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Einflihrung

DSSHOW ist eine Digital Signage Software, die es lhnen
ermoglicht, beliebige Inhalte wie Texte, Bilder, Videos,
Webseiten, RSS-Feeds, Wetter, u.v.m. auf lhrem Display
darzustellen. Dabei koénnen Sie die Aufteilung und
Anzeige der Inhalte vollig frei gestalten.

Auch das Erstellen von interaktiven Anwendungen in
DSSHOW ist moglich. So kdnnen Sie beispielsweise
Buttons einbinden, mit denen Videos, Webseiten, usw. angesteuert werden kdnnen oder Sie erstellen

einen Webbrowser, mit dem Sie das Surfen auf Webseiten ermdglichen.

Uber den in DSSHOW eingebetteten Kalender kénnen Sie Termine oder Terminserien festlegen, an
denen bestimmte Inhalte wie z. B. ein BegriiBungstext oder ein Video zeitgesteuert dargestellt werden.

Durch die Netzwerkfadhigkeit von DSSHOW kdnnen Sie lhre Prasentation auch aus der Ferne, d. h. liber
das lokale Netzwerk oder das Internet bearbeiten, Gberwachen und steuern. Legen Sie hierzu einfach
Ihr DSSHOW-Projekt auf ein Netzlaufwerk oder in das Verzeichnis eines Synchronisationstools wie
OneDrive oder Dropbox ab und bearbeiten es bequem von lhrem Arbeitsplatz-PC aus. Zudem haben
Sie durch die Live-Bildschirmiberwachung all Ihre Displays in lhrem Netzwerk stets im Blick.

Der Erwerb einer DSSHOW-Lizenz ist lediglich fiir den Player-PC notwendig. Dabei bendtigen Sie eine
Lizenz pro Player-PC. Auch wenn Sie DSSHOW mehrfach auf einem Player-PC ausfiihren (z. B. zum
Darstellen mehrerer Prasentationen im Multimonitor-Betrieb), benotigen Sie lediglich eine Lizenz. Fiir
das Bearbeiten der DSSHOW-Prasentation auf Ihrem Arbeitsplatz-PC wird keine Lizenz benétigt.
Hierfir reicht die voll funktionsfahige Testversion von DSSHOW, die Sie sich unter
https://www.dsshow.de/download kostenlos herunterladen kénnen.

SignApp GmbH & Co. KG 6
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2 Systemvoraussetzungen

DSSHOW kann sowohl unter Windows als auch unter Android ausgefiihrt werden. Bitte beachten Sie,
dass unter Windows eine x86-kompatible Hardware und unter Android eine ARM-kompatible
Umgebung erforderlich ist.

Fir die erfolgreiche Ausfihrung von DSSHOW werden folgende Anforderungen an das System gestellt:

Betriebssystem
e Windows 10 (32 oder 64 Bit)
e Windows 11

e Android 8 bis 16 (32 oder 64 Bit)

Hardware

Die Hardware-Anforderungen hangen davon ab, welche Inhalte Sie prasentieren mochten. Wenn Sie
beispielsweise Videos in Ultra HD abspielen wollen, bendtigen Sie mindestens eine CPU der Klasse Core
i3 (oder vergleichbar) sowie eine Grafikkarte mit eigenem Grafikspeicher. Fir die Anzeige einfacher
Bilder, Texte oder Webseiten genligt hingegen bereits ein Mini-PC mit Celeron-Prozessor und
integrierter SoC-Grafik.

Minimale Systemvoraussetzungen:
e CPUab1GHz
e 2GBRAM
e Mind. 1GB freier Speicherplatz
Empfohlene Systemvoraussetzungen:
e Core i3 (oder vergleichbar) fir Windows
e Snapdragon 660 (oder vergleichbar) fir Android
e 8GBRAM
e Mind. 1GB freier Festplattenspeicherplatz

e  Grafikkarte mit eigenem Grafik-RAM

SignApp GmbH & Co. KG 7
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Bitte beachten Sie, dass fiir hochkant verbaute Displays der Grafiktreiber die Ausgabe entsprechend
der Einbaulage drehen kann.

Weitere Voraussetzungen
o Administratorrechte fiir die Installation von DSSHOW
e Weitere Hinweise in den Installationshinweisen (siehe DSSHOW starten)

e Ggf. eine Internetverbindung zur Ausfiihrung bestimmter Darstellungselemente (z. B.
Webbrowser, Facebook, RSS-Reader, Wetter)

SignApp GmbH & Co. KG 8
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Installation und Start

Installation unter Windows

Im Folgenden wird Schritt fiir Schritt die Installation von DSSHOW unter Windows erldutert. Bitte
beachten Sie, dass Sie fir die erfolgreiche Installation Administratorrechte unter Windows bendtigen.

1. Fihren Sie das Installationsprogramm ,,setup_dsshow.exe” (bzw. ,setup_dsshow_x64.exe“ fr
die 64-Bit-Version) aus. Falls lhnen dieses nicht vorliegen sollte, kdnnen Sie das Setup mit der
aktuellen Version von DSSHOW auch unter https://www.dsshow.de/download herunterladen.

2. Eserscheint nun folgendes Dialogfenster fiir die Sprachauswahl:

DSSHOW Setup X

DSSHOW Setup

Language [ Sprache

Deutsch (Deutschland) ~

Sollte hier eine Fehlermeldung erscheinen, dass DSSHOW bereits in der gleichen oder neueren Version
installiert ist, ist die Installation nicht notwendig. Mdchten Sie DSSHOW dennoch erneut installieren,
fliihren Sie bitte vorher die Deinstallation der bei lhnen installierten Version durch.

3. Wabhlen Sie nun die gewlinschte Sprache aus und bestéatigen Sie mit ,0k“. Die Sprache kénnen
Sie spater auch in den DSSHOW-Einstellungen nachtraglich dandern.

SignApp GmbH & Co. KG 9
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4. Es erscheint nun folgendes Dialogfenster:

[, DSSHOW Setup ®

Willkommen beim Setup Assistenten von DSSHOW

& SHOW

Der Setup Assistent wird DSSHOW auf Threm Computer installieren. Klidken Sie auf Weiter, um
fortzufahren oder schliefien Sie das Fenster, um den Assistenten zu beenden.

5. Klicken Sie auf ,Weiter’, um nun Schritt fur Schritt die Installation von DSSHOW
durchzufiihren. Bitte beachten Sie dabei die Hinweise wahrend der Installation.

6. Nach erfolgreicher Installation erscheint abschliefend folgendes Dialogfenster:

) DSSHOW Setup X

\D= SHOW

DSSHOW wurde erfolgreich installiert.

DSSHOW starten

Schliefien

7. Klicken Sie nun auf ,DSSHOW starten”, um DSSHOW jetzt zu starten oder auf , Schliefen”, um
DSSHOW zu einem spateren Zeitpunkt auszufiihren.

SignApp GmbH & Co. KG 10
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8. Im Startmenii und auf dem Desktop in Windows wurden Icons fiir DSSHOW erstellt. Uber diese
kénnen Sie DSSHOW jederzeit starten.

Deinstallation

Falls Sie DSSHOW deinstallieren mochten, kdonnen Sie dies Uber den Punkt ,Deinstallation von
DSSHOW“ im Windows-Startmenii oder Uber ,Programme und Funktionen” in der Windows-
Systemsteuerung durchfihren.

SignApp GmbH & Co. KG 11
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DSSHOW unter Windows starten

Nach erfolgreicher Installation wurden im Windows-Startmeni und auf dem Desktop lcons zum
Starten von DSSHOW angelegt. Fiihren Sie einen Doppelklick auf das DSSHOW-Icon durch, um
DSSHOW zu starten.

Kalender Playlisten Displays /Player-PCs. Einstellungen

O P[] ¥ amGtersusichten | Format: Landscape Ful HD (1618) - @
¥ Gitter anzeigen
- e Weitere. o
5% ¥ Unrandung anzeigen B2 & 000 (@@ e | seitemorschau ‘
Element Anzeige Dokument Vorschau Play

v G show ~ "

1 screen1 ‘, ‘. Y

ERt T TH ] i g
- sHow WillkommenbeiDSSHOW  ge¢ - .
Swencee | Cois Dgnarsigm sl ; = < A&
Bidershow Videoplayer
& Text Scroller g8 &, TextScroller g8 & Text Scroller
8 8 & 8 \, ‘
Webbrowser Flashplayer

Videoplayer
) & Hier doppelklicken, um die Medief]

Screenl 2
- ¢ <
&l Screen \ ‘ Text Scroller App Player

Hintergrundbild / URL | Imagesiws_Minimal_Gray_.,,

Hintergrundfarbe [ #FFFFFF :Dié Softurare: DSSHOW ist ein' all-in-ohie: \ v
streckung Verzerrt > Webbrowser  Werkzeug fur:Public Displays. Es hitet Bildershow “ “
Horiz. Ausrichtung |Zentriert - Ihnen for die Estellung, Organisation und
©  Inidivic lisierung Thier Di: i (e Tagesschau RSS-Reader
Vert. Ausrichtun: Mitti - Hier doppelklicken, um die Web-Adresse zu SR imo ali i Hier , um die
B ¢ w bearbeiten N aRa i eattiaungaspiokatim, Bildquelle zu bearbeiten
dainiit auch 1hi Unteimiehimen:von Digital d
* 1 Sigriage profitieren’ karin ‘: ‘
Facebook Twitter
&0 C Text Scroller ‘ “
PDF Viener PawerPoint Viewer
v
¥ Alle Egenschafien anzeigen G > v

— o
Gespeichert  Z:\_SOFTWARE\_DSSHOW\Demos 2.0\DSSHOW-Demo\dsshow_16x9.dss

Nach dem Start werden Installationshinweise und Beispielprojekte angezeigt. Falls Sie nicht mdchten,
dass diese bei jedem Start von DSSHOW angezeigt werden, entfernen Sie den Haken bei ,,Diesen Dialog
beim Start immer anzeigen”.

In den Installationshinweisen werden Programme von Drittherstellern aufgefiihrt, welche die
Darstellungsmoglichkeiten von DSSHOW erweitern. Die Installation der Programme ist fir die
Ausfiihrung von DSSHOW aber nicht erforderlich. Bitte beachten Sie auch die Hinweise in den
Darstellungselementen PowerPoint Viewer und Excel Viewer.

Installationshinweise X

Willkommen bei DSSHOW

Bevor Sie DSSHOW nutzen, priifen Sie bitte ob die folgenden Programme auf lhrem System installiert
sind:

- VLC Media Player 3.0.18 (Download)

Falls eines dieser Programme nicht auf lhrem System installiert sein sollte, klicken Sie bitte auf den
jeweiligen Download-Link, laden sich das entsprechende Programm von der Seite runter und installieren
es auf lhr System.

W Diesen Dialog beim Start immer anzeigen Schliessen

SignApp GmbH & Co. KG 12



DSSHOW - Digital Signage Software

3. Installation und Start

Bei der Installation von DSSHOW werden auch einige Beispielprojekte angelegt, welche verschiedene
Funktionen von DSSHOW demonstrieren.

Beispielprojekte

Bitte wahlen Sie ein Beispielprojekt

Breaking
ing gsS Reader

RSS Reader

V Diesen Dialog beim Start immer anzeigen

Raumbelegung

Schliessen

Klicken Sie auf eines der Projekte, um es in DSSHOW zu &éffnen. Uber die Pfeil-Buttons in den unteren
Ecken kdnnen Sie auch weitere Beispielprojekte auswahlen.

Die Installationshinweise und die Beispielprojekte kdnnen Sie jederzeit liber die entsprechenden
Men-Punkte im DSSHOW-Menii 6ffnen.

Das DSSHOW-Menii 6ffnen Sie, indem Sie auf den Hauptreiter ,,Datei” oben links klicken:

SignApp GmbH & Co. KG

Datei Lizenzieren

Neues DRSHUY Format: Lands:

Uber “Datei”

BxH: 1920

B o &6ffnen Sie das
‘ Beispielprajete. DSSHOW-Menii
Zuletzt verwendet »
H Speichern
H Speichern unter...

Projektarchivieren..

Sprachdatei bearbeiten..

Installationshinweise..

Lizenzieren...

DSSHOW aktualisieren..

E
B

R35-Reader
Hier doppelklicken, 1
Uber DSSHOW...

HBAO wOF I

Beenden
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Uber das Menii kdnnen Sie neue Projekte anlegen, vorhandene 6ffnen bzw. speichern, Projekte
archivieren, usw.

Der folgende Screenshot zeigt den Bearbeitungsmodus von DSSHOW. Uber diesen erstellen Sie Ihre
Prasentation und nehmen Einstellungen fiir die Ausfiihrung von DSSHOW vor.

Kalender Playlisten Einstellungen

2 2 [7] ¥ AmGitter ausrichten Format: Monitor (4:3) - n §
¥ Gitter anzeigen
Sien . |- X Weitere \
Einfuger Gsche St ¥ umrandung anzeigen Bxh: 1280 [ 024 (@ Q Einstellungen.. Seitemorschau ‘
Bearbeiten Element Anzeige Dokument vorschau Play
~ - Show ~ -
[ Screent ‘r “ﬂ
- Willkommen |lel nssnﬂw
V Die Digital Signage Softwarelisuny :: “, ‘
Sildershow Videoplayer
<« Text Scroller -« Text Scroller
9 €
Webbrowser Flashplayer
iger e eel k Videoplayer
D Screent 4 h = Hier doppelklicken, um die Medienquelle’}
® ischer Screen i
Hintergrundbild / URL [Images\ws_Minimal_Gray._ ... \ Text Saroller App Player
Hintergrundfarbe [ |#FFFFFF
...... N -
Streckung Verzerrt - alliniane (8
Horiz. Ausrichtung  |Zentriert - Webbrowser Es bietet
Vert. Ausrichtung Mittig - Ihnen fir die Erstellung; Olganlsatmn und | Tagesschau RSSReader
Hier doppelklicken, um die Web-Adresse zu Individualisierung: hrer Displayinhalte
bearbeiten. groBtmoglichen Bearbeitungsspielraul . .
damit auch Ihr Unterehmen von Di (’— ‘
.. Signage profilleren kann.
Facebook Twitter
v
¥ Mlle Figenschaften anzeigen . PDF Viewer PowerPoint Viewer
Gespeichert  Z:\_SOFTWARE\_DSSHOW\Demos 2.0\DSSHOW-Demoldsshow_4x3.dss

DSSHOW ist Player- und Bearbeitungssoftware in einem. Uber den orangen Play-Button ‘

ganz rechts im Meni-Band starten Sie die Prasentation (Play-Modus). Beenden kdnnen Sie diese
wieder durch Betdtigung der Escape-Taste (bzw. der Taste, welche Sie in den Einstellungen hierfiir
hinterlegt haben, siehe auch Prdsentation beenden liber Tastatur oder Schliefen-Button).

SignApp GmbH & Co. KG 14



3.3

DSSHOW - Digital Signage Software

3. Installation und Start

Installation unter Android

Im Folgenden wird Schritt fiir Schritt die Installation von DSSHOW unter Android erlautert. Bitte
beachten Sie, dass DSSHOW fiir Android ausschlief3lich als Player zur Wiedergabe von DSSHOW-
Prasentationen dient. Fir die Erstellung lhrer Projekte benétigen Sie zusatzlich die kostenlose

Windows-Version (siehe Installation unter Windows).

DSSHOW ist nicht im Google Play Store verfligbar und muss daher per Sideloading auf lhrem Android-

Gerat installiert werden. Bitte gehen Sie dazu wie folgt vor:

1.

Laden Sie sich die aktuelle Version von DSSHOW unter https://www.dsshow.de/download/ fiir

Android herunter.

Alternativ empfehlen wir die Einrichtung iiber die QR-Code-Provisionierung. Offnen Sie hierzu
im Browser https://www.dsshow.de/android-device-provisioning/, wahlen als Methode zur

Provisionierung ,,QR-Code” aus und befolgen dann die weiteren Schritte.

Bei der Provisionierung per QR-Code wird DSSHOW automatisch heruntergeladen, installiert
und als Device Owner eingerichtet. Dadurch wird das Gerat vollstandig fir den optimalen
Kiosk-Betrieb mit DSSHOW konfiguriert. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
Systemabsicherung unter Windows und Android.

Wenn Sie die QR-Code-Provisionierung zur Installation verwenden, brauchen Sie die folgenden
Schritte nicht mehr durchzufiihren.

Prifen Sie zunachst, ob lhr Android-Gerét ein 32-Bit- oder 64-Bit-Betriebssystem verwendet.
Die meisten Gerate ab Android 10 besitzen ein 64-Bit-System. Informationen hierzu finden Sie
in den Gerateeinstellungen oder im Benutzerhandbuch.

Laden Sie anschlieBend die entsprechende Version von DSSHOW auf einen USB-Stick:

e dsshow_64.apk flir 64-Bit-Systeme
e dsshow_32.apk fiir 32-Bit-Systeme

Falls Sie unsicher sind, welche Systemarchitektur Ihr Gerat verwendet, kdnnen Sie auch beide
Versionen auf den USB-Stick kopieren. Versuchen Sie zunachst die Installation der 64-Bit-
Version. Sollte diese nicht funktionieren, installieren Sie stattdessen die 32-Bit-Version.

Verbinden Sie den USB-Stick mit Ihrem Android-Gerat und 6ffnen Sie einen Dateimanager.
Suchen Sie die zuvor kopierte Installationsdatei (APK) und tippen Sie darauf, um die Installation
zu starten.

Hinweis: Die genaue Vorgehensweise kann je nach Hersteller und Android-Version leicht
variieren. Falls Sie keine Installationsoption sehen, priifen Sie bitte, ob das Installieren von
Apps aus unbekannten Quellen in den Einstellungen Ihres Gerats erlaubt ist.
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4. Nach erfolgreicher Installation finden Sie das DSSHOW-Icon in der Ubersicht lhrer installierten
Apps (z. B. im App-Meni oder auf dem Startbildschirm). Tippen Sie auf das lcon, um die
Anwendung zu starten und mit der Einrichtung bzw. Nutzung von DSSHOW zu beginnen.

Hinweis: Sollte das Symbol nicht sofort sichtbar sein, Gberprifen Sie bitte, ob die Installation
erfolgreich abgeschlossen wurde, oder starten Sie Ihr Gerat gegebenenfalls neu.

5. Zusatzlich kann DSSHOW tiber ADB (Android Debug Bridge) manuell als Device Owner
eingerichtet werden, um den vollstandigen Kiosk-Betrieb zu ermdglichen. Rufen Sie hierzu im
Browser die Seite https://www.dsshow.de/android-device-provisioning/ auf, wahlen als
Provisionierungsmethode ,,ADB (manuell)” aus und befolgen Sie die dort beschriebenen
Schritte.

Sofern DSSHOW bereits zuvor heruntergeladen und installiert wurde, kdnnen die
Installationsschritte (2, 3 und 8) auf der Seite libersprungen werden.

Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt Systemabsicherung unter Windows und
Android.

SignApp GmbH & Co. KG 16


https://www.dsshow.de/android-device-provisioning/

DSSHOW - Digital Signage Software

3. Installation und Start

3.4 DSSHOW unter Android starten

Nach erfolgreicher Installation finden Sie das DSSHOW-Icon in der Ubersicht lhrer installierten Apps
(z. B. im App-Meni oder auf dem Startbildschirm).

Tippen Sie auf das Icon, um DSSHOW zu starten. Bei Geraten mit Fernbedienung wahlen Sie das Icon
aus und bestatigen Sie die Auswahl mit der OK- oder Bestatigungstaste.

SHOW

DIGITAL SIGNAGE SOFTWARE

- Demoversion-

~

Initialisiere DSSHOW...

e

Nach dem Start werden Ihnen die ersten Schritte angezeigt — dies geschieht nur beim erstmaligen Start
von DSSHOW. Sie kdnnen die Einfiihrung jederzeit erneut liber die Konfiguration im Menlpunkt ,Erste
Schritte anzeigen” aufrufen.

Willkommen bei DSSHOW fiir Android @SHOW

Dies ist die Player-Version von DSSHOW fiir Android, mit der Digital Signage und interaktive Inhalte dargestellt werden kannen.

Um loszulegen, folgen Sie einfach den nachsten Schritten.

@»lﬁl
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Tippen Sie auf ,,Weiter” (oder navigieren Sie mit den Pfeiltasten Ihrer Fernbedienung), um die
Einfihrung abzuschlieRen. Anschliefend werden Sie ggf. gebeten, notwendige Berechtigungen fur
DSSHOW zu erteilen. Falls erforderlich, werden Sie dazu in die Android-Einstellungen weitergeleitet.
Nachdem Sie die Berechtigungen dort erteilt haben, kénnen Sie mit der Zurlick-Taste, lhrer
Fernbedienung oder der Zuriick-Wischgeste wieder zu DSSHOW wechseln.

Wenn Sie alle Berechtigungen erteilt haben, gelangen Sie in das Konfigurationsmen(i:

< DSSHOW-Konfiguration Demoversion N
DSSHOW-Projekt-Quelle 5
Kein DSSHOW-Projekt ausgewah
Systemabsicherung N
Administratorpasswort, Kioskmodus, etc
Grafikeinstellungen >
Ausrichtung, Hardwarebeschleunigung, etc
E-Mail - Monitoring >
Uberwachung der Aktivitit DS: auf diesem Geré
Display / Player-PC - Zuordnung 5
Zuordnung dieses Gerites in der Liste der Displays / Player-PC im DSSHOW-Projekt
Lizenzierung >
Neuen Lizenzschliissel eingeben
Weitere Einstellungen >
Sprache einstellen, erweitertes Logging, Cache Idschen
Konfiguration importieren / exportieren / zuriicksetzen N
Keonfiguratian von einem anderen System importieren, von diesem Syst zer
Logs / Fehlerberichte N
Log-Dateien und Fehlerberichte anschauen und versenden
Erste Schritte anzeigen 5
Zeigt die Willkommensbox mit den ersten Schritten an
Uber DSSHOW >
Informationen zu DSSHOW anzeigen
DSSHOW beenden 5

DSSHOW vollsténdig beenden

Hier konnen Sie nun diverse Einstellungen wie die DSSHOW-Projektquelle, Systemabsicherung usw.
vornehmen.

DSSHOW ist unter Android eine reine Player-Software. Um Projekte flir DSSHOW zu erstellen,
bendtigen Sie zusatzlich die kostenlose Windows-Version (siehe Installation unter Windows).
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Einrichtung Player-PC und Netzwerk

Player-PC unter Windows einrichten

Bevor Sie DSSHOW auf einem Player-PC unter Windows in Betrieb nehmen, sollten Sie folgende Punkte

beachten:

Priifen Sie den Energiesparplan in Windows. Der am Player-PC angeschlossene Bildschirm
sollte nicht nach einer gewissen Zeit abgeschaltet werden.

Priifen Sie, ob der Bildschirmschoner unter Windows deaktiviert ist.

Richten Sie den Windows-Benutzer so ein, dass beim Starten von Windows sofort der Desktop
und nicht der Anmeldebildschirm angezeigt wird. Dies kdnnen Sie einstellen, indem Sie tGber
die Eingabeaufforderung (cmd) ,control userpasswords2” eingeben und in dem daraufhin
geoffneten Dialog den anzumeldenden Benutzer auswahlen und den Haken bei ,Benutzer
miissen Benutzername und Kennwort eingeben” entfernen.

Deaktivieren Sie ggf. die Tablet PC-Komponenten, falls Sie in DSSHOW eine interaktive
Prasentation anzeigen und Sie z. B. die virtuelle Tastatur von Windows nicht verwenden
mochten. Diese finden Sie in Windows unter ,Programme und Funktionen” -> , Windows-
Funktionen aktivieren oder deaktivieren®.

Richten Sie, wenn moglich, eine Fernwartung auf dem Player-PC ein (siehe hierzu auch
Fernwartung eines Player-PC).

Installieren Sie DSSHOW auf dem Player-PC und fiihren die Lizenzierung durch. Bitte beachten
Sie, dass diese Lizenz nur fiir den aktuellen Player-PC mit dem aktuell angemeldeten Windows-
Benutzer giiltig ist (siehe hierzu DSSHOW unter Windows lizenzieren).

Offnen Sie in DSSHOW das Projekt, welches Sie prasentieren méchten. Falls Sie DSSHOW im
Netzwerk verwenden, priifen Sie bitte, ob Ihr Projekt hierfiir eingerichtet wurde (siehe hierzu
auch DSSHOW im Netzwerk einrichten).

Setzen Sie in DSSHOW unter dem Hauptreiter ,Einstellungen“ den Haken bei ,,DSSHOW bei
Computerstart ausfihren (nur dieser Windows-Benutzer)“, damit DSSHOW nach dem Starten
von Windows automatisch im Prasentationsmodus ausgefiihrt wird. Falls Sie mehrere
Bildschirme am Player-PC angeschlossen haben, miissen Sie DSSHOW {iber den Autostart von
Windows starten (siehe hierzu Verwendung mehrerer Displays an einem Player-PC).

Setzen Sie in DSSHOW ein Administratorpasswort, damit der Zugriff auf Betriebssystem-Ebene
durch Unbefugte verhindert wird (siehe hierzu Administratorpasswort einstellen).
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e Falls Ihr Player-PC nicht im Dauerbetrieb laufen soll, konnen Sie fir diesen ein automatisches
Hoch- und Herunterfahren einrichten (siehe hierzu Player-PC automatisch hoch- und
herunterfahren).
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Player-PC unter Android einrichten

Bevor Sie DSSHOW auf einem Player-PC unter Android in Betrieb nehmen, sollten Sie folgende Punkte
beachten:

e Legen Sie im Konfigurationsmeni tber ,DSSHOW-Projekt-Quelle” fest, wie das DSSHOW-
Projekt auf das Android-Gerat Gbertragen werden soll.

e Offnen Sie im Konfigurationsmenii den Bereich ,Systemabsicherung” und vergeben Sie ein
Administratorpasswort. Dieses Passwort wird bendtigt, um den Prasentationsmodus und die
DSSHOW-Software zu verlassen. Die Vergabe eines Passworts wird dringend empfohlen, um
den unbefugten Zugriff auf die DSSHOW-Konfiguration und das Betriebssystem zu verhindern.
Zusatzlich kénnen Sie festlegen, wie der Prasentationsmodus beendet werden kann — zum
Beispiel per Touch, Fernbedienung oder Tastatur.

Setzen Sie nun die Option ,DSSHOW beim Booten automatisch starten”. Zusatzlich wird
empfohlen, DSSHOW als Standard-Start-App festzulegen (Option ,DSSHOW als Standard-
Start-App festlegen”). Dadurch wird beispielsweise der Home-Button deaktiviert und
verhindert, dass DSSHOW unbeabsichtigt geschlossen werden kann.

Aktivieren Sie die Option ,Vollbildmodus®, um DSSHOW im immersiven Modus auszufiihren.
Dadurch werden die Statusleiste oben und die Navigationsleiste unten ausgeblendet.
Beachten Sie jedoch, dass diese Leisten nicht dauerhaft verborgen bleiben — sie kénnen
beispielsweise durch Touch-Gesten vorilibergehend wieder eingeblendet werden. DSSHOW
erkennt dies und blendet die Leisten nach kurzer Zeit automatisch wieder aus. Priifen Sie
gegebenenfalls in den Android-Systemeinstellungen, ob eine vollstdndige Ausblendung auf
Ihrem Gerat moglich ist.

Bis einschlieflich Android 11 kann DSSHOW bestimmte Android-Systemdialoge unterdriicken,
die normalerweise Uber die App eingeblendet werden.

Bitte beachten Sie, dass einige herstellerspezifische Dialoge davon ausgenommen sind und
nicht unterdriickt werden koénnen. Prifen Sie daher gegebenenfalls in den Android-
Einstellungen, ob alle unerwiinschten Overlay-Fenster (wie z. B. Menls durch Touch-Gesten)
deaktiviert werden kénnen.

Eine umfassende systemweite Absicherung unter Android wird erreicht, wenn DSSHOW als
Device Owner eingerichtet ist. In diesem Modus kann der Android LockTask-Modus verwendet
werden, wodurch Systemfunktionen gezielt eingeschrinkt, die Statusleiste und
Navigationselemente deaktiviert sowie der Wechsel zu anderen Anwendungen blockiert
werden. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt Systemabsicherung unter
Windows und Android.
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e Falls der Bildinhalt auf lhrem Display nicht automatisch korrekt ausgerichtet wird, kdnnen Sie
die gewlinschte Ausrichtung im Konfigurationsmeni unter ,Grafikeinstellungen” festlegen.
Beispielsweise lasst sich hier das ,Portrait” auswahlen, wenn Sie Ihr Display im Hochformat
betreiben mochten.

e Stellen Sie sicher, dass alle erforderlichen Berechtigungen fiir DSSHOW unter Android erteilt
wurden. Diese werden bei jedem Verlassen des Konfigurationsmenis automatisch tiberprift.
Sollte mindestens eine Berechtigung fehlen, weist DSSHOW Sie darauf hin.

e Prifen Sie bitte, ob eine aktuelle Version der WebView zur Darstellung von Webseiten
installiert ist. Andernfalls konnen moglicherweise bestimmte Inhalte wie z.B. das Tagesschau-
Element nicht korrekt dargestellt werden. Die WebView kénnen Sie z.B. manuell Gber den
folgenden Link speziell fir lhre Android-Version herunterladen:

https://www.apkmirror.com/apk/google-inc/android-system-webview/

e Offnen Sie nun im Konfigurationsmenii ,Lizenzierung” und fiihren die Lizenzierung durch
(siehe hierzu DSSHOW unter Android lizenzieren).

e Falls Ihr Android-Gerat nicht im Dauerbetrieb laufen soll, prifen Sie zunachst in den Android-
Einstellungen, ob ein zeitgesteuertes Hoch- oder Herunterfahren unterstitzt wird. Alternativ
kann eine Zeitschaltuhr an der Stromversorgung verwendet werden. Bitte beachten Sie dabei,
dass |hr Gerat eine ,,Wake on Power“-Funktion bendtigt, damit es beim Einschalten der
Stromversorgung automatisch startet. AuRerdem sollte das Gerat unempfindlich gegeniber
einem abrupten Ausschalten sein, um Datenverluste oder Systembeschadigungen zu
vermeiden.

e Richten Sie, wenn moglich, eine Fernwartung auf dem Android-Gerat ein (siehe hierzu auch
Fernwartung eines Player-PC).
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4.3 DSSHOW lizenzieren

4.3.1 Lizenzmodelle
Flir DSSHOW stehen zwei Lizenzmodelle zur Verfligung:

o Dauerlizenz
Sie konnen DSSHOW zeitlich unbegrenzt nutzen. Ab dem Kaufdatum erhalten Sie fir 12
Monate (oder langer, je nach gewahlter Option) Updates auf neue Versionen. Nach Ablauf der
Update-Laufzeit bleibt Ihre vorhandene Version weiterhin nutzbar, Sie erhalten jedoch keine
neuen Updates mehr. Gegen eine Update-Gebiihr kénnen Sie den Updatezeitraum jederzeit
verlangern.

e Abo-Lizenz
Sie konnen DSSHOW nutzen, solange das Abonnement aktiv ist. Nach Kiindigung des Abos
wechselt DSSHOW automatisch in den Demo-Modus (Testversion).

In den folgenden Abschnitten wird die Lizenzierung fiir Windows und Android beschrieben.
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Lizenzierung unter Windows

Die Lizenzierung von DSSHOW ist nur auf Player-PCs notwendig. Dabei bendtigen Sie eine Lizenz pro
Player-PC. Auch wenn Sie an einem Player-PC mehrere Displays angeschlossen haben und auf diesen
unterschiedliche Inhalte darstellen, beno6tigen Sie fir den PC nur eine Lizenz.

Fiir die Bearbeitung der Prasentation am Arbeitsplatz-PC bendtigen Sie keine Lizenz. Hierfir reicht die
kostenlose und voll funktionsfihige Testversion aus.

Um DSSHOW zu lizenzieren, klicken Sie auf den Hauptreiter ,Datei” im Hauptfenster oben links. Es
erscheint das DSSHOW-Men(:

% H®
Datei =l Lizenzierel
Y
Meues DSSHOW Projekt n Format: Lands
BxH: 1920
Offnen... En
& reomee E—
Zuletzt verwendet »
Speichern
-
L-Ak Speichern unter...

Projekt archivieren...
pr—

E Sprachdatei bearbeiten...

0 Installationshinweise..
Lizenzierung von

@ iceoicren.. h DSSHOW durch-

“:‘ DSSHOW aktualisieren... fiihren.

0 Hilfe... RSS-Reader

Hier doppelklicken, v
v Uber DSSHOW...

:I Beenden
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Klicken Sie auf den Eintrag ,Lizenzieren..., um folgenden Dialog zu 6ffnen:

DSSHOW lizenzieren >

DSSHOW lizenzieren

Klicken Sie auf "DSSHOW aktivieren”, wenn Sie bereits einen Lizenzschlissel erworben haben.
Méchten Sie eine neue Lizenz erwerben, klicken Sie auf "Lizenz kaufen”. Sie werden auf unsere Webseite
weitergeleitet, auf der Sie bequem und einfach neue Lizenzen online erwerben kinnen.

DSSHOW aktivieren Lizenz kaufen

Haben Sie Fragen?

Unser Supportteam hilft lhnen gerne weiter. Sie erreichen uns telefonisch unter +49 (0) 7251 / 9231220

oder per E-Mail an support@dsshow de_

Bitte beachten Sie: Fihren Sie die Lizenzierung auf dem Player-PC unter dem angemeldeten
Windows-Benutzer durch, auf dem DSSHOW auch zukinftig ausgefuhrt werden solll Hierzu wird
der unten stehende Systemschlissel benétigt, der den Computer eindeutig identifiziert.

Ihr Systemschliissel lautet: |0821E3E3

Schliessen

Wenn Sie noch keinen Lizenzschlissel erworben haben, klicken Sie auf den Button , Lizenz kaufen”.
Dadurch gelangen Sie auf unsere Webseite, Uber die Sie neue Lizenzen online erwerben kdnnen.
Alternativ konnen Sie die Seite auch direkt im Browser unter https://www.dsshow.de/get-new-license

offnen.

Zusatzlich benétigen wir Ihren Systemschlissel, der individuell fur lhren Player-PC erstellt wurde. Bitte
teilen Sie uns diesen per E-Mail an support@dsshow.de mit.

Bitte beachten Sie, dass Sie die Lizenzierung auf dem Player-PC unter dem angemeldeten Windows-
Benutzer durchfihren, auf dem DSSHOW auch zukliinftig ausgefiihrt werden soll.

Da der Systemschliissel tiber die System-Hardware (CPU-ID, HDD-ID) und den angemeldeten Benutzer
ermittelt wird, kann es dazu flhren, dass bei einem Hardware-Komponenten-Tausch oder dem
Wechseln des Windows-Benutzers sich der Systemschlissel dandert. In diesem Fall missen Sie uns
diesen erneut zusenden. Wir lassen Ihnen daraufhin kostenlos einen neuen Lizenzschlissel zukommen.

Wenn Sie einen Lizenzschlissel erhalten haben, klicken Sie auf den Button ,DSSHOW aktivieren®. Es

wird lhnen folgender Dialog angezeigt:

Art der Lizenzierung auswiahlen X

Art der Lizenzierung auswéhlen

Bitte wahlen Sie aus, wie Sie DSSHOW lizenzieren michten und klicken
anschlieftend auf "Jetzt lizenzieren”.

1@ Lizenzinformationen direkt eingeben |

Lizenzinformationen aus Datei laden

Jetzt lizenzieren

Abbrechen
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Wahlen Sie nun aus, ob Sie die Lizenzinformationen direkt eingeben oder aus der Lizenzdatei laden
mochten, welche in der an Sie gesendeten E-Mail als Anhang enthalten ist.

Wenn Sie die Lizenzinformationen direkt eingeben mdchten, erscheint folgender Dialog:

Lizenzschlissel eingeben X

Lizenzschlissel eingeben

Bitte geben Sie Ihre Firma / Organisation, die Seriennummer und den Lizenzschlissel
genau so ein, wie Sie diese von uns erhalten haben. Optional kénnen Sie auch den
Standort des Player-PC eingeben.

Firma { Organisation (*): ‘Musbermann GmbH |

Seriennummer (*): ‘ 123456 |

PC-Standort: ‘Eingangsbereich |

Lizenzschliissel (*): ‘XS’JOZ | - |s?s:c | - |K31KC— | - |KI'E.-JS ‘ = |U}-‘.WFD |

Lizenzieren

Schliessen

Geben Sie hier die Daten genauso ein, wie Sie diese von uns erhalten haben. Nach erfolgreicher
Eingabe erscheint ein Fenster, welches zusatzliche Informationen zu lhrer Lizenz enthalt. Diese
Informationen kénnen Sie auch zu einem spateren Zeitpunkt tiber den Men{i-Punkt ,,Uber DSSHOW...“
im DSSHOW-Hauptmeni aufrufen.

DSSHOW wurde erfelgreich aktiviert bt

g DSSHOW wurde erfolgreich aktiviert
Vielen Dank fiir den Kauf von DSSHOW.
Folgende Informationen sind zu lhrer Lizenz hinterlegt:

Update-Berechtigung bis:  28.03.2018
DSSHOW-Version: Vollversion

Schliessen

Falls Sie eine Dauerlizenz verwenden, haben Sie ab dem Kaufdatum 12 Monate (oder langer, je nach
gewadhlter Option) das Recht auf weitere kostenlose Updates. Nach Ablauf kdnnen Sie fiir eine Update-
Gebiihr diese Zeit weiter verlangern. Fiir die weitere Ausflihrung von DSSHOW auf Ihrem Player-PC ist
dies jedoch nicht erforderlich.

Um die Updateberechtigung zu verlangern, bendtigen Sie von uns einen neuen Lizenzschlissel. Bitte
teilen Sie uns hierzu einfach lhren Firmennamen und Seriennummer per E-Mail an
support@dsshow.de mit. Alternativ kdnnen Sie das gewilinschte Produkt auch online Gber unseren

Shop erwerben: https://www.dsshow.de/vertrieb/
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Bei einer Abo-Lizenz kénnen Sie DSSHOW nutzen, solange das Abonnement aktiv ist. Nach Kiindigung
des Abos wechselt DSSHOW automatisch in den Demo-Modus (Testversion).
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4.3.3 Lizenzierung unter Android

Um DSSHOW unter Android zu lizenzieren, 6ffnen Sie das Konfigurationsmenil und wahlen den Punkt
,Lizenzierung” aus. Es wird lhnen folgender Dialog angezeigt:

* Lizenzierung ¢

Tippen Sie auf "DSSHOW aktivieren”, wenn Sie bereits einen Lizenzschlissel erworben haben.
Méchten Sie eine neue Lizenz erwerben, tippen Sie auf "Lizenz kaufen'. Sie werden auf unsere Webseite weitergeleitet, auf der Sie bequem und einfach neue Lizenzen
online erwerben kénnen

DSSHOW aktivieren Lizenz kaufen

Haben Sie Fragen?

Unser Supportteam hilft Innen gerne weiter. Sie erreichen uns telefonisch unter +49 (0) 7251 / 9818917 oder per E-Mail an support@dsshow.de.

Ihr Systemschliissel lautet:

0FB3C4D2

‘

Wenn Sie noch keinen Lizenzschlissel erworben haben, klicken Sie auf den Button , Lizenz kaufen”.
Dadurch gelangen Sie auf unsere Webseite, Uber die Sie neue Lizenzen online erwerben kénnen.
Alternativ konnen Sie die Seite auch direkt im Browser unter https://www.dsshow.de/get-new-license

offnen.

Zusatzlich bendétigen wir Thren Systemschliissel, der individuell fur Ihren Player-PC erstellt wurde. Bitte
teilen Sie uns diesen per E-Mail an support@dsshow.de mit.

Da der Systemschliissel iber diverse System-IDs generiert wird, kann es dazu fiihren, dass bei einem
Hardware-Komponenten-Tausch oder der Neuinstallation von DSSHOW sich der Systemschlissel
andert. In diesem Fall missen Sie uns diesen erneut zusenden. Wir lassen lhnen daraufhin kostenlos
einen neuen Lizenzschliissel zukommen.

Wenn Sie einen Lizenzschliissel erhalten haben, klicken Sie auf den Button ,,DSSHOW aktivieren”. Es
wird lhnen folgender Dialog angezeigt:

Bitte wéahlen Sie aus, wie Sie DSSHOW lizenzieren méchten.

Lizenzinformationen direkt eingeben

Lizenzinformationen aus Datei laden

Wahlen Sie nun aus, ob Sie die Lizenzinformationen direkt eingeben oder aus der Lizenzdatei laden
mochten, welche in der an Sie gesendeten E-Mail als Anhang enthalten ist.
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Wenn Sie die Lizenzinformationen direkt eingeben méchten, erscheint folgender Dialog:

¢ Lizenzschliissel eingeben ) D
Bitte geben Sie lhre Firma / Organisation, die Seriennummer und den Lizenzschliissel genau so ein, wie Sie diese von uns erhalten haben. Optional kénnen Sie auch den
Standort des Player-PC eingeben

Firma / Organisation (*):
Mustermann GmbH

Seriennummer (*):
123456

PC-Standort:

Eingangsbereich

Lizenzschlissel (*):
Xsvo2 - 27SEC - K31KG - KP20S - UAWFD

Lizenzieren

Geben Sie hier die Daten genauso ein, wie Sie diese von uns erhalten haben. Nach erfolgreicher
Eingabe erscheint ein Fenster, welches zusatzliche Informationen zu lhrer Lizenz enthdlt. Diese
Informationen kdnnen Sie auch zu einem spéateren Zeitpunkt iber den Punkt ,Uber DSSHOW* im
Hauptkonfigurationsmenu aufrufen.

Wenn Sie stattdessen die Lizenzinformationen aus einer Datei laden méchten, erscheint folgender
Dialog:

Bitte geben Sie die Quelle an, aus welcher die Datei geladen werden soll.
Lokaler Ordner / USB-Stick

DSSHOW-Projekt-Quelle

Wahlen Sie nun aus, ob Sie die Datei aus einem lokalen Ordner auf lhrem Android-Gerét (bzw. einem
angeschlossenen USB-Stick) oder Gber die Option ,,DSSHOW-Projekt-Quelle” laden mdchten. Wenn Sie
,,DSSHOW-Projekt-Quelle” auswahlen, wird Ilhnen im nachsten Schritt der Inhalt des verknlpften
Projektordners angezeigt. Haben Sie diesen beispielsweise iber eine Netzwerkfreigabe angebunden,
koénnen Sie die Lizenzdatei einfach im gleichen Ordner Gber das Netzlaufwerk zur Verfligung stellen.

In DSSHOW unter Android gibt es die folgenden Lizenz-Versionen:

e Android-Vollversion

In dieser Version haben Sie den vollen Funktionsumfang in DSSHOW fiir Android inkl. Touch-
Funktionen fir interaktive Projekte.

e Android-Version (ohne Touch)

Diese Version dient ausschlieflich der Anzeige von Inhalten. Interaktive Elemente wie Buttons
werden zwar dargestellt, reagieren jedoch nicht auf Touch-Eingaben.
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Falls Sie eine Dauerlizenz verwenden, haben Sie ab dem Kaufdatum 12 Monate (oder langer, je nach
gewahlter Option) das Recht auf weitere kostenlose Updates. Nach Ablauf kénnen Sie fir eine Update-
Geblihr diese Zeit weiter verlangern. Fir die weitere Ausfiihrung von DSSHOW auf lhrem Android-
Gerat ist dies jedoch nicht erforderlich.

Um die Updateberechtigung zu verlangern, bendtigen Sie von uns einen neuen Lizenzschlissel. Bitte
teilen Sie uns hierzu einfach lhren Firmennamen und Seriennummer per E-Mail an
support@dsshow.de mit. Alternativ konnen Sie das gewlinschte Produkt auch online liber unseren
Shop erwerben: https://www.dsshow.de/vertrieb/

Bei einer Abo-Lizenz kénnen Sie DSSHOW nutzen, solange das Abonnement aktiv ist. Nach Kiindigung
des Abos wechselt DSSHOW automatisch in den Demo-Modus (Testversion).
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DSSHOW im Netzwerk einrichten

Wenn Sie lhre Prasentation auf einen oder mehreren Displays an entfernten Standorten darstellen
mochten, konnen Sie hierfir lhr DSSHOW-Projekt (iber das Netzwerk oder Verzeichnis eines
Synchronisationstools so zur Verfligung stellen, dass die entfernten Player-PCs, aber auch die
Arbeitsplatz-PCs (zum Bearbeiten der Prasentation) Zugriff auf das DSSHOW-Projekt erhalten.

Hierfir gibt es mehrere Moglichkeiten:
e DSSHOW-Projekt iiber die Netzwerkfreigabe zur Verfiigung stellen:

Legen Sie |hr DSSHOW-Projekt auf ein Netzlaufwerk (z. B. ein NAS-Laufwerk oder PC im
Netzwerk) und stellen Sie sicher, dass alle Player-PCs Zugriff auf den Netzwerk-Ordner mit der
DSSHOW-Présentation haben. Uber ein VPN kénnen Sie auch den Zugriff auf Ihr DSSHOW-
Projekt Uber das Internet erméglichen. Offnen Sie in DSSHOW auf jedem Player-PC bzw.
Arbeitsplatz-PC das Projekt in dem Ordner auf dem Netzlaufwerk.

e DSSHOW-Projekt iiber das Verzeichnis eines Synchronisationstools zur Verfiigung stellen:

Legen Sie lhr DSSHOW-Projekt in den Ordner eines Synchronisationstools (z. B. OneDrive oder
Dropbox), um |hre DSSHOW-Prisentation (iber das Internet zu bearbeiten. Offnen Sie in
DSSHOW auf jedem Player-PC bzw. Arbeitsplatz-PC das Projekt in dem Ordner des
Synchronisationstools.

e DSSHOW-Projektverzeichnis direkt auf dem Player-PC im Netzwerk freigeben:

Das DSSHOW-Projekt befindet sich in einem Ordner direkt auf dem Player-PC. Geben Sie den
Ordner im Netzwerk frei, um lhre DSSHOW-Prasentation auch vom Arbeitsplatz-PC bearbeiten
zu kénnen. Uber ein VPN kénnen Sie zudem den Zugriff (iber das Internet ermédglichen.

Wenn Sie lhr DSSHOW-Projekt im Netzwerk zur Verfligung stellen, konnen Sie dieses bequem von
Ihrem Arbeitsplatz-PC mit der Windows-Version von DSSHOW bearbeiten. Offnen Sie hierzu die
Projektdatei im Netzwerk-Ordner oder Verzeichnis des Synchronisationstools und bearbeiten Sie Ihre
Prasentation. Wenn Sie lhre Prdsentation nun speichern, werden die Anderungen von DSSHOW auf
dem Player-PC erkannt und automatisch aktualisiert. Fiir die Installation und Ausfiihrung von DSSHOW
auf einem Arbeitsplatz-PC wird keine Lizenz bendétigt. Hierflir reicht die kostenlose und voll
funktionsfahige Testversion fiir Windows aus.

Fiir die Bearbeitung lhrer Prasentation bendtigen Sie nicht immer DSSHOW. Wenn Sie beispielsweise
eine PowerPoint-Prasentation oder den Text im Text- oder Text Scroller-Element lber eine Textdatei
darstellen, kénnen Sie diese Dateien auch direkt bearbeiten. DSSHOW erkennt die Anderungen und
aktualisiert die Inhalte automatisch.
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Bitte achten Sie darauf, dass alle Player-PCs und Arbeitsplatz-PCs Zugriff auf das Projektverzeichnis und
die im DSSHOW-Projekt eingebundenen Dokumente wie Bilder, Videos, usw. haben. Wir empfehlen

Ihnen, dass Sie die Dokumente direkt in Threm Projektverzeichnis ablegen und von dort aus in lhrem
DSSHOW-Projekt einbinden. Falls Sie unsicher sind, verwenden Sie die Projektarchivierung, tber
welche Sie lhr Projekt so umwandeln kénnen, dass alle darin enthaltenen Dokumente relativ zur
DSSHOW-Projekt-Datei gespeichert werden.

Im Folgenden wird Schritt fiir Schritt die Einrichtung eines DSSHOW-Projekts im Netzwerk jeweils fir

Windows und Android beschrieben.

4.4.1 Einrichtung unter Windows

1.

Legen Sie |hr gesamtes DSSHOW-Projekt (Projekt-Datei, Dokumente, Bilder, Videos, etc.) in
das Verzeichnis des Netzlaufwerkes oder des Synchronisationstools. Falls Sie sich nicht sicher
sind, ob alle Dokumente im DSSHOW-Projekt relativ eingebunden sind, verwenden Sie die
Projektarchivierung.

Vergewissern Sie sich, ob der Zugriff vom Player-PC auf den Netzwerk-Ordner vorhanden ist.
Falls Sie ein Synchronisationstool verwenden, prifen Sie, ob die Synchronisation durchgefihrt
wird.

Offnen Sie nun auf dem Player-PC das DSSHOW-Projekt aus dem Netzwerk-Ordner bzw. dem
Synchronisationsverzeichnis und starten Sie die Prasentation.

Wenn Sie nun vom Arbeitsplatz-PC eine Anderung an lhrer Prasentation vornehmen und
speichern, sollte der Inhalt auch auf dem Player-PC aktualisiert werden.

Mochten Sie auf den Player-PCs jeweils verschiedene Inhalte aus Ihrem DSSHOW-Projekt
darstellen, tragen Sie lhre Player-PCs in die Displaylbersicht ein. Wechseln Sie hierzu in den
Hauptreiter , Displays / Player-PCs”.

DSSHOW - aktuelle_nachrichten.dss

Kalender Playlisten Displays / Player-PCs Einstellungen Lizenzieren

e | B B

Angeschlossene E-Mail - ‘
© Liste Displays.. Monitoring... b

=3l
-

Display
hinzufigen

Bearbeiten

Display im Foyer Display im 1. OG Display hinzufiigen

Gespeichert ~ Z:\DSSHOW\aktuelle_nachrichten.dss
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6. Figen Sie in der Ubersicht unten die Displays hinzu, die an den Player-PCs im Netzwerk
angeschlossen sind. Klicken Sie hierzu auf das groRBe + Symbol (,,Display hinzufiigen”). Legen
Sie eine aussagekraftige Bezeichnung flr das Display, sowie eine Startseite und einen
Bildschirmschoner fiir das Display fest und klicken auf ,,ibernehmen®. Speichern Sie nun das

DSSHOW-Projekt, um die Liste an alle Player-PCs im Netzwerk zu Gbertragen.

Display hinzufigen Pad

Allgemein

Display hinzufiigen
Bezeichnung des Displays:
fleues Display] |

Verwenden Sie eine aussagekraftige Bezeichnung (z.B. Foyer, 1. Obergeschoss, etc.),
um Ihr Display baw. Player-PC eindeutig im Netzwerk zu kennzeichnen.

Startzeite fir dieses Display: Bildschirmschoner fir dieses Display:
[Erste Seite] - [Standardseite] -

Startplaylist fiir dieses Display:
[5tandardplaylist] -

Das Display ist an diesem Flayer-PC angeschlossen

Ubernehmen Abbrechen

7. Begeben Sie sich nun zum Player-PC, starten dort DSSHOW im Bearbeitungsmodus und

dffnen die Ubersicht der Displays und Player-PCs unter dem Reiter ,Displays / Player-PCs*.

Wahlen Sie dort das Display aus, welches an diesem Player-PC angeschlossen ist und klicken

auf / den Button ,Bearbeiten”.

Display bearbeiten

Allgemein

Display bearbeiten
Bezeichnung des Displays: Display-ID:

Display im 1. OG | |><WKPL?4E

erwenden Sie eine aussagekraftige Bezeichnung (z.B. Foyer, 1. Obergeschoss, etc.),
um Ihr Display bzw. PlayerPC eindeutig im Netzwerk zu kennzeichnen.

Startseite fiir dieses Display: Bildschirmschoner fiir dieses Display:
[Erste Seite] - [Standardseite]

Startplaylist fur dieses Display:
[Standardplaylist] -

Das Display ist an diesem Player-PC angeschlossen

Ubernehmen Abbrechen

Bitte beachten Sie: Falls mehrere Displays an diesem Player-PC angeschlossen sind und Sie
verschiedene Inhalte auf diesen anzeigen mdchten, fiihren Sie diesen Schritt nicht durch. Bitte
lesen Sie sich hierzu den Abschnitt Verwendung mehrerer Displays an einem Player-PC durch.
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8.

10.

11.

Setzen Sie den Haken bei , Das Display ist an diesem Player-PC angeschlossen” und klicken Sie
auf ,,Ubernehmen®. Der Display-Eintrag wird nun auf diesem Player-PC mit dem Symbol Bl
gekennzeichnet.

Display im Foyer

Wiederholen Sie die Schritte auch auf die anderen Player-PCs in Ihrem Netzwerk, welche auf
das gleiche DSSHOW-Projekt zugreifen.

Von Ihrem Arbeitsplatz-PC aus kdnnen Sie nun lGber den Steuerungsbereich bestimmte Seiten
auf beliebigen Player-PCs ferngesteuert anzeigen lassen.

Wahlen Sie in der Displaylbersicht das gewiinschte Display aus und klicken anschlieBend auf
den Button ,Seite jetzt auf Displays anzeigen®. Wahlen Sie nun im sich 6ffnenden Dialog die
anzuzeigende Seite aus, die auf dem jeweiligen Display bzw. Player-PC angezeigt werden soll,
und klicken auf ,,0k”.

Seite jetzt auf Display anzeigen bt
Allgemein
Sejte jetzt auf Display anzeigen

Anzuzeigende Seite:
Bitte wahlen -

Bitte wahlen Sie die Seite aus, die auf den ausgewahlten Displays jetzt
angezeigt werden sollen und Klicken Sie auf "Ok”, um das Projekt zu speichern,

Ok Abbrechen

In der Displaylbersicht kdnnen Sie nun durch die Live-Bildiberwachung liberprifen, ob der

Seitenwechsel wie gewlinscht vollzogen wurde.

Im Kalender kénnen Sie zudem Termine eintragen, welche nur auf 2
H _ i i H H Seite jetzt auf
bestimmten Player-PCs in Ihrem Netzwerk berlcksichtigt werden sollen ===

(siehe auch Termine anlegen und bearbeiten). Steuerung
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4.4.2 Einrichtung unter Android

1.

Stellen Sie sicher, dass in lhrem DSSHOW-Projekt die Zielplattform auf ,,Android” eingestellt
ist. Diese Einstellung kbnnen Sie in der DSSHOW-Windows-Version entweder direkt bei der
Erstellung eines neuen Projekts festlegen oder nachtraglich anpassen. Wechseln Sie dazu zum
Reiter ,Design®, klicken Sie auf den Button , Weitere Einstellungen” und wahlen Sie dort den
Reiter , Zielplattform dandern”.

Platzieren Sie lhren gesamten DSSHOW-Projektordner (einschlieBlich Projektdatei,
Dokumenten, Bildern, Videos usw.) in einem Verzeichnis, auf das auch lhr Android-Gerat
zugreifen kann. DSSHOW fiir Android unterstiitzt dabei folgende Zugriffsmoglichkeiten:

o SMB (Netzwerk-Freigabe unter Windows)
Ermoglicht den Zugriff auf ein Netzwerk (ber SMB (Server Message Block), zum
Beispiel auf ein Windows-Netzwerk. Wenn Sie zusatzlich ein VPN auf Ihrem Android-
Gerat verwenden, kénnen Sie auch Uber das Internet auf Ihr Netzwerk zugreifen.

o FTP
Ermoglicht den Zugriff Giber FTP. Dafiir ben6tigen Sie einen Server, auf dem ein FTP-
Dienst eingerichtet ist.

o Lokaler Ordner / USB-Stick (bis Android 9)
Ermoglicht den Zugriff auf einen lokalen Ordner oder einen USB-Stick. Der lokale
Ordner kann auch ein Verzeichnis eines Synchronisationsdienstes wie OneDrive oder
Dropbox sein.

DSSHOW verwendet einen eigenen Synchronisationsmechanismus, der im Hintergrund alle
Ordner und Dateien des DSSHOW-Projekts aus der Projektquelle in ein internes Verzeichnis
kopiert und diese fir die Prasentation verwendet. Dies hat den Vorteil, dass wenn das
Netzwerk mal nicht zur Verfligung steht oder ein USB-Stick nicht angeschlossen ist, das Projekt
trotzdem weiterhin (auch nach einem Neustart des Gerates) ausgefiihrt wird.

Starten Sie nun DSSHOW unter Android und 6ffnen Sie die Konfiguration (tippen Sie dazu auf
das Zahnradsymbol oder driicken Sie die Zuriick-Taste auf lhrem Android-Gerat bzw. lhrer
Fernbedienung). Wahlen Sie anschlieRend den Meniipunkt ,DSSHOW-Projekt-Quelle” aus.
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4. Wahlen Sie nun aus, auf welchem Weg DSSHOW unter Android auf das DSSHOW-Projekt
zugreifen soll. Dazu wahlen Sie im Feld ,,Verbindungsart” die passende Option aus (siehe auch
Schritt 2), geben entsprechend die Zugangsdaten (flir SMB und FTP) und den Pfad zu lhrem
DSSHOW-Projekt ein.

¢ DSSHOW-Projekt-Quelle auswahlen A D
Legen Sie hier die Art der Verbindung zum Quellordner mit enthaltenem DSSHOW-Projekt-Datei fest, welches zu diesem Gerat synchronisiert und angezeigt werden soll.

Verbindungsart:
SMB (Netzwerk-Freigabe unter Windows) -

Netzwerkpfad zum DSSHOW-Projekt (z.B.: \\server\share\DSSHOW-Projekt\projekt.dss):
\\pc-daten\c_freigabe\DSSHOW-Projekt\Begruessungsbildschirm.dss

Benutzername:
——

Passwort:
B e T,

Domane (optional):

[] Detailierte Ansicht

Synchronisationsintervall (in Sekunden):
60

Verbindungstest

Legen Sie fest, in welchem Intervall das Projekt aus der Projektquelle in das interne DSSHOW-
Projektverzeichnis kopiert werden soll. Wenn Sie beispielsweise 60 Sekunden angeben, erfolgt
die Synchronisierung alle 60 Sekunden. Das bedeutet, dass Anderungen am DSSHOW-Projekt
spatestens nach diesem Intervall auf dem Display sichtbar werden.

Falls sich Ihr DSSHOW-Projekt in einem lokalen Ordner (zum Beispiel in einem Verzeichnis
eines Synchronisationsdienstes wie OneDrive oder Dropbox) oder auf einem USB-Stick
befindet, wahlen Sie in der Verbindungsart die Option ,Lokaler Ordner / USB-Stick” aus.
Bitte beachten Sie, dass diese Zugriffsmoglichkeit nur bis einschlieRlich Android 9 unterstitzt
wird.

¢ DSSHOW-Projekt-Quelle auswahlen \ 03
Legen Sie hier die Art der Verbindung zum Quellordner mit enthaltenem DSSHOW-Projekt-Datei fest, welches zu diesem Gerat synchronisiert und angezeigt werden soll.

Verbindungsart:
Lokaler Ordner / USB-Stick (bis Android 9) -

Pfad zum Ordner mit DSSHOW-Projekt (z.B.: /DSSHOW-Projekt/startbildschirm.dss):
/storage/D694-F053/DSSHOW-Projekt/Besucherbegruessung.dss

Synchronisationsintervall (in Sekunden):
60

Verbindungstest

Geben Sie im Feld ,,Pfad zum Ordner mit DSSHOW-Projekt” den Projektpfad manuell ein oder
wahlen Sie das DSSHOW-Projekt Uber den Button ,..“ und den Dateibrowser aus.
Bei Verwendung eines USB-Sticks wird als Pfad die Gerate-ID des Sticks angegeben (z. B. D694-
FO53), gefolgt von den Ordnernamen und dem Dateinamen des DSSHOW-Projekts.

SignApp GmbH & Co. KG 36



DSSHOW - Digital Signage Software w

4. Einrichtung Player-PC und Netzwerk

Bei Verwendung eines Synchronisationsdienstes (wie OneDrive oder Dropbox) stellen Sie bitte
sicher, dass alle Dateien und Unterordner Ihres DSSHOW-Projektordners offline verfligbar
sind, also vollstandig lokal auf Ihr Android-Gerdt synchronisiert werden.
Hierfir konnen Sie verschiedene Sync-Tools nutzen, auch von Drittanbietern.
Vergewissern Sie sich aullerdem, dass DSSHOW Zugriff auf den lokalen Ordner des
Synchronisationsdienstes hat.

5. Wenn Sie mehrere Android-Displays betreiben und auf diesen unterschiedlichen Inhalte aus
Ihrem DSSHOW-Projekt darstellen moéchten, mussen diese unter ,Displays / Player-PCs”
eingetragen werden. Offnen Sie hierzu DSSHOW unter Windows und 6ffnen lhr DSSHOW-
Projekt. Wechseln Sie anschlieRend auf den Reiter ,,Displays / Player-PCs":

DSSHOW - aktuelle_nachrichten.dss

Kalender Playlisten Player-PCs Einstellungen Lizenzieren

Display

Angeschlossene E-Mail - ‘
hinzufiigen © Liste Displays... Monitoring...

Display im Foyer Display im 1. OG Display hinzufiigen

Gespeichert ~ Z\DSSHOW\aktuelle_nachrichten.dss

6. Fugen Sie in der Ubersicht alle Android-Displays hinzu, welche auf das gedffnete DSSHOW-
Projekt zugreifen und klicken dann auf das groRe + Symbol (,,Display hinzufliigen). Legen Sie
eine aussagekraftige Bezeichnung fiir das Display, sowie eine Startseite (oder Playlist) fest.
Zudem konnen Sie einen individuellen Style und Bildschirmschoner angeben. Klicken Sie auf
,ubernehmen®, um das Display hinzuzufiigen. Speichern Sie nun das DSSHOW-Projekt, um die
Liste an alle Android-Gerate bzw. Player-PCs im Netzwerk zu (ibertragen.

Display hinzufiigen x
Allgemein
Display hinzufligen
Bezeichnung des Displays:
eues Display | ]
Verwenden Sie eine aussagekraftige Bezeichnung (z.B. Foyer, 1. Obergeschoss, etc.),
um Thr Display bzw. Player-PC eindeutig im Netzwerk zu kennzeichnen.
Startseite filr dieses Display: Bildschirmschoner fir dieses Display:
[Erste Seite] - [Standardseite]
Startplaylist fiir dieses Display: Style fiir dieses Display:
[Standardplaylist] - [Standardstyle]
Das Display ist an diesem PlayerPC angeschlossen
Ubernehmen Abbrechen
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7. Begeben Sie sich nun zum Android-Gerat, starten DSSHOW und 6ffnen im Konfigurationsmeni
den Punkt ,,Display / Player-PC Zuordnung”.

< Display / Player-PC - Zuordnung A4

Sie haben hier die Moglichkeit, dieses Geréte einem Display / Player-PC aus Ihrem DSSHOW-Projekt zuzuordnen. Bitte tippen Sie doppelt auf den entsprechenden Eintrag,
um das gewiinschte Display auszuwahlen bzw. abzuwahlen.

Q
Display im Eingangsbereich
I C'spley m Eingangebereich.
Iz Display in der Kantine
art reen? / Bild: 1schoner: [Standa t andardstyle] / Display-ID: YMC

| Display im Biiro
I 1schoner: [Standardseite] sndardstyle] / Display-1D: X89SLUD

Wahlen Sie nun durch Doppeltippen das Display aus, das lhrem Gerat zugeordnet werden soll.
Das ausgewahlte Display wird anschliefend mit einem griinen Haken markiert.

Wiederholen Sie die Schritte auch auf den anderen Android-Geradten in lhrem Netzwerk,
welche auf das gleiche DSSHOW-Projekt zugreifen.

8. Von l|hrem Arbeitsplatz-PC aus kdnnen Sie nun unter DSSHOW-Windows Uber den
Steuerungsbereich bestimmte Seiten auf beliebigen Android-Gerdten / Player-PCs
ferngesteuert anzeigen lassen.

Wahlen Sie in der Displayibersicht das gewiinschte Display aus und klicken E

Seite jetzt auf
Displays anzeigen

anschlieRend auf den Button ,Seite jetzt auf Displays anzeigen”. Wahlen Sie
nun im sich 6ffnenden Dialog die anzuzeigende Seite aus, die auf dem
jeweiligen Display bzw. Player-PC angezeigt werden soll und klicken auf ,, Ok”.

Seite jetzt auf Display anzeigen bt
Allgemein

Sejte jetzt auf Display anzeigen

Anzuzeigende Seite:

Bitte wahlen -

Bitte wahlen Sie die Seite aus, die auf den ausgewahlten Displays jetzt
angezeigt werden sollen und klicken Sie auf "Ok”, um das Projekt zu speichern.

Ok Abbrechen

9. Im Kalender kdnnen Sie zudem Termine eintragen, welche nur auf bestimmten Player-PCs in
Ihrem Netzwerk berlicksichtigt werden sollen (siehe auch Termine anlegen und bearbeiten).
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Verwendung mehrerer Displays an einem Player-PC (nur Windows)

Unterstiitzt die Grafikkarte in Ihrem Player-PC das AnschlieRen mehrerer Bildschirme, kénnen Sie in
DSSHOW einstellen, auf welchem der Bildschirme die Prasentation dargestellt werden soll. Sie kénnen
auch auf jedem Display eine andere Prasentation anzeigen lassen, indem Sie DSSHOW auf dem Player-
PC mehrmals starten und jeder DSSHOW-Instanz einen anderen Bildschirm zuordnen. Diese kénnen
Sie auch getrennt Uber das Netzwerk ansteuern.

Bitte beachten Sie, dass die Verwendung mehrere Displays an einem Player PC nur unter der Windows
unterstitzt wird.

Damit Sie auf den Bildschirmen unterschiedliche Inhalte anzeigen kénnen, missen Sie die Anzeige
unter Windows erweitern. Gehen Sie hierzu in die Windows-Anzeige-Einstellungen und stellen die
Option ,Mehrere Anzeigen” auf ,Diese Anzeigen erweitern” ein. Sie konnen auch auf allen Displays
den gleichen Inhalt darstellen, indem Sie die Option , Diese Anzeige duplizieren” auswahlen. In diesem
Fall sind keine weiteren Einstellungen in DSSHOW notwendig.

Um einzustellen, auf welchem Display die DSSHOW-Prasentation % A
dargestellt werden soll, wechseln Sie in den Hauptreiter ,Displays / e

Player-PCs” und klicken oben im Bereich ,Dieser Player-PC“ auf den
Button ,,Angeschlossene Displays...”. Es wird folgendes Fenster gedffnet:

Angeschlossenes Display auswéhlen it

Allgemein
Angeschlossenes Display auswahlen

Display-Mummer: l:l Display-Auswahl..

Wenn Sie mehrere Displays an diesen Player-PC angeschlossen haben, kinnen Sie hier die
Mummer des Displays eingeben, auf dem die DSSHOW -Présentation dargestellt werden
sall,

Ubernehmen Abbrechen

Tragen Sie die Display-Nummer des angeschlossenen Bildschirmes in das Eingabefeld ein oder klicken
Sie auf den Button ,,Display-Auswabhl...”, um das entsprechende Display per Touch oder Maus
auszuwabhlen.

Klicken Sie nun auf ,,Ubernehmen®, um die Einstellung zu speichern und starten Sie die Prisentation.
Diese sollte nun auf dem angegebenen Bildschirm angezeigt werden.

Wenn Sie den priméaren Bildschirm weiterhin fiir lhren Arbeitsplatz-PC nutzen mochten und die
Prasentation auf dem zweiten Display anzeigen, entfernen Sie die entsprechenden Optionen (Desktop
ausblenden, explorer.exe schlieRen, usw.) im Reiter ,Einstellungen” unter dem Meni-Band
,Sicherheit”, damit der Windows-Desktop wie gewohnt angezeigt wird (siehe auch Windows-
Funktionen ein- und ausschalten).
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Andern Sie zusatzlich die Taste zum Beenden der Présentation, da die Escape-Taste haufig auch fir
andere Programme verwendet wird. (siehe hierzu Prasentation beenden {iber Tastatur oder SchlieRen-

Button).

Um auf mehreren Displays verschiedene Inhalte mit DSSHOW darzustellen, ist es notwendig, DSSHOW
auf dem Player-PC mehrfach gleichzeitig zu starten. Im Folgenden wird Schritt flir Schritt erlautert, wie
Sie dies einrichten kénnen:

1. Legen Sie eine Batch-Datei an und benennen Sie diese z. B. ,,dsshow-start.bat”.

2. Offnen Sie diese z. B. (iber den Windows-Editor (Notepad) und fiigen folgende Zeilen hinzu:

@start "" "C:\Program Files (x86)\DSSHOW\dsshow.exe" -project
"D:\anzeige.dss" -fullscreen -displayindex 1
@start "™ "C:\Program Files (x86)\DSSHOW\dsshow.exe" -project
"D:\anzeige.dss" -fullscreen -displayindex 2

3. Andern Sie die Projektdatei ,D:\anzeige.dss“ auf den Pfad und Dateinamen lhres Projektes ab.
Vergewissern Sie sich, dass DSSHOW unter ,,C:\Program Files (x86)\DSSHOW" installiert ist (auf
32 Bit Windows-Versionen liegt diese zumeist unter ,,C:\Program Files\DSSHOW"). Speichern
Sie die Batch-Datei.

Die Kommandozeilenparameter geben an, dass beide DSSHOW-Instanzen im Prasentations-
modus starten (-fullscreen) und auf zwei verschiedenen Bildschirmen dargestellt werden
(-displayindex). Weitere Informationen zu den Parametern finden Sie unter
Kommandozeilenparameter.

4. Falls DSSHOW bereits ausgefuhrt wird, beenden Sie dieses und starten die Batch-Datei. Auf
beiden Displays sollte nun die gleiche Prasentation dargestellt werden. Beenden Sie die
Prasentationen wieder.

5. Sie kénnen in der Batch-Datei auch zwei unterschiedliche Projektdateien angeben. Dadurch
koénnen Sie bereits unterschiedliche Inhalte auf den jeweiligen Displays darstellen.

6. Um unterschiedliche Inhalte aus einem DSSHOW-Projekt darstellen zu kénnen, muss in der
Batch-Datei beim Starten der DSSHOW-Instanz die dazugehdrige Display-ID des Bildschirmes
aus der Liste der Displays und Player-PC angegeben werden. Hierzu legen Sie in Ihrem Projekt
zuerst die zwei am Player-PC angeschlossenen Displays hinzu.

Wechseln Sie hierzu in DSSHOW auf den Hauptreiter ,Displays / Player-PCs” und klicken auf
das grofe + (,,Display hinzufiigen®).
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7. Figen Sie nun die zwei Displays hinzu, welche an Ihrem Player-PC angeschlossen sind.

DSSHOW - wanddisplay.dss

Kalender Playlisten Displays / Player-PCs Einstellungen
* Bearbeiten 5 F
‘ @ Kacheln
Display K entternen Seite jetzt auf ® Liste Angeschlossene E-Mail - ‘
hinzufiigen Displays anzeigen - L Displays.. Manitoring..
Bearbeiten Steuerung Ansicht Dieser Player-PC Play

Bild vom Display ist nicht Bild vom Display ist nicht
verfiigbar. verfligbar.

Wanddisplay links Wanddisplay rechts Display hinzuftigen

Gespeichert  Z/\DSSHOW\wanddisplay.dss

8. Wabhlen Sie nun das erste Display aus und klicken auf den Button ,Bearbeiten”  /

Display bearbeiten X
Allgemein
Display bearbeiten
Bezeichnung des Displays: Display-ID:
Wanddisplay links | I 3PRCQUDS I

Verwenden Sie eine aussagekraftige Bezeichnung (z.B. Foyer, 1. Obergeschoss, etc.),
um Ihr Display bzw. Player-PC eindeutig im Metzwerk zu kennzeichnen.

Startseite fir dieses Display: Bildschirmschoner fiir dieses Display:
Tagesschau - [Standardseite] -

Startplaylist fiir dieses Display:
[Standardplaylist] -

Das Display ist an diesem Player-PC angeschlossen

Ubernehmen Abbrechen

9. Kopieren Sie die Display-ID und fligen diese in der Batch-Datei der entsprechenden DSSHOW-
Instanz mit dem Parameter -displayid hintenan. Fiihren Sie die Schritte auch fiir das zweite
Display durch. Die Batch-Datei sieht nun in etwa so aus:

@start "™ "C:\Program Files (x86)\DSSHOW\dsshow.exe" -project
"D:\anzeige.dss" -fullscreen -displayindex 1 -displayid 3PRCQUD5

@start "™ "C:\Program Files (x86)\DSSHOW\dsshow.exe" -project
"D:\anzeige.dss" -fullscreen -displayindex 2 -displayid 9XDTS6SD
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10. Ubernehmen Sie die Einstellungen in DSSHOW und beenden es. Speichern Sie die Batch-Datei

und fihren diese aus. Sie haben nun die Moglichkeit beide Displays getrennt Gber das
Netzwerk z. B. tiber den Kalender anzusteuern (siehe auch DSSHOW im Netzwerk einrichten).

11. Damit DSSHOW auch automatisch beim Windows-Start ausgefiihrt wird, legen Sie die Batch-
Datei nun in den Autostart von Windows. Entfernen Sie auch den Haken ,DSSHOW bei
Computerstart ausfiihren” unter dem Hauptreiter ,Einstellungen” im Men(i-Band ,,Starten von
DSSHOW*“, da DSSHOW nun (ber die Batch-Datei gestartet wird (siehe auch Starten von
DSSHOW).
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Player-PC automatisch hoch- und herunterfahren

Wenn Sie lhren Player-PC nicht im Dauerbetrieb laufen lassen moéchten, kénnen Sie diesen so
konfigurieren, dass dieser z. B. morgens automatisch hochfahrt und abends wieder herunterfahrt.

Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie das automatische Hoch- und Runterfahren lhres Player-PC
unter Windows und Android einrichten kénnen.

Player-PC unter Windows automatisch hoch- und herunterfahren

Das automatische Hochfahren eines PCs kénnen Sie (falls unterstiitzt) im BIOS einstellen. In dieses
gelangen Sie, in dem Sie noch vor dem Starten von Windows zumeist die Tasten ENTF, DEL, F10 oder
F12 betatigen. Im BIOS selbst wechseln Sie in den erweiterten Bereich (ADVANCED) und suchen dort
nach einer Einstellung RTC Auto Start oder RTC Power Alarm und stellen dort die gewiinschte Zeit ein.
Falls Sie die Timer-Einstellung im BIOS nicht finden sollten, schauen Sie in das Benutzerhandbuch des
PC oder fragen Sie beim Hersteller nach.

Alternativ kdnnen Sie den PC auch Uber eine Steckdose mit Zeitschaltuhr starten. Hierzu missen Sie
den Player-PC (iber das BIOS so konfigurieren, dass dieser hochfahrt, sobald Strom (iber die Steckdose
flieRt. Stellen Sie die Zeitschaltuhr so ein, dass diese zu einer bestimmten Zeit morgens den Strom
einschaltet und abends z. B. 10 Minuten, nachdem der PC heruntergefahren ist, den Strom wieder
ausschaltet. Beriicksichtigen Sie auch die Sommer- und Winterzeit in der Zeitschaltuhr.

Das Herunterfahren des PC kdnnen Sie Gber den Kalender in DSSHOW einstellen. Wechseln Sie hierzu
auf den Hauptreiter , Kalender”, fiigen dort eine neue Terminserie hinzu und wahlen im unteren
Bereich ,,PC neu starten / herunterfahren” aus (siehe hierzu auch Termine anlegen und bearbeiten).
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Meue Terminserie hinzufigen x

Neue Terminserie hinzufiigen

Termin

Einmaliger Termin @ Serientermin

C‘) Terminserie bearbeiten.

Beschreibung:

Forve: I -

Aktion durchfiihren

Eintrag
Aktion:  PC neu starten / herunterfshren - ﬁ 9
“PC neu starten / herunterfahren”

© PC herunterfahren wahlen
7 PC neu starten

Auf allen Displays durchfiihren

CIEEISCE| Vishien Sie de Dislays bz, PlayerPCs aus, auf denen das Neu

Display 0G starten / Herunterfahren des PC ausgefhrt werden soll.
 Display Wartebereich

Ubernehmen Abbrechen

Wenn Sie mehrere Player-PC im Netzwerk betreiben, konnen Sie das Herunterfahren auch auf nur
bestimmte PCs beschranken. Somit kdnnen Sie z. B. eine Terminserie anlegen, welche einen Teil Ihrer
Player-PCs taglich um 18 Uhr und eine weitere Terminserie, welche die restlichen PCs taglich um 19
Uhr herunterfahrt.

4.6.2 Player-PC unter Android automatisch hoch- und herunterfahren

Prifen Sie bitte zundchst in den Android-Einstellungen, ob ein zeitgesteuertes Hoch- oder
Herunterfahren unterstiitzt wird. Alternativ kann eine Zeitschaltuhr an der Stromversorgung lhres
Android-Geréates verwendet werden, falls dieses nicht im Akku-Betrieb |duft. Bitte beachten Sie dabei,
dass lhr Gerdt eine ,Wake on Power“-Funktion benétigt, damit es beim Einschalten der
Stromversorgung automatisch startet. AuRerdem sollte das Geradt unempfindlich gegeniiber einem
abrupten Ausschalten sein, um Datenverluste oder Systembeschadigungen zu vermeiden.

Das Herunterfahren des Gerates Gber den Kalender in DSSHOW wird unter Android nicht unterstiitzt.
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Erstellung und Verwaltung von Projekten

Neues Projekt anlegen, 6ffnen und speichern

Um ein neues Projekt anzulegen, bzw. ein vorhandenes zu 6ffnen, klicken Sie auf den Hauptreiter
,Datei”. Es erscheint das DSSHOW-Men:

Lizenziere!
Neues Projekt
anlegen

a
Neues DSSHOW Projekt

Format: Lands:

X BxH: 1920
Offnen...

Vorhandene Projekt-

% EBeispielprojekte.. -
] Datei 6ffnen

Zuletzt verwendet

H Speichern

Aktuell gedffnetes
Projekt speichern

p 44

Projekt archivieren...

E Sprachdatei bearbeiten...

o Installationshinweise..

@ zenzieren..

q
<+

0 Hilfe... R&S-Reader

Hier doppelklicken, v

DSSHOW aktualisieren...

U Uber DSSHOW...

:I Beenden

Klicken Sie nun auf ,Neues DSSHOW Projekt“, um ein neues und leeres Projekt anzulegen. Legen Sie
im folgenden Dialog fest, ob Ihr DSSHOW-Projekt auf einem Windows- oder Android-Gerat betrieben

werden soll:

SignApp GmbH & Co. KG

Zielplattform auswihlen

Zielplattform auswahlen

Bitte wahlen Sie aus, auf welcher Plattform lhre DSSHOW-Prasentation dargestellt werden soll.

Die Zielplattform kéinnen Sie auch spater unter "Design”™ — "Weitere Eil llungen™ — Tab "Zielpl, m a@ndern”

anpassen.

== © Windows
Empfohlen fiir groffe, komplexe Projekte, welche mit hoher Performance und Flexibilitst ausgefiihrt werden sallen,

Untter Windows haben Sie den vollen Funktionsumfang (z.5. PowerPoint Viewer, Excel Viewer, App Player).

@ android

Ideal fir einfache Projekte, welche aus wenigen Screens und Elementen bestehen. Bestimmte Funktionen (Elemente
und Eigenschaften) stehen Thnen unter Android nicht zur Verfiigung.

Weitere Informationen zu den Zielplattformen finden Sie unter https: /fwww dsshow defselect-platform.

Ok Abbrechen
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Bitte priifen Sie im Vorfeld, welche Zielplattform fiir lhr DSSHOW-Projekt am besten geeignet ist.

Fir groRere Projekte mit vielen Screens und Elementen oder bei hohem Leistungsbedarf empfehlen
wir, Windows als Zielplattform auszuwéahlen und das DSSHOW-Projekt auf einem Player-PC unter
Windows zu betreiben. Die Windows-Version unterstiitzt zudem zusatzliche Darstellungselemente wie
den PowerPoint-, Excel- und Word-Viewer.

Fir einfache und kleinere Projekte (z. B. mit einfachen Texten, Bildern usw.) ist in der Regel die
Android-Version ausreichend.

Hinweis: Wenn Sie ein DSSHOW-Projekt unter Android betreiben mochten, empfehlen wir dringend,
das Projekt im Vorfeld mit der kostenlosen Demo-Version auf lhrem Android-Gerat zu testen.

Wahlen Sie nun die gewiinschte Zielplattform aus und klicken Sie auf ,OK“.

Wenn Sie Android als Zielplattform ausgewdahlt haben, werden Sie anschliefend aufgefordert, das
DSSHOW-Projekt an einem geeigneten Ort zu speichern. Wahlen Sie dazu einen Ordner aus, auf den
auch |hr Android-Gerat zugreifen kann (siehe hierzu auch DSSHOW fiir Android im Netzwerk

einrichten).

Haben Sie Windows als Zielplattform ausgewahlt, ist das Speichern des Projekts zwar nicht sofort
erforderlich, wird jedoch empfohlen. Klicken Sie dazu im DSSHOW-Hauptmenl auf ,Speichern

"

unter...“, um das Projekt auf Ihrem PC, einem Netzlaufwerk oder an einem anderen gewiinschten
Speicherort zu sichern. Wir empfehlen, fiir jedes Projekt einen eigenen Ordner anzulegen und dort die
Projektdatei abzulegen. In diesem Ordner kdnnen Sie spater auch zugehorige Dateien wie Bilder,

Videos usw. speichern (siehe hierzu auch DSSHOW fiir Windows im Netzwerk einrichten).

Alle Dokumente, die Sie in lhre Prdsentation einbinden, werden nicht direkt in der Projektdatei
gespeichert. Stattdessen wird lediglich der Pfad zum jeweiligen Dokument im Projekt hinterlegt.

Wenn Sie die Dokumente im Projektordner oder in dessen Unterordnern ablegen, verwendet DSSHOW
dafir relative Pfadangaben. Das hat den Vorteil, dass andere Player-PCs im Netzwerk unabhdngig von
der jeweiligen Laufwerkszuordnung immer vollen Zugriff auf das Projekt und die zugehorigen
Dokumente haben.

Wenn Sie als Zielplattform Windows verwenden, kénnen Sie auch Dokumente aullerhalb Ihres
Projektordners einbinden. In diesem Fall verwendet DSSHOW absolute Pfadangaben. Bitte stellen Sie
sicher, dass der Player-PC auf diese externen Dokumente zugreifen kann.

Fir die Zielplattform Android ist es hingegen erforderlich, dass alle eingebundenen Dokumente im
Projektordner gespeichert werden. Falls Sie versuchen, ein externes Dokument einzubinden, weist
DSSHOW Sie darauf hin und kopiert die Datei automatisch in das Projektverzeichnis.

Sie konnen Ihr Projekt auch nachtrdglich so umwandeln lassen, dass es ausschlieBlich relative
Pfadangaben enthélt. Nutzen Sie hierfiir die Funktion zum Archivieren eines Projekts.
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DSSHOW 6ffnet beim Starten immer die zuletzt gedffnete Projektdatei.

Unter Windows konnen Sie zudem Ulber die Kommandozeile DSSHOW auch mit einer anderen
Projektdatei starten:

dsshow.exe "Pfad + Dateiname"

Weitere Informationen hierzu finden Sie auch unter Kommandozeilenparameter.
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Prasentation gestalten

Uber den Hauptreiter ,Design” kdnnen Sie Ihre Prisentation gestalten. Der Bereich ist in verschiedene
Fenster aufgeteilt, Gber den Sie die Darstellung auf Ihrem Display festlegen kénnen.

DSSHOW -

Kalender Playlisten Displays / Player-PCs Einstellungen

dsshow_4x3.dss

@ 27 ¥ amGiterausichten | Format: Monitor (%:3) - @ n v
¥ Gitter anzeigen
%% *| @ Unrandung anzeigen Bxr: 12m0 = w24 @D E‘n:z;:ai’;en‘.. Seitervorschau ‘
Element Anzeige Dakument forschau Play
v & show . ~
= willkommen Seitenverwaltung zum Darstellungselemente, A ™
“-_:_’““TEE')';W”W““"E” Anlegen verschiedener welche frei auf dem Display ‘ \
"< Facebookt Display-Inhalte platziert werden kénnen Text i
& Twitterl
-4 RSSReaderl ] A
£.4) Webbrowser2 q
3 s »»- Willkommen hei IlSSHIlWL Mgy i
-l Firmen-Webseite % 4
3 Die Digital Sianage snlmawlushng d:
-0 [= Texl Scroller 8 [= Texl Scroler q: \Webbronser Flashplayer
< <
e — ; Videoplayer Text Scroller App Player
b Willkommen = Hier doppelklicken, um die Mediengi ©
Ubergang in diesen S
Automatischer Screen i.. k
Hintergrundbild / URL | Images\ws_Minimal_Gray_ ., \' \
Hintergrundfarbe [ |#FFFFFF o Tagesschau RSSReader
Streckun, Verzerrt
Horz Auimhmn Fentriort M Die Software DSSHOW: st ein all-in-one
) 9 M Webbrowser Werkzeug fur Public Displays. Es bietet o -
Vert. Ausrichtung | Mittig - hnen fur die Erstellung, Organisation und ‘ ‘
_Adresse zu [ : Indiv Ihrer D
Hier doppelkhckir;;rirr;ﬁ;‘\z\feb Adresse Zu s e Eacebock Titter
damit auch |hr Uriternehirien von: Digi
Signage profitieren kann. - - - -
.......... PDF Viewer PowerPoint Viewer
Eigenschaften fiir Seiten Displaybereich mit verschiedenen \
Word Viewer Excel Viewer
und Darstellungselemente Darstellungselementen
¥ Alle Eigenschaften anzeigen p ‘: ‘” v
Gedndert  Z:\_SOFTWARE\_DSSHOW\Demos 2.0\DSSHOW-Dema\dsshow_4x3.dss

Im Bereich ,Display” bestimmen Sie, was auf Ihrem Display angezeigt wird. Sie kénnen hier beliebig
viele und unterschiedliche Darstellungselemente vollig frei in GrofRe und Position platzieren.

Neue Darstellungselemente legen Sie an, indem Sie das entsprechende Symbol aus dem ,Elemente”-
Bereich mit der Maus in den ,,Display“-Bereich ziehen. Alternativ kdnnen Sie mit einem Rechtsklick im
,Display“-Bereich liber die Option ,Hinzufligen“ das jeweilige Darstellungselement auswahlen.

Uber die Seitenverwaltung kénnen Sie mehrere Seiten mit unterschiedlichen Display-Inhalten anlegen,
die Sie z. B. zeitgesteuert Uiber den Kalender anzeigen kénnen.

Die Eigenschaften fiir Darstellungselemente und Seiten kdnnen Sie im Bereich ,Eigenschaften”
festlegen. Klicken Sie hierzu auf das gewiinschte Darstellungselement, um dessen Eigenschaften im
Eigenschaftsfenster anzuzeigen. Die Eigenschaften fiir die Seite kénnen Sie anzeigen, indem Sie mit der
Maus auf einen freien Bereich im ,Display“-Bereich klicken.

Alle Darstellungselemente und dessen Eigenschaften werden unter Darstellungselemente genauer
erldutert. Die Seiteneigenschaften werden unter Eigenschaften fir Seiten beschrieben.
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5.2.1 Anleitung Prasentationsbildschirm

Im Folgenden wird an einem Beispiel Schritt fiir Schritt das Erstellen einer Prasentation beschrieben:

1.

Legen Sie ein neues DSSHOW-Projekt an, indem Sie auf den Hauptreiter ,Datei” klicken und
im Meni den Punkt ,,Neues DSSHOW Projekt” auswahlen. Es erscheint ein Dialog zur Auswahl
der Zielplattform, in welchem Sie zwischen Windows und Android auswahlen kénnen (weitere
Informationen hierzu finden Sie unter Neues Projekt anlegen, 6ffnen und speichern).

Legen Sie unter Windows einen neuen Ordner fiir Ihre Prasentation an und speichern dort das
Projekt ab, indem Sie auf den Hauptreiter ,,Datei” klicken und im Men( den Punkt ,Speichern
unter...” auswahlen (in der Zielplattform Android fordert Sie DSSHOW automatisch auf das

Projekt zu speichern).

Wechseln Sie in den Hauptreiter ,Design“ und legen das Displayformat im Meni-Band
,Dokument” fest. Wahlen Sie hierzu in der Dropdown-Liste ,,Format” das passende Display aus
oder geben Sie die entsprechende Auflésung (Breite x Hohe) ein und bestatigen Sie dies mit
dem griinen Bestatigungsbutton.

Format: Landscape FullHD (15:9) - .

BwH: 1920 4= 1030 @0 Ein:::l:ﬂ:;en

Dokument

Ziehen Sie nun mit der Maus das Text-lcon & aus der Liste der Elemente auf das Display.

__ &= Elerie
‘ ¥ ‘

Text Bid

A A

Bildershow Videoplayer

ext il e

N h
_ Webbrowser Flashplayer

A4 "

Text Scroller App Player
soo0000 . SRR R R R LR LR EREREEEEEEE LT TR N Q

v Tagesschau RSS-Reader

5. Klicken Sie das Element an, so dass deren Eigenschaften im Eigenschaftsfenster dargestellt

werden.

Text Willkormmen
Text Dateiname [ URL
+ | Schriftart (nur Plain-Tex Tahoma, 18pt, #000000 _,,

Horiz. Ausrichtung (nur |Zentriert -
Vert. Ausrichtung (nur FMittig -
Zoom (Prozent) 100
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6.

10.

11.

12.

13.

14.

Andern Sie dort den Text (iber die Eigenschaft , Text” in z. B. ,, Willkommen* ab. Verwenden Sie
hierzu den Button |..- , um den Text zu bearbeiten.

Verschieben Sie das Text-Element im Display-Bereich an die gewtinschte Stelle und dndern Sie
dessen GroRe, indem Sie mit der Maus an den Ecken des Elements ziehen.

Legen Sie nun weitere Text-Elemente an und positionieren diese unterschiedlich auf dem
Display. Schauen Sie sich auch die weiteren Eigenschaften des Elements an. Das Text-Element
und dessen Eigenschaften werden unter Text genauer beschrieben.

Ziehen Sie nun mit der Maus das Bild-lcon Q" aus der Liste der Elemente auf das Display.

Tragen Sie in die Eigenschaft ,Bild Dateiname / URL“ den Dateinamen oder die URL eines
beliebigen Bildes ein, welches Sie darstellen mochten. Verwenden Sie den Button |-/, um das
Bild Giber den Offnen-Dialog auszuwéhlen. Wir empfehlen das Bild in einen Unterordner (z. B.
Bilder) in Ihrem Projektverzeichnis zu kopieren, damit die Pfadangabe in DSSHOW relativ ist
und somit das Verschieben lhres gesamten Projektverzeichnisses ermoglicht wird.

Bild Dateiname f URL  |Bilder\tisch.jpg e [ X
Aktualisieren nach Sek. |60

Streckung Proportional -
Horiz. Ausrichtung Zentriert -
Vert. Ausrichtung Mittig -

Legen Sie weitere Bild-Elemente an und positionieren diese unterschiedlich auf dem Display.
Das Bild-Element und dessen Eigenschaften werden unter Bild genauer beschrieben.

Ziehen Sie nun mit der Maus das Text Scroller-lcon & aus der Liste der Elemente auf das
Display und dndern den Lauftext, die Schriftart, usw. dhnlich wie beim Text-Element ab. Das
Text Scroller-Element und dessen Eigenschaften werden unter Text Scroller genauer
beschrieben.

Text

Text Dateiname [ URL Text\textscroller.bd ... X

Daten-Datei / URL (XML / JSON)
Aktualisieren nach Sek. (nur bei URLs) |60

+ | Schriftart Tahoma, 24pt, #000000
Freiraum am Ende des Textes W
Trennzeichen bei mehreren Zeilen . -

Positionieren Sie den Text Scroller so, dass dieser in der vollen Bildschirmbreite dargestellt
wird.

Starten Sie nun die Prasentation (iber den orangen Play-Button ‘ oben im Meni-Band.
Die Darstellungselemente werden nun im Vollbildmodus angezeigt.
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15. Beenden Sie die Prasentation wieder, indem Sie die Escape-Taste betatigen (bzw. die Taste,
welche Sie in den Einstellungen hierfiir hinterlegt haben, siehe auch Prdsentation beenden
liber Tastatur oder SchlieBen-Button).

16. Klicken Sie im Display in einen leeren Bereich, sodass kein Darstellungselement mehr
ausgewahlt ist und die Seiteneigenschaften im Eigenschaftsfenster angezeigt werden (die
Seiteneigenschaften werden genauer unter Eigenschaften fiir Seiten beschrieben).

Eigenschaften - Screen

ID Willkemmen
+#|Ubergang in diesen Screen
+| Automatischer Screenwechsel

Hintergrundbild / URL Images\orange-17530.jpg |...| X
Hintergrundfarbe [ #Foa7con

Streckung Verzerrt -
Horiz. Ausrichtung Zentriert -
Vert. Ausrichtung Mittig -

17. Tragen Sie in die Eigenschaft , Hintergrundbild / URL“ den Dateinamen oder die URL eines
beliebigen Bildes ein, welchen Sie im Hintergrund darstellen mochten.

18. Andern Sie die Farbe fiir den Hintergrund iiber die Eigenschaft ,Hintergrundfarbe”. Klicken Sie
hierzu auf den Button ..., um das Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu o6ffnen.
Alternativ kénnen Sie auch die Farbe direkt im Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben.

19. Starten Sie nun die Prasentation Uber den orangen Play-Button. Es sollte nun auch das
Hintergrundbild bzw. die Hintergrundfarbe dargestellt werden. Beenden Sie die Prdsentation
wieder.

20. Benennen Sie in den Seiteneigenschaften den Namen der Seite in ,, Willkommen“ um (lber die
Eigenschaft ,ID“).

21. Fiigen Sie nun in der Seitenverwaltung iiber den Button & zwei weitere Seiten hinzu und
benennen diese , Video” und ,Webseite”.
v 4 Show
» I willkommen

-l video
Il Webseite

@=2X [+ 2 |

22. Wabhlen Sie die Seite ,Video” aus und ziehen Sie nun mit der Maus das Videoplayer-lcon W
aus der Liste der Elemente auf das Display. Positionieren Sie das Video so, dass dieses das
gesamte Display ausfullt.
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23.

24.

25.

26.

27.

28.

Tragen Sie in die Eigenschaft ,Video Dateiname / URL“ den Dateinamen eines beliebigen
Videos ein, welches Sie darstellen mochten. Auch hier empfehlen wir das Video in einen
Unterordner (z. B. Videos) in Ihrem Projektverzeichnis zu kopieren, damit die Pfadangabe in
DSSHOW relativ ist und somit das Verschieben lhres gesamten Projektverzeichnisses
ermoglicht wird.

Video Dateiname [ URL |Video\yclouds.avi |...| X
Ordner mit Videos

Playlist Leer

Reihenfolge Keine -
Wiederholungen 1

Max. Spielzeit (Sek.) 5

Alternativ kdnnen Sie auch mehrere Videos hintereinander abspielen, indem Sie entweder
einen Ordner mit Videos angeben oder diese einzeln in die Playlist eintragen.

Auch das Abspielen von Streams liber das Netzwerk oder Internet ist moglich. Tragen Sie hierzu
anstatt des Dateinamens die entsprechende URL ein. Z. B. kénnen Sie so YouTube-Videos
abspielen, indem Sie den YouTube-Link in die Eigenschaft eintragen.

Weitere Informationen zum Videoplayer-Element und dessen Eigenschaften finden Sie unter
Videoplavyer.

Wahlen Sie nun die Seite ,, Webseite” aus und ziehen Sie nun mit der Maus das Webbrowser-
Icon {& aus der Liste der Elemente auf das Display. Positionieren Sie den Webbrowser so,
dass dieser das gesamte Display ausfiillt.

Tragen Sie in die Eigenschaft ,Adresse (URL)” eine beliebige URL einer Webseite ein. Das
Webbrowser-Element und dessen Eigenschaften werden unter Webbrowser genauer
beschrieben.

Adresse (URL) http:/fwwow.dsshow.de |...| X
Aktualisierung (alle Sek.) |0

Ordner mit Webdateien

Playlist Leer

Reihenfolge Keine -
Anzeigedauer (Sek.) 5

Jetzt sollen alle drei Seiten aus der Seitenverwaltung hintereinander angezeigt werden.
Wahlen Sie hierzu die Seite ,Willkommen” in der Seitenverwaltung aus und klicken in einen
leeren Bereich auf dem Display, um die Seiteneigenschaften im Eigenschaftsfenster
anzuzeigen.

Ill

Klappen Sie die Eigenschaft ,Automatischer Screenwechsel” iber das F Symbol auf, um die

darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen.
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29.

30.

31.

32.

33.

=1 Automatischer Screenwechsel

Alktiv ¥
Screen Video - | X
Mach Sekunden 30

Setzen Sie den Haken bei ,,Aktiv“, wahlen in ,Screen” die Seite ,,Video” aus und stellen die Zeit,
nach welcher der Seitenwechsel durchgefiihrt werden soll auf 30 Sekunden.

Starten Sie nun die Prasentation Uiber den orangen Play-Button. Die Willkommens-Seite wird
nun 30 Sekunden lang dargestellt und danach auf die Seite ,Video” gewechselt. Beenden Sie
die Prasentation wieder.

Fihren Sie nun die Schritte 26-28 auch fir die Seiten ,,Video” und ,, Webseite” durch. In ,Video*
tragen Sie als nachste Seite ,Webseite” und in ,Webseite” als nachste Seite wieder
,Willkommen“ ein.

Starten Sie nun die Prdsentation iber den orangen Play-Button. Es werden nun nacheinander
alle Seiten in einer Endlosschleife dargestellt.

Mochten Sie Ihr Projekt nun auf das Display libertragen, schauen Sie sich bitte die Abschnitte
Installation und Start, Einrichtung Player-PC und Netzwerk und DSSHOW im Netzwerk
einrichten an. Fir beide Zielplattformen Windows und Android finden Sie dort die

Beschreibung Einrichtung von DSSHOW und das Ubertragen lhres Projektes auf den Player-PC.
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5.2.2 Anleitung Interaktive Touch-Anwendung

In DSSHOW konnen Sie Ihre Prasentation auch interaktiv gestalten und geben dem Nutzer somit die

Moglichkeit, mit dieser per Touch, Maus oder Tastatur zu interagieren. Beispielsweise kénnen Sie

Buttons einbinden, welche Videos, Webseiten, usw. steuern oder Sie erstellen einen Webbrowser, mit

dem das Surfen auf Webseiten ermoglicht wird.

Im Folgenden wird an einem Beispiel Schritt fiir Schritt das Erstellen einer interaktiven Anwendung

beschrieben. Bitte lesen Sie sich hierzu vorab auch den Abschnitt Prasentation gestalten durch, falls
Sie diesen Ubersprungen haben sollten.

1.

Legen Sie ein neues DSSHOW-Projekt an, indem Sie auf den Hauptreiter ,Datei” klicken und
im Meni den Punkt ,,Neues DSSHOW Projekt” auswahlen. Es erscheint ein Dialog zur Auswahl
der Zielplattform, in welchem Sie zwischen Windows und Android auswahlen kénnen (weitere
Informationen hierzu finden Sie unter Neues Projekt anlegen, 6ffnen und speichern).

Legen Sie unter Windows einen neuen Ordner fiir Ihre Prasentation an und speichern dort das
Projekt ab, indem Sie auf den Hauptreiter ,,Datei” klicken und im Meni den Punkt ,,Speichern
unter...” auswahlen (in der Zielplattform Android fordert Sie DSSHOW automatisch auf das
Projekt zu speichern). Wie auch schon im Beispiel unter Anleitung Prasentationsbildschirm
beschrieben, sollten Sie alle Dokumente wie Bilder, Videos, usw. in den Projektordner ablegen,
damit diese im DSSHOW-Projekt relativ gespeichert werden.

Wechseln Sie nun in den Hauptreiter ,Design” und legen das Displayformat im Men{i-Band
,Dokument” fest. Wahlen Sie hierzu in der Dropdown-Liste ,,Format” das passende Display aus
oder geben Sie die entsprechende Auflésung (Breite x Hohe) ein und bestatigen Sie dies mit
dem griinen Bestatigungsbutton.

2
Format: Landscape Full HD {16:9) - .

. Weitere
BxH:[1520 |4 |1080 60 Einstellungen...

Doku

Klicken Sie im Display in einen leeren Bereich, um die Seiteneigenschaften im Eigenschafts-
fenster anzeigen zu lassen.

Eigenschaften - Screen

1D Startseite
Ubergang in diesen Screen
Automatischer Screenwechsel

3

T

Hintergrundbild / URL Images\orange-17330.jpg |...| X
Hintergrundfarbe [ #Fo7coo

Streckung Verzerrt -
Horiz. Ausrichtung Zentriert -
Vert. Ausrichtung Mittig -
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5. Benennen Sie in den Seiteneigenschaften den Namen der Seite in ,,Startseite” um (Uber die
Eigenschaft ,ID“).

6. Tragen Sie in die Eigenschaft ,Hintergrundbild” den Dateinamen oder die URL eines beliebigen
Bildes ein, welchen Sie im Hintergrund darstellen méchten, und dndern Sie ggf. die Farbe fir
den Hintergrund (ber die Eigenschaft , Hintergrundfarbe®”.

7. Fugen Sie nun in der Seitenverwaltung tber den Button drei §p weitere Seiten hinzu und
benennen diese , Video”, ,Webseite” und ,,PDF“.

Seitenverwaltung

v & Show
, M Stortseite
. I Video
. Il Webseite
. . POF

2% 00 m

8. Wechseln Sie zur Startseite und ziehen mit der Maus das Button-Icon ‘,, aus der Liste der
Elemente auf das Display.

- Display
: PDF Vi PonerPoint Vi
: Button ‘B : Word viewer Excel Viewer
L Q J
- : Dokument Viey Buttor
-
Fahrzeugprasentatio Uhrzeit
‘.t' ‘
Wetter QR-Cod:

9. Tragen Sie in der Eigenschaft , Text” ,Video anzeigen” ein und positionieren den Button z. B.
in den oberen Bereich des Displays.

Gestaltung Einfarbig -
Farbe I #a08080
Randfarbe [ #308080
Text Video anzeigen

Text (2. Zustand)
Textposition
Schriftart Tahoma, 20pt, #FFF .,
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10. Tragen Sie in der Eigenschaft ,,Springe zu (Screen)” die Seite ,,Video” ein. Dies bewirkt einen
Seitenwechsel, wenn der Nutzer den Button per Touch oder Maus betatigt. Das Button-
Element und dessen Eigenschaften werden unter Button genauer beschrieben.

Springe zu (Screen)  |Video -
Funktion Keine

Zielelement (fiir die Fur
Dateiname oder URL

4 4%

11. Flgen Sie zwei weitere Buttons hinzu. Der erste soll bei Betatigung einen Seitenwechsel auf
die Seite ,,Webseite” und der zweite auf die Seite ,PDF“ durchfihren.

12. Wechseln Sie zur Seite ,Video” und ziehen dort mit der Maus das Videoplayer-Icon <
aus der Liste der Elemente auf das Display. Positionieren Sie das Video so, dass dieses das
gesamte Display ausfullt.

13. Tragen Sie in die Eigenschaft ,Video Dateiname” den Dateinamen eines beliebigen Videos ein,
welches Sie darstellen mochten.

Video Dateiname / URL |Video\golf.mp4 |... X
Ordner mit Videos
Playlist Leer

14. Aktivieren Sie die Control Bar, indem Sie die Eigenschaft ,Sichtbar” unterhalb von ,Control
Bar“ aktivieren. Passen Sie die Hohe der Control Bar Uber die Eigenschaft ,,Hohe (Pixel)“ an, so
dass diese per Touch bzw. Maus vom Nutzer gut bedienbar ist. Das Videoplayer-Element und
dessen Eigenschaften werden unter Videoplayer genauer beschrieben.

=1\ Control Bar
Sichtbar ¥
Hahe (Pixel) 50

Wiederholungsbutton anzeigen

15. Flgen Sie einen Button hinzu, iber den der Nutzer zurlick zur Startseite gelangt.
Tragen Sie hierzu in der Eigenschaft ,Springe zu (Screen)” die | Seite ,Startseite” und
als Text z. B. ,,Zuruck zur Startseite” ein.

16. Starten Sie nun die Prasentation lber den orangen Play-Button oben im Meni-Band und
navigieren zur Video-Seite. Probieren Sie die Steuerung des Videos (iber die Control Bar aus
und navigieren zuriick zur Startseite.

17. Beenden Sie die Prasentation wieder, indem Sie die Escape-Taste betatigen (bzw. die Taste,
welche Sie in den Einstellungen hierfiir hinterlegt haben, siehe auch Prdsentation beenden
Uber Tastatur oder SchlieRen-Button).
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18. Wechseln Sie zur Seite ,Webseite” und ziehen dort mit der Maus das Webbrowser-lcon &
aus der Liste der Elemente auf das Display. Positionieren Sie den Webbrowser so, dass
dieser das gesamte Display ausfillt.

19. Flgen Sie einen Button hinzu, tiber den der Nutzer zuriick zur Startseite gelangt. Tragen Sie
hierzu in der Eigenschaft ,,Springe zu (Screen)” die Seite ,Startseite” und als Text z. B. ,Zurick
zur Startseite” ein.

20. Tragen Sie im Webbrowser in die Eigenschaft ,,Adresse” eine beliebige URL einer Webseite ein.
Setzen Sie die Eigenschaft ,, Time out (Sek.)” auf 120 Sekunden. Dies bewirkt, dass wenn mehr
als zwei Minuten keine Aktivitdt mehr vom Nutzer am Webbrowser stattfindet, dieser auf die
in der Eigenschaft , Adresse” eingetragene Webseite zurlickkehrt. Das Webbrowser-Element
und dessen Eigenschaften werden unter Webbrowser genauer beschrieben.

Adresse (URL) http://wavew.egotime.com  |...| X

Aktualisierung (alle Sek.) |0
Ordner mit Webdateien

Playlist Leer

Reihenfolge Keine -
Anzeigedauer (Sek.) 5

Time out (Sek.) 120

21. Aktivieren Sie die Sicherheitsfunktionen (Léschen von Cookies, Cache, Verlauf und
eingegebene URLs) unterhalb der Eigenschaft ,Sicherheit”, wenn |hre Webseite Uber
benutzerspezifische Bereiche wie z. B. einen Login-Bereich oder Warenkorb in einem
Onlineshop verfiigt. Diese Sicherheitsfunktionen werden immer dann ausgefiihrt, wenn der
Time out erreicht wird.

=|| Sicherheit
Zertifikatsprobleme ignorieren
Cookies l6schen nach Time out v
Cache léschen nach Time out ¥
Verlauf laschen nach Time out "]
Eingegebene URLs lischen nach Time out ||

22. Falls an lhrem Player-PC keine Tastatur angeschlossen sein sollte, konnen Sie die virtuelle
Tastatur aktivieren, welche auf lhrer Webseite die Eingabe von Texten ermdoglicht.

Touch ¥
Touch-Gesten wie im Internet Explorer
Virtuelle Tastatur

Touch Scrall v
Scrollbars anzeigen

23. Fligen Sie nun drei weitere Buttons auf der Seite ,Webseite” hinzu und benennen diese
,Home", ,Zurlick” und ,Vorwarts“. Tragen Sie bei allen drei Buttons in der Eigenschaft ,Ziel”
den Webbrowser ein.

Funktion Home (nur Webbrowser) |«

Zielelement (fiir die Funktion)} |Webbrowserl -
Dateiname oder URL
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24. Tragen Sie in der Eigenschaft ,,Funktion” in den Buttons jeweils folgende Funktion ein:

a. Button ,Home": Funktion ,,Home (nur Webbrowser)“
b. Button “Zuriick”: Funktion “Vorherige Seite”
c. Button “Vorwarts”: Funktion , Nachste Seite”

25. Starten Sie nun die Prasentation und navigieren zur Webseite. Surfen Sie auf der Webseite,
probieren die gesetzten Features und die Buttons aus. Beenden Sie die Prasentation wieder.

26. Wenn Sie verhindern wollen, dass auch aullerhalb lhrer Webseite gesurft werden kann,
kénnen Sie die Adresse der Webseite in die Whitelist des Webbrowser eintragen. Klicken Sie
hierzu auf den Button |--| in der Eigenschaft ,Whitelist’, um den Dialog zur Eingabe der
Adressen zu 6ffnen.

Blacklist Leer
Whitelist 1 Eintrag

27. Tragen Sie die Adresse in die Liste ein und fligen dieser hinten ein ,*“ hinzu. Mit diesem
Wildcard-Symbol geben Sie an, dass alle Unterseiten dieser Adresse fiir das Surfen freigegeben
sind.

% Whitelist bearbeiten m} X

Allgemein

Position Dateiname oder URL Hinzufligen...
i http: /fwww.egotime.com*

Ol Abbrechen

Uber die Eigenschaft ,Blacklist“ kénnen Sie dagegen bestimmte Seiten vom Surfen
ausschlieBen. Weitere Informationen hierzu finden Sie unter Whitelist und Blacklist - nur
bestimmte Webseiten erlauben.

28. Wechseln Sie nun zur Seite ,,PDF“ und ziehen dort mit der Maus das PDF Viewer-lcon \;
aus der Liste der Elemente auf das Display. Positionieren Sie den PDF Viewer so, dass dieser
das gesamte Display ausfullt.

29. Flgen Sie einen Button hinzu, iber den der Nutzer zurlick zur Startseite gelangt. Tragen Sie
hierzu in der Eigenschaft ,Springe zu (Screen)” die Seite ,Startseite” und als Text z. B. ,,Zurlick
zur Startseite” ein.

SignApp GmbH & Co. KG 58



DSSHOW - Digital Signage Software D

5. Erstellung und Verwaltung von Projekten

30. Tragen Sie im PDF Viewer in die Eigenschaft ,,PDF Dateiname” den Dateinamen der PDF-Datei,
die Sie anzeigen mochten.

FDF Dateiname | X
Ordner mit PDF-Dateien

Playlist Leer

Reihenfolge Keine -

31. Wahlen Sie in der Eigenschaft , Darstellung” die Darstellungsart , Touchscroll (ganze Seite)”
aus.

Darstellung Touchscroll (ganze Seite) |«
Hintergrundfarbe [ |#FFFFFF

32. Starten Sie die Prasentation und navigieren zur Seite ,,PDF”. Scrollen Sie durch die Seiten in der
PDF-Datei, indem Sie per Touch oder Maus an den Seiten ziehen. Beenden Sie die Prasentation
wieder und probieren auch die anderen Darstellungsarten aus. Das PDF Viewer-Element und
dessen Eigenschaften werden unter PDF Viewer genauer beschrieben.

Fiigen Sie nun weitere Buttons auf der Seite ,PDF” hinzu. Wahlen Sie in jedem Button in der
Eigenschaft ,Funktion” den Eintrag ,Dokument 6ffnen” aus und tragen in der Eigenschaft

,Ziel” den PDF Viewer ein.
Funktion Dokument dffnen -
Zielelement (fiir die Funktion) |PDFViewerl - | X
Dateiname oder URL PDF\Dokumentation.pdf .

33. Tragen Sie fur jeden Button eine jeweils andere PDF-Datei in der Eigenschaft ,,Dateiname
oder URL" ein.

34. Starten Sie die Prasentation und navigieren zur Seite ,,PDF“. Sie kdnnen nun Uber die Buttons
die jeweils eingetragenen PDF-Dateien im PDF Viewer 6ffnen. Das Offnen von Dokumenten
funktioniert auch bei anderen Darstellungselementen (z. B. beim Videoplayer). Weitere
Informationen finden Sie hierzu unter Funktion per Button ausfiihren.

35. Fligen Sie nun eine neue Seite ,,Bildschirmschoner” in der Seitenverwaltung hinzu. Diese soll
automatisch angezeigt werden, wenn eine bestimmte Zeit keine Aktivitat mehr durch einen
Nutzer am Display stattfand. Legen Sie auf der Seite Darstellungselemente an, die
bildschirmfiillend fiir Bewegung am Display sorgen (z. B. ein Videoplayer oder eine
Bildershow), um das Display vor Image Sticking o. A. zu bewahren.
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36. Klicken Sie auf den Button , Weitere Einstellungen” im Menii-Band , Dokument”, um die
Einstellungen fir den Bildschirmschoner und den automatischen Seitenwechsel bei Inaktivitat
zu 6ffnen.

'
Format: Landscape Full HD {16:9) - )

. Weitere
BxH:|[1520 |+ |1080 ®0 Einstellungen..

37. Aktivieren Sie den automatischen Seitenwechsel, setzen als Seite die , Startseite” und stellen
die Zeit auf 5 Minuten. Dies bewirkt, dass wenn keine Aktivitdit mehr durch einen Nutzer
stattfindet, automatisch nach 5 Minuten die Startseite angezeigt wird.

Weitere Dokument-Einstellungen X

‘Weitere Dokument-Einstellungen ~ Virtuelle Tastatur  Zielplattform dndem

Automatischer Seitenwechsel
W Aktiv Seite, auf die gewechselt wird, wenn nach einer
bestimmten Zeit keine Aktivitit {Touch, Mouse,
Seite: Startseite - Tastatur) festgestelt wird.
Zeit: (mm:ss)
Bildschirmschoner
W Aktiv Seite, auf die gewechselt wird, wenn nach einer
bestimmten Zeit keine Aktivitit {Touch, Mouse,
Anzeigeart: Seite anzeigen - Tastatur) festgestelt wird.
Wird auf der Bildschirmschoner-Seite selbst
Seite: Bildschirmschoner - Aktivitat festgestellt, wechselt DSSHOW auf die
Ursprungseite zuriick.
Zeitt  [10:00 5| (mm:ss)
Sofort nach Starten der

Prasentation anzeigen

Ubernehmen Abbrechen

38. Aktivieren Sie nun auch den Bildschirmschoner, setzen als Seite den ,,Bildschirmschoner” und
stellen die Zeit auf 10 Minuten. Wenn nun 10 Minuten lang keine Aktivitdat mehr durch einen
Nutzer stattfindet, wird automatisch die Bildschirmschoner-Seite angezeigt. Tippt oder klickt
ein Nutzer auf die Bildschirmschoner-Seite, wird wieder die zuvor angezeigte Seite dargestellt.

39. Mdchten Sie Ihr Projekt nun auf das Display libertragen, schauen Sie sich bitte die Abschnitte
Installation und Start, Einrichtung Player-PC und Netzwerk und DSSHOW im Netzwerk
einrichten an. Fir beide Zielplattformen Windows und Android finden Sie dort die
Beschreibung Einrichtung von DSSHOW und das Ubertragen lhres Projektes auf den Player-PC.
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Zeitgesteuerte Inhalte anlegen und verwalten

In DSSHOW haben Sie die Méglichkeit, lhre Inhalte zeitgesteuert darzustellen. Uber den Kalender
kénnen Sie Termine bzw. Terminserien anlegen und verwalten, an denen bestimmte Inhalte auf lhrem
Player-PC angezeigt werden (siehe hierzu Kalender). Weiterhin kénnen Sie bei jeder lhrer Seiten aus
der Seitenverwaltung individuell eine Zeit angeben, nach der ein Wechsel zu einer anderen Seite
durchgefiihrt werden soll (siehe hierzu Automatischer Screenwechsel). Im Beispiel unter Anleitung
Prasentationsbildschirm wird unter anderem Schritt fir Schritt erklart, wie Sie einen automatischen

Seitenwechsel einrichten.

Wenn Sie eine interaktive Prasentation erstellen, konnen Sie fir diese einen Seitenwechsel und einen
Bildschirmschoner einrichten, welcher nach einer bestimmten Zeit angezeigt wird, falls keine Aktivitat
mehr durch einen Nutzer an lhrer Prdsentation stattfindet (siehe hierzu Weitere Dokument-

Einstellungen). Im Beispiel unter Anleitung Interaktive Touch-Anwendung wird unter anderem Schritt

fur Schritt erklart, wie Sie den Bildschirmschoner und den Seitenwechsel einrichten.

Um die Termine und Einstellungen an die Player-PCim Netzwerk (oder Internet) zu libertragen, missen
Sie lediglich lhre Prasentation speichern. Voraussetzung hierfiir ist, dass DSSHOW auf jedem Player-PC
auf die gleiche Projektdatei im Netzwerk zugreift.
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Projekt archivieren

Uber die Projektarchivierung kénnen Sie |hr Projekt und die dazugehérigen Dokumente wie Bilder,
Videos, usw. zusammengefasst in einen beliebigen Ordner oder komprimiert als Zip-Datei abspeichern.
DSSHOW fasst dabei Ihr gesamtes Projekt in eine neue Ordnerstruktur zusammen, egal ob sich lhre
Dokumente verteilt auf der lokalen Festplatte, Netzlaufwerken, o. A. befinden.

Um ein Projekt zu archivieren, klicken Sie auf den Hauptreiter ,Datei”. Es erscheint das DSSHOW-
Menu:

HH®S
Datei =N Lizenzierer
h
Neues DSSHOW Projekt n Format: Lands:
BxH: 1820
dffnen... Fn

@ Beispielprojekte..

Zuletzt verwendet »

H Speichern
] P

H Speichern unter...

Projekt archivieren... « Aktuell geﬁﬁnetes
= Projekt archivieren

E Sprachdatei bearbeiten..

0 Installationshinweise..

o Lizenzieren...

-
8%

0 Hilfe... R335-Reader

Hier doppelklicken, 1

DSSHOW aktualisieren...

w Uber DSSHOW...

:I Beenden

“«

Klicken Sie auf den Meni-Punkt ,Projekt archivieren...”, um das aktuell geodffnete Projekt zu

archivieren.

Projekt archivieren X

Projekt archivieren

Bitte geben Sie an, wie Sie das aktuell gedfinete Projekt archivieren méchten
und klicken anschlieftend auf "Jetzt archivieren”.

1@ Prajekt in ein Verzeichnis ablegen ;

() Projekt in Zip-Archiv speichern

Jetzt archivieren

Abbrechen
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Wahlen Sie aus, ob Sie das archivierte Projekt in ein Verzeichnis ablegen oder als Zip-Datei speichern
mochten. Klicken Sie dann auf den Button ,Jetzt archivieren”, um den Speicherort auszuwahlen und
die Archivierung zu starten.

Es erscheint nun ein Fenster, welches den Fortschritt der Archivierung anzeigt. In dem Verlauf werden
die einzelnen Schritte der Archivierung aufgefiihrt. Dort enthalten sind auch evtl. Warnungen oder
Fehlermeldungen, falls z. B. bestimmte Dokumente nicht kopiert werden konnten.

. Projekt archivieren [m] X

Erstelle Zip-Archiv: presentation_20170323_155358.zip

Fiige Datei 5 von 5 hinzu (100%): golf.mp4

Verlauf:

Screen - Kopiere Datei (OK): "C:\DSSHOW \Prasentation\Imagesorange-17530.jpg” nach "Ci\Archivi__t
Screen - Kopiere Datei (OK): "C:\DSSHOW \Prasentation\Images\orange-17530.jpg” nach "C:\Archivi__t
Screenl [ VideoPlayer 1 - Kopiere Datei (OK): "C:\DSSHOW \PrasentationVideo\golf.mp4™ nach "C:\Archiv)
Screenl [ Picture3 - Kopiere Datei (OK): "C:\DSSHOW \Prasentation\ImagesiLogo_neu2000.png” nach "C:
Screenl [ Picturel - Kopiere Datei (OK): "C:\DSSHOW \PréasentationImages'Box_xcf.png” nach "C:\Archiv
Erstelle Zip-Archiv (OK): "C:\Archivipresentation_20170323_155358.zip

InZwischenablage kopieren Speichern unter..

Schliessen

Bitte beachten Sie, dass Dateien, welche nicht direkt in Inrem DSSHOW-Projekt eingebunden sind, aber
Teil eines eingebundenen Dokumentes sind (z. B. Bilder einer lokal gespeicherten Webseite), von der
Projektarchivierung nicht berilcksichtigt werden. Bei Darstellungselementen, bei denen dies der Fall
ist, wird im Verlauf eine Warnung ausgegeben. Diese Dateien missen Sie ggf. selbst archivieren.
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Designer

Ubersicht

Uber den Reiter , Design“ kénnen Sie lhre Prisentation bearbeiten und starten:

DSSHOW - dsshow_4x3.dss

Kalender Playlisten Displays / Player-PCs.

S 2[4 ¥ AmGitter ausrichten

¥ Gitter anzeigen

Einstellungen

Format: Monitor (%:3) . @ n 8

w% | ¥ Umrandung anzeigen Bx: 1280 = 122 @D Em::’;;a:r;enm Seitenvorschau
Element Anzeige Dokument Vorschau Play
=
~ ~

I willkommen Seitenverwaltung zum Darstellungselemente, Aa 4]
M -.":,““TZ'::”F“”"E"“""” Anlegen verschiedener welche frei auf dem Display ‘ \

-« Facebooki Display-Inhalte platziert werden kénnen Text gid

L Twitterl

. % RSSReader1 -~
L. webbrowser2 - =
o roinedeo »»-. Willkommen hei DSSHOW
-l Firmen-Webseite —
Die Digital Siunaye Snlmamlnsﬁnu .
¢ €
3 A Text Scroller - A Text Scroller ;
< [= Webbrowser Flashplayer
- ;i i Videoplayer : Text Scroller App Player
D Willke
. o Hommen : o &G Hier doppelkiicken, um die Medienqis :

Ubergang in diesen S .

2] natischer Screen 3 . h N
Hintergrundbild / URL |Images\ws_Minimal_Gray_ .. : \' \ Q
Hintergrundfarbe [ J#FFFFFF 3 5 Tagesschau RSS-Reader
Streckun Verzerrt
Horiz Auir\:htun Zentriert o Die Software DSSHOW: ist ein all-in-one: | -

. 9 M Webbrowser Werkzeug flr Public Displays. Es bietet " -
Vert. Ausrichtung Mittig - hnen fir die Erstellung, Organisationund | = I ‘
Hier doppelklicken, um die Web-Adresse zu g [hrer Display Eacebosk it

grartmaglichen Bearbeltungssplelra
damit auch Ihr Uriterehrmien von' Dig
Signage profitieren kann. - -

bearbeiten

Q <€

PDF Viewer PowerPoint Viewer

Displaybereich mit verschiedenen “ ‘!
Word Viewer Excel Viewer
Darstellungselementen

Eigenschaften fiir Seiten
und Darstellungselemente

¥ Alle Eigenschaftzn anzeigen ’ ‘i ‘w
< 2 hd

Geandert Z)\_SOFTWARE\_DSSHOWN\Demos 2.0\DSSHOW-Demo\dsshow_4x3.dss

Im Meni-Band im oberen Bereich kdnnen Sie die aktuell ausgewdhlten Darstellungselemente im
Display-Bereich bearbeiten und Einstellungen fiir Anzeige und Bearbeitung des Display-Bereichs
vornehmen.

Uber den Bearbeiten-Bereich koénnen Sie ausgewdhlte Elemente r M Ausschneiden
ausschneiden, kopieren, I6schen und kopierte bzw. ausgeschnittene Elemente = [ Kopieren
. . R . - . Einfiigen 5
wieder einfligen. Alternativ kdnnen Sie auch Tasten-Kombinationen wie STRG- ¥ Loschen
Bearbeiten

C fur kopieren, STRG-V fir einfligen, usw. verwenden.

Im Element-Bereich kénnen Sie Uber die Pfeil-Buttons in der ersten Reihe
ausgewihlte Darstellungselemente im Displaybereich ausrichten. Uber die
Hoch- und Runter-Buttons in der zweiten Reihe kdnnen Sie die ausgewahlten
Elemente in den Vorder- bzw. Hintergrund versetzen und somit die
Uberdeckung der einzelnen Elemente bestimmen.

== T L o ¥
LA

Element
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Zoom und Gittereinstellungen fiir den Bearbeitungsmodus kdnnen Sie O £ [7] ¥ AmGitter susrichten
im Anzeige-Bereich vornehmen. Nutzen Sie die Lupensymbole (+ und ¥ Gitter anzeigen

. . . . ) #% 7 ¥ umrand i
-) oder die Dropdown-Liste, um den Display-Bereich vergroRert bzw. aneung snesgen

verkleinert darzustellen. Uber die Option ,Am Gitter ausrichten” )

kénnen Sie einstellen, ob die Darstellungselemente bei der Positionierung am Gitter ausgerichtet
werden sollen. Die Anzeige des Gitters ein- bzw. ausschalten kénnen Sie mit der Option ,Gitter
anzeigen”. Die Option ,,Umrandung anzeigen“ bewirkt die Anzeige der Umrandung (Markierung) um

die Darstellungselemente.

Uber den Dokument-Bereich legen Sie das Format bzw. die
Auflosung (in Pixel) des DSSHOW-Projekts fest. Sollten Sie
ein Display verwenden, welches von diesen Einstellungen
abweicht, skaliert DSSHOW den Inhalt so, dass das
Seitenverhaltnis, welches Sie eingestellt haben, beibehalten wird. Dies kann z. B. der Fall sein, wenn
Sie in Ihrem Netzwerk mehrere Displays mit unterschiedlichen Auflésungen verwenden, die aber alle
auf das gleiche DSSHOW-Projekt zugreifen.

A
Format: Landscape Full HD (16:9) - 10

. Weitere
BxH:[1520 |+ |1080 OQ Einstellungen..

Uber den Button ,Weitere Einstellungen” kénnen Sie Einstellungen fiir einen automatischen
Seitenwechsel und einen Bildschirmschoner vornehmen (siehe hierzu automatischen Seitenwechsel
und Bildschirmschoner).

Durch Klicken auf den orangen Play-Button | (ganz rechts) starten Sie die Prasentation.

Eine Vorschau der aktuell ausgewdhlten Seite im Prasentationsmodus, bewirken Sie durch Klicken auf
den Button (Seitenvorschau).

Uber die einzelnen Fenster unterhalb des Menii-Bandes legen Sie die Gestaltung Ihrer Prasentation
fest. In den folgenden Abschnitten werden die einzelnen Bereiche und deren Funktionen genauer
erldutert.
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Display-Bereich

Im Display-Bereich legen Sie die Anzeige fir Ihr Display der aktuell ausgewahlten Seite fest (siehe auch
Seitenverwaltung). Sie kdnnen hier beliebig viele und unterschiedliche Darstellungselemente anlegen.
Die Aufteilung der Elemente kann dabei vollig frei von lhnen gewahlt werden.

Display

V " Willkommen hei DSSHOW

-Die Digital Signage Softwareldsung B

. F © " Text Scroller g F © ' Text Scroller
Videoplayer
i Hier doppelklicken, um die Medienquelle zu
\' bearbeiten
‘Die Software DSSHOW: ist ein all-in-one
Webbrowser - Werkzeug flr Public Displays. Es bietet
thnen fiir die Erstellung, Organisation:und |
Hier doppelklicken, um die Web-Adresse zu bearbeiten . Individualisierung: Ihrer Displaylnhalta: oAy

gréRtmdglichen Bearbeitungsspielraum, |
damit auch Ihr Unternehmen von Digl :
Signage profitieren kann.

< >
Um  ein  neues  Darstellungselement mmpz——— = .
hinzuzufiigen, ziehen Sie mit der Maus das SN NI AT I <
gewiinschte Element aus dem Fenster mit den —————— -
Elementen in den Display-Bereich (Drag & ‘
Drop). Alternativ kénnen Sie per Rechtsklick gl - ~ <
im  Display-Bereich  iiber die Option ~_| T
. Hier doppeklicken, um die Medenquetie 2 bearbeen g
»Hinzufligen” das jeweilige ﬁ ‘?
Darstellungselement auswadhlen. Sie kénnen © €
nun Position und GroRRe des Elementes frei mit g e

der Maus im Display-Bereich bestimmen. Durch einen Mausklick direkt auf das Element wird dieses
ausgewahlt und deren Eigenschaften im Eigenschaftsfenster angezeigt.

Es lassen sich auch mehrere Elemente gleichzeitig auswahlen. Gehen Sie hierzu mit dem Mauszeiger
auf einen leeren Bereich im Display, halten die linke Maustaste gedriickt und ziehen das
Auswahlrechteck tiber die Elemente, welche Sie auswahlen mochten. Wenn Sie zusatzlich die STRG-
Taste gedrickt halten, kénnen Sie unterschiedliche Auswahlen in eine Auswahl zusammenfihren.
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Einstellungen wie Hintergrundbild und Hintergrundfarbe kénnen Sie in den Seiteneigenschaften
vornehmen (siehe hierzu Eigenschaften fir Seiten).
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Seitenverwaltung

In der Seitenverwaltung legen Sie die Seiten (Screens) fest, welche [ESEIEELE

Sie in lhrer Prasentation darstellen mdchten. Dabei wird pro S .{tho\:rillkummen

~ [ Aktuelle Informationen
Text-Uberschrift
Webbrowser

.. Facebook-Seite
Twitter-Timeline

. Bildershow-Mitarbeiter
Button-Willkommen

i -8 Button-Produktionsvideo
: -l Produktionsvideo

Seite zuerst dargestellt. Falls Sie mehrere Player-PCs in Ihrem I Firmen-Webseite

Display eine Seite gleichzeitig dargestellt. Jede Seite kbnnen Sie
individuell mit beliebig vielen und unterschiedlichen
Darstellungselementen gestalten.

Beim Starten der Prasentation wird standardmaRig die oberste

Netzwerk verwenden, kdnnen Sie fiir jeden Player-PC auch eine
beliebig andere Seite als Startseite festlegen (siehe hierzu Displays
/ Player-PC verwalten). 02X 00 m

Der Wechsel auf eine andere Seite wahrend der Prasentation kann auf unterschiedliche Weise erfolgen
(z. B. lber den Kalender, Gber einen automatischen Seitenwechsel, die Betatigung eines Touch-Buttons
innerhalb lhrer Prasentation, usw.).

Um eine neue Seite hinzuzufiigen, klicken Sie auf den &p Button.

Uber den Button = kdnnen Sie die aktuell ausgewidhlte Seite mit den darin enthaltenen
Darstellungselementen duplizieren.

Mit dem Button 3 entfernen Sie die aktuell ausgewahlte Seite bzw. das ausgewédhlte Element.
Dabei werden auch evtl. hinterlegte Kalendereintrage, die mit dieser Seite verkniipft sind gelGscht.
Bitte beachten Sie, dass das Loschen von Seiten unwiderruflich ist.

Die Position eines Seiten- bzw. Elementeintrags innerhalb der Liste kdnnen Sie mit den Buttons @ und
@ sndern. Alternativ kénnen Sie die Position auch durch ,Zziehen” mit der Maus andern.

Uber den Button Ed kénnen Sie ferngesteuert einen oder mehrere Player-PCs im Netzwerk
anweisen, die aktuell ausgewahlte Seite dort unmittelbar anzuzeigen. Wenn Sie in lhrem DSSHOW-
Projekt mehrere Player-PCs verwalten (siehe Displays / Player-PC verwalten), konnen Sie die Seite

entweder auf allen oder nur auf den von Ihnen gewéhlten Player-PCs anzeigen lassen.
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Seiten- und Elementeigenschaften

Eigenschaftsfenster
Uber das Eigenschaftsfenster kénnen Sie die Eigenschaften fir EEmes
D Text3
die Seiten (Screens) und die Darstellungselemente dndern. |sichtbar v
. . . . Hint dfarb #
Dabei werden die Eigenschaften pro Seite bzw. pro Element . 000" e
Text Text
feStgelegt' Text Dateiname / URL
+#| Schriftart (nur Plain-Text) | Tahoma, 18pt, #000000 .
Das Eigenschaftsfenster ist in zwei Spalten aufgeteilt. Die linke  |Horiz- Ausricatung (nur PlainZentriert -
Vert. Ausrichtung (nur Flain-| Mittig -
Spalte enthilt die Bezeichnung der Eigenschaft, in der rechten  |zoom (Prozent) 100

kénnen Sie je nach Art der Eigenschaft den Eigenschaftswert

anpassen. Alle Eigenschaften anzeigen

Einige Eigenschaften enthalten Untereigenschaften, welche Sie liber das # Symbol aufklappen und
bearbeiten kdnnen.

Um die Eigenschaften eines bestimmten Darstellungselementes im Eigenschaftsfenster anzuzeigen,
klicken Sie mit der Maus auf das Element, so dass es ausgewdahlt wird. Die Eigenschaften einer Seite
kénnen Sie anzeigen, indem Sie mit der Maus auf den Hintergrund bzw. in einen leeren Bereich im
Display-Bereich klicken.

Uber die Checkbox ,Alle Eigenschaften anzeigen” kdnnen Sie EEammrs

D Text3 -~
festlegen, ob Sie alle oder nur die am haufigsten verwendeten sichtbar v

Sichtbar in Abhangigkeit von -
Eigenschaften  bearbeiten = mochten. Die  zusdtzlich  |umerim \_,Drderggrﬂnd
eingeblendeten Eigenschaften sind rétlich eingefarbt. o e

Breite (Pixel) 576

Hahe (Pixel) 192

Seitenverhdltnis einhalten

Hintergrundfarbe [ 1#FFFFFF

Transparent v

Alpha (Prozent) 100

Text Text

Text Dateiname / URL
Daten-Datei / URL (XML / 1SC
Aktualisieren nach Sek. (nur {60
| Schriftart (nur Plain-Text) Tahoma, 18pt, #000000 ., w

I ¥ alle Eigenschaften anzeigen I
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Eigenschaften fiir Seiten (Screens)

Uber die Seiteneigenschaften kdnnen Sie ein Hintergrundbild e

.. 2 suchen
bzw. die Hintergrundfarbe einstellen, den Ubergangseffekt ~ Willkommen

+|Ubergang in diesen Screen

von einer anderen Seite auf diese Seite bestimmen und einen ;s uomatischer Screenechsel

automatischen Wechsel auf eine andere Seite festlegen. In ~ Hntergrundoid /UL Images\background jpg .. | X
Hintergrundfarbe [ #Fo7C00

den folgenden Abschnitten werden die Eigenschaften und  letzten Screen abgedunkelt als

Streckung Verzerrt -
deren Wirkung genauer erlautert. Horiz. Ausrichtung Zentriert S
Vert. Ausrichtung Mittig -

. . . . . Bildqualitat (bei Verkleinerung) |Mittel (schnell)
Um die Eigenschaften der aktuell ausgewadhlten Seite im  virtuelle Tastatur anzeigen

Eigenschaftsfenster anzuzeigen, klicken Sie im Display-Fenster in einen leeren Bereich, sodass kein
Darstellungselement mehr ausgewahlt ist.

ID

Die Eigenschaft ID kennzeichnet den Namen der Seite eindeutig in Ihrem DSSHOW-Projekt. Einmal
vergeben, konnen keine weiteren Seiten oder Darstellungselemente den gleichen Namen erhalten.
Wenn Sie eine neue Seite hinzufligen, vergibt DSSHOW bereits automatisch einen neuen Namen. Sie
kénnen diesen aber auch in eine sinnvolle Bezeichnung dndern (z. B. in ,,Screen-Willkommen®), um
dessen Bedeutung spater einfacher nachvollziehen zu kénnen.

Hintergrundbild und Hintergrundfarbe

In der Eigenschaft Hintergrundbild / URL geben Sie den  |Hintergrundbild / URL Images\background.jpg |...| X

) ] . . Hintergrundfarbe [ #Fa7co0
Dateinamen oder die URL des Bildes an, welches Sie als | etzten Screen abgedunkelt als

Hintergrundbild darstellen méchten. Sie kénnen auch  Stredune verzert v

Horiz. Ausrichtung Zentriert -

auf den Button |...| klicken, um das Bild Gber ein Dialog-  |vert. Ausrichtung Mittig v

Fenster auszuwahlen. Wird das Bild aus der lokalen Datei wahrend der Prasentation gedndert, erkennt
dies DSSHOW automatisch und zeigt das aktualisierte Bild an. Wenn sich die Datei auf einem
Netzlaufwerk oder im Verzeichnis eines Synchronisationstools (wie z. B. OneDrive oder Dropbox)
befindet, konnen Sie so das Bild auch aus der Ferne Uber das Netzwerk oder Internet dndern.

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe kénnen Sie die Farbe des Hintergrunds anpassen. Klicken Sie
auf den Button ||, um das Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie
auch die Farbe direkt im Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben.

Alternativ kénnen Sie auch das Bild der zuletzt besuchten Seite abgedunkelt als Hintergrundbild
anzeigen. Setzen Sie hierzu die Eigenschaft Letzten Screen abgedunkelt als Hintergrundbild anzeigen.
Damit kdnnen Sie z.B. Bestatigungs- oder Fehlermeldungen in Bezug auf die zuletzt besuchte Seite
anzeigen.
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Uber die Eigenschaft Streckung legen Sie die Darstellung von GréRe und Seitenverhiltnis des Bildes
fest. Dabei haben die verschiedenen Einstellungen folgende Bedeutungen:

Streckung Beschreibung
Das Seitenverhaltnis des Bildes bleibt erhalten. Das Bild wird
grofltmoglich dargestellt.

Proportional

Verzerrt Die BildgroRe ist gleich der DisplaygroRe.
Das Seitenverhaltnis des Bildes bleibt erhalten. Das Bild wird
Fillend auf dem Display ausfiillend dargestellt. Dadurch kann das Bild
an den Randern beschnitten werden.
Keine Das Bild wird in seiner urspriinglichen Grol3e dargestellt.

Mit den Eigenschaften Horiz. Ausrichtung und Vert. Ausrichtung konnen Sie das Bild auf dem Display
ausrichten (links, mittig, unten, usw.).

Darstellung der Bildqualitat bei Verkleinerung

Wenn das verwendete Hintergrundbild verkeinert dargestellt |gidqualitit (bei verkleinerung) [Niedrig (schnell) |+
wird (in Breite und/oder Hohe kleiner als in der BildoriginalgréRe), wird dieses ggf. nicht optimal
dargestellt. Hierzu kann die Eigenschaft Bildqualitdt (bei Verkleinerung) zur Verbesserung der
Darstellung verwendet werden. Bitte beachten Sie, dass die Performance bei héheren Bildqualitdten
niedriger ist.

Ubergangseffekt bei Screenwechsel einstellen

Uber die Eigenschaft Ubergang in diesen Screen kdnnen Sie =|iibergang in diesen Screen

den Ubergangseffekt einstellen, wenn von einer anderen E'Ezrb'snlden v
Abdunkeln "]

Seite in die aktuell ausgewahlte gewechselt wird. Klappen Sie = |Ladeanimation
hierzu die Eigenschaft iber das ® Symbol auf, um die Siclhthar v

Sti Linien -
darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen. GroBe (Pixel) 12

Rechteck anzeigen W
Mit der Eigenschaft Uberblenden legen Sie fest, ob beim Rechteckfarbe [ |#FFFFFF

. . . . . Farbe 1 #

Seitenwechsel eine Uberblendung zwischen den Seiten are [_]+#8rE0F3

Farbe 2 [ #2897D6
stattfinden soll. In der Eigenschaft Abdunkeln stellen Sie Verzégerung (Sek.) 1

zudem ein, ob der Displayinhalt wahrend des Wechsels abgedunkelt werden soll.

Weiterhin kénnen Sie wahrend des Seitenwechsels eine Ladeanimation anzeigen. Klappen Sie hierzu
die Eigenschaft Ladeanimation Uber das ¥ Symbol auf, um die darunter befindlichen Eigenschaften
anzuzeigen. Um die Ladeanimation zu aktivieren, setzen Sie den Haken in der Eigenschaft Sichtbar.
Uber alle weiteren Eigenschaften unterhalb von Ladeanimation kdnnen Sie die Darstellung der
Ladeanimation festlegen.
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Die Eigenschaft Verzdgerung (Sek.) gibt an, wie lange der Ubergang auf die ausgewéhlte Seite
mindestens andauern soll. Beim Seitenwechsel werden die Darstellungselemente mit deren Inhalten
moglichst gleichzeitig geladen. Um diese Ladevorgange zu verbergen, kdnnen Sie die Verzogerung
einsetzen.

Automatischer Screenwechsel

Mit der Eigenschaft Automatischer Screenwechsel =|Automatischer Screenwechsel

.. . . . . . Aktiv
konnen Sie einstellen, ob nach einer bestimmten Zeit oo

Screen Produktionsvideo -«
von der aktuellen Seite auf eine andere Seite Nach Sekunden 60

. . . Zeit licksetzen bei Mutzeraktivitat
gewechselt werden soll. Klappen Sie die Eigenschaft it urticksetzen bel Hulzeraxtivita

Uber das # Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen.

Uber die Eigenschaft Aktiv kénnen Sie den automatischen Screenwechsel aktivieren bzw. deaktivieren.
In der Eigenschaft Screen legen Sie fest, auf welche Seite gewechselt werden soll. Die Zeit, nach
welcher der Seitenwechsel durchgefiihrt werden soll, kénnen Sie in der Eigenschaft Nach Sekunden
einstellen. Falls es sich um eine interaktive Seite handelt, konnen Sie (iber die Eigenschaft Zeit
zuriicksetzen bei Nutzeraktivitat festlegen, dass die Zeit fir den Screenwechsel zurlickgesetzt wird,
falls eine Aktivitat durch den Nutzer per Touch, Maus oder Tastatur am Display stattfindet.

Bitte beachten Sie, dass falls Sie mehrere Seiten hintereinander anzeigen mochten, hier die
Verwendung der Playlisten empfohlen wird.

Virtuelle Tastatur anzeigen

Uber die Eigenschaft Virtuelle Tastatur anzeigen haben Sie die  |virtuelle Tastatur anzeigen [V
Moglichkeit, nach einem Wechsel auf diese Seite die virtuelle Tastatur unmittelbar anzeigen zu lassen.
Somit kann z.B. das Problem umgangen werden, dass diese in bestimmten Eingabefeldern im Element
Webbrowser nicht automatisch eingeblendet wird.

Weitere Moglichkeiten zum Ein- und Ausblenden bestehen auch Giber das Element Button (siehe hierzu
Funktion per Button ausfiihren).

Bitte beachten Sie, dass diese Funktion in der Zielplattform Android nicht unterstitzt wird.
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6.4.3 Eigenschaften fiir Darstellungselemente

Fir jedes Darstellungselement in DSSHOW lassen [0y

. . . T . 53 sudh
sich die Eigenschaften individuell einstellen. Um o .

D VideoPlayerl ~
diese im Eigenschaftsfenster anzuzeigen bzw. zu Sichtbar v

Sichtbar auf mehreren Screens  ||w

bearbelten, klicken Sie mit der Maus auf das Sichtbar auf bestimmten Screens |Auf allen Screens sichtbar __.

entsprechende Element. Nun kdnnen Sie im Sichtbar in Abhangigkeit von -
. . Immer im Vordergrund
Eigenschaftsfenster ~ die  Darstellung  bzw. | (Pixel) <70
Bedienbarkeit des Elements anpassen. Y (Pixel) 393
Breite (Pixel) 922
Hahe (Pixel) 518
Jedes Darstellungselement hat grundlegende Seitenverhaltnis einhalten
Eigenschaften, die Einstellungen wie Alpha (Prozent) 100

Ursprungsdokument &ffnen nach 110
Ladeanimation

)

e eine eindeutige Bezeichnung (ID),

Mediaplayer VLC Media Player -
Verwende 64-Bit Version
e die Sichtbarkeit (Sichtbar, Sichtbar auf Video Dateiname / URL Video\yclouds.avi wX
. . Ordner mit Videos
mehreren Screens, Sichtbar in Playlist Leer
Abhdngigkeit von, Immer im Reihenfolge Keine -
Wiederholungen 0
Vordergrund)' Max. Anzahl Videos 0
Max. Spielzeit (Sek.) 0
o die Position auf dem Display (X, Y) und Max. Pausezeit (Sek.) 0
Screenwechsel nach Durchlauf -
Nachster Playlist-Eintrag nach Duri|w v

e die GroRe (Breite, Hohe, Seitenverhaltnis i -
¥ Alle Eigenschaften anzeigen

einhalten)
fir das jeweilige Element festlegen.

In den folgenden Abschnitten werden diese grundlegenden Eigenschaften und deren Wirkung
genauer erlautert.

ID

Die Eigenschaft ID kennzeichnet den Namen des Elements eindeutig in Inrem DSSHOW-Projekt. Einmal
vergeben kdnnen keine weiteren Elemente (auch keine eines anderen Formats) den gleichen Namen
erhalten. Wenn Sie ein neues Element hinzufiigen, vergibt DSSHOW bereits automatisch einen neuen
Namen. Sie kdnnen diesen aber auch in eine sinnvolle Bezeichnung dndern (z. B. kdnnte ein Text-
Element mit dem Inhalt Willkommen die ID , Text BegriiBung” erhalten), um dessen Bedeutung spater
einfacher nachvollziehen zu kénnen.
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Sichtbarkeit

Uber die Sichtbar-Eigenschaft bestimmen Sie, ob wihrend der Prisentation das Element angezeigt
wird. Zusatzlich kdnnen Sie Uber die Eigenschaft Sichtbar auf mehreren Screens angeben, ob das
Element auch auf anderen Seiten angezeigt werden soll. Auf welchen Seiten das Element angezeigt
werden soll, kénnen Sie in der Eigenschaft Sichtbar auf bestimmten Screens festlegen. Die Eigenschaft
Sichtbar auf mehreren Screens ist in allen Elementen aulRer Gestensteuerung und Touch Slider
enthalten.

In der Eigenschaft Sichtbar in Abhangigkeit von kénnen Sie ein beliebiges anderes Element angeben.
Das Element wird nur dann in der Prasentation angezeigt, wenn auch das angegebene Element sichtbar
ist. Diese Funktion ist z. B. dann sinnvoll, wenn mehrere Elemente auf einmal sichtbar bzw. unsichtbar
geschaltet werden sollen (z. B. Uber die Eigenschaft Automatisch ausblenden im Text- oder Bild-
Element). Die Eigenschaft Sichtbar in Abhédngigkeit von ist in allen Elementen auRer Tagesschau und
ARD-Regional enthalten.

Durch die Eigenschaft Immer im Vordergrund legen Sie fiir das jeweilige Element fest, dass dieses
immer auf oberster Ebene, d. h. Gber anderen Elementen dargestellt wird (falls mehrere Elemente
Ubereinander liegen). Setzen Sie hierfiir im jeweiligen Element den Haken und achten darauf, dass bei
anderen Elementen die Eigenschaft Immer im Vordergrund entsprechend auf Nein gestellt ist.

Werden keine Einstellungen tGber Immer im Vordergrund getroffen, ist immer das zuletzt auf dem
Displaybereich eingefiigte Element im Vordergrund (auf oberster Ebene).

Alternativ kdnnen Sie hierzu auch im Meniiband unter dem Reiter Element mit den beiden Buttons
& B Element(e) nach vorne/hinten setzen Einstellungen treffen.

Bestimmte Elemente konnen auch in den Vollbildmodus geschaltet werden (z.B. das Element
Videoplayer). Wenn Sie bestimmte Elemente auch oberhalb dieser Elemente im Vollbildmodus
platzieren mochten, setzen Sie hierzu die Eigenschaft Oberhalb von Elementen mit Vollbildmodus
platzieren. Bitte beachten Sie hierbei, dass zusétzlich die Eigenschaft Immer im Vordergrund gesetzt
sein muss. Mit dieser Funktion kdnnen Sie z.B. ein Mute-Button (siehe Button-Funktionen) platzieren,
welche auch im Vollbildmodus eines Elementes sichtbar sein soll.

Position

Uber die Eigenschaften X (Pixel) und Y (Pixel) kénnen Sie die Position des Elements bestimmen. Die
Angaben dieser Eigenschaften sind in Pixel. Die Position lasst sich auch direkt am Element Uber die
Maus andern. Hierzu gehen Sie mit dem Mauszeiger auf das Element, halten die linke Maustaste
gedrickt und ziehen das Element an die gewlinschte Stelle.

SignApp GmbH & Co. KG 74



DSSHOW - Digital Signage Software

6. Designer

Grof3e

Uber die Eigenschaften Breite (Pixel) und Héhe (Pixel) kénnen Sie die GréRe des Elements bestimmen.
Die Angaben dieser Eigenschaften sind ebenfalls in Pixel. Auch hier lasst sich die GroRe direkt am
Element Uber die Maus andern. Hierzu gehen Sie mit dem Mauszeiger auf einen der acht
Fensterpunkte des Elements, halten die linke Maustaste gedriickt und ziehen das Element auf die
gewliinschte GroRe.

Falls Sie in der Eigenschaft Seitenverhaltnis einhalten den Haken setzen, bleibt das zuvor eingestellte
Seitenverhaltnis von Breite zu Hohe des jeweiligen Elements konstant, falls Sie dieses anschlieend
vergroBern oder verkleinern. Wenn Sie z. B. die Breite des Elements vergroRern, passt sich die Hohe
des Elements an das vorherige Seitenverhaltnis an und vergréRert sich automatisch.

Unter Darstellungselemente werden im Folgenden alle Elemente und deren jeweiligen spezifischen
Eigenschaften erlautert.
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Styles

Mit den Styles haben Sie die Mdglichkeit bestimmte Eigenschaften fir alle in der Prasentation (Show)
befindlichen Screens und Elemente zentral festzulegen. Z.B. kdnnen Sie die Schriftart oder -farbe fir
alle Text-Elemente vorab festlegen und missen somit nicht bei jedem neu angelegten Text-Element
neu eingestellt werden. Das kann bei der Erstellung bzw. Bearbeitung gerade bei groeren DSSHOW-
Projekten eine enorme Zeitersparnis bringen.

Styles anlegen und bearbeiten

Um die Styles zu bearbeiten, wechseln Sie in der Seitenverwaltung auf den Tab ,,Styles”:

Seitenverwaltung

i2 suchen
wv . & Styles

E Stylel
. Style2
.l Style3

Show Styles
% ‘ ; O

Ahnlich wie in der Seitenverwaltung fiir die Prasentation, kénnen Sie mehrere Seiten anlegen, wobei
jede Seite einen Style reprdsentiert. Der Prasentation (Show) kann dabei nur ein Style gleichzeitig
zugeordnet werden. Der standardmaRig eingestellte Style ist mit einem griinen Haken
gekennzeichnet. Um einen anderen Style als Standardstyle festzulegen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den gewiinschten Style und klicken im Popup-Meni auf den Eintrag , Als Standardstyle
festlegen”.

Im Bereich Displays / Player-PCs kénnen Sie jedem Player-PC im Netzwerk auch einen individuellen

Style zuordnen (siehe Displays / Player-PCs verwalten) und somit verschiedene Themes flr das gleiche

Projekt auf unterschiedlichen Player-PC realisieren.

Zudem konnen Sie den Style auch wahrend der Prasentation z.B. (iber das Button-Element dndern
(siehe Funktion per Button ausfihren). Z.B. kdnnte man so den Wechsel zwischen einem Light und
Dark Mode realisieren.

Um einen bestimmten Style zu bearbeiten, klicken Sie auf diesen in der Seitenverwaltung. Ahnlich wie
im Display-Bereich im Show-Bereich, kdnnen Sie hier nun beliebige Darstellungselemente hinzufiigen,
wobei Sie im Style-Bereich die Eigenschaften festlegen, welche auf die Darstellungselemente in der
Prasentation vererbt werden sollen.
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6.5.2 Style-Eigenschaften fiir Screens und Darstellungselemente festlegen

Fligen Sie nun im Style-Bereich ein beliebiges Element hinzu (z.B. Text-Element). Wahlen Sie es

anschlieRend aus, in dem Sie auf das Element mit der linken Maustaste klicken:

_E=

ext:

#000000 .

Im Eigenschaftsfenster stehen lhnen nun fiir jede stylebare
Eigenschaft im linken Bereich jeweils eine Checkbox zur
Verfligung.

Setzen Sie nun bei einer oder mehreren Eigenschaften die
Checkbox (z.B. bei
Schriftart). Andern Sie die Eigenschaften auf einen beliebigen

Name und GroRe unterhalb der

Wert (z.B. Schriftname auf ,,Courier New” und SchriftgroRe
auf ,72“).

Wechseln Sie nun auf den Show-Bereich (Tab ,Show” in der
Seitenverwaltung) und fiigen auch dort das Element hinzu.
Die im Style-Element gesetzten Eigenschaften werden nun
Auch bei
die

unmittelbar im Show-Element Ubernommen.

bereits vorhandenen Show-Elementen werden

Eigenschaften aus dem Style-Element Gbernommen. Somit

Projekte ohne Styles relativ zligig ,,nachstylen”.

Im Eigenschaftsfenster des Show-Elements werden die
,gestylten” Eigenschaften mit einem Schlosssymbol A
gekennzeichnet. Diese Eigenschaften konnen in diesem
Zustand nicht gedndert werden und erben immer die

Eigenschaft des zugeordneten Style-Elements.
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Text Saroler

N

Tagesscha

u RSSReader

Flashplayer

<

App Player

€

Eigenschaften - Text

#3 suchen

n
[
[a
1

D

Standard-Style-Element
Ubergeordnetes Style-Element
Rotation (in Grad)

TextStylel
v

0

Hintergrundfarbe [ |#FFFFFF
Transparent v
Text Text

Text Dateiname / URL
Schriftart (nur Plain-Text)

Name

GriBe

Farbe

Fett

Kursiv

Unterstrichen

Durchgestrichen
Horiz. Ausrichtung (nur Plain-Té Linksbiindig
Vert. Ausrichtung (nur Plain-Te]Oben
Zoom (Prozent) 100
Schriftgréfie automatisch berec
Automatischer Textumbruch

Courier New, 72pt, #000000
Courier New
72

I 000000

v

Alle Eigenschaften anzeigen

lassen sich auch bereits bestehende

Schriftart (nur Plain-Text) Courier New, 72pt, #000000 _,
Name Courier New
Grofe 72
Farbe I + 000000
Fett
Kursiv
Unterstrichen
Durchgestrichen
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Méchten Sie die Eigenschaft dennoch anpassen, klicken Sie , =/Schiftert (nur Plain-Text) | Courier Kew, 72pt, #000000 .

’.‘ Name Courier New
auf das geschlossene Schlosssymbol. Dieses wird nun @  Grobe 36 A
- - .. . . Farbe I 000000
geoffnet ' dargstellt und der urspringliche Eigenschafts- Fett
. . . . Kursiv
wert wiederhergestellt, welcher sich nun auch dndern lasst. Unterstrichen
Durchgestrichen

Dieses Vorgehen wird allerdings nicht empfohlen, da dies
dem eigentlichen Style-Gedanken wiederspricht und die Arbeit bei umfassenden Styleanpassungen
erschweren kann. Alternativ kénnen Sie im Stylebereich ein zweites Element anlegen, welches vom
ersten erbt und dort die gewlinschte Eigenschaft separat einstellen (siehe unten Style-Elemente
zuordnen / Style-Elemente vererben).

Auch fiir Screens kdnnen Style-Eigenschaften festgelegt werden. D Stylel
. . . “ =|Ubergang in diesen Screen
Wechseln Sie hierzu auf den Style-Bereich (Tab ,Styles” in der (7 |uberblenden 7
. . . . . ¥ Abdunkeln v
Seitenverwaltung) und klicken anschliessend mit der linken L adeanimation
Maustaste im Display-Bereich auf eine leere Stelle im Screen. Im : g‘t_cl”tbar .
1 Inien -
Eigenschaftsfenster kénnen Sie nun, wie bei den Darstellungs- GroBe (Pixel) 32
. . v Rechteck anzeigen "]
elementen, die Eigenschaften durch Setzen der Checkbox Rechteckfarbe [ J#Frrree
. . . v Farbe 1 [_]#BFEOF3
festlegen, welche die Screens im Show-Bereich erben sollen. 5 Farbe 2 I 255706
v Verzagerung (Sek.) 01
Sie kdnnen z.B. so fiir alle Screens die Ubergangsart einheitlich Hintergrundbild / URL
. Hintergrundfarbe [ ]#FFFFFF
festlegen (z.B. Uberblendung mit aktivierter Ladeanimation). Letzten Screen abgedunkelt
Streckung Proportional -
Horiz. Ausrichtung Zentriert -
Vert. Ausrichtung Mittig -

6.5.3 Style-Elemente zuordnen / Style-Elemente vererben

Im Style-Bereich kdnnen Sie pro Style-Seite auch mehrere Elemente des gleichen Typs anlegen und fir
diese unterschiedliche Style-Eigenschaften festlegen, welche Sie auf die Show-Elemente vererben
mochten. Wechseln Sie hierzu in den Style-Bereich (Tab ,Styles” in der Seitenverwaltung) und fligen
zwei Buttons hinzu:

| BT =
" ~
PDF Viev PowerPoint Viewes
Word Vi Excel Viewer
~ : Dokument Viewer Buttor
-
‘ \V
Fahrzeugprasentation Uhrzeit
- Q
Wetter QR-Code

SignApp GmbH & Co. KG 78



DSSHOW - Digital Signage Software D

6. Designer

Legen Sie in den Buttons unterschiedliche Eigenschaften fest und setzen die jeweilige Style-Checkbox,
damit die Eigenschaften vererbt werden kénnen.

Bei dem ersten Element, welches in einem Style-Screen D ButtonStylel
. . . A . A Standard-Style-Element v
hinzugefiigt wird, wird die Eigenschaft Standard-Style- ibergeordnetes Style-Element -

Element automatisch auf aktiv gesetzt. Diese Eigenschaft gibt an, dass alle Show-Elemente von diesem
Style-Element die Eigenschaften erben, bei denen in der Eigenschaft Style-Element ,[[Default Style
Element]]” ausgewahlt ist. Dieser Eintrag wird bei allen |o Button1
Show-Elementen standardmaRig gesetzt. St [[Default Style Elementl] |l X
Bei allen weiteren Style-Elementen des gleichen Typs (Text, Button, Videoplayer, etc.) ist die
Eigenschaft Standard-Style-Element inaktiv. Hierbei ist auch zu beachten, dass nur bei jeweils einem
Style-Element des gleichen Typs die Eigenschaft Standard-Style-Element gesetzt sein kann.

Um bei einem Show-Element die Eigenschaften von einem D ButtonStyle2
. . . Standard-Style-Element
bestimmten Style-Element zu erben, setzen Sie zuerst im Style-Element in Show verfiigbar [

Ubergeordnetes Style-Element -

Style-Element die Eigenschaft Style-Element in Show
verfiigbar. Stellen Sie hierbei zuerst sicher, dass die Eigenschaft Standard-Style-Element deaktiviert
ist. Nun kénnen Sie im Show-Element in der Eigenschaft | Buttont

Style-Element das Style-Element auswédhlen und somit — ButionStyle? X
dessen Eigenschaften erben. Moéchten Sie dagegen von keinem Style-Element erben, lassen Sie die

Eigenschaft einfach leer.

Auch die Vererbung zwischen Style-Elementen ist mdglich. D ButtonStyle2
.. Standard-Style-Element
Wabhlen Sie hierzu in der Eigenschaft Ubergeordnetes Style- Style-Element in Show verfiighar v

. . . Ubergeordnetes Style-Element  |ButtonStylel | w | X
Element das gewiinschte Style-Element aus, von dem Sie die

Eigenschaften erben mdchten. Alle Eigenschaften werden nun aus dem libergeordneten Style-Element
geerbt. Diese werden auch hier mit dem Schlosssymbol A gekennzeichnet und kénnen bei Bedarf
durch einen Klick darauf Giberschrieben werden.

Durch die Vererbung der Style-Elemente untereinander kdnnen ganze Stylehierarchien aufgebaut
werden. Legen Sie z.B. ein Style-Button-Element an, in welchen Sie grundlegende Eigenschaften wie
Schriftart, Gestaltung, etc. einstellen. In weiteren Style-Button-Elementen legen Sie in der Eigenschaft
Ubergeordnetes Style-Element das erste fest und vergeben fiir die jeweiligen Kind-Button-Elemente
z.B. individuelle Farbwerte in der Eigenschaft Farbe. In der Show wahlen Sie nun fir die Button-
Elemente in der Eigenschaft Style-Element das gewiinschte Style-Element aus und gestalten so
einheitlich z.B. Menli-, Home-oder Zuriick-Buttons.
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6.6 Darstellungselemente
6.6.1 Text
Mit dem Text-Element kdnnen Sie Texte auf - e Em—
dem Display darstellen. Ziehen Sie hierzu mit \ S
der Maus das Text-lcon ' aus der Liste .
der Elemente auf das Display. — }h d“
& b’
_ Webbrowser Flashplayer
@ "
#000000 . o : ol ol “ ‘\

Eigenschaften - Text

Uber das Eigenschafts-Fenster kénnen Sie

D Textl i N
Einstellungen fir den Text und dessen o < SE ST
ichtbar in Abhangigkeit von ~ WM
. . . Immer im Vordergrund Lol Lo
Darstellung vornehmen. Klicken Sie hierzu 70 =
. . i S P I D e
auf das Text-Element im Display, um die i oo SIS T
. . . Hahe (Pixel) 192 RS RS
ElgenSChaften m ElgenSChaftS-FenSter SZ\tznv::Ea'\tmselnhalten """"""
. . Hintergrundfarbe [ l#Frrrrr .. : -
anzuzeigen bzw. dort zu dndern. Transparent 5 o SIS
Alpha (Prozent) 100
Text Text L W [CiiiIIiiIIiIiIIiioniiiii

Text Dateiname [/ URL
Daten-Datei / URL (XML / 15C
Aktualisieren nach Sek. (nur 0
+ | Schriftart (nur Plain-Text) Tahoma, 18pt, # ...

In den folgenden Abschnitten werden die

Eigenschaften und deren Wirkung genauer

I.. t t Horiz. Ausrichtung (nur Plain- Zentriert - N I
erliautert. Vert. Ausrichtung (nur Plain-TMittig ~ QI IIIIIIIIIIITIIITIIIIN
+ Begrenzung Opx, Opx, Opx, Opx R R
Zoom (Prozent) 100 V) PR

¥ Alle Eigenschaften anzeigen <

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

Text und Textdarstellung

Text Text
Sprach-1D -
Text Dateiname / URL

Daten-Datei / URL (XML / JS0ON)

Alktualisieren nach Sek. (nur bei URLs) |60

Text konnen Sie den

anzuzeigenden Text eingeben. Klicken Sie hierzu auf

In der Eigenschaft

den Button ..., um das Eingabefenster zu 6ffnen,

Uber welches Sie den Text eingeben bzw. dndern

+ | Schriftart (nur Plain-Text) Tahoma, 18pt, #000000 |,

ké Horiz. Ausrichtung (nur Plain-Text) Zentriert -

onnen. Vert. Ausrichtung (nur Plain-Text) Mittig -

+ |Begrenzung Opx, Opx, Opx, Opx

Im Eingabefenster haben Sie die Mdglichkeit den Zoom (Prozent) 100

. . Schriftgréfe automatisch berechnen
Text entweder mit oder ohne Formatierungen zu |, ;omatischer Textumbruch >
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gestalten. Wahlen Sie hierzu im Bereich ,,Format” entsprechend ,,Rich Text” (mit Formatierungen) oder
,Nur Text” (ohne Formatierungen) aus. Bitte beachten Sie, dass bei Texten mit Formatierungen die
Eigenschaften Schriftart, Horiz. Ausrichtung und Vert. Ausrichtung im Eigenschaftsfenster des Text-
Elements nicht gedndert werden kénnen.

In der ,Rich Text“-Darstellung haben Sie zusatzlich die Méglichkeit  [Shapes (Emojis, etc. zeichnen, langsamer) [V
Shapes innerhalb des Textes anzuzeigen. Dadurch konnen z.B. Emojis dargestellt werden. Um die
Anzeige von Shapes zu aktivieren, setzen Sie die Eigenschaft Shapes (Emojis, etc. zeichnen,
langsamer). Bitte beachten Sie, dass die Performance bei der Darstellung von Text mit Shapes
langsamer ist.

Falls Sie Mehrsprachigkeit in lhrem DSSHOW-Projekt verwenden, kdnnen Sie den darzustellenden Text
Giber eine ID in der Eigenschaft Sprach-ID festlegen. Der Text wird dann in Abhangigkeit der aktuell
ausgewahlten Sprache angezeigt (siehe hierzu auch Mehrsprachigkeit).

Mochten Sie den Text aus einer Datei oder (iber eine URL anzeigen, geben Sie den entsprechenden
Dateinamen der Textdatei (.txt) oder die URL in der Eigenschaft Text Dateiname / URL an. Befindet
sich die Textdatei lokal auf der Festplatte, auf einem Netzlaufwerk oder im Verzeichnis eines
Synchronisationstools (z. B. OneDrive oder Dropbox) und wird diese wahrend der Prasentation
geandert, erkennt dies DSSHOW automatisch und zeigt den aktualisierten Text an. Somit kénnen Sie
den Text auch aus der Ferne Uber das Netzwerk oder Internet andern.

Falls die Textdatei leer oder nicht vorhanden ist, =|Aktion ausfiihren, falls Textdatei leer oder nicht vorhanden

. . A A 3 . Element ausblenden ¥
kénnen sie eine bestimmte Aktion ausfiihren Screenwechsel durchfiihren Textdatei-Leer
lassen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Aktion ausfiihren, falls Textdatei leer oder nicht vorhanden

Uber das # Symbol auf und stellen die gewiinschte Aktion ein.

In der Eigenschaft Daten-Datei / URL (XML / JSON) kénnen Sie eine XML- oder JSON-Datei angeben,
aus der bestimmte Informationen innerhalb |hres Textes angezeigt werden kénnen. Im Abschnitt
Daten aus eine XML-/JSON-Quelle anzeigen wird diese Funktion genauer erlautert.

Wenn Sie eine URL als Quelle fir den Text angeben, konnen Sie Gber die Eigenschaft Aktualisieren
nach Sek. (nur bei URLs) eine Zeit in Sekunden angeben, nach welcher der Text bzw. Daten (seit dem
letzten Download) erneut heruntergeladen werden soll. So kdnnen Sie beispielsweise immer aktuelle
Informationen Uber einen Webserver anzeigen lassen. Bei einer Angabe von 0 Sekunden bzw. bei
lokalen Textdateien wird diese Funktion nicht durchgefiihrt.

Uber die Eigenschaft Schriftart legen Sie Art, GréRe, Stil und Farbe der Schrift fest. Klappen Sie hierzu

die Eigenschaft Gber das # Symbol auf oder 6ffnen Sie das Schriftart-Dialogfenster (iber den Button ==
, um die Schriftart zu andern. Bitte beachten Sie, dass die Schriftart nur bei Texten ohne
Formatierungen (Nur Text) tber das Eigenschaftsfenster gedndert werden kann.
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In den Eigenschaften Horiz. Ausrichtung und Vert. Ausrichtung kénnen Sie den Text innerhalb des
Text-Elements ausrichten (z. B. links, mittig, unten, etc.). Diese Eigenschaften wirken sich nur auf Texte
ohne Formatierung (Nur Text) aus.

Uber die Eigenschaft Zoom (Prozent) geben Sie den VergréRerungsfaktor fiir die Darstellung des Textes
an.

Soll der Text immer passend im Elementrechteck mit der dazugehérigen groBtmaoglichen SchriftgroRRe
angezeigt werden, setzen Sie hierzu die Eigenschaft SchriftgroBe automatisch berechnen. Bitte
beachten Sie, dass in Abhdngigkeit vom Text die Berechnung der SchriftgréBe die Performance von
DSSHOW beeintrachtigen kann.

Uber die Eigenschaft Automatischer Textumbruch kénnen Sie angeben, ob der Text automatisch an
der rechten Elementgrenze umgebrochen werden soll, falls dieser dariiber hinaus geht.
Zeilenumbriche innerhalb des Textes sind davon unbeeinflusst und werden in jedem Fall angezeigt.

Die Eigenschaft Begrenzung ermoglicht es, Abstdnde des Textes = |Begrenzung -5px, -8px, 10px, 10px
. R Links (Pixel) 5
zum Rand des Elements anzugeben. Die Angaben der Abstande OIE; (F,I;een 8
sind in Pixel. Klappen Sie die Eigenschaft iber das # Symbol auf, Rechts (Pxel) |10
Unten (Pixel) 10

um die gewlinschten Abstande zu dndern.

DSSHOW verwendet ab der Version 2.8.0 zur Darstellung der Inhalte die Skia-  [Legacy rendering
Grafikbibliothek. Dabei kann es zu Unterschieden bei der Darstellung des Textes im Vergleich zur
Vorgangerversion kommen. Damit die Textdarstellung z.B. in dlteren DSSHOW-Projekten unverandert
bleibt, kdnnen Sie die Eigenschaft Legacy rendering setzen. In diesem Fall wird das Zeichnen von Text
Uber die urspriingliche Grafikbibliothek durchgefiihrt. Bitte beachten Sie, dass diverse Funktionen wie
z.B. das Zeichnen von Shapes (Emojis, etc.) mit Legacy rendering nicht funktioniert.

Hintergrund Rechteck

Zusatzlich zum Text kénnen Sie ein Rechteck im Hintergrund = |Hintergrund Rechteck

. . . . . Anzeigen v
darstellen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Hintergrund Alpha (Prozent) |10
Rechteck (iber das # Symbol auf, um die darunterliegenden Filllen

. . . Filllfarbe [ ]#FFFFFF
Eigenschaften anzuzeigen bzw. zu bearbeiten. Rand v
Randfarbe [ #808080
. . . . Randbreite (Pixel 10
Sie kdnnen auch nur ein Rechteck bzw. einen Rahmen darstellen, E:;]radriilsla( el is
indem Sie den Text in der Eigenschaft Text entfernen. Somit haben Textdistanz (Pixel) [0

Sie die Moglichkeit ein Rechteck bzw. einen Rahmen um ein beliebig anderes Element (z. B.
Webbrowser) zu platzieren, indem Sie das Text-Element einfach dariberlegen.
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Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe kénnen Sie die Farbe des  |Hintergrundfarbe ] #FFFFFF
. . . . . Transparent v
Hintergrunds des anzuzeigenden Textes andern. Klicken Sie auf  4pna (Prozent) 100

den Button ==/, um das Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kbnnen Sie auch
die Farbe direkt im Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben. Damit die Hintergrundfarbe
angezeigt wird, missen Sie den Haken in der Eigenschaft Transparent entfernen, da ansonsten alle
darunterliegenden Elemente mit dargestellt werden. Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent
fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das
Element vollstandig durchsichtig, bei 50% halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig
sichtbar.

Automatisch ausblenden

Mit der Eigenschaft Automatisch ausblenden koénnen Sie =|Automatisch ausblenden

bewirken, dass der Text nach einer bestimmten Zeit ;:E; sichtbar :

ausgeblendet wird. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft (iber das Sekunden °

+ Symbol auf und setzen den Haken bei Aktiv, um die Funktion zu aktivieren. Mit Initial sichtbar geben
Sie an, ob das Element in der Pradsentation von Anfang an sichtbar sein soll (andernfalls ist es
unsichtbar). Uber die Eigenschaft Sekunden regeln Sie, wie lange der Text sichtbar bleiben soll. Wenn
Sie den Text aus einer Datei anzeigen (lUber die Eigenschaft Text Dateiname) und diesen dndern,
erkennt dies DSSHOW und blendet den Text wieder fir die in der Eigenschaft Sekunden angegebene

Zeit ein.

Daten aus eine XML-/JSON-Quelle anzeigen

Uber die Eigenschaft Daten-Datei / URL (XML /  |paten-batei / URL (3L / 350N) https://example.org/dataxml_|...[x
JSON) konnen Sie eine Datei oder URL angeben, laualiseren nach Sek (nur bel ORLs) [0

aus der XML- oder JSON-Daten geladen werden, die Sie innerhalb lhres Textes anzeigen kénnen. Die
Eigenschaft Aktualisieren nach Sek. (nur bei URLs) legt dabei eine Zeit in Sekunden fest, nach welcher
die Daten (seit dem letzten Download) erneut heruntergeladen werden sollen (bei einer Angabe von
0 Sekunden bzw. bei lokalen Dateien wird diese Funktion nicht durchgefiihrt).

Innerhalb des Textes geben Sie mit Platzhaltern der Form S$Pfad zum Datenfeld$ an, welche
Datenfelder Sie anzeigen moéchten. Dabei hat der Pfad folgenden Aufbau:

SFeldname Ebene 1/Feldname Ebene 2/.../Feldname Ebene 3$
Beispiel:
Daten aus einer XML-Datei:

<person>
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<vorname>Max</vorname>

<nachname>Mustermann</nachname>

<geschlecht>mannlich</geschlecht>
</person>

Text im Element:

Vorname: Sperson/vornames
Nachname: Sperson/nachname$
Geschlecht: Sperson/geschlecht$

Durch die Ersetzung der Platzhalter mit den Daten wird folgender Text angezeigt:
Vorname: Max

Nachname: Mustermann

Geschlecht: mannlich

Die gleichen Daten im JSON-Format:
{

"person": {
"vorname": "Max",
"nachname": "Mustermann",
"geschlecht": "m&nnlich"

Mochten Sie Eintrdge aus Listen (Arrays) ausgeben, kdnnen Sie dies im Platzhalter mit
Feldname[Index] angegeben. Der Index kann dabei mit 1 bis Anzahl der Eintrdge oder * fir den letzten
Listeneintrag angegeben werden.

Beispiel:

Daten aus einer XML-Datei:
<personen>
<person>
<vorname>Max</vorname>
<nachname>Mustermann</nachname>
<geschlecht>mdnnlich</geschlecht>
</person>
<person>
<vorname>Maxi</vorname>
<nachname>Musterfrau</nachname>
<geschlecht>weiblich</geschlecht>
</person>
<person>
<vorname>Moritz</vorname>
<nachname>Mustermann</nachname>
<geschlecht>mannlich</geschlecht>
</person>
</personen>
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Feldangaben im Text:

Spersonen/person[1]/nachname$ wird ersetzt durch Mustermann (1. Eintrag von <person>).
Spersonen/person[2]/nachname$ wird ersetzt durch Musterfrau (2. Eintrag von <person>).
Spersonen/person[*]/vorname$ wird ersetzt durch Moritz (letzter Eintrag von <person>).

Daten aus einer JSON-Datei:
{

"personen": [{
"vorname": "Max",
"nachname": "Mustermann",
"geschlecht": "m&nnlich"
}I
{
"vorname": "Maxi",
"nachname": "Musterfrau",
"geschlecht": "weiblich"
}I
{
"vorname": "Moritz",
"nachname": "Mustermann",
"geschlecht": "m&nnlich"

Feldangaben im Text:

Spersonen/[1]/nachname$ wird ersetzt durch Mustermann (1. Eintrag unterhalb von personen).
Spersonen/[2]/nachname$ wird ersetzt durch Musterfrau (2. Eintrag unterhalb von personen).
Spersonen/[*]/vorname$ wird ersetzt durch Moritz (letzter Eintrag unterhalb von personen).

Um den Inhalt eines XML-Attributs auszugeben, wird dem Pfad der Name des Attributs mit
vorangestellten ~ (Tilde) hinzugefiigt.

Beispiel-XML:

<personen>
<person vorname="Max" nachname="Mustermann" geschlecht="mdnnlich" />
<person vorname="Maxi" nachname="Musterfrau" geschlecht="weiblich" />
<person vorname="Moritz" nachname="Mustermann" geschlecht="m&nnlich" />

</personen>

Spersonen/person[1]/~vorname$ wird ersetzt durch Max (1. Eintrag von <person>).

Spersonen/person[2]/~vorname$ wird ersetzt durch Maxi (2. Eintrag von <person>).
Spersonen/person[*]/~vorname$S wird ersetzt durch Moritz (letzter Eintrag von <person>).
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6.6.2 Bild

Mit dem Bild-Element kdnnen Sie Bilder auf =
dem Display darstellen. Ziehen Sie hierzu mit SRR SR

der Maus das Bild-Icon ) aus der Liste der
Elemente auf das Display.

<
Hier doppelklicken, um die Bildquelle zu v’ v
- (T Text Scroler App Player
- R Q@
Uber das Eigenschafts-Fenster kénnen Sie das B _
Bild und dessen Darstellung anpassen. Klicken o, aanocetien .
. . . . . Immer im Vordergrund
Sie hierzu auf das Bild-Element im Display, um e ® :
die FEigenschaften im Eigenschafts-Fenster e s - . .I’
Seitenverhaltnis einhalten : -
anzuzeigen bzw. dort zu dndern. I Coeereree ) ; 1 -
Alpha (Prozent) 100 \ ok §
) ) Bid Dateiname / URL Bilder\tisch.jpg .| x| | \ Py
In den folgenden Abschnitten werden die  fisecneassouin 1 S ¢F
. . Horiz. Ausrichtun Zentriert -1 : S——
Eigenschaften und deren Wirkung genauer vesin vt .
# | Automatisch ausblenden
erlé Utert. ¥ Alle Bigenschaften anzeigen o

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRe) finden Sie unter Eigenschaften fir Darstellungselemente.

Bild und Bilddarstellung

In der Eigenschaft Bild Dateiname / URL geben Sie den Bild Dateiname / URL  [Bilder\tisch.jpg %
Dateinamen bzw. die URL des Bildes an, welches Sie anzeigen ~ |ualisieren nach Sek- 60
Streckung Proportional -
mochten. Befindet sich das Bild lokal auf der Festplatte, auf  |Horiz. Ausrichtung  |Zentriert -
Vert. Ausrichtung Mittig -

einem  Netzlaufwerk oder im  Verzeichnis  eines
Synchronisationstools (z. B. OneDrive oder Dropbox) und wird dieses wahrend der Prasentation
geandert, erkennt dies DSSHOW automatisch und zeigt das aktualisierte Bild an. Somit kénnen Sie das
Bild auch aus der Ferne lber das Netzwerk oder Internet andern.

Wenn Sie eine URL als Bildquelle angeben, kdnnen Sie (iber die Eigenschaft Aktualisieren nach Sek.
(nur bei URLs) eine Zeit in Sekunden angeben, nach welcher das Bild (seit dem letzten Download)
erneut heruntergeladen werden soll. So kénnen Sie beispielsweise immer das aktuelle Bild einer
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Webcam anzeigen lassen. Bei einer Angabe von 0 Sekunden bzw. bei lokalen Bildern wird diese
Funktion nicht durchgefihrt.

Uber die Eigenschaft Streckung legen Sie die GréRe und das Seitenverhéltnis des Bildes innerhalb des
Element-Rechtecks fest. Dabei haben die verschiedenen Einstellungen folgende Bedeutungen:

Streckung Beschreibung
Das Seitenverhaltnis des Bildes bleibt erhalten. Das Bild wird innerhalb
des Bild-Elements ausgerichtet.

Proportional

Verzerrt Die BildgroRe wird an die GroRRe des Element-Rechtecks angepasst.
Das Seitenverhaltnis des Bildes bleibt erhalten. Das Bild wird innerhalb

Fullend des Bild-Elements fiillend dargestellt. Dadurch kann das Bild an den
Randern beschnitten werden.

Keine Das Bild wird in seiner urspriinglichen Grol3e dargestellt.

Mit den Eigenschaften Horiz. Ausrichtung und Vert. Ausrichtung kdnnen Sie das Bild innerhalb des
Rechtecks ausrichten (links, mittig, unten, usw.).

Darstellung der Bildqualitat bei Verkleinerung

Wenn das verwendete Bild verkeinert dargestellt wird (in Breite  |Bildgualitat (bei Verkieinerung) [niedrig (schnell) |~
und/oder Hohe kleiner als in der BildoriginalgroRe), wird dieses ggf. nicht optimal dargestellt. Hierzu
kann die Eigenschaft Bildqualitdt (bei Verkleinerung) zur Verbesserung der Darstellung verwendet
werden. Bitte beachten Sie, dass die Performance bei hheren Bildqualitdaten niedriger ist.

Hintergrund Rechteck

Zusatzlich zum Bild konnen Sie ein Rechteck im Hintergrund =|Hintergrund Rechteck

darstellen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Hintergrund Rechteck :F:hea'g(epnmzent) ot
Uber das # Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaften Fullen v
Fiillfarbe [ ]#FrFrrrF
anzuzeigen bzw. zu bearbeiten. Rand v
Randfarbe [ #808080
Randbreite (Pixel) 5
Eckradius 20
Bilddistanz (Pixel) 0
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Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe kénnen Sie die Farbe des  |Hintergrundfarbe [ #FFFFFF
Transparent W

Hintergrunds des anzuzeigenden Bildes dndern. Klicken Sie auf  ajpha (prozent) 100

den Button ==/, um das Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu 6ffnen. Alternativ konnen Sie auch
die Farbe direkt im Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben. Damit die Hintergrundfarbe
angezeigt wird, missen Sie den Haken in der Eigenschaft Transparent entfernen, da ansonsten alle
darunterliegenden Elemente mit dargestellt werden. Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent
fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das
Element vollstandig durchsichtig, bei 50% halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig
sichtbar.

Bild Giber einen Button d@ndern

Mit dem Button-Element haben Sie die Maoglichkeit, wahrend der Pradsentation das aktuell
darzustellende Bild zu andern. Wahlen Sie hierzu im Button in der Eigenschaft Dateiname oder URL
das gewiinschte Bild aus, wahlen dann in der Eigenschaft Ziel das entsprechende Bild-Element und
setzen die Eigenschaft Funktion auf ,,Dokument 6ffnen”. Tippt (oder klickt) ein Betrachter auf diesen
Button, wird das Bild entsprechend geandert (siehe auch Funktion per Button ausfiihren).

Uber die Eigenschaft Ursprungsdokument éffnen  |Ursprungsdokument 6ffnen nach Inaktivitat (Sek.) (120

nach Inaktivitat (Sek.) konnen Sie eine Zeit in Sekunden festlegen, nach der wieder das urspriingliche
Bild (festgelegt in der Eigenschaft Bild Dateiname / URL) geladen wird, wenn keine Aktivitdt mehr
durch den Betrachter am Display stattfindet. Bei einer Angabe von 0 wird diese Funktion nicht
durchgefihrt.

Automatisch ausblenden

Mit der Eigenschaft Automatisch ausblenden konnen Sie =lautomatisch ausblenden

bewirken, dass das Bild nach einer bestimmten Zeit ﬂ\m sichtbar :
ausgeblendet wird. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Gber das sekunden ’
#1 Symbol auf und setzen den Haken bei Aktiv, um die Funktion zu aktivieren. Mit Initial sichtbar geben
Sie an, ob das Element in der Prasentation von Anfang an sichtbar sein soll (andernfalls ist es
unsichtbar). Uber die Eigenschaft Sekunden regeln Sie, wie lange das Bild sichtbar bleiben soll. Wenn
Sie die Bild-Datei andern (z. B. bearbeiten oder austauschen), erkennt dies DSSHOW und blendet das

Bild wieder fiir die in Sekunden angegebene Zeit ein.
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Bildershow

Mit dem Bildershow-Element haben Sie die M- —
Moglichkeit, mehrere Bilder im Wechsel < S

Text Bid

(Diashow) an einer bestimmten Position auf dem

\C "
Display darzustellen. Ziehen Sie hierzu mit der & /

Maus das Bildershow-Icon . aus der Liste — \ ‘«'
der Elemente auf das Display. | Hier coppelickn,um de Bidauels 2 beareten < C
\( <«

Tagesschau RSSReader

Uber das Eigenschafts-Fenster kdénnen Sie die

| ‘;thar 2c\/|ewerl
Bildershow und dessen Darstellung anpassen. S g ]
X (Pixel) =

Klicken Sie hierzu auf das Bildershow-Elementim v i
Breite (Pixel) 656
Display, um die Eigenschaften im Eigenschafts-  Srimmmemae
. . Hintergrundfarbe [ ]#FFFFFF
Fenster anzuzeigen bzw. dort zu dndern. onsparen Cantrgrndold [
Bild Dateiname / URL ‘
Ordner mit Bildern
. . Playlist Leer
In den folgenden Abschnitten werden die :Jnenmgeh e S S
Eigenschaften und deren Wirkung genauer ‘G Grerbenden - Hler goppelicken, um die Bldqueti 2 beareten
# Einstellungen fiir Sanfter Zoor|
erldutert. s T

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRe) finden Sie unter Eigenschaften fir Darstellungselemente.

Playlist — Liste der darzustellenden Bilder

Uber die Eigenschaft Ordner mit Bildern kénnen Sie ein |sid Dateiname / URL

. . . . Ordner mit Bildern Bilder
Verzeichnis mit Bildern angeben (z. B. auf lhrer lokalen payia Leer
Festplatte oder aus einem Netzlaufwerk), welche — ReMerfolee — ~~  Keie v

Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) |0
abwechselnd angezeigt werden sollen. Verwenden Sie Screenwechsel nach Durchlauf Terminibersicht «

. . . . MNachster Playlist-Eintrag nach Durchlauf
hierzu das Eingabefeld oder klicken Sie auf den

Button |--, um den Ordner Uber ein Dialog-Fenster auszuwahlen. Befinden sich die Bilder auf einem
Netzlaufwerk oder im Verzeichnis eines Synchronisationstools (wie z. B. OneDrive oder Dropbox),
kdénnen Sie die Bilder auch wahrend der Prasentation aus der Ferne Uber das Netzwerk oder Internet
andern. Die Reihenfolge, wann welches Bild angezeigt werden soll, konnen Sie Uber die Eigenschaft
Reihenfolge festlegen. Zudem kénnen Sie auch Unterverzeichnisse im Ordner mit einbeziehen. In
welcher Tiefe die Unterverzeichnisse einbezogen werden sollen, kdnnen Sie Uber die Eigenschaft
Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) angeben (0 = keine, 1 = nur direkte Unterverzeichnisse, 2 =
Unterunterverzeichnisse, usw.).
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In der Eigenschaft Playlist konnen Sie die Bilder, | < Payistbesrbeten o X

Allgemein

welche Sie anzeigen mochten, in eine Liste

Position  Dateiname oder URL Bildkommentar Hinzufiigen...

eintragen. Klicken Sie hierzu auf den Eintrag

i1 _Bilder\ogo-unternehmen. jpg Unser Unternehmen wurde 1998 g...
Bilder\mitarbeiter.jpg Wir beschaftigen Uber 200 Mitarb. ..

*f:\Company\Images\products.png  Eine Ubersicht Gber unsere Produk...
https: [fwww.dsshow. defimages...  Unsere Fertigungsanlagen arbeite. ..
C:\Events{Tag-der-offenen-Tiir...  Am 25,05, veranstalten wir wie je...

Playlist und 6ffnen dann den Playlist-Dialog

oW

Uber den Button /. In diesem kdnnen Sie die
Dateinamen bzw. URLs der Bilder hinzufiigen,
bearbeiten, l6schen und deren Reihenfolge
andern. Auch die Angabe von Ordner mit
Bildern ist moglich. In welcher Tiefe
Unterverzeichnisse einbezogen werden sollen,

kénnen Sie Uber die Eigenschaft

Ok Abbrechen

Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe)

angeben (0 = nur der Ordner, 1 = Unterverzeichnisse einbeziehen, 2 = Unterunterverzeichnisse, usw.).

Zu jedem Bild lasst sich zusatzlich ein Kommentar angeben, welcher wahrend der Prasentation tiber
ein Text-Element eingeblendet werden kann (siehe Bildkommentare anzeigen).

Bitte beachten Sie, dass die Reihenfolge der Playlist wahrend der Prasentation nur dann berticksichtigt
wird, wenn die Eigenschaft Reihenfolge auf den Eintrag , Keine” eingestellt ist.

Uber die Eigenschaft Bild Dateiname / URL kénnen Sie auch ein einzelnes Bild zum Anzeigen angeben.
In diesem Fall wird im Wechsel nur dieses eine Bild angezeigt.

Wenn alle Bilder aus einem Ordner oder einer Playlist  |screenwechsel nach burchlauf Terminibersicht || X
angezeigt wurden, kénnen Sie einen Seitenwechse| ~"echsterFlavlistEntrag nach burchiauf (i

bewirken. Hierzu kénnen Sie lber die Eigenschaft Screenwechsel nach Durchlauf eine Seite angeben,
auf die gewechselt wird, wenn alle Bilder dargestellt wurden. Falls gerade eine Playlist (aus den
Playlisten) abgespielt wird und im Playlist-Eintrag unter Anzeigedauer , Automatisch” eingestellt ist,
koénnen Sie lGber die Eigenschaft Nachster Playlist-Eintrag nach Durchlauf den Wechsel zum nachsten

Playlist-Eintrag bewirken (mehrere Informationen unter Playlist anlegen und bearbeiten).

Fa”S keine Bllder Im Or‘dner‘ Oder in der‘ PIayIlSt = | Aktion ausfiihren, falls keine Dokumente vorhanden sind

. . . . . . Element ausblenden v
vorhanden sind, kbnnen sie eine bestimmte Aktion Screenwechsal durchfhren Keine Dokumente +
ausfihren lassen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Aktion ausfiihren, falls keine Dokumente

vorhanden sind (iber das ¥ Symbol auf und stellen die gewlinschte Aktion ein.
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Navigationsbuttons

Innerhalb der Bildershow haben Sie die Mdoglichkeit = Navigation Buttons

= Button links
Navigatonselemente in Form von Bilder-Buttons anzulegen. il s L - |x
¥-Verschiebung (Pixel) 0
Diese kénnen Sie fir die linke (vorheriges Bild anzeigen) und Y-Verschiebung (Pixel) 0
. . . . i Grifie (Prozent) 100
rechte Seite (nachstes Bild anzeigen) der Bildershow festlegen. Alpha (Prozent) 100

Mouseover [¥]

Uber die Eigenschaft Bild Dateiname kénnen Sie das Bild fir = gutton rechs

. . . Bild Dat J URL
den Button angeben. Mit den Eigenschaften X-Verschiebung S e el )

(Pixel) und Y-Verschiebung (Pixel) l4sst sich der Bild-Button an st sy .
eine bestimmte Stelle verschieben. Die Eigenschaft GroRe alone (Frozent) 100
ouseover v

(Prozent) bewirkt eine VergroRerung bzw. Verkleinerung des Bild-Buttons. Die Transparenz
(Durchsichtigkeit) lasst sich Gber die Eigenschaft Alpha (Prozent) einstellen. Falls Sie eine Maus in Ihrer
Prasentation verwenden, kénnen Sie Uber die Eigenschaft Mouseover festlegen, ob die Transparenz
des Bild-Buttons beim Uberfahren mit der Maus leicht dndern soll.

Uber das Button-Element in DSSHOW besteht eine weitere Méglichkeit in der Bildershow zu
navigieren. Wahlen Sie im Button hierzu in der Eigenschaft Ziel die entsprechende Bildershow aus und
setzen die Eigenschaft Funktion auf ,Vorheriges Dokument” oder ,Nachstes Dokument” (siehe auch
Funktion per Button ausfiihren).

Bildkommentare anzeigen

Zusatzlich zu jedem Bild, kdonnen Sie einen E|Bidkommentare anzeigen

Quelle Aus der Bilddatei (nur w

jeweiligen Kommentar anzeigen lassen. Dabei wird Bild-Datenfeld Kommentare -

. . . Text-Element, welches den Bildkommentar anzeigt |Text-Bildkommentar «
dieser n einem Separaten Text-Element Text-Element bei leerem Kommentar ausblenden  |[v

eingeblendet, welches Sie individuell auf dem Display positionieren bzw. gestalten kénnen.

Um Bildkommentare anzuzeigen, klappen Sie die Eigenschaft Bildkommentare anzeigen Uber das *
Symbol auf und wahlen Sie das Text-Element Uber die Eigenschaft Text-Element, welches den
Bildkommentar anzeigt aus. Uber die Eigenschaft Quelle kénnen Sie bestimmen, ob die Kommentare
aus der Playlist oder aus der Bilddatei geladen werden sollen. Wenn Sie den Kommentar aus der
Bilddatei anzeigen, kénnen Sie zudem Uber die Eigenschaft Bild-Datenfeld auswahlen, aus welchem
Feld (Titel, Betreff, Markierungen, Kommentare) der anzuzeigende Text geladen werden soll.

Bitte beachten Sie, dass DSSHOW das Laden der Kommentare aus Bilddateien nur im JPEG-Format
unterstutzt. Unter Windows konnen Sie den Kommentar bearbeiten, in dem Sie auf das Bild mit der
rechten Maustaste klicken, Eigenschaften auswahlen und unter dem Reiter ,, Details” die jeweilige Zeile
(abhangig von der Eigenschaft Bild-Datenfeld) bearbeiten:
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& Eigenschaften von picturejpg X
Algemein  Sicherheit Detaills  Vorgangerversionen
Eigenschaft Wert @
Beschreibung
Titel Ein beliebiger Titel
Betreff Ein beliebiger Betreff
Bewertung
Markierungen Markierung 1 Markierun..
Ein beliebiger
Kommentar fur dieses
Ursprung Bild]
Autoren
Aufnahmedatum
Erfassungsdatum
Copyright
Bild
Bild-ID
Abmessungen 930 921
Breite 930 Pixel
Héhe: 921 Pixel
u o Ao O de: d
Eigenschaften und personliche Informationen entfemen
Abbrechen | | Ubemehmen

Soll das Text-Element nur angezeigt werden, wenn ein Kommentar vorhanden ist, aktivieren Sie
einfach die Eigenschaft Text-Element bei leerem Kommentar ausblenden.

Ubergang zwischen den Bildern

In der Eigenschaft Ubergang kénnen Sie die Animation festlegen,  [Ubergang Uberblenden >
.. # |Einstellungen fiir Sanfter Zoom
welche fir den Ubergang zwischen den Bildern verwendet werden  |anzeigedauer (Sek.) 5
Ubergangsdauer (Sek.) 1
soll:
Ubergang Beschreibung
Uberblenden Uberblendet kontinuierlich ein Bild in das nichste.
. . Durch horizontales Bewegen der Bilder werden diese
Horizontales gleiten
gewechselt.
Vertikales gleiten Durch vertikales Bewegen der Bilder werden diese gewechselt.
Einzoomen Das nachste Bild wird kontinuierlich eingezoomt.
Auszoomen Das nachste Bild wird kontinuierlich ausgezoomt.
Rotierend Das néachste Bild wird kontinuierlich ,reinrotiert”.

Die Bilder werden mittels Panning- und Zoom-Effekten

SEIEE B LN IS B2 dargestellt und kontinuierlich tiberblendet.

Bei jedem Bildwechsel wird zufillig einer der obigen Ubergénge

Zufallig angewendet.

Die Eigenschaft Anzeigedauer (Sek.) legt dabei fest, wie lange ein Bild angezeigt werden soll. Uber
die Eigenschaft Ubergangsdauer (Sek.) kdnnen Sie die Linge des Ubergangs zwischen den Bildern
einstellen. Beide Eigenschaften werden in Sekunden angegeben.
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Unterhalb der Eigenschaft Einstellungen fiir Sanfter =|Enstellungen fiir Sanfter Zoom (Ken Burns Effekt)

. . . . Bild fullend darstellen v
Zoom (Ken Burns Effekt) konnen Sie Einstellungen fir Min. Zoom (Prozent) 100
. . Max. Zi P t 140

den Ubergang ,Sanfter Zoom (Ken Burns Effekt)” wie Z:;m_;fcmn;m”) e ]
Bilddarstellung, Zoom und Panning (Kameraschwenk) 2 ué e soom zuflia wenien ’
vornehmen. Empfehlenswert fiir den Ken Burns Effekt ist Panning (vert.) v

eine Anzeigedauer von 10 und Ubergangsdauer von 3 Sekunden.

Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe kdnnen Sie eine Farbe |intergrundfarbe [_I#FFFFFF

festlegen, welche in den umliegenden Bereichen des Bildes IE;:FEZ:ETent) ﬁge 7
dargestellt werden soll. Klicken Sie hierzu auf den Button |...,, um das Dialogfenster zum Einstellen
der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kénnen Sie die Farbe auch direkt im Eigenschaftsfeld als HTML-

Farbcode eingeben.

Weiterhin ist es moglich die Bereiche um das Bild herum transparent zu gestalten. Hierfiir kdnnen Sie
in der Eigenschaft Transparent folgende Einstellungen vornehmen:

e Keine: Umliegende Bereiche des Bildes werden mit der Hintergrundfarbe gefiillt.

e Nur Hintergrundbild darstellen: Es wird lediglich der Bereich des Seitenhintergrunds
dargestellt (Seitenhintergrundfarbe und -bild). Diese Einstellung wird unter der Zielplattform
Android nicht unterstitzt.

e Alles unterhalb des Elementes darstellen (langsam): Es wird alles unterhalb des Elementes
dargestellt (Elemente und Seitenhintergrundfarbe bzw. -bild). Bitte beachten Sie, dass diese
Einstellungen die Performance der Darstellung der aktuellen Seite beeintrachtigen kann.

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstindig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollsténdig sichtbar.
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6.6.4 Videoplayer

Mit dem Videoplayer-Element konnen Sie =
Videodateien und Streams auf dem Display < !
anzeigen bzw. per Touch steuern. Auch die <
Wiedergabe von Audio (z. B. Hintergrundmusik) : < )k
ist mit dem Element méglich. | G N
Videoplayer Webbrowser Flashpla)
e Hier doppelklicken, um die Medienquelle zu bearbeiten % &
Um den Videoplayer zu verwenden, ziehen Sie s 5 G €

mit der Maus das Videoplayer-lcon \_= aus
der Liste der Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kénnen Sie EE=mmm=ms

D VideoFlayer1
Sichtbar v

die Darstellung und Bedienbarkeit anpassen. s n sorsngiistvon -

Immer im Vordergrund

Klicken Sie hierzu auf das Videoplayer- (&5 e
Breite (Pixel) 682
Elementim Display, um die Eigenschaftenim ~ we@e = =
. . Alpha (Prozent) 100
Eigenschafts-Fenster anzuzeigen bzw. dort  wsumsssumesie o
. Mediaplayer Autematisch -
zu andern. Verwand -t Version
Video Dat.emame/uRL e X -
) _ oo § A
In den folgenden Abschnitten werden die e L =
. . Max. Spielzeit (Sek.) 0 Videoplayer
Eigenschaften und deren Wirkung genauer  veraseten o Hier | A TR
Screenwechsel nach Durchlal| - .
erlautert. B e w—

¥ Alle Bgenschaften anzeigen o

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRe) finden Sie unter Eigenschaften fir Darstellungselemente.

Mediaplayer — FFmpeg Player, Windows Media Player oder VLC Media Player

In der Eigenschaft Mediaplayer konnen Sie wunter der  |Mediaplayer VLC Media Player |+

Verwende 64-Bit Version

Zielplattform Windows den Mediaplayer zum Abspielen lhrer
Medien festlegen. Unter Android wird immer fest der FFmpeg Player verwendet.

Wenn Sie die Zielplattform Windows verwenden, kénnen Sie zwischen den folgenden Playern wahlen:
e FFmpeg Player, welcher in DSSHOW enthalten ist.
e Windows Media Player, welcher normalerweise bei Windows bereits installiert ist.

e VLC Media Player, welchen Sie sich unter https://get.videolan.org/vic/3.0.23/win32/vlc-
3.0.23-win32.exe herunterladen kénnen.

e Automatisch, wobei DSSHOW priift, welcher Mediaplayer (VLC oder Windows Media Player)
auf lhrem PCinstalliert ist.

SignApp GmbH & Co. KG 94


https://get.videolan.org/vlc/3.0.23/win32/vlc-3.0.23-win32.exe
https://get.videolan.org/vlc/3.0.23/win32/vlc-3.0.23-win32.exe

DSSHOW - Digital Signage Software )

6. Designer

Die Frage, welcher Player fiir Inr DSSHOW-Projekt am besten geeignet ist, hangt davon ab, welche
Medien Sie abspielen méchten. Bestimmte Mediendateien oder Streams lassen sich nur mit einen der
Player abspielen. Hier ist es empfehlenswert vorab zu prifen, welcher Player fiir das Abspielen lhrer
Medien geeignet ist.

AulBer fir den FFmpeg Player, kdnnen Sie zusatzlich Sie liber die Eigenschaft Verwende 64-Bit Version
einstellen, ob DSSHOW die 64- oder 32-Bit Variante des Windows Media Player bzw. VLC Media Player
verwenden soll. Bitte beachten Sie, dass auf lhrem Player-PC die 64-Bit Versionen von Windows und
VLC Media Player installiert sind. Unter der Zielplattform Android wird immer die mit DSSHOW
Uibereinstimmende Bit-Variante verwendet. Verwenden Sie die 64-Bit Version von DSSHOW, wird auch
die 64-Bit Version des FFmpeg-Players verwendet. Das gleiche gilt fir die 32-Bit Version.

Player-Optionen

Mit der Eigenschaft Player-Optionen konnen Sie Parameter festlegen, |Player-optionen [z Eintrage
welche beim Starten des Players initial ibergeben werden. Diese gelten dann fiir alle abzuspielenden
Medien. Die Parameter sind playerspezifisch und kénnen fir die folgenden Mediaplayer angegeben
werden:

e FFmpeg Player (mogliche Parameter siehe https://ffmpeg.org/ffmpeg-formats.html#fFormat-
Options). Beispiel:

Option: -fflags
Wert: nobuffer
Option: -probesize
Wert: 32

e VLC Media Player (mdgliche Parameter: https://wiki.videolan.org/VLC command-line help/).

Beispiel:

Option: --video-filter
Wert: transform
Option: --transform-type
Wert: vflip

Bitte beachten Sie, dass nicht alle Kommandozeilenparameter vom Player verarbeitet werden bzw.
diese von der Playerversion abhangig sind.
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Video Dateiname, Web-Adresse und Playlist

Uber die Eigenschaft Video Dateiname kénnen Sie  |video Dateiname / URL Video\yclouds.avi |... | X
. . Ordner mit Videos
den Dateinamen oder die Web-Adresse (URL) des Playlist Leer
anzuzeigenden Videos (oder Audio-Datei) angeben. Reihenfolge Keine -
. . . . ) Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) |0
Verwenden Sie hierzu das Eingabefeld oder klicken Sie | yiederholungen 1
auf den Button ..., um die Quelle {iber einen  |Max Anzahl Videos 0
. . . . Max. Spielzeit (Sek.) 0
Eingabe-Dialog einzugeben. Achten Sie darauf, dass  |max. Pausezsit (Sek.) 60
Sie bei Web-Adressen das Protokoll (http://, httpSZ//, Screenwechsel nach Durchlauf Terminiibersicht -

rtsp://, etc.) mit angeben.

Uber die Eigenschaft Ordner mit Videos kénnen Sie ein Verzeichnis mit Video- oder Audiodateien (z.
B. auf Ihrer lokalen Festplatte oder aus einem Netzlaufwerk) angeben, welche abwechselnd abgespielt
werden sollen. Verwenden Sie hierzu das Eingabefeld oder klicken Sie auf den Button ==/, um den
Ordner Uber ein Dialog-Fenster auszuwahlen. Befinden sich die Medien auf einem Netzlaufwerk oder
im Verzeichnis eines Synchronisationstools (wie z. B. OneDrive oder Dropbox), konnen Sie die Dateien
auch wahrend der Prdsentation aus der Ferne Uber das Netzwerk oder Internet dndern. Die
Reihenfolge, wann welches Video angezeigt werden soll, kdnnen Sie lber die Eigenschaft Reihenfolge
festlegen. Zudem kénnen Sie auch Unterverzeichnisse im Ordner mit einbeziehen. In welcher Tiefe die
Unterverzeichnisse einbezogen werden sollen, kdnnen Sie iber die Eigenschaft Unterverzeichnisse
einbeziehen (Tiefe) angeben (0 = keine, 1 = nur direkte Unterverzeichnisse, 2 =
Unterunterverzeichnisse, usw.).

In der Eigenschaft Playlist kénnen Sie die | @ piyis beaseiten o x
Medien, die Sie wiedergeben méchten in eine | #lsenen

LiSte eintragen KIiCken Sle hierZU auf den Position Dateiname oder URL Medien-Optionen Hinzufiigen..
1 https:/fyoutu.be/ShsagsHeS 1A 1Entrag :

2 Videoydouds avi Aus Element-Eigenschaft... Bearbeiten...

3 rtsp:f/192.168., 178, 17/vod livestream/vod  Aus Element-Eigenschaft...

4 I:\VideoUnternehmensvideo.mp4 3 Eintrage

Eintrag Playlist und 6ffnen dann den Playlist-
Dialog Uber den Button |-.-/. Sie koénnen ReziEim
hier die Quellen der abzuspielenden Medien i
hinzufligen, bearbeiten, 16schen und deren Loschen
Reihenfolge dndern. Auch die Angabe von

Ordner mit Medien ist moglich. In welcher

Tiefe Unterverzeichnisse einbezogen werden

sollen, koénnen Sie (ber die Eigenschaft
Unterverzeichnisse  einbeziehen (Tiefe)
angeben (0 = nur der Ordner, 1 = Unterverzeichnisse einbeziehen, 2 = Unterunterverzeichnisse, usw.).

Ok Abbrechen

Zusatzlich kénnen Sie fir jedes Medium spezifische Medien-Optionen angeben (siehe hierzu auch
Medien-Optionen). Bitte beachten Sie, dass die Reihenfolge der Playlist wéhrend der Prasentation nur

dann beriicksichtigt wird, wenn die Eigenschaft Reihenfolge auf den Eintrag , keine” eingestellt ist.
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Uber die Eigenschaft Wiederholungen kénnen Sie die Anzahl angeben, wie oft die Playlist (bzw. Ordner
oder eine einzelne Datei) wiedergegeben werden soll. Bei einer Anzahl von 0 gibt es keine
Einschrankung, d. h. die Medien werden in einer Dauerschleife immer wieder abgespielt.

Mochten Sie nur eine bestimmte Anzahl von Videos aus einer Playlist oder einem Ordner abspielen,
kdénnen Sie dies Uber die Eigenschaft Max. Anzahl Videos festlegen. Somit kénnen Sie z.B. zwei zufallig
ausgewahlte Videos abspielen lassen und danach einen Seitenwechsel (liber die Eigenschaft
Screenwechsel nach Durchlauf) durchfiihren. Wird zu einem spéateren Zeitpunkt wieder die Seite mit
dem Videoplayer angezeigt, werden erneut zwei zufallige Videos abgespielt und ein Seitenwechsel
durchgefiihrt. Wenn Sie keine Beschrankung der Anzahl der Videos wiinschen, tragen Sie einfach 0 ein,
um alle Videos der Playlist bzw. des Ordners abzuspielen.

Mit der Eigenschaft Max. Spielzeit (Sek.) haben Sie die Moglichkeit, die maximale Abspielzeit pro
Medium in Sekunden festzulegen. Das ist z. B. bei Livestreams sinnvoll, welche in lhrer zeitlichen
Abspielldnge nicht beschrankt sind. Somit ist es moglich mehrere Livestreams in eine Playlist
einzutragen, bei dem jeder Stream beispielsweise nur 10 Minuten (= 600 Sekunden) abgespielt werden
soll. Wenn Sie einen Wert von 0 eintragen, wird das Medium dagegen immer in seiner vollen Linge
abgespielt.

Die Eigenschaft Max. Pausezeit (Sek.) gibt an, wie lange ein Medium maximal pausiert werden darf
(Uber einen Button oder die Control Bar). Nach Ablauf der eingestellten Zeit wird das Medium wieder
automatisch abgespielt. Bei einem Wert von 0 wird diese Funktion nicht durchgefiihrt, d.h. ein Medium
bleibt im pausierten Zustand, bis es wieder Uber einen Button oder die Control Bar abgespielt wird.

Wenn alle Medien aus einem Ordner oder einer Playlist  |screenwechsel nach burchlauf Terminibersicht || X
angezeigt wurden, kénnen Sie einen Seitenwechse| ~"echsterFlavlistEntrag nach burchiauf (i

bewirken. Hierzu kénnen Sie tber die Eigenschaft Screenwechsel nach Durchlauf eine Seite angeben,
auf die gewechselt wird, wenn alle Medien dargestellt wurden. Falls gerade eine Playlist (aus den
Playlisten) abgespielt wird und im Playlist-Eintrag unter Anzeigedauer , Automatisch” eingestellt ist,
koénnen Sie lGber die Eigenschaft Nachster Playlist-Eintrag nach Durchlauf den Wechsel zum nachsten

Playlist-Eintrag bewirken (mehrere Informationen unter Playlist anlegen und bearbeiten).

Fa”S kEine Medien Im Ordner‘ Oder‘ in der‘ PlayllSt = | Aktion ausfiihren, falls keine Dokumente vorhanden sind

. . . . . . Element ausblenden v
vorhanden sind, konnen sie eine bestimmte Aktion Screenwechsel durchfuhren Keine Dokumente
ausfihren lassen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Aktion ausfiihren, falls keine Dokumente

vorhanden sind (iber das ¥ Symbol auf und stellen die gewlinschte Aktion ein.

YouTube-Videos abspielen

Um YouTube-Videos abzuspielen, 6ffnen Sie lhren  |mediaplayer VLC Media Player -
.. . Video Dateiname [ URL  |http://woww.youtube.com/watch?v=DRcOXme |...| X
Browser, navigieren zur YouTube-Seite und ’ !

wahlen dort das entsprechende Video aus, so dass es im Browser abgespielt wird. Kopieren Sie nun
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die Adresse aus der Adresszeile lhres Browsers in die Eigenschaft Video Dateiname in DSSHOW. Die
Adresse eines YouTube-Videos ist normalerweise folgendermalien aufgebaut:

https://www.youtube.com/watch?v=DRcOXXXXXXX

Sie kdnnen auch mehrere YouTube-Videos hintereinander abspielen, indem Sie diese in die Playlist
eintragen.

Hinweise:

e Fir das Abspielen von YouTube-Videos benétigen Sie entweder den FFmpeg Player oder den
VLC Media Player (siehe hierzu auch Mediaplayer).
e Bei der Wiedergabe von YouTube-Videos ist die Audioausgabe nicht immer verfiigbar. In

einigen Fallen werden Videos ohne Ton abgespielt, da YouTube die Tonspur nicht durchgangig
gemeinsam mit dem Video bereitstellt.

e Das Abspielen von YouTube-Videos wird nur unter der Zielplattform Windows unterstitzt
(Android wird nicht unterstiitzt).

Audiowiedergabe — Hintergrundmusik abspielen

Flr das Abspielen von Musik oder Audio-Dateien im Allgemeinen wahlen Sie in der Eigenschaft Video
Dateiname die entsprechende Datei aus (.mp3, .wma, .ogg, etc.) und entfernen in der Eigenschaft
Sichtbar den Haken. Wahrend der DSSHOW-Prasentation bleibt das Videoplayer-Element somit
unsichtbar, wobei der Audio-Teil trotzdem horbar ist. Mit dieser Vorgehensweise kdnnen Sie auch die
Audio-Spur eines Videos wiedergeben, ohne das Video selbst anzuzeigen.

Wenn Sie mehrere Audio-Dateien hintereinander abspielen méchten, tragen Sie diese in die Playlist
ein. Auch das Streaming von Audio-Daten Uber das Netzwerk oder Internet ist moglich. Tragen Sie
hierzu die entsprechende URL in die Eigenschaft Video Dateiname oder in die Playlist ein.

Medien-Optionen

Mit der Eigenschaft Medien-Optionen kdnnen Sie fir den VLC Media Player  |Medien-Optionen |1 Eintrag

Parameter fiir das Abspielen der Medien-Datei festlegen. Sie haben damit beispielsweise die
Moglichkeit eine individuelle Datei mit Untertitel angegeben. Eine Liste der méglichen Parameter
finden Sie unter https://wiki.videolan.org/VLC command-line help/. Hierbei ist zu beachten, dass vor

dem Parameternamen anstatt zwei Minuszeichen ,,--“ ein Doppelpunkt ,:“ voranstellt wird.

Beispiel:
Option: :sub-file
Wert: C:\Daten\Videos\Untertitel\untertitel.srt
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Bitte beachten Sie, dass nicht alle Kommandozeilenparameter vom Player verarbeitet werden bzw.
diese von der Playerversion abhdngig sind. Die Angabe von Medienoptionen werden nur unter der
Zielplattform Windows unterstiitzt.

Videos verzégert starten / synchronisieren

Sie kénnen |hre Videos auch verzogert starten. Klappen Sie hierzu  =|verzagerter Start

die Eigenschaft Verzogerter Start iber das # Symbol auf, um alle :iﬁfrz;g;;'en\g_;i(dse?;])ayerwmen :
darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen. Mit der Eigenschaft Verzogerung (Sek.) geben Sie die
Zeit in Sekunden an, wie lange die Verzégerung nach dem Laden des Videos andauern soll. Uber die
Eigenschaft Auf andere Videoplayer warten kénnen Sie zudem einstellen, ob auf alle weiteren sich auf
dem Screen befindlichen Videoplayer gewartet werden soll, bis diese lhr Medium geladen haben.
Somit haben Sie die Moglichkeit Videos synchron abzuspielen, da alle Videoplayer gleichzeitig
beginnen ihr Video zu starten. Bitte beachten Sie, dass nur auf solche Videoplayer gewartet wird, bei

denen auch selbst die Eigenschaft Auf andere Videoplayer warten gesetzt ist.

Fiir das synchrone Abspielen von Videos empfehlen wir den Einsatz des FFmpeg oder VLC Media Player,
da diese zeitlich sehr genau mit dem Abspielen eines Videos beginnt (siehe auch Mediaplayer).

Bitte beachten Sie, dass diese Funktion unter der Zielplattform Android nicht unterstitzt wird.

Video im Loop abspielen

Uber die Eigenschaft Video-Loop kénnen Sie einen bestimmten =|video-Loop

Abschnitt eines Videos wiederholt abspielen. Dadurch kénnen Sie z.B. ;ta'r\t (Sek) .
einen animierten Hintergrund realisieren, in dem Sie das Videoplayer- Ende (Sek.) 10

Elementin der vollen BildschirmgroRe auf unterster Ebene der Elemente auf dem Screen positionieren.

Um den Video-Loop zu aktivieren, klappen Sie die Eigenschaft Video-Loop liber das # Symbol auf und
setzen die Eigenschaft Aktiv. Uber die Eigenschaften Start (Sek.) und Ende (Sek.) kdnnen Sie den
abzuspielenden Bereich im Video eingrenzen. Wenn Sie mochten, dass das Video bis zum Ende gespielt
wird, setzen Sie die Eigenschaft Ende (Sek.) einfach auf 0.

Bitte beachten Sie, dass bei aktivierten Video-Loop nur ein Video abgespielt wird. Falls Sie die
Eigenschaften Playlist oder Ordner mit Videos verwenden, wird nur das erste verfiigbare Video
abgespielt. Wir empfehlen das abzuspielende Video uber die Eigenschaft Video Dateiname / URL
anzugeben.

Die Video-Loop-Funktion wird nur unter der Zielplattform Windows unterstitzt.
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Lautstarke

In der Eigenschaft Lautstarke konnen Sie die Lautstarke in Prozent  |Lautstarke (Prozent) 100
des abzuspielenden Mediums festlegen. Bei 100% wird dieses in voller Lautstdrke wiedergegeben, bei
0% ist die Audio-Ausgabe ausgeschaltet.

Vollbildmodus mit Doppelklick

Uber die Eigenschaft Vollbildmodus erlauben geben Sie dem  |volbidmodus erlauben [

Betrachter die Moglichkeit, das Video durch doppeltes Tippen per Touch oder einen Doppelklick per
Maus in den Vollbildmodus zu schalten, bzw. diesen wieder zu deaktivieren. Im Vollbildmodus wird
das Video auf den gesamten Bildschirmbereich gezoomt und tiberdeckt dabei evtl. andere vorhandene
Elemente auf dem Display. Falls Sie zuséatzlich die Control Bar nutzen, erscheint rechts neben der
Zeitangabe ein Symbol zum Aktivieren des Vollbildmodus.

Begrenzung — Anzeigebereich zuschneiden

Uber die Eigenschaft Begrenzung kénnen Sie den Anzeigebereich = /Begrenzung 50px, 100px, Opx, 0px
. . . .. . Links (Pixel) 50
des abzuspielenden Videos anpassen. Somit kdnnen Sie z.B. Oben (Fixel) 100
auftretende schwarze Rander im Anzeigebereich des Videos Rechts (Pixel) 10
) Unten (Pixel) 0
verhindern.

Um den Anzeigebereich einzugrenzen, klappen Sie die Eigenschaft tiber das E Symbol auf, um die
darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen. Sie kdnnen nun fir die linke, obere, rechte und untere
Kante des Videoplayers eine positive Anzahl in Pixel angeben, um welche der Inhalt vergroert wird
und somit den Anzeigebereich der Videos zuschneiden.

Hintergrundfarbe

In der Eigenschaft Hintergrundfarbe konnen Sie die Hintergrundfarbe im  |wintergrundfarbe [ J#Frrrer
Anzeigebereich um das Video herum festlegen. Bitte beachten Sie, dass diese Eigenschaft nur fir den
Mediaplayer ,,FFmpeg Player” zur Verfligung steht.

Video/Audio iiber einen Button dndern

Mit dem Button-Element kdnnen Sie wahrend lhrer Prasentation das abzuspielende Medium dndern.
Wahlen Sie hierzu im Button in der Eigenschaft Dateiname oder URL das abzuspielende Medium aus,
wahlen dann in der Eigenschaft Ziel das entsprechende Videoplayer-Element und setzen die
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Eigenschaft Funktion auf ,Dokument 6ffnen”. Tippt (oder klickt) ein Betrachter auf diesen Button, wird
das Medium im Videoplayer gestartet (siehe auch Funktion per Button ausfiihren).

Uber die Eigenschaft Ursprungsdokument 6ffnen Ursprungsdaekument offnen nach Inaktivitat (Sek.) 120

nach Inaktivitat (Sek.) konnen Sie eine Zeit in Sekunden festlegen, nach der wieder das urspriingliche
Medium (festgelegt in der Eigenschaft Video Dateiname) auf dem Display wiedergegeben wird, wenn
keine Aktivitdt mehr durch den Betrachter am Display stattfindet. Bei einer Angabe von 0 wird diese
Funktion nicht durchgefihrt.

Ladeanimation

Den Ladevorgang eines Videos konnen Sie dem Betrachter =|iadeanimation

durch eine Ladeanimation signalisieren. Klappen Sie hierzu git;htbar I_Tnien
.
die Eigenschaft Ladeanimation Uber das # Symbol auf, um Rechteck anzeigen
. . . ) Rechteckfarbe I + 282828
alle darunter befindlichen Eigenschaften anzuzeigen. Um Farbe 1 S
die Ladeanimation zu aktivieren, setzen Sie den Haken in der Farbe 2 I #505050

Eigenschaft Sichtbar. Uber alle weiteren Eigenschaften kénnen Sie die Darstellung der Ladeanimation
festlegen.

Control Bar

Uber die Eigenschaft Control Bar kénnen Sie festlegen, ob im  =|control ar

. . . . Sichtbar v
unteren Bereich des Videoplayers ein Bereich zur Steuerung Hohe (Pixel) 50
. . . . Wiederholungsbutton anzeigen

des abzuspielenden Videos angezeigt werden soll. Klappen Sie Hintergrundtarbe I 202020
hierzu die Eigenschaft liber das ¥ Symbol auf und setzen den Buttonfarbe [ #A0A0A0
. . . . Cursorfarbe [ |#FFFFFF
Haken in der Eigenschaft Sichtbar, um die Control Bar Slotfarbe 1 I #506060
. . ) X Slotfarbe 2 I #E02020
wahrend der Prasentation anzeigen zu lassen. In der Textfarbe (Spielzeit) e
Textfarbe (Spieldauer) ] #A0ADAD

Eigenschaft Hohe (Pixel) konnen Sie die GroRe der Control Bar
festlegen. Die Steuerelemente innerhalb der Control Bar passen sich dabei dessen Hohe automatisch
an. Uber die Eigenschaft Wiederholungsbutton anzeigen kdnnen Sie rechts neben dem Play/Pause-
Button einen weiteren Button anzeigen lassen, mit dem der Betrachter selbst entscheiden kann, ob
das Video nach dessen Ende automatisch wieder von vorne abgespielt werden soll. Uber alle weiteren
Eigenschaften konnen Sie die Farben der Control Bar anpassen.
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Das folgende Bild zeigt einen Videoplayer mit aktivierter Control Bar:

00:04

Transparenz

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstdndig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.

Bitte beachten Sie, dass die Eigenschaft Alpha unter der Zielplattform Android nicht unterstitzt wird.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines Proxy-Servers finden Sie unter Proxy-Server.
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6.6.5 Webbrowser

Mit dem Webbrowser-Element konnen Sie =y e
Webseiten auf dem Display darstellen bzw. mit - .
diesen interagieren. Unter der Zielplattform & <
Windows verwendet DSSHOW zur Darstellung
der Webseiten wahlweise den Chromium (CEF), ~ d ‘
Edge (WebView2) oder den Internet Explorer von . . C
Microsoft. Unter Android wird die im System I
installierte WebView verwendet. . N\ .

Tagesschau RSSReader

Um den Webbrowser zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das Webbrowser-lcon & aus der
Liste der Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster EemE e — 3
Sichtbar v .
kénnen Sie die Darstellung und i -
. . . . X (Pixel) 48
Bedienbarkeit anpassen. Klicken Sie vow g
. Hohe (Pixel) 470
hierzu auf das Webbrowser-Element et st
. . . . . Browser zur Darstellung der Webseite |CEF (Chromium) -
im D|5p|ay' um die E|genschaften im T s) g o dshore .| x
Eigenschafts-Fenster anzuzeigen bzw. e "
Relhenfolge Keine <
dort zu dndern. et ot 7 - &
# |Time out Countdown
Screenwechsel nach Durchlauf -~
Blacklist Leer . Webbrowser
I n d en fO | ge n d en Absc h n itte n we rd en ;‘m‘:::mht erlaubte Seiten e Hier doppelklicken. um die Web-Adresse zu bearbeiten.
Hintergrundfarbe fiir nicht erlaubte Sei[ | #FFFFFF R
die Eigenschaften und deren Wirkung | b esordeter sncgsieoss

¥ Alle igenschaften anzeigen g

genauer erlautert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRe) finden Sie unter Eigenschaften fir Darstellungselemente.

Besonderheiten unter Android

Unter Android gibt es einige Unterschiede in den Eigenschaften bzw. dem Verhalten des Webbrowsers
im Gegensatz zu Windows. Diese waren:

e Sie mussen ggf. die WebView unter Android manuell nachinstallieren/aktualisieren (gerade
bei dlteren Android-Versionen). DSSHOW gibt Ihnen hierzu unter Android eine entspr.
Meldung.

e Unter Android wird das Webbrowser-Element immer im Vordergrund dargestellt, d.h. Sie

kénnen keine anderen Elemente wie Texte, Buttons, Bilder, usw. dariiber platzieren. Die
Eigenschaft Immer im Vordergrund wird nicht unterstitzt.
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e Diverse Features/Eigenschaften werden unter Android nicht unterstitzt. Dies wird in den

einzelnen Eigenschaften beschrieben. Alle Unterschiede zwischen der Windows- und
Android-Version finden Sie auch unter https://www.dsshow.de/select-platform.

Browser zur Darstellung der Webseite

In der Eigenschaft Browser zur Darstellung der Webseite Browsser zur Darstellung der Webseite |CEF (Chromium) | =
kénnen Sie den Browser festlegen, welcher zur Darstellung der Webseite verwendet werden soll. Sie
kénnen zwischen dem CEF (Chromium), Edge (WebView2) oder dem Internet Explorer von Microsoft
wahlen. Bitte beachten Sie, dass diese Eigenschaft nur unter der Zielplattform Windows zur
Verfligung steht. Unter Android wird die im System installierte WebView verwendet.

Adresse und Playlist

In der Eigenschaft Adresse geben Sie die Web-Adresse ~ Adresse (URL) htps:/uw.dsshow.de |... X
Aktualisierung (alle Sek.) 0
(URL) der anzuzeigenden Internetseite an. Verwenden OlrdTEfmitWEbdateiE”
Flaylist Leer
Sie hierzu das Eingabefeld oder klicken Sie auf den  [reihenfoige Keine -
. . . . Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) |0
Button =/, um die Adresse in den Eingabe-Dialog |anzeigedauer (sek) 5

. . . . Time out (Sek.) 0
einzugeben. Achten Sie darauf, dass Sie bei Adressen @ time out Countdown

von Internetseiten das Protokoll (http:// oder https://) e st emas ot purchmst 1 v
mit angeben. Alternativ kdnnen Sie Seiten auch offline anzeigen (wenn sich der PC mit DSSHOW bspw.
auf einer Messe befindet und kein Internetzugang zur Verfligung steht). Hierzu geben Sie einfach den
Pfad der Startseite auf der Festplatte oder Netzlaufwerk ein (z. B. C:\Webseiten\index.html). Mit
diversen Tools von Drittanbietern ist es moglich, Internetseiten vollstandig herunterzuladen und diese
mit DSSHOW offline anzuzeigen. Bitte beachten Sie, dass das Anzeigen von Offlinedateien unter der

Zielplattform Android nicht unterstitzt wird.

Mochten Sie, dass die angezeigte Webseite regelmaRig aktualisiert wird, verwenden Sie die
Eigenschaft Aktualisieren (Sek.). Geben Sie hier die Zeit in Sekunden ein, nach der die Seite neu
geladen werden soll oder 0 Sekunden, wenn Sie die Funktion nicht nutzen méchten.
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Uber die Eigenschaften Playlist und Ordner mit | o pi sexeten o«
Webdateien ist es moglich, mehrere Webseiten im | sigemen

standigen Wechsel darzustellen. Klicken Sie hierzu Positon  Dateiname oder URL Hinzutigen.

il http: [fwww,dsshow.de
2 http: [fwww.gebrauchtwagen. de Bearheiten...
3 C:\Websiteindex. html
4 L:YUnternehmensdaten\aktuel, html

auf den Eintrag Playlist und o6ffnen dann den
Playlist-Dialog Uber den Button ===/ . Sie kénnen

Mach oben

hier Seiten hinzufiigen, bearbeiten, |6schen und

Mach unten

deren Reihenfolge andern. Bitte beachten Sie, dass e
die Reihenfolge der Playlist wahrend der
Prasentation nur dann bericksichtigt wird, wenn

die Eigenschaft Reihenfolge auf den Eintrag

,Keine” eingestellt ist. Die Anzeigedauer der
jeweilig anzuzeigenden Seite konnen Sie in der o Abbrechen

Eigenschaft Anzeigedauer (Sek.) festlegen.

Uber die Eigenschaft Ordner mit Webdateien kénnen Sie alternativ zur Playlist ein Verzeichnis
angeben, das Webdateien zum Anzeigen enthélt. Die Dateien werden dann in Abhangigkeit von der
Eigenschaft Reihenfolge nacheinander angezeigt. Das Verzeichnis kann sich auch auf einem
Netzlaufwerk befinden und erméglicht so das Hinzufiigen bzw. Andern von Dateien aus der Ferne,
wahrend DSSHOW sich im Prasentationsmodus befindet. Zudem kénnen Sie auch Unterverzeichnisse
im Ordner mit einbeziehen. In welcher Tiefe die Unterverzeichnisse einbezogen werden sollen, kdnnen
Sie Uiber die Eigenschaft Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) angeben (0 = keine, 1 = nur direkte
Unterverzeichnisse, 2 = Unterunterverzeichnisse, usw.). Bitte beachten Sie, dass das Anzeigen von
Offlinedateien unter der Zielplattform Android nicht unterstitzt wird.

Wenn alle Webseiten aus einem Ordner oder einer |screenwechsel nach burchiauf Terminibersicht | v | X
Playlist angezeigt wurden, kdnnen Sie einen achsterFlaylist-Eintrag nach Durchiauf v

Seitenwechsel bewirken. Hierzu kdnnen Sie liber die Eigenschaft Screenwechsel nach Durchlauf eine
Seite angeben, auf die gewechselt wird, wenn alle Webseiten dargestellt wurden. Falls gerade eine
Playlist (aus den Playlisten) abgespielt wird und im Playlist-Eintrag unter Anzeigedauer ,,Automatisch”
eingestellt ist, kdnnen Sie (iber die Eigenschaft Nachster Playlist-Eintrag nach Durchlauf den Wechsel

zum nachsten Playlist-Eintrag bewirken (mehrere Informationen unter Playlist anlegen und

bearbeiten).

Fa”S keine Web—Dateien |m Or‘dner‘ oder‘ in der‘ = | Aktion ausfiihren, falls keine Dokumente vorhanden sind

. . . . . . Element ausblenden v
Playlist vorhanden sind, kénnen sie eine bestimmte Screenwechsel durchfiihren Keine Dokumente
Aktion ausflihren lassen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Aktion ausfiihren, falls keine Dokumente

vorhanden sind (iber das # Symbol auf und stellen die gewlinschte Aktion ein.

Mit der Eigenschaft Time out (Sek.) kénnen Sie festlegen, nach wie vielen Sekunden der Browser
wieder zur Startseite (festgelegt Gber die Eigenschaft Adresse) wechseln soll, nachdem keine Aktivitat
mehr per Touch, Maus oder Tastatur durch einen Nutzer erfolgt. Diese Funktion ist nur dann aktiv,
wenn eine Sekundenanzahl groRer Null in Time out (Sek.) eingestellt ist. In der Eigenschaft Sicherheit
kénnen Sie weitere Aktionen setzen (z. B. Cookies oder Cache l6schen), welche nach einem Time out
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ausgelost werden (siehe Sicherheit). Bitte beachten Sie, dass unter der Android-Version aus
Sicherheitsgrinden die Erfassung von Nutzeraktivititen nur im Hauptframe erfasst werden.
Nutzeraktivtaten in iFrames setzen daher den Timer fir die Time out-Funktion nicht zurick.

Zusatzlich kénnen Sie Uber die Eigenschaft Time out Countdown ein  =|Time out Countdown
Aletiv v

Textfeld einblenden, welches die verbleibende Zeit bis zum Time out Anzeigen ab (Sek) |10

in Sekunden anzeigt. Setzen Sie hierzu die Eigenschaft Aktiv, geben Text-Element Textl X
in Anzeigen ab (Sek.) die Zeit ein, ab der das Text-Element eingeblendet werden soll und wahlen tGber
die Eigenschaft Text-Element das Element aus, welches die Sekunden anzeigen soll. Im Text-Element
selbst entfernen Sie den Haken in der Eigenschaft Sichtbar, da das Element nur ab der in Anzeigen ab
(Sek.) eingestellten Zeit angezeigt werden soll. Tragen Sie nun in der Eigenschaft Text (im Text-
Element) den Platzhalter $seconds$ ein. Dieser wird wahrend der Prasentation durch die verbleibende
Sekundenanzahl ersetzt.

Sie kénnen sich hierzu auch das Beispielprojekt ,Kiosk Browser” anschauen. In diesem wird unter
anderem der Time out Countdown demonstriert.

Whitelist und Blacklist — nur bestimmte Webseiten erlauben

In der Eigenschaft Whitelist legen Sie fest, welche Webseiten  |slackiist Leer

aufgerufen werden dirfen und in Blacklist, welche Seiten nicht Vhitelist 1 Eintrag
erlaubt sind. Somit kdnnen Sie bewirken, dass Nutzer nur auf bestimmten Seiten surfen diirfen, bzw.
bestimmte Seiten vom Surfen ausgeschlossen sind. Bitte beachten Sie, dass das Surfen per Touch- oder

Mauseingabe nur dann moglich ist, wenn die Eigenschaft Touch aktiviert ist.

Um die Liste der Seiten zu bearbeiten, klicken Sie [ whielst beorbeiten O x
auf den jeweiligen Eintrag (Blacklist oder | aigemen

Whitelist) und o6ffnen dann den Bearbeitungs- Poston  Dateiname oder URL Hinzufigen.
Dialog Uiber den Button = . Sie kénnen hier nun | |- Eiinpies A —

3 http: /fwww.gebrauchtwagen. de/autos fvw /=

die gewlinschten Adressen einpflegen (ahnlich

Nach oben

wie in der Eigenschaft Playlist).

Nach unten

Léschen

Um mehrere Seiten {iber einen Eintrag zu
erlauben bzw. zu sperren, kénnen Sie das
Wildcard ,*“ verwenden. Uber die Angabe

http://www.meineseite.de/downloads/links/* in

der Blacklist sperren Sie beispielsweise alle

Ok Abbrechen

Unterseiten im Bereich /downloads/links/. Die
Seite http://www.meineseite.de/downloads/links/index.html kann in diesem Fall nicht aufgerufen
werden. Das Wildcard ,,*“ kénnen Sie auch im Protokoll der Adresse verwenden (*://), um so Gber
einen Eintrag Seiten mit http:// und https:// zu erlauben oder zu sperren.
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Auch das Ein- bzw. AusschlieBen von Javascript-Funktionen ist moglich, sofern diese als Link mit
vorangestelltem javascript: angegeben sind (<a href="javascript:myfunction()">). Tragen Sie
hierzu in die Black- bzw. Whitelist die Funktion mit vorangestelltem javascript: ein. Verwenden Sie das
Wildcard ,*“, um z.B. alle moéglichen Parameter zu berlicksichtigen: javascript:myfunction(*)

Um den Nutzer zu signalisieren, dass eine bestimmte Webseite gesperrt ist, kdnnen Sie ein Bild in der
Eigenschaft Bild fiir nicht erlaubte Seiten hinterlegen. Es wird angezeigt, wenn der Nutzer versucht
einen Link zu 6ffnen, welcher durch die Whitelist oder Blacklist gesperrt wurde.

Status signalisieren

Uber die Eigenschaft Bild fiir nicht erlaubte Seiten |[sid fir nicht erlaubte Seiten X
o . .- . . . .. Hintergrundfarbe fiir nicht erlaubte Seiten | | #FFFFFF
kénnen Sie dem Nutzer Uber ein Bild signalisieren, |webseite bei navigationsfehler anzeigen |https//

. . . . Bild fiir Navigationsfehler
dass bestimmte Seiten gesperrt SInd' welche Gber Hintergrundfarbe fiir Navigationsfehler [ |#FFFFFF
die Eigenschaften Whitelist bzw. Blacklist festgelegt  [Bild wahrend die Seite ladt

. . Hintergrundfarbe wahrend die Seite ladt [ | #FFFFFF
wurden. Versucht der Nutzer eine gesperrte Seite

aufzurufen, wird fir eine bestimmte Zeit das Bild eingeblendet.

Ist das Verhaltnis von Breite und Hohe des Bildes ein anderes als das des Webbrowser-Elements, dann
wird das Bild groRtmdglich und unverzerrt innerhalb des Elementes dargestellt. Evtl. vom Bild nicht
Uberdeckte Bereiche werden mit der hinterlegten Farbe in Hintergrundfarbe fiir nicht erlaubte Seiten
gefillt.

Uber die Eigenschaft Bild fiir Navigationsfehler kénnen Sie nach demselben Prinzip ein Bild fiir den
Fall eines Navigationsfehlers im Browser (z. B. HTTP 404 — not found) hinterlegen. In der Eigenschaft
Hintergrundfarbe fiir Navigationsfehler legen Sie die dazugehorige Farbe fest. Alternativ zum Bild
haben Sie auch die Moglichkeit lber die Eigenschaft Webseite bei Navigationsfehler anzeigen eine
bestimmte Webseite anzuzeigen.

Weiterhin kdnnen Sie ein Bild anzeigen lassen, wahrend eine Seite geladen wird. Dieses legen Sie Giber
die Eigenschaft Bild wahrend die Seite ladt (die dazugehorige Farbe (iber Hintergrundfarbe wahrend
die Seite ladt) fest.

Alternativ kdnnen Sie das Laden einer Seite auch Uber eine =|Ladeanimation
Sichtbar ¥

Ladeanimation signalisieren. Klappen Sie hierzu die stil Linien -
. . . . Rechteck anzeigen v
+
Eigenschaft Ladeanimation (iber das ¥ Symbol auf, um alle Rechieckfarbe [ Jerrreer
darunter befindlichen Eigenschaften anzuzeigen. Um die Farbe 1 [ ]#BFEOF3
. . . . . Farbe 2 [ #2897D6
Ladeanimation zu aktivieren, setzen Sie den Haken in der Max. Anzeigedauer (Sekunden) |5

Eigenschaft Sichtbar. Die maximale Anzeigedauer der Ladeanimation konnen Sie in der Eigenschaft
Max. Anzeigedauer (Sekunden) festlegen. Bei einer Eingabe von 0 Sekunden wird die maximale
Anzeigedauer nicht berticksichtigt, d. h. die Ladeanimation wird erst dann nicht mehr angezeigt, wenn
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die Seite vollstindig geladen wurde. Uber alle weiteren Eigenschaften kénnen Sie die Darstellung der
Ladeanimation festlegen.

Touch-Funktionen einstellen

In der WebView unter Android und im Internet Explorer unter Touch v
Touch-Gesten wie im Internet Explorer

Windows (siehe Eigenschaft Browser zur Darstellung der Touch Scrall v

Webseite), kdnnen Sie zusatzlich Einstellungen zum Touch vornehmen (im CEF (Chromium) und Edge
(WebView2) unter Windows sind die Touch-Funktionen immer aktiv).

In der Eigenschaft Touch stellen Sie ein, ob die Touch-Funktionen aktiviert sein sollen. Unter Windows
im Internet Explorer kénnen Sie zudem Uber die Eigenschaft Touch-Gesten wie im Internet Explorer
die Gestensteuerungen, wie z.B. Wischen, Scrollen und Zoomen (mit zwei Fingern) aktivieren.
Alternativ dazu kénnen Sie auch nur den Touch Scroll aktivieren.

Virtuelle Tastatur

Uber die Eigenschaft Virtuelle Tastatur haben Sie die Mdglichkeit dem Nutzer  |Virtuelle Tastatur [

am Bildschirm eine virtuelle Tastatur zur Verfligung zu stellen, falls z. B. keine physikalische Tastatur
am PC vorhanden ist. Die virtuelle Tastatur wird immer dann eingeblendet, wenn der Nutzer ein Text-
Eingabefeld per Touch (oder Maus) fokussiert. Verlasst der Nutzer das Feld wieder, wird die virtuelle
Tastatur ausgeblendet. Weitere Einstellungsmoglichkeiten zur virtuellen Tastatur finden Sie unter
Virtuelle Tastatur.

Scrollbars anzeigen

Mit aktivierter Eigenschaft Scrollbars anzeigen kénnen Sie in |hren Web-  |Scrollbars anzeigen  [[v
Inhalten Scroll-Leisten mit anzeigen lassen. Bitte beachten Sie, dass auch wenn diese Eigenschaft
aktiviert ist, die Scroll-Leisten nur dann sichtbar sind, wenn dies die aktuell aufgerufene Webseite
zul3sst. Bitte beachten Sie, dass diese Eigenschaft unter der Zielplattform Android nicht zur Verfligung
steht. Unter dieser sind die Scrollbars so lange nicht sichtbar, bis der Nutzer die Seite per Touch scrollt.
Hierbei werden die Scrollbars fiir kurze Zeit eingeblendet.
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Zoom und Verschiebung der Webseite

Uber die Eigenschaften X-Verschiebung (Pixel) und Y-Verschiebung  |*-Verschiebung akiiv

. . . . i i ¥-Verschiebung (Pixel) 0

(Pixel) konnen Sie die Darstellung der Webseite pixelgenau  |v-verschiebung (Piel) |0
. . . . . . . Zoom (Prozent) 100

verschieben. Geben Sie hierzu einfach die Anzahl der Pixel ein, um i 00m -

welche die Darstellung in die gewiinschte Richtung verschoben werden soll. Sie haben somit die
Moglichkeit einen bestimmten Bereich auf einer Webseite in den Vordergrund zu stellen (d. h. der
eingestellte Bereich der Webseite wird als Ausgangspunkt angezeigt). Bitte beachten Sie, dass diese
Funktion nur dann aktiv ist, wenn der Haken in der Eigenschaft X-Y-Verschiebung aktiv gesetzt ist.

Mittels der Eigenschaft Zoom (Prozent) haben Sie die Moglichkeit, den Inhalt der Webseiten
vergrofRert bzw. verkleinert darzustellen. Eine Angabe von 100% stellt die Webseiten in OriginalgrofRRe,
200% doppelt so grofld und 50% halb so grof8 dar. Mit der Eigenschaft Autozoom kénnen Sie auferdem
bewirken, dass die GroRe der Webseite unabhangig von der Auflésung des Displays (z. B. Full HD oder
Ultra HD) immer gleich groR dargestellt wird (unter Berticksichtigung der Eigenschaft Zoom (Prozent)).
Bitte beachten Sie, dass die Anderung des Zooms unter der Zielplattform Android nicht unterstiitzt
wird.

Begrenzung — Anzeigebereich zuschneiden

Uber die Eigenschaft Begrenzung kénnen Sie den Anzeigebereich = /Begrenzung 50px, 100px, Opx, Opx
. . . . . . Links (Pixel 50
der Webseite anpassen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft tber O'Eei((P':;)) e
das # Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaften Rechts (Pixel) |0
Unten (Pixel) 0

anzuzeigen. Sie kdnnen nun fir die linke, obere, rechte und untere

Kante des Webbrowsers eine positive Anzahl in Pixel angeben, um welche der Inhalt verschoben bzw.
erweitert wird und somit den Anzeigebereich der Webseite zuschneiden. Bitte beachten Sie, dass die
Begrenzung des Anzeigebereichs unter der Zielplattform Android nicht unterstitzt wird.

Popups

StandardmaRig sind Popup-Fenster oder das Offnen eines neuen Tabs  =/|Popup-Fenster

im Webbrowser nicht erlaubt. Um diese zu erlauben, klappen Sie die Zﬂﬁ;’ﬁ;j&'f;‘ft
Eigenschaft Popup-Fenster tiber das ¥ Symbol auf und setzen den Haken in der Eigenschaft Popups
erlaubt. Popups werden im selben Webbrowser-Element in voller GréRe dargestellt. Um ein Popup
wieder zu schliefen, wird ein SchlieR-Symbol oben rechts im Webbrowser eingeblendet, welches der
Nutzer per Touch oder Maus anklicken kann. Uber die Eigenschaft SchlieBbutton kénnen Sie hierfiir
auch ein eigenes Bild hinterlegen. Bitte beachten Sie, dass Popups unter der Zielplattform Android

nicht unterstiitzt werden.
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Webseite drucken

Uber die Eigenschaft Drucken kénnen Sie das Drucken von Webseiten = |brucken

. . . . . Drucken erlaubt v
zulassen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Gber das # Symbol auf T e el T
und setzen den Haken in der Eigenschaft Drucken erlaubt. Der Druck kann entweder liber die Webseite
selbst (z. B. Gber einen Drucken-Link auf der Seite) oder liber das Button-Element in DSSHOW mit der

Funktion ,,Drucken” ausgelost werden (siehe auch Funktion per Button ausfiihren).

Falls Sie den CEF (Chromium) zur Darstellung der Webseiten verwenden, konnen Sie zudem (iber die
Eigenschaft Druckvorschau aktivieren das Drucken von PDF-Dokumenten Uber den Webbrowser
ermoglichen (vorausgesetzt die Eigenschaft Chromium-PDF-Erweiterung aktivieren ist gesetzt). Bei
aktivierter Eigenschaft wird bei Touch bzw. Klick auf das Drucken-Symbol die Druckvorschau angezeigt,
Uber welche u.a. der Drucker ausgewdhlt bzw. der Druckvorgang gestartet werden kann. Alternativ
kénnen Sie den Druckvorgang auch Uber das Button-Element in DSSHOW mit der Funktion ,,Drucken”
auslosen (siehe auch Funktion per Button ausfiihren).

Bitte beachten Sie, dass das Drucken (auRer in der Druckvorschau) tiber den als Standarddrucker
eingestellten Drucker in Windows erfolgt. Diesen kénnen Sie in Windows unter Systemsteuerung ->
Gerdte und Drucker andern. In der Zielplattform Android wird das Drucken nicht unterstitzt.

Dokumente herunterladen und anzeigen

Mit der Eigenschaft Dokumente =|pokumente herunterladen und anzeigen

herunterladen und anzeigen Zlel.ele_ment_ (zur f.\nzmge der heruntergeladgnen Datei) ) DocumentViewerl «
Whitelist mit Dateiendungen, welche angezeigt werden dirfen |.pdf,.docx, .xlsx,.pptx
kénnen Sie das Herunterladen und Blacklist mit Dateiendungen, welche nicht angezeigt werden di

Anzeigen von Dokumenten iber ein Chromium-PDF-Erweiterung aktivieren

zugeordnetes Element erméglichen (z.B. Dokument Viewer). Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Gber
das # Symbol auf und wahlen in der Eigenschaft Zielelement das entsprechende Element aus, in dem
das heruntergeladene Dokument angezeigt werden soll.

Uber die Eigenschaften Whitelist und Blacklist konnen Sie kommagetrennt Dateiendungen angeben,
welche Sie vom Download und Anzeigen ein- bzw. ausschliefen mdchten.

In der Eigenschaft Chromium-PDF-Erweiterung aktivieren konnen Sie angegeben, ob zur Anzeige von
PDF-Dateien der im Chromium integrierte PDF-Viewer verwendet werden soll. Mochten Sie
stattdessen den PDF Viewer von DSSHOW verwenden, fligen Sie ein neues PDF Viewer-Element hinzu
und ordnen diesen Uber die Eigenschaft Zielelement zu. Unter der Zielplattform wird die Anzeige von
PDFs im Webbrowser nicht unterstitzt.

Bitte beachten Sie, dass diese Funktion zum Herunterladen und Anzeigen von Dokumenten nur im CEF
(Chromium) und Edge (WebView?2) zur Verfligung steht (siehe Eigenschaft Browser zur Darstellung der
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Webseite). Im Edge (WebView2) werden PDF-Dateien immer innerhalb des Browsers angezeigt. In der
Zielplattform Android wird das Herunterladen und Anzeigen von Dokumenten nicht unterstiitzt.

Sicherheit

Unterhalb der Eigenschaft Sicherheit, konnen Sie =|Sicherheit

. . . Zertifikatsprobleme ignorieren
sicherheitsrelevante Einstellungen vornehmen. Klappen g ’

Cookies l6schen nach Time out v

Sie hierzu die Eigenschaft Sicherheit Gber das # Symbol Cache loschen nach Time out v
. . . . Verlauf laschen nach Time out v

auf, um die darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen. T e e T |

Uber die Eigenschaft Zertifikatsprobleme ignorieren kdénnen Sie bewirken, dass beim Aufruf von
verschlisselten Seiten (https://), evtl. vorhandene Zertifikatsprobleme ignoriert werden. Somit
kénnen Sie beispielsweise den Aufruf von Seiten mit selbst signierten Zertifikaten zulassen. Bitte
beachten Sie, dass diese Funktion unter der Zielplattform Android nicht unterstitzt wird.

Wenn Sie Webseiten anzeigen mdchten, welche personalisierte Funktionen enthalten (wie z. B. Login,
Warenkorb, etc.), empfehlen wir Ihnen die folgenden Sicherheitseinstellungen im Webbrowser zu
aktivieren. Um diese Funktionen nutzen zu kénnen, miissen Sie in der Eigenschaft Time out (Sek.) eine
Zeit in Sekunden angeben, nach der (falls keine Aktivitat mehr durch den Nutzer erfolgt) automatisch
auf die Startseite (hinterlegt in der Eigenschaft Adresse) zurlicknavigiert wird.

Uber die Eigenschaft Cookies Iéschen nach Time out veranlassen Sie das Léschen samtlich erstellter
Cookies nach einem Time out. Dadurch werden unter anderem auch diverse Session-Cookies entfernt,
welche z. B. fiir Account-Logins oder Warenkdrbe angelegt wurden.

Die Eigenschaft Cache l6schen nach Time out bewirkt das Loschen von zwischengespeicherten Daten
wie besuchte Webseiten und Bilder.

Durch das Setzen der Eigenschaft Verlauf I6schen nach Time out veranlassen Sie das Loschen der
gespeicherten Adressen der besuchten Webseiten. Normalerweise werden diese im Browser-Verlauf
gespeichert. Bitte beachten Sie, dass diese Funktion nur im Internet Explorer zur Verfligung steht
(siehe Eigenschaft Browser zur Darstellung der Webseite). Unter der Zielplattform Android wird dies
nicht unterstitzt wird.

Uber die Eigenschaft Eingegebene URLs léschen nach Time out kénnen Sie das Léschen der
eingegebenen Adressen bewirken. Diese kénnten ansonsten als Vorschlag in der Adresszeile des
Internet Explorer erscheinen. Bitte beachten Sie, dass auch diese Funktion nur im Internet Explorer zur
Verfligung steht (siehe Eigenschaft Browser zur Darstellung der Webseite). Unter der Zielplattform
Android wird dies nicht unterstiitzt wird.
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Erweiterte Eigenschaften

=I| Erweitert

Uber die Eigenschaft Erweitert konnen Sie weitere

Hardwarebeschleunigung aktivieren v
Einstellungen flir das Webbrowser-Element Zugriff auf externe Gerate erlauben (Ka
. . . ) HTTP-Header Accept text/html, application/xhtml+xml,applic
vornehmen. Klappen Sie hierzu die Elgenschaft HTTP-Header Accept-Language de,en-Us;q=0.7,en;q=0.3
. . . HTTP-Header User Agent Mozilla/5.0 (Windows NT 10.0; Win64
Giber das * Symbol auf, um die darunterliegenden o 2 Eintrage
Eigenschaften anzuzeigen JavaScript-Dialoge anzeigen
’ JavaScript ausfiihren 1 Eintrag
Kommandozeilenparameter 2 Eintrage
In der Eigenschaft Hardwarebeschleunigung Konsole in das DSSHOW-Log schreiben
Chrome Erweiterungen nutzen W
aktivieren konnen Sie festlegen, ob fur die Chrome Erweiterungen konfigurieren

Darstellung der Webseite die Hardwarebeschleunigung der Grafikkarte (GPU) aktiviert werden soll.
Dies kann die Performance der Darstellung von Videos, Animationen, usw. auf Webseiten verbessern.
Unter der Zielplattform Android kann diese Einstellung nicht gedndert werden. Normalerweise wird
unter Android die Hardwarebeschleunigung in der WebView verwendet.

Uber die Eigenschaft Zugriff auf externe Gerite erlauben (Kamera, Mikrofon, etc.) kdnnen Sie den
Zugriff auf externe Gerate (Kamera und Mikrofon) fiir Webseiten erlauben. Bitte beachten Sie, dass
diese Eigenschaft unter der Zielplattform Android nicht eingestellt werden kann.

Mit der Eigenschaft Textfokus (nur Internet Explorer, siehe Eigenschaft Browser zur Darstellung der
Webseite) geben Sie an, ob Texte auf der Webseite fokussiert werden kénnen. Wenn beispielsweise
,klickbare” Bilder auf der Webseite vorhanden sind, konnen Sie durch Aktivieren dieser Eigenschaft
das automatische Fokussieren von Bildern durch eine rechteckige Markierung verhindern. Bitte
beachten Sie, dass diese Option nicht immer Wirkung zeigt und abhangig von der Gestaltung der
Webseite ist. Bitte beachten Sie, dass diese Funktion unter der Zielplattform Android nicht unterstitzt
wird.

In der Eigenschaft HTTP-Header Accept kdnnen Sie einen individuellen Text fiir die Accept-Zeile im
HTTP-Header angeben, die bei einem Aufruf an den Webserver (ibertragen wird. Manche Web-
Anwendungen werten diese Angabe aus und reagieren darauf mit unterschiedlichen Web-Inhalten.
Wenn Sie diese Angabe leer lassen, wird die Accept-Angabe */* libertragen, welche standardmaRig
beim eingebetteten Internet Explorer verwendet wird. Der Internet Explorer selbst verwendet
meistens die Angabe text/html, application/xhtml+xml, */*. Tragen Sie diese Angabe ein, wenn Sie
das gleiche Verhalten, wie beim Internet Explorer wiinschen. Mehr Informationen zum HTTP finden
Sie auch unter Wikipedia. Bitte beachten Sie, dass diese Funktion unter der Zielplattform Android nicht
unterstltzt wird.

Uber die Eigenschaft HTTP-Header Accept-Language kdnnen Sie einen individuellen Text fiir die
Accept-Language-Zeile im HTTP-Header angeben, die bei einem Aufruf an den Webserver libertragen
wird. Uber diese kdnnen Sie angeben, welche Sprachen akzeptiert werden und welche Gebietsschema-
Variante bevorzugt wird. Wenn Sie die Angabe leer lassen, wird die standardmaRig im Betriebssystem
eingestellte Sprache verwendet. Bitte beachten Sie, dass diese Funktion unter der Zielplattform
Android nicht unterstitzt wird.
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Mit der Eigenschaft HTTP-Header User Agent kdnnen Sie einen eigenen User Agent angeben. Dieser
enthédlt Informationen Gber den verwendeten Browser, Betriebssystem, usw., welche an den
Webserver der aufzurufenden Seite lGbertragen werden (siehe hierzu auch User Agent auf Wikipedia).
Manche Web-Anwendungen werten diese Angabe aus und geben unterschiedliche Web-Inhalte
wieder (z. B. eine flir Smartphones optimierte Webseite). Wenn Sie die Angabe leer lassen, wird die
standardmaRige User Agent-Angabe des Internet Explorer Ubertragen. Bitte beachten Sie, dass diese
Funktion unter der Zielplattform Android nicht unterstitzt wird.

In der Eigenschaft Cookies haben Sie die Moglichkeit eine Liste von Cookies anzugeben, welche von
DSSHOW beim Aufrufen der Webseite automatisch ibermittelt werden. Dadurch kénnen Sie z.B.
Einstellungen in der Webseite anpassen (z.B. Sprachauswahl oder Cookie-Banner-Einstellungen), ohne
diese vorab Uiber die Webseite ,hdndisch” setzen zu miissen. Sie kdnnen auch Cookies I6schen, indem
Sie das Ablaufdatum des jeweiligen Cookies einfach in die Vergangenheit setzen. Bitte beachten Sie,
dass diese Funktion nur im CEF (Chromium) und Edge (WebView2) zur Verfligung steht (siehe
Eigenschaft Browser zur Darstellung der Webseite).

StandardmaRig verhindert DSSHOW aus Sicherheitsgriinden das Anzeigen von JavaScript-Dialogen
(alert, confirm, prompt). Falls diese Dialoge dennoch angezeigt werden sollen, kénnen Sie dies lGber
die Eigenschaft JavaScript-Dialoge anzeigen aktivieren.

Uber die Eigenschaft JavaScript ausfithren kénnen Sie fiir bestimmte Seiten JavaScript angeben,
welcher von DSSHOW nach dem Laden der Webseite ausgefiihrt wird. Dadurch kénnen Sie
beispielsweise bestimmte HTML-Elemente ein- oder ausblenden, Effekte wie z.B. automatisches
Scrollen hinzufiigen oder Daten in den lokalen Speicher (localStorage) schreiben.

In der Eigenschaft Kommandozeilenparameter konnen Sie eine Liste von Kommandozeilenparameter
angeben, welche vorab an CEF (Chromium) oder Edge (WebView?2) tibergeben wird. Da beide Browser
auf Chromium basieren, kénnen Sie dadurch z.B. bestimmte Chromium-Features aktivieren bzw.
deaktivieren. Eine Liste moglicher Parameter finden Sie z.B. unter
https://peter.sh/experiments/chromium-command-line-switches/. Bitte beachten Sie, dass diese

Funktion unter der Zielplattform Android nicht unterstltzt wird.

Mit der Eigenschaft Konsole in das DSSHOW-Log schreiben konnen Sie die Web-Konsolen des
Webbrowsers in das DSSHOW-Log umleiten, was z.B. fiir das Debugging hilfreich sein kann. Uber die
Tastenkombination Strg+Shift+F11 im Prasentationsmodus kdnnen Sie zudem die Log-Meldungen in
einem Fenster live anzeigen lassen. Bitte beachten Sie, dass diese Eigenschaft nur im CEF (Chromium )
und Edge (WebView?2) zur Verfligung steht (siehe Eigenschaft Browser zur Darstellung der Webseite).
Unter der Zielplattform Android wird diese Funktion nicht unterstitzt wird.

Uber die Eigenschaft Chrome Erweiterungen nutzen haben Sie die Méglichkeit Chrome Erweiterungen
zu nutzen. Bei Aktivierung dieser Eigenschaft, wird unterhalb die Eigenschaft Chrome Erweiterungen
konfigurieren eingeblendet, Gber welche (bei Klick auf den Button ,....“) ein Browser-Fenster zur
Konfiguration ge6ffnet wird. In diesem kénnen Sie Uber den Chrome Web Store die gewlinschten
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Erweiterungen installieren. Bitte beachten Sie, dass bei aktivierter Eigenschaft Chrome Erweiterungen
nutzen nur ein Webbrowser pro Screen verwendet werden kann. Bitte beachten Sie, dass diese
Eigenschaft nurim CEF (Chromium) zur Verfligung steht (siehe Eigenschaft Browser zur Darstellung der
Webseite). Unter der Zielplattform Android wird diese Funktion nicht unterstitzt wird.

Mit der Eigenschaft Single Sign On liber das angemeldete Windows-Konto erméglichen kénnen Sie
festlegen, ob automatisch ein Single Sign On (SSO) unter Verwendung des angemeldeten Windows-
Konto mit Azure Active Directory (AAD) Ressourcen oder in Webseiten, welche ein Microsoft-Account
verwenden, ermoglicht werden soll. Bitte beachten Sie, dass diese Eigenschaft nur im Edge
(WebView2) zur Verfligung steht (siehe Eigenschaft Browser zur Darstellung der Webseite). Unter der
Zielplattform Android wird diese Funktion nicht unterstitzt wird.

Authentifizierung

Werden auf der aufzurufenden Webseite Zugangsdaten bendtigt, = |authentifizierung

kénnen Sie diese unterhalb der Eigenschaft Authentifizierung Akt v
. . ) ) A . Benutzername user
eintragen. Setzen Sie hierzu die Eigenschaft Aktiv und geben Pasawa

Benutzername und Passwort ein.

Bitte beachten Sie, dass hier lediglich die HTTP-Authentifizierung unterstiitzt wird. Authentifizierungen
2.B. Uber HTML-Formulare werden nicht unterstitzt.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines Proxy-Servers finden Sie unter Proxy-Server.

Transparenz

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstandig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollsténdig sichtbar.

Bitte beachten Sie, dass die Eigenschaft Alpha unter der Zielplattform Android nicht unterstitzt wird.
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6.6.6 Text Scroller

Mit dem Text Scroller-Element koénne

Laufschriften an einer bestimmten Position auf
dem Display anzeigen. Ziehen Sie hierzu mit der

Maus das Text Scroller-lcon W aus
Liste der Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kdnnen
Sie den Text Scroller und dessen
Sie
hierzu auf das Text Scroller-Element im
Display, um die Eigenschaften
Eigenschafts-Fenster anzuzeigen bzw.

Darstellung anpassen. Klicken
im

dort zu dndern.

&

In den folgenden Abschnitten werden
die Eigenschaften und deren Wirkung
genauer erlautert.

Sie W=
n Jle “ -
| A: | [
Text. Bid
d er Bildershow Videoplayer
Text Scroller
&' Hier doppelklicken, um den Text zu bearbeiten. N A /
Flashplayer
- Textsooller Aop Player
. N Q
Tagesschau RSS-Reader

Eigenschaften - Text Saoller

D

Sichtbar

Sichthar in Abhangigkeit von

Immer im Vordergrund

X (Pixel)

¥ (Pbel)

Breite (Pixel)

Hohe (Pixel)

Seitenverhaltnis einhalten
Hintergrundfarbe

Transparent (Hintergrundbild darstellen)
Alpha (Prozent)

Text

Text Dateiname [ URL

Daten-Datei / URL (XML / JSON)
Aktualisieren nach Sek. (nur bei URLS)
Schriftart (nur Plain-Text)

Zoom (Prozent)

Freiraum am Ende des Textes

d

64

892
608
115

100

60

100
v
Trennzeichen bei mehreren Zeilen
Geschwindigkeit 2
Binde Geschwindigkeit an Monitorfrequen [/

¥ Alle Eigenschaften anzeigen

TextScrollerl

[ J#FFFFFF

Tahoma, 24pt, #000000

Text Scroller
Hier doppelklicken, um den Text zu bearbeiten

<

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,

Position & GroRe) finden Sie unter Eigenschaften fir Darstellungselemente.

Text und Textdarstellung

In der Eigenschaft Text kdnnen Sie den Text der Laufschrift

andern. Klicken Sie hierzu auf den Button |...

um das

’

Eingabefenster zu 6ffnen, in dem Sie den Text anpassen

konnen.

o

Im Eingabefenster haben Sie die Moglichkeit den Text

Text

Sprach-1D

Text Dateiname [ URL
Daten-Datei / URL (XML / JSON)
Aktualisieren nach Sek. (nur bei URLs) |60

Schriftart (nur Plain-Text) Tahoma, 24pt, #000000
Zoom (Prozent) 100
Freiraum am Ende des Textes ¥
Trennzeichen bei mehreren Zeilen

Text\textscroller.tbd

-

entweder mit oder ohne Formatierungen zu gestalten. Wahlen Sie hierzu im Bereich ,Format”

entsprechend ,Rich Text” (mit Formatierungen) oder ,Nur Text” (ohne Formatierungen) aus. Bitte

beachten Sie, dass bei Texten mit Formatierungen die Eigenschaft Schriftart (nur Pain-Text) im

Eigenschaftsfenster des Text Scroller-Elements nicht gedndert werden kénnen.
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In der ,Rich Text“-Darstellung haben Sie zusatzlich die Méglichkeit  [Shapes (Emojis, etc. zeichnen, langsamer) [V
Shapes innerhalb des Textes anzuzeigen. Dadurch kénnen z.B. Emojis dargestellt werden. Um die
Anzeige von Shapes zu aktivieren, setzen Sie die Eigenschaft Shapes (Emojis, etc. zeichnen,
langsamer). Bitte beachten Sie, dass die Performance bei der Darstellung von Text mit Shapes
langsamer ist.

Falls Sie Mehrsprachigkeit in lhrem DSSHOW-Projekt verwenden, kénnen Sie den darzustellenden Text
Uber eine ID in der Eigenschaft Sprach-ID festlegen. Der Text wird dann in Abhangigkeit der aktuell
ausgewahlten Sprache angezeigt (siehe hierzu auch Mehrsprachigkeit).

Mochten Sie dagegen den Text aus einer Datei oder Ulber eine URL anzeigen, geben Sie den
entsprechenden Dateinamen der Textdatei (.txt) oder die URL in der Eigenschaft Text Dateiname /
URL an. Befindet sich die Textdatei lokal auf der Festplatte, auf einem Netzlaufwerk oder im
Verzeichnis eines Synchronisationstools (z. B. OneDrive oder Dropbox) und wird dieser wahrend der
Prasentation gedndert, erkennt dies DSSHOW und zeigt den aktualisierten Text an, sobald die
Laufschrift mit dem vorherigen Text vollstandig durchgelaufen ist. Somit konnen Sie den Text auch aus
der Ferne UGber das Netzwerk oder Internet dndern.

Falls die Textdatei leer oder nicht vorhanden ist, =|Aktion ausfiihren, falls Textdatei leer oder nicht vorhanden

. . . ) ) . Element ausblenden v
kénnen sie eine bestimmte Aktion ausfiihren Screenwechsel durchfthren Textdatei-Leer
lassen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Aktion ausfiihren, falls Textdatei leer oder nicht vorhanden

Uber das ® Symbol auf und stellen die gewlinschte Aktion ein.

In der Eigenschaft Daten-Datei / URL (XML / JSON) kénnen Sie eine XML- oder JSON-Datei angeben,
aus der bestimmte Informationen innerhalb |hres Textes angezeigt werden kénnen. Im Abschnitt
Daten aus eine XML-/JSON-Quelle anzeigen wird diese Funktion genauer erldutert.

Wenn Sie eine URL als Quelle fiir den Text angeben, kénnen Sie Uber die Eigenschaft Aktualisieren
nach Sek. (nur bei URLs) eine Zeit in Sekunden angeben, nach welcher der Text (seit dem letzten
Download) erneut heruntergeladen werden soll. So kénnen Sie beispielsweise immer aktuelle
Informationen Uber einen Webserver anzeigen lassen. Bei einer Angabe von 0 Sekunden bzw. bei
lokalen Textdateien wird diese Funktion nicht durchgefiihrt.

Uber die Eigenschaft Schriftart legen Sie Art, GréRe, Stil und Farbe der Schrift fest. Klappen Sie hierzu
die Eigenschaft Gber das # Symbol auf oder 6ffnen Sie das Schriftart-Dialogfenster ber den Button
-/, um die Schriftart zu andern. Bitte beachten Sie, dass die Schriftart nur bei Texten ohne
Formatierungen (Nur Text) iber das Eigenschaftsfenster gedndert werden kann.

Die Eigenschaft Zoom (Prozent) gibt den VergréRerungsfaktor fiir die Darstellung des Textes an.

Wird in der Laufschrift das Textende erreicht, beginnt DSSHOW den Text wieder von Anfang
anzuzeigen. Mit der Eigenschaft Freiraum am Ende des Textes konnen Sie festlegen, ob am Ende der
Laufschrift ein Freiraum in der Breite des Text Scroller-Elementes dargestellt werden soll oder das Ende
und der Anfang des Textes unmittelbar iberlaufen.
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Zeilenumbriiche werden in der Laufschrift nicht dargestellt. Stattdessen werden diese vom Text
Scroller durch ein Trennzeichen ersetzt, welches Sie in der Eigenschaft Trennzeichen bei mehreren
Zeilen auswahlen oder durch ein eigenes festlegen kdnnen.

Datum und Uhrzeit im Lauftext anzeigen

Im Text Scroller haben Sie die Moglichkeit, durch Setzen von Platzhaltern im Text das aktuelle Datum
bzw. die aktuelle Uhrzeit anzeigen zu lassen. Die Platzhalter werden dabei wie folgt angegeben:

Aktuelles Datum: Sdate$ bzw. Sdate([Format])$
Aktuelle Uhrzeit: Stime$ bzw. Stime([Format])$

Beispiel-Text 1:
Heute ist der Sdate$. Die aktuelle Uhrzeit ist Stime$ Uhr.
- Wihrend der Prdsentation angezeigt:

Heute ist der 25.03.2017. Die aktuelle Uhrzeit ist 15:35 Uhr.

Beispiel-Text 2:
Heute ist der Sdate(dd. mmm yyyy)S. Die aktuelle Uhrzeit ist Stime(hh:nn:ss am/pm)S.
- Wihrend der Prasentation angezeigt:

Heute ist der 25. Mrz 2017. Die aktuelle Uhrzeit ist 03:35:25 pm.

Folgende Kiirzel im Datum-Uhrzeit-Format kdnnen eingesetzt werden:

Kiirzel Wird ersetzt durch

d Tag als Zahl ohne flihrende Null (1-31).

dd Tag als Zahl mit flihrender Null (01-31).

ddd Wochentag als Abkirzung (Mon-Son).

dddd Wochentag ausgeschrieben (Montag-Sonntag).
m Monat als Zahl ohne flihrende Null (1-12).
mm Monat als Zahl mit fihrender Null an (01-12).
mmm Monat als Abkiirzung (Jan-Dez).

mmmm Monat ausgeschrieben (Januar-Dezember).
W Jahr zweistellig (00-99).

yyyy Jahr vierstellig (0000-9999).
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h Stunde als Zahl ohne fiihrende Null (0-23).
hh Stunde als Zahl mit fihrender Null (00-23).
n Minute als Zahl ohne fithrende Null (0-59).
nn Minute als Zahl mit fihrender Null (00-59).
S Sekunde als Zahl ohne fiihrende Null (0-59).
ss Sekunde als Zahl mit flihrender Null (00-59).
12-Stunden-Zeitanzeige fur ein vorhergehendes h oder hh.
am/pm H H n n H n n
Zeigt vormittags "am" und nachmittags "pm" an.
Beispiele:
e Sdate$ > 08.03.2017
e Sdate(d. mmmm yyyy)$ > 8. Marz 2017
e Stime$ > 13:49
e Stime(hh:nn:ss)$ > 13:49:12
e Stime(ham/pm n)$ > 1pm 49

Das aktuelle Datum bzw. die aktuelle Uhrzeit kbnnen Sie auch mit dem Uhrzeit-Element darstellen
(siehe hierzu Uhrzeit).

Geschwindigkeit der Laufschrift

Die Geschwindigkeit, mit der sich der Lauftext bewegt, |ceschwindigkeit 2
kénnen Sie mit der Eigenschaft Geschwindigkeit festlegen. Binde Geschwindigkeit an Monitorfrequenz v
Dabei geben Sie die Anzahl der Pixel an, mit der sich die Laufschrift bei jedem Bildaufbau (Frame) des
Text Scroller nach links bewegt. Probieren Sie am besten verschiedene Geschwindigkeiten (1, 2, usw.)

aus, um zu sehen, welche Ihrem Text den besten Lesefluss erméglicht.

Uber die Eigenschaft Binde Geschwindigkeit an Monitorfrequenz stellen Sie ein, ob die
Geschwindigkeit des Lauftextes mit der Monitorfrequenz synchronisiert werden soll. Dadurch entsteht
eine flussigere Bewegung des Lauftextes (siehe auch Vertikale Synchronisation Wikipedia).

Bitte beachten Sie, dass diese Einstellung unter Android nicht zur Verfligung steht. Unter Android ist
die vertikale Synchronisation immer aktiv.

SignApp GmbH & Co. KG 118


http://de.wikipedia.org/wiki/Vertikale_Synchronisation

DSSHOW - Digital Signage Software

6. Designer

Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe legen Sie die |Hintergrundfarbe [ I#FFFFFF

. . A i ) Transparent Keine -
Hintergrundfarbe im Text Scroller fest. Klicken Sie hierzu auf den  |apha (Frozent) 100
Button .../, um das Dialogfenster zum Einstellen der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie die Farbe

auch direkt im Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben.

Weiterhin ist es moglich den Hintergrund unter dem Element anzeigen lassen. Hierfiir kbnnen Sie in
der Eigenschaft Transparent folgende Einstellungen vornehmen:

o Keine: Der Hintergrund wird mit der Hintergrundfarbe gefiillt.

e Nur Hintergrundbild darstellen: Es wird lediglich der Bereich des Seitenhintergrunds
dargestellt (Seitenhintergrundfarbe und -bild). Diese Einstellung wird unter der Zielplattform
Android nicht unterstitzt.

e Alles unterhalb des Elementes darstellen (langsam): Es wird alles unterhalb des Elementes
dargestellt (Elemente und Seitenhintergrundfarbe bzw. -bild). Bitte beachten Sie, dass diese
Einstellungen die Performance der Darstellung der aktuellen Seite beeintrachtigen kann.

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstindig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollsténdig sichtbar.
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6.6.7 App Player

Mit dem App Player-Element haben Sie die
Moglichkeit, Anwendungen
DSSHOW-Prdsentation
Hierbei kdnnen Sie entweder eine Exe-
Datei oder eine Universal Windows
Plattform (UWP)-App (ab Windows 8) z.B.
aus dem Microsoft Store einbinden.

in lhre

einzubinden.

DSSHOW die lhnen

gewiinschte Anwendung und positioniert

startet von

. Display

App Player

Hier doppelklicken, um die Applikation zu bearbeiten

Flashplayer

<«

App Player

Textsaoler

N

Tagesschau

€

RSS-Reader

ein ausgewahltes Fenster der Anwendung innerhalb des App Player-Elementes.

Bitte beachten Sie, dass der App Player nur in der Zielplattform Windows zur Verfligung steht.

Um den App Player zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das App Player-Icon W aus der Liste

der Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kénnen Sie
die zu startende Applikation und dessen
Darstellung anpassen. Klicken Sie hierzu
auf das App Player-Element im Display,
um die Eigenschaften im Eigenschafts-
Fenster anzuzeigen bzw. dort zu dndern.

In den folgenden Abschnitten werden die

Eigenschaften und deren Wirkung

genauer erlautert.

Eigenschaften - App Player
b}
Sichtbar
Sichtbar in Abhangigkeit von
Immer im Vordergrund
X (Pixel)
Y (Pixel)
Breite (Pixel)
Héhe (Pixel}
Seitenverhaltnis einhalten
Alpha (Prozent)

#l| Begrenzung

# | App. Fosition

#| Applikation
Dokumenteniiberwachung

¥ Alle Eigenschaften anzeigen

AppPlayerl
Ld

112
620
624
390

100
Opx, Opx, 0px, Opx
0px, Opx, 0px, Opx

Keine Dokumente

*| Hier doppelklicken, um die Applikation zu bearbeiten

App Player

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

Applikation einbinden

Uber die Eigenschaft Applikation kénnen Sie die in der =

Prasentation darzustellende

Anwendung

angeben

und

konfigurieren. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Gber das *

Symbol auf,

anzuzeigen oder klicken Sie auf den Button, |...

offnen:
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um die darunterliegenden

Eigenschaften

Applikation
Applikation
Parameter
Fensternamen
Klassennamen

+|Erweitert

dsgame. exe

dsgame.exe
-i -d "C:\Spiele Daten\dsgame-
DSshowMemoPuzzleGame_412
TGameControl

um folgendes Dialog-Fenster zur Konfiguration zu
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Applikation auswahlen x
Allgemein

Applikation

Applikation: ‘dsgame.exe |

Parameter: ‘-1 -d "C:\Spiele Daten'dsgame-data.cfg |

Werwenden Sie SDOCIDS (aus der Starten
Dokumenteniiberwachung), um bestimmte Dokumente
beim Aufruf der Applikation einzubeziehen,

Fenster suchen

Fensternamen [DSshowMemoPuzzieGame_41293821 |

Kiassennamen [ TGameControl ‘

[ Unterfenster und Steuerslemente einbeziehen
[[] Hauptfenster ausblenden

Ziehen Sie das Fadenkreuz mit der Maus auf das Fenster der Applikation, um deren Fenster- und
Klassennamen zu ermitteln. Reduzieren Sie den Namen auf Schlagwdrter, tiber die sich das Fenster
eindeutig identifizieren lassen. Schlagwérter werden durch Kommas getrennt und milssen im
jeweiligen Namen vorkommen, Verwenden Sie SDOCIDS {aus der Dokumenteniiberwachung), um
Dokumentennamen in Fenster- bzw. Klassennamen zu identifizieren.

Ok Abbrechen

Im Bereich Applikation legen Sie die zu startende Anwendung fest. Hierzu geben Sie im Eingabefeld
»Applikation” den Pfad und Dateiname der Exe-Datei oder den Namen der UWP-App ein. Verwenden
Sie den Button * , um die Applikation lGber einen Suchdialog auszuwahlen. Bitte beachten Sie, dass
UWP-Apps erst ab Windows 8 zur Verfligung stehen.

Uber das Eingabefeld ,,Parameter” geben Sie die Parameter an (bei UWP-Apps je nach Einstellung auch
Datei oder URI), welche Sie an die auszufiihrende Anwendung tbergeben méchten. Als Parameter
kénnen Sie auch Platzhalter fiir ein Dokument aus der Dokumenteniiberwachung mit angeben (siehe
auch Dokumenteniiberwachung). Setzen Sie hierzu die Dokument-ID zwischen zwei Dollarzeichen an
die gewiinschte Stelle in der Parameterangabe.

Beispiel: -i -p $13$

Die Angabe $13$ wird beim Starten der Anwendung durch den Dateinamen des Dokumentes mit der
ID 13 ersetzt und wird dadurch beispielsweise zu -i -p C:\Daten\spielstand.dat.

Klicken Sie nun auf den Button ,Starten”, um die ausgewadhlte Anwendung zu starten.

Im Bereich ,Fenster suchen” geben Sie die Informationen zum Fenster an, welches sich mit der
gestarteten Anwendung 6ffnet und in lhrer Prasentation mit dargestellt werden soll. Jedes Fenster
unter Windows enthalt einen Fenster- und Klassennamen. Der Fenstername ist normalerweise in der
Titelleiste zu erkennen, der Klassenname ist dagegen unsichtbar. Der App Player bendtigt zur
Identifizierung beide Namen, welche Sie in den jeweiligen Eingabefeldern angeben kdnnen.

Um beide Namen auf einfache Weise zu ermitteln, gehen Sie mit der Maus auf das Fadenkreuz-Symbol
& und ziehen es auf das gewiinschte Fenster. Uber die Checkbox ,Hauptfenster ausblenden” kénnen
Sie das DSSHOW-Fenster ausblenden, falls dieses bei der Auswahl storen sollte. Auch Unterfenster und
Steuerelemente (Buttons, Listen, etc.) lassen sich auswéahlen, indem Sie die Checkbox ,Unterfenster
und Steuerelemente einbeziehen” setzen. Bitte beachten Sie hierbei, dass manche Anwendungen
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Technologien zur Darstellung ihrer Steuerelemente einsetzen, welche nicht ,klassisch” lber die
WinAPI (Windows Application Programming Interface) umgesetzt wurden. Diese kénnen Sie nicht in
DSSHOW einbinden.

Bei der Identifizierung eines Fensters missen Fenster- und Klassenname nicht vollstdndig
Ubereinstimmen. Stattdessen kénnen Sie Schlagworter in beiden Feldern angeben, die im Fenster- und
Klassennamen enthalten sein missen (Grof3- und Kleinschreibung spielt keine Rolle). Dabei werden die
Schlagworter Komma getrennt angegeben.

Beispiel:
Die Suche mit dem Fadenkreuz-Symbol & nach dem Windows-Editor (notepad.exe) ergab:

Fenstername: auswertung.txt - Editor
Klassenname: Notepad

Wenn Sie den Fensternamen dndern in ,,EDITOR,AUSWERTUNG" (ohne Anflihrungszeichen), wird im
Fensternamen nach EDITOR und AUSWERTUNG gesucht. Da beide Worter im Fensternamen
vorkommen und die GroRB- und Kleinschreibung keine Rolle spielt, wird das Fenster gefunden. Bei sich
standig dandernden Fenster- oder Klassennamen, kénnen Sie die Schlagwdrter soweit reduzieren, dass
sich das Fenster immer finden lasst. In der Regel reicht jedoch das Ergebnis aus der Suche mit dem
Fadenkreuz-Symbol bereits aus.

Wie auch bei den Parametern konnen Sie Platzhalter fiir Dokumente aus der Dokumenten-
Uberwachung mit angeben, welchen Sie im Fenster- und Klassennamen einsetzen kénnen (siehe hierzu
Dokumenteniiberwachung).

Einschrankung bei der Darstellung von UWP-Apps

Aus technischen Griinden gibt es folgende Einschrankungen bei der Darstellung von UWP-Apps in
DSSHOW:

o  UWP-Apps werden immer vor allen anderen DSSHOW-Elementen dargestellt. Sie konnen z.B.
keinen Button liber die UWP-App legen.

e Sie kdnnen keine Transparenz (Alpha) fir UWP-Apps verwenden.

e Sie kdnnen keine Uberpriifung der Prozess-ID aktivieren.
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Erweiterte Einstellungen

Uber die Eigenschaft Erweitert (unter der Eigenschaft
Applikation) geben Sie an, wie der App Player mit der
auszufiihrenden Anwendung verfahren soll.

Mit der Eigenschaft Timeout Fenstersuche (Sek.) legen Sie
die maximale Zeit in Sekunden fest, in welcher der App
Player das Fenster der Anwendung suchen soll. Falls nach
Ablauf dieser Zeit das Fenster nicht gefunden wurde,

=||Erweitert

Timeout Fenstersuche (Sek.) 10

Timeout Programmende (Sek.) 10
Verzdgerte Einbindung (Sek.) i

Fenster auf Desktopebene positionieren
Fenster des gleichen Prozesses zulassen
Applikation gedffnet lassen

Oberpriife Prozess-1ID

Oberpriife Fenster-Handle

Aktiviere Fenster

Schliefe Fenster [¥]
Fenster-Titelleiste ausblenden

Fensterstile reduzieren (entfernt die Stile

Autom. Neustart
Startversuche 1

beendet der App Player die Anwendung, startet diese
wieder und beginnt erneut mit der Fenstersuche. Die Eigenschaft Startversuche gibt dabei an, wie oft
der App Player den Versuch durchfiihren soll. Uber die Eigenschaft Uberpriife Prozess-ID kdnnen Sie
zusatzlich festlegen, ob die Prozess-ID der gestarteten Anwendung mit der des gefundenen Fensters
Gbereinstimmen muss (diese Option steht nicht fir UWP-Apps zur Verfligung).

DSSHOW bettet die Applikation normalerweise unterhalb des von Ihnen definierten Anzeigebereichs
ein. Dadurch haben Sie den Vorteil, dass Sie oberhalb der eingebetteten Applikation Anzeigeelemente
(z.B. Texte, Buttons, etc.) platzieren kénnen. Des Weiteren kann der sichtbare Bereich der App
zugeschnitten werden, so dass unerwiinschte Bereiche der App versteckt werden kdnnen. In einigen
Fallen kann es allerdings zu Anzeigeproblemen in der App fiihren. In diesem Fall kénnen Sie (iber die
Eigenschaft Fenster auf Desktopebene positionieren die App auf Windows-Desktop-Ebene platzieren,
sodass die Einbettung in das DSSHOW-Anzeigerechteck nicht durchgefiihrt wird. Bitte beachten Sie,
dass bei aktivierter Eigenschaft keine DSSHOW-Elemente oberhalb der Applikation platziert werden
koénnen.

Mochten Sie weitere Fenster zulassen, welche zum gleichen Prozess der eingebetteten Applikation
gehoren, konnen Sie die Eigenschaft Fenster des gleichen Prozesses zulassen setzen. In diesem Fall
werden diese Fenster von DSSHOW nicht in den Hintergrund versetzt. Bitte beachten Sie, dass hierzu
die Eigenschaft Fenster auf Desktopebene positionieren gesetzt sein muss.

StandardmaRig wird bei einem Wechsel auf eine andere Seite die Applikation beendet. Diese wird
erneut gestartet, wenn der Seitenwechsel wieder auf die mit dem App Player Element erfolgt. Soll die
Applikation auch nach einem Seitenwechsel weiterhin geéffnet bleiben, kdnnen Sie hierzu die
Eigenschaft Applikation gedffnet lassen setzen. Dies ist z.B. sinnvoll, falls das Starten der Applikation
sehr lange dauert und die Wartezeit verkirzt werden soll.

Uber die Eigenschaft Verzogerte Einbindung (Sek.) kdnnen Sie eine Zeit in Sekunden angeben, wie
lange der App Player mit der Einbindung des Fensters warten soll. Manche Anwendungen fiihren nach
dem Start noch eine bestimmte Zeit Initialisierungen durch, wodurch eine unmittelbare Einbindung
des Fensters zu Programmfehlern fiihren kénnen.

Der App Player Gberpriift standig anhand der Prozess-ID, ob die Applikation noch lauft. Sollte die
eingebundene Applikation selbst einen weiteren Prozess starten und Sie ein Fenster dieses Prozesses
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einbinden, stimmt dessen Handle nun nicht mehr mit der urspriinglichen Prozess-ID (berein, was zu
einem standigen Neustart der Applikation fihren kann. Um dieses Problem zu umgehen, kénnen Sie
die Eigenschaft Uberpriife Fenster-Handle setzen. In diesem Fall wird neben der Prozess-ID zusatzlich
das eingebundene Fenster auf Vorhandensein gepriift.

Manche Anwendungen erfordern fiir eine korrekte Funktionsweise, dass ein entsprechendes Fenster
aktiviert ist. Mit der Eigenschaft Aktiviere Fenster konnen Sie festlegen, ob der App Player das
eingebundene Fenster aktivieren soll.

Wenn Sie mit DSSHOW einen Wechsel auf eine andere Seite durchfiihren oder die Prasentation
beenden, wird die vom App Player gestartete Anwendung automatisch beendet. Das Beenden der
Anwendung kann durch das SchlieRen des eingebundenen Fensters (falls die Anwendung sich dadurch
beenden lasst) oder durch das Beenden (Terminieren) des Anwendungs-Prozess erreicht werden.
Festlegen lasst sich dies (iber die Eigenschaft SchlieBe Fenster. Falls diese nicht gesetzt ist, wird der
Anwendungs-Prozess (ber den App Player sofort beendet (terminiert). Ist sie dagegen aktiviert,
schliel3t der App Player das eingebundene Fenster. Nach dem SchlieRen wartet der App Player, bis der
Anwendungs-Prozess beendet wird. Die maximale Wartezeit hierfiir konnen Sie in der Eigenschaft
Timeout Programmende (Sek.) festlegen. Wurde nach Ablauf dieser Zeit der Prozess nicht beendet,
wird dieser Gber den App Player terminiert. Das Schliefen des Fensters ist dem Terminieren des
Prozesses vorzuziehen, da durch Beenden der Anwendung liber das Schliefen des Fensters die
Anwendung evtl. Ressourcen, nicht gespeicherte Daten, usw. freigeben bzw. abschlieRen kann. Beim
Terminieren des Prozesses wird die Anwendung unmittelbar beendet.

Beim Einbetten des Applikationsfensters wird dessen Stil so weit reduziert, sodass das Systemmend,
die Titelleiste, der Rand und die GréRenbox des Fensters ausgeblendet werden. In bestimmten Fallen
kann das jedoch zu Anzeigefehlern fiihren. In diesem Fall deaktivieren Sie die Eigenschaft Fensterstile
reduzieren.

Uber die Eigenschaft Autom. Neustart kénnen Sie einstellen, ob die Anwendung automatisch
neugestartet werden soll, falls diese beendet wird (z. B. sich selbst beendet).

Bei der Einbindung des Fensters in den App Player, versucht DSSHOW durch Anderung der
Fenstereigenschaften die Fenster-Titelleiste auszublenden. Dies funktioniert jedoch nicht fir
Applikationen, welche die Titelleiste selbst zeichnen (hadufig bei UWP-Apps). Durch Setzen der
Eigenschaft Fenster-Titelleiste ausblenden kdnnen Sie bewirken, dass die Titelleiste Uber eine
Begrenzung der Fenster-Darstellung ausgeblendet wird. Hierzu wird die Standard-Fensterleistenhthe
von Windows verwendet. Diese kann jedoch bei einigen Applikationen abweichen. In diesem Fall
konnen Sie alternativ auch die Eigenschaft Begrenzung verwenden, um die Titelleiste manuell
auszublenden.
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Dokumenteniiberwachung

Uber die Eigenschaft Dokumenteniiberwachung kdnnen Sie  |Dokumenteniiberwachung [keine Dokumente
Dokumente (Dateien) angeben, die wihrend der Laufzeit des App Players auf Anderungen uiberpriift
werden sollen. Andert sich eines der Dokumente, wird die auszufiihrende Anwendung vom App Player
beendet und wieder neu gestartet. Damit bewirken Sie, dass der Inhalt des Dokumentes Uber die
Anwendung immer aktuell dargestellt wird. Wenn sich das Dokument auf einem Netzlaufwerk oder im
Verzeichnis eines Synchronisationstools (wie z. B. OneDrive oder Dropbox) befindet, konnen Sie die
Anderung auch ferngesteuert tiber das Netzwerk oder Internet vornehmen.

Klicken Sie auf den Button i/ , um das Dialog-Fenster zur Eingabe der Dokumente zu 6ffnen.

Sie konnen hier Pfad und Dateiname der Dokumente | deemenentbemachng beseiten oox
hinzufligen, bearbeiten und 16schen. Jedem Dokument wird

Dokumenten-D  Dateiname Kopie Hinzufigen..

eine eindeutige ID zugeordnet. Diese ID konnen Sie als | | pmenan denan
Platzhalter in den Eigenschaften Parameter, Fensternamen
und Klassennamen (unterhalb Applikation, siehe auch
Applikation einbinden) verwenden. Dort wird der Platzhalter

beim Aufrufen der Anwendung durch den Dateinamen,

ie Dokumenten-ID in der Form $DOCIDS als Platzhalter 2.8, in Paramtern, Fenster- oder
durch kénnen Sie auf einfache Wei

welcher der Dokumenten-ID zugeordnet ist, ersetzt. In der | msemras Ieaz Onkmenie s Appiasoren serpipten

2
Verwenden Sie $%DOCIDS, um den Platzhalter mit dem Dateinamen ohne Pfad zu ersetzen oder
$1DOCIDS 2ur Ersetzung mit dem Dateinamen chne Erweiterung

folgenden Tabelle sind die moglichen Platzhalter mit

ok Abbrechen

Beispielen beschrieben:

Platzhalter |Beschreibung Beispiel

$DOCIDS Der I?Iatzhalter wird durch den Pfad und | $1$ wird ersetzt durch D:\Daten\test.txt
Dateinamen ersetzt.

$%DOCIDS Der I?Iatzhalter wird nur durch den S$%1S wird ersetzt durch test.txt
Dateinamen (ohne Pfad) ersetzt.
Der Platzhalter wird nur durch den %!1$ wird ersetzt durch test

SIDOCIDS Dateinamen ohne Erweiterung und ohne
Pfad ersetzt.

Wenn Sie eine Anwendung einbinden, die einen [pueinsme bearbeiten :
exklusiven Zugriff auf das Dokument erfordert, konnen | Doumentenis: Dateiname:

|1 | |X:\Dab&n\,app-data.xm|
S|e d IeSES Zur La UfZEIt n |Cht dlre kt andel’l’l . I n dlesem Fa ” Eine Kopie der Datei bei Anderungen erstellen, Die Dokumenten-ID wird mit dem

Dateinamen der tempordren Kopie ersetzt,

kénnen Sie fir das Dokument festlegen, eine Kopie der

Ck Abbrechen

Originaldatei zu erstellen, welche der auszufiihrenden

Anwendung (ibergeben wird. Wahlen Sie hierzu das entsprechende Dokument in der Liste aus und
klicken dann auf den Button , Bearbeiten”. Setzen Sie in dem Eingabedialog den Haken zum Erstellen
einer Kopie bei Anderung des Dokumentes. Der Platzhalter, den Sie z. B. in der Eigenschaft Parameter
einsetzen, enthalt nun nicht mehr den originalen Dateinamen, sondern den der temporaren Kopie.
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Beispiel: -i -p $1$
Ohne Kopie wird daraus: -i -p X:\Daten\app-data.xml
Mit Kopie wird daraus beispielsweise: -i -p C:\Users\Default\AppData\Local\Temp\ZhdJay2.txt

Position der Applikation innerhalb des App Player (nur Exe-Dateien)

Uber die Eigenschaft App. Position kdnnen Sie die eingebundene  =|app. Position Opx, Opx, Opx, Opx

Anwendung innerhalb des App Player positionieren. Klappen Sie i((PP;:::)) g

hierzu die Eigenschaft iber das # Symbol auf, um die darunter- Breite (Pixel) 0

. . . . . . Hahe (Pixel) 0

liegenden Eigenschaften anzuzeigen. Uber die Eigenschaften X streckung Verzerrt .

(Pixel) und Y (Pixel) geben Sie die Position und mit Breite (Pixel) Horiz. Ausrichtung | Linksbiindig -
Vert. Ausrichtung | Oben -

und Hoéhe (Pixel) die GroRe der Anwendung an. Uber die
Eigenschaft Streckung legen Sie die Darstellung von GroRe und Seitenverhaltnis der Anwendung
innerhalb des App Player-Elements fest. Dabei haben die verschiedenen Einstellungen folgende

Bedeutungen:

Streckung Beschreibung
Die Anwendung wird innerhalb des App Player-Elements ausgerichtet. Das

Proportional Seitenverhaltnis der Anwendung, welches Sie liber die Eigenschaft Breite (Pixel)
und Hohe (Pixel) angeben, bleibt erhalten.

Verzerrt Die GroRRe der Anwendung ist gleich dem des Element-Rechtecks. Die Position
wird Uber die Eigenschaften X (Pixel) und Y (Pixel) angegeben.

Keine Die Position und GroRRe der Anwendung wird Gber die Eigenschaften X (Pixel), Y
(Pixel), Breite (Pixel) und Héhe (Pixel) angegeben.

Mit den Eigenschaften Horiz. Ausrichtung und Vert. Ausrichtung kénnen Sie die Anwendung innerhalb
des App Player ausrichten (links, mittig, unten, usw.).

Bitte beachten Sie, dass Eigenschaft App. Position nur bei Einbindung von Exe-Dateien zur Verfligung
steht.

Transparenz

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstandig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar. Bitte beachten Sie, dass diese
Eigenschaft nur fiir Exe-Dateien zur Verfligung steht.
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Beispiel: Windows-Editor in DSSHOW anzeigen

Im Folgenden wird Schritt fiir Schritt erklart, wie Sie den Windows-Editor (Notepad) in lhrer DSSHOW-
Prasentation einbinden:

1. Ziehen Sie mit der Maus das App Player-lcon N aus der Liste der Elemente auf das Display
und passen die GroRRe des App Player so an, dass der Windows Editor darin gut dargestellt
werden kann.

2. Klicken Sie nun mit der Maus auf den App Player, so dass deren Eigenschaften im
Eigenschaftsfenster angezeigt werden.

3. Klicken Sie im Eigenschaftsfenster in der Eigenschaft Applikation auf den Button, .-/ so dass
folgendes Fenster erscheint:

Applikation auswahlen X
Allgemein

Appikation

Appikation: | =

ok Abbrechen

4. Klicken Sie rechts neben dem Eingabefeld , Applikation” auf den Button' - , um den Dialog
zum Auswaéahlen von Dateien zu 6ffnen.

5. Navigieren Sie nun in das Windows Verzeichnis (normalerweise C:\Windows) und wahlen dort
die Datei notepad.exe aus. Klicken Sie auf den Button ,,Offnen”, um die Auswahl zu bestétigen.

6. Setzen Sie den Haken bei ,Hauptfenster ausblenden” (im unteren Bereich ,Fenster suchen®),
um das DSSHOW-Hauptfenster auszublenden.

7. Klicken Sie nun auf den Button ,,Starten” im oberen Bereich rechts unterhalb des Eingabefeldes
,Parameter”. Der Windows-Editor sollte sich nun 6ffnen.
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8. Ziehen Sie das Fadenkreuz-Symbol @ auf das Fenster des Windows-Editors. Die beiden
Eingabefelder ,Fensternamen” und , Klassennamen” werden automatisch gesetzt:

Applikation auswahlen X
Allgemein

Applikation

Applikation: [C:\Windons otepad.exe |

Prameter: |

Verwenden Sie SDOCIDS (aus der Starten
Dokumententiberwachung), um bestimmte Dokumente
beim Aufruf der Applkation enzubeziehen.

Fenster suchen

Fensternemen Unbenannt - ditor ]

[Notepad ]

[Junterfenster und Steuerelemente einbeziehen
Hauptfenster ausblenden

Zichen Sie das Fadenkreuz it der Maus auf das Fenster der Appliation, um deren Fenster- und
Kiassennamen 2u ermitteln. Reduzieren Sie den Namen auf Schlagworter, Gber d sich das Fenster
eindeutig identifizieren lassen. Schlagwirter werden durch Kommas getrennt und miissen im
Jeweligen Namen vorkommen. Verwenden Sie SDOCIDS (aus der Dokumenteniberwachung), um

in Fenster- baw. i

ok Abbrechen

9. Klicken Sie jetzt auf den Button , Ok“, um die bisherige Eingabe zu bestatigen. Der Windows-
Editor wird von DSSHOW automatisch beendet und das DSSHOW-Hauptfenster wieder
eingeblendet.

10. Starten Sie nun die DSSHOW-Prasentation. Der Windows-Editor sollte nun in lhrer DSSHOW-
Prasentation erscheinen:

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

Zeile1, Spaite1

11. Beenden Sie die DSSHOW-Prasentation und kehren Sie zuriick in den Bearbeitungs-Modus.

12. Legen Sie nun eine Textdatei test.txt z. B. unter C:\Daten an (oder einen anderen Ordner lhrer
Wahl), 6ffnen diese und schreiben einen beliebigen Text hinein. Speichern und schliefen Sie
die Textdatei wieder.

13. Klicken Sie im Eigenschaftsfenster in der Eigenschaft Dokumenteniiberwachung auf den
Button |...|, um das Dialogfenster zur Bearbeitung der Dokumente zu 6ffnen.

14. Klicken Sie dort auf den Button , Hinzufligen” und wahlen tber den Auswahldialog die zuvor
erstellte Textdatei test.txt aus. Klicken Sie auf den Button ,Offnen”, um die Auswahl zu
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15.

16.

17.

18.

bestatigen. Die Liste der Dokumenteniliberwachung sollte nun in etwa folgendermalien
aussehen:

&' Dokumentenaberwachung bearbeiten o X
Allgemein
Dokumenten-D  Datsiname Kopie Hinzufigen.
i Eistenitest bt Tigin
Bearbeiten..
Loschen

Nutzen Sie die Dokumenten-ID in der Form $DOCIDS als Platzhalter z.B. in Paramtern, Fenster-oder
Klassennamen. Dadurch kiinnen Sie auf einfache Weise Dokumente mit Applkationen verkniipfen.
Verwenden Sie $%DOCID$, um den Platzhalter mit dem Dateinamen chne Pfad zu ersetzen oder
$IDOCIDS 2ur Ersetzung mit dem Dateinamen ohne Erweiterung

ok Abbrechen

Die Dokumenten-ID fir den Eintrag lautet 1. Diese bendtigen wir in den nachsten Schritten.
Klicken Sie auf den Button ,0k“, um die Eingabe zu bestatigen.

Offnen Sie nun wieder das Dialogfenster zum Auswahlen der Applikation (im
Eigenschaftsfenster in der Eigenschaft Applikation auf den Button |---| klicken).

Tragen Sie in das Eingabefeld ,,Parameter” $1$ ein. Dadurch weisen wir den App Player an, den
Windows-Editor mit dem Pfad und Dateinamen mit der Dokumenten-ID 1 zu starten (also
C:\Daten\test.txt).

In das Eingabefeld ,,Fensternamen* tragen Sie nun $%1S$,Editor ein. Das gesuchte Fenster muss
nun den Dateinamen (ohne Pfad) und Editor als Schlagwérter enthalten. Das Eingabefeld
,Klassennamen” belassen Sie mit Notepad unverandert:

Applikation auswahlen X
Allgemein

Application

Applkation: [C:\Windons potepad.exe ]

Parameter: 515 ]

Verwenden Sie $DOCIDS {aus der Starten
Dokumenteniberwachung), um bestimte Dokumente
beim Aufruf der Appikation enzubeziehen

Fenster suchen

Fensternamen [$%L8 Edtor ]

Klassennamen [notepad ]

[Junterfenster und Steuerelemente einbeziehen
[CHauptfenster ausblenden

Ziehen Sie das Fadenkreuz mit der Maus auf das Fenster der Appikation, um deren Fenster-und

Klassennamen au ermitteln. Reduzieren Sie den Namen auf Schiagwerter, dber die sich das Fenster

eindeutq identifizieren lassen. Schlagorter werden durch Kommas getrennt und missen im

jeweligen Namen vorkommen. Verwenden Sie SOOCIDS (aus der Dokumententberwachung), um
in Fenster- bzw.

ok Abbrechen
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19. Klicken Sie auf den Button ,0k“, um die Eingabe zu bestatigen und starten Sie die DSSHOW-
Prasentation. Es sollte nun der Inhalt der Textdatei (iber den eingebundenen Windows-Editor
angezeigt werden.

20. Wenn Sie das Verzeichnis liber Ihr Netzwerk freigeben, kdnnen Sie die Datei auch wahrend der
Prasentation ferngesteuert dndern. Uber die Dokumenteniiberwachung wird bei einer
Dateidanderung der Windows-Editor mit dem aktuellen Datei-Inhalt neu gestartet. Alternativ
konnen Sie die Datei auch auf ein Netzlaufwerk oder in ein oder im Verzeichnis eines
Synchronisationstools (z. B. OneDrive oder Dropbox) legen. Andern Sie hierzu den Dateinamen
in der Dokumenteniiberwachung entsprechend ab.

21. Der Windows-Editor wird wahrend der Prasentation noch mit Mentileiste, Scroll-Leisten und
Statusbar dargestellt. Diese kénnen Sie verstecken, indem Sie den Anzeigebereich liber die
Eigenschaft Begrenzung anpassen.

Datei Bearbeiten Format Ansicht ?

Dies ist ein Beispiel, wie der windows-editor
in eine psshow-prdsentation eingebunden wird.

Zeile1, Spalte 1

22. Kehren Sie nun wieder in den Bearbeitungs-Modus zuriick und andern im Eigenschaftsfenster
die Begrenzung folgendermalien ab:

=I|Begrenzung -1px, -21px, -19px, -41px
Links (Pixel) -1
Oben (Pixel) -21
Rechts (Pixel) -19
Unten (Pixel) -41

23. Wenn Sie die DSSHOW-Prasentation wieder starten, sollten die Steuerelemente des Windows-
Editors nicht mehr sichtbar sein.

Im Beispielprojekt ,App Player”, welches bei der DSSHOW-Installation mitgeliefert wurde, kénnen Sie
sich weitere Beispiele zur Einbindung von Anwendungen mit dem App Player anschauen.
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6.6.8 Tagesschau

Mit dem Tagesschau-Element kdnnen Sie W=
aktuelle Nachrichten in Form von Text, Videos | ¢ ¢ g
und Bildern werbefrei darstellen. Die | [ @

Meldungen werden dabei Uber das ARD Schlagzeile
Publishing Portal zur Verfligung gestellt. N

Um das Tagesschau-Element zu verwenden,

ziehen Sie mit der Maus das Icon /' aus ST ST e T
der Liste der Elemente auf das Display. Fallsdas | : S % A

. ARD-Regional Sportschau

Element in der Liste grau erscheint, miissen Sie
die Nutzung in DSSHOW bestatigen (siehe hierzu Hinweis zur Nutzung).

Uber das Eigenschafts-Fenster konnen EEEEEmre

J2 suchen

. . _ jis} Tagesschaul .
Sle dle DarSte“ung des TagESSChau Style-Element [[Default Style Element]] « - (‘,ﬂ,.g,(h,u 23 Janu
. . . ichtbar :
Elements anpassen. Klicken Sie hierzu 2 s mewreren sareens |
. . . Immer im Vordergrund .
auf das Element im Display, um die  xeen 304 | Schlagzeile
. . . Y (Pixel) 476
Eigenschaften im Eigenschafts-Fenster  |srete (o) a22 “b Lorem psum dolor st amet, consetetur
Hohe (Pixel) 518 sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod
anzuzeigen bZW dort zu éndern Seitenverhéltnis einhalten tempor invidunt ut labore et dolote magna

Darstellung Infoscreen - aliquyam erat, sed diam voluptua
Datum und Uhrzeit anzeigen v
Anzeigedauer bei Bildern (Sek.) |15

In den folgenden Abschnitten werden e /pox-serer

die Eigenschaften und deren Wirkung ¢ sezsmshotin anzegen <

genauer erlautert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

Hinweis zur Nutzung des Tagesschau-Elements in DSSHOW

Damit Sie das Tagesschau-Element produktiv einsetzen kdnnen, registrieren Sie sich bitte auf dem ARD
Publishing Portal unter https://publishing.ard.de. Nach erfolgreicher Registrierung, erhalten Sie ein

Passwort zur Freischaltung. Die Freischaltung konnen Sie vornehmen, indem Sie das noch grau
dargestellte Icon §) aus der Liste der Elemente mit der Maus auf das Display ziehen oder auf ein
bereits bestehendes Tagesschau-Element doppelt klicken. Es erscheint ein Dialog, in dem Sie die
Freischaltung liber die Eingabe des Passwortes vornehmen kénnen.

Hinweis: Die Firma SignApp GmbH & Co.KG ist nicht verantwortlich fur die inhaltliche Gestaltung lhrer
DSSHOW-Prasentation.
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Darstellung — Infoscreen, Livestream oder Video News

Uber die Eigenschaft Darstellung stellen Sie ein, ob das Tagesschau-  [Darstellung Infoscreen -
Element als Infoscreen, Livestream (tagesschau24) oder mit Video News dargestellt werden soll. Im
Folgenden werden die Eigenschaften der jeweiligen Darstellungen genauer beschrieben.

Darstellungsformat im Infoscreen

Das Verhaltnis von Breite zur Hohe des Elementes bestimmt, ob die Darstellung in Landscape oder
Portrait erfolgt.

Wenn die Breite groRer als die Hohe ist, wird das Element in Landscape dargestellt:

tagesschau 23.Januar 2024 + 10:49 Uhr

Schlagzeile

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod
tempor invidunt ut labore et dolore magna
aliquyam erat, sed diam voluptua.
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Ist die Hohe grolRRer als die Breite, wird das Element in Portrait dargestellt:

tagesschau 23.Jan. 2024 - 10:58 Uhr

Schlagzeile

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy
eirmod tempor invidunt ut labore et
dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua.

Videoformat (Video News)

In der Darstellung ,Video News” kdnnen Sie Giber die Eigenschaft Format  |parstelung  |video News  +

angeben, ob das Video im Format 16:9, 9:16 oder 4:3 angezeigt werden — e -
soll.

Videoqualitdt und Lautstérke (Livestream von tagesschau24)

In der Darstellung ,Livestream (tagesschau24)” kdnnen Sie lber die  |videoqualitit Mittel -

Lautstérke (Prozent) (100

Eigenschaft Videoqualitat die Qualitat (Auflosung) des Video-
Livestreams angeben. Uber die Eigenschaft Lautstirke kdnnen Sie zudem die Lautstirke des
Livestreams in Prozent festlegen.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines Proxy-Servers finden Sie unter Proxy-Server.
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ARD-Regional

Mit dem ARD-Regional-Element kdnnen Sie W= o
aktuelle, regionale Nachrichten in Form von | = BT ' V G
Text, Videos und Bildern werbefrei darstellen. [
Die Meldungen werden dabei Gber das ARD l " < <
Publishing Portal zur Verfiigung gestellt. 3 | e e
| _ _ Y .
Um das ARD-Regional-Element zu verwenden, it [
ziehen Sie mit der Maus das Icon @.¢ aus L U L swe V “m
der Liste der Elemente auf das Display. Falls das | € L S

Element in der Liste grau erscheint, missen Sie
die Nutzung in DSSHOW bestatigen (siehe hierzu Hinweis zur Nutzung).

Uber das Eigenschafts-Fenster kdnnen Sie EEemrress

59 Suchen

die Darstellung des ARD-Regional- ARDRegionall -
Style-Element [[Default Style Element]] SWRY»
Elements anpassen. Klicken Sie hierzu auf 9o ¥ AKTUELL
. . . I Vord: d
das Element im Display, um die men o e
. . . Y (Pixel) 364
Eigenschaften im Eigenschafts-Fenster e i) 922
Hohe (Pixel) 518
H A Seitenverhaltnis einhalten B8 Schilsgeeile
anzuzeigen bzw. dort zu dndern. — comsscenuimemsers - | [P E——
Datum und Uhrzeit anzeigen [v! mn‘du':mm'mmdmtm Tnbeme of dolee e
. . | Proxy-Server
In den folgenden Abschnitten werden die — S
Eigenschaften und deren Wirkung genauer .. coumcrstien smzeen .

erldutert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

Hinweis zur Nutzung des ARD-Regional-Elements in DSSHOW

Damit Sie das ARD-Regional-Element produktiv einsetzen kdnnen, registrieren Sie sich bitte auf dem
ARD Publishing Portal unter https://publishing.ard.de. Nach erfolgreicher Registrierung, erhalten Sie

ein Passwort zur Freischaltung. Die Freischaltung kdnnen Sie vornehmen, indem Sie das noch grau
dargestellte Icon . aus der Liste der Elemente mit der Maus auf das Display ziehen oder auf ein
bereits bestehendes ARD-Regional-Element doppelt klicken. Es erscheint ein Dialog, in dem Sie die
Freischaltung liber die Eingabe des Passwortes vornehmen kdénnen.

Hinweis: Die Firma SignApp GmbH & Co.KG ist nicht verantwortlich fur die inhaltliche Gestaltung lhrer
DSSHOW-Prasentation.
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Region auswahlen

Uber die Eigenschaft Region legen Sie fest, aus welcher Region die  [Region NDR Hamburg -
Nachrichten angezeigt werden sollen. Aktuell werden folgende Regionen zur Verfligung gestellt:

e NDR Hamburg

e NDR Mecklenburg-Vorpommern
e NDR Niedersachsen

e NDR Schleswig-Holstein

e SWR Baden-Wirttemberg

e SWR Rheinland-Pfalz

e Radio Bremen ,buten un binnen”

Darstellungsformat

Das Verhaltnis von Breite zur Hohe des Elementes bestimmt, ob die Darstellung in Landscape oder
Portrait erfolgt.

Wenn die Breite groRRer als die Hohe ist, wird das Element in Landscape dargestellt:

SWR»
AKTUELL

Schlagzeile

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy
eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua.

Mehr Infos auf SWRAktuell.de 12. Juni 2025
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Ist die Hohe grolRRer als die Breite, wird das Element in Portrait dargestellt:

SWR»
AKTUELL

Schlagzeile

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy
eirmod tempor invidunt ut labore et
dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua.

Mehr auf SWRAktuell.de 12.06.2025

Datum und Uhrzeit anzeigen

Uber die Eigenschaft Datum und Uhrzeit anzeigen kdénnen Sie  |patum und Uhrzeit anzeigen [V
angeben, ob das Datum und die Uhrzeit im Element angezeigt werden sollen. Diese wird abhangig von
der Region und Darstellung (Landscape, Portrait) oben oder unten rechts dargestellt.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines Proxy-Servers finden Sie unter Proxy-Server.
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6.6.10 Sportschau
Mit dem Sportschau-Element kénnen Sie W= — — —
aktuelle Nachrichten der Sportschau (ARD) in | S S S ¢ ¢ 2
Form von Text, Videos und Bildern werbefrei sid
darstellen. Die Meldungen werden dabei tber ey A" \
das ARD Publishing Portal zur Verfiigung | et ~
h " €

gestellt. [ |

il Schlagzeile G ) (
Um das Sportschau-Element zu verwenden, — e
ziehen Sie mit der Maus das Icon % aus a8 a8 a8 a8 ¢ <

der Liste der Elemente auf das Display. Falls
das Element in der Liste grau erscheint, missen Sie die Nutzung in DSSHOW bestétigen (siehe hierzu
Hinweis zur Nutzung).

Uber das Eigenschafts-Fenster EeSEEREEEd

£ suchen
D Sportschaul

kénnen Sie die Darstellung des S-St [roefaut sy En o |
Sportschau-Elements anpassen. e arndren saens = 5
Klicken Sie hierzu auf das Element im gﬁ%ﬁn Egg
Display, um die Eigenschaften im |t o8

Ausrichtung Automatisch -

EigenSChaftS-Fe nSter anzuzeigen bZW, Vollbilddarstellung (nur fiir 16:9 und 1:1 ve

QR-Code anzeigen (nur fiir 16:9 und 2:16 |V

. #|Proxy-Server . o
dort zu dndern. H Schlagzeile

In den folgenden Abschnitten werden ¥ #essemsstmanesen <
die Eigenschaften und deren Wirkung genauer erlautert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

Hinweis zur Nutzung des Sportschau-Elements in DSSHOW

Damit Sie das Sportschau-Element produktiv einsetzen kdnnen, registrieren Sie sich bitte auf dem ARD
Publishing Portal unter https://publishing.ard.de. Nach erfolgreicher Registrierung, erhalten Sie ein

Passwort zur Freischaltung. Die Freischaltung kénnen Sie vornehmen, indem Sie das noch grau
dargestellte Icon @) aus der Liste der Elemente mit der Maus auf das Display ziehen oder auf ein
bereits bestehendes Sportschau-Element doppelt klicken. Es erscheint ein Dialog, in dem Sie die
Freischaltung lber die Eingabe des Passwortes vornehmen kdénnen.

Hinweis: Die Firma SignApp GmbH & Co.KG ist nicht verantwortlich fir die inhaltliche Gestaltung lhrer
DSSHOW-Prasentation.
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Darstellungsarten

Uber die Eigenschaft Ausrichtung kénnen Sie angeben,  |ausrichtung Automatisch
. Vollbilddarstellung (nur fiir 16:9 und 1:1 verfiighar)

ob das Element in den Formaten 16:9, 9:16 oder 1:1

dargestellt werden soll. Falls ,Automatisch” ausgewahlt wird, richtet sich das Format anhand der

eingestellten Breite und Hohe des Elements aus.

Zudem konnen Sie Uiber die Eigenschaft Vollbilddarstellung angeben, ob Videos bzw. Bilder bei der
Anzeige einer einzigen Schlagzeile vollflachig im Element dargestellt werden sollen. Bitte beachten Sie,
dass diese Option nur fiir Formate 16:9 und 1:1 zur Verfiigung steht.

Darstellung in 16:9 (ohne und mit Vollbilddarstellung):

SPORTSCHAU® SPORTSCHAU®

Lorem ipsum dolor sit amet,
consetetur sadipscing elitr,

sed diam nonumy eirmod
tempor invidunt ut labore et
dolore magna aliquyam erat,
sed diam voluptua.

Schlagzeile

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy
eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam

Schlagzeile

Darstellung in 1:1 (ohne und mit Vollbilddarstellung):

SPORTSCHAU® SPORTSCHAU®
Schlagzeile

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam
nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna schlagzeile
aliquyam erat, sed diam voluptua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy
eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua.
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Darstellung in 9:16:

SPORTSCHAU®

Schlagzeile

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy
eirmod tempor invidunt ut labore et
dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua.

QR-Code anzeigen

Uber die Eigenschaft QR-COde anzeigen QR-Code anzeigen (nur fiir 16:9 und 9:16 ohne Vollbilddarstellung verfiigbar) |[v
bestimmen Sie, ob der QR-Code (dieser fuihrt auf die Sportschau Website) dargestellt werden soll. Bitte
beachten Sie, dass die Anzeige des QR-Codes nur in den Formaten 16:9 und 9:16 zur Verfligung steht.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines Proxy-Servers finden Sie unter Proxy-Server.
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6.6.11 RSS-Reader

Mit dem RSS-Reader konnen Sie RSS-Feeds N> = s
(z. B. Nachrichten, Blogs, etc.) an einer - \
bestimmten Stelle auf dem Display -
anzeigen. Im Web finden sich zahlreiche ‘:'h “
Anbieter mit RSS-Inhalten. Bitte achten Sie N ¢ ¢
darauf, dass manche Anbieter Bedingungen Res Reader
zur Veroffentlichung lhrer RSS-Inhalte s T e h
vorgeben. Wir empfehlen lhnen deshalb - ‘
sich vorab beim Anbieter U{ber die 7 | - - - s \‘m ‘;d

Bedingungen zur Veroffentlichung zu informieren.

Ziehen Sie nun mit der Maus das RSS-Reader-lcon & aus der Liste der Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster konnen Sie EEEmE=EE

D RSSReaderl ~
ichtbar
den RSS-Reader und dessen Darstellung  =oow nssmsgetuon .
Immer im Vordergrund
anpassen. Klicken Sie hierzu auf das RSS-  x« =
. . . reite (Pixel)
Reader-Element im Display, um die ‘e s
Seitenverhaltnis einhalten
Eigenschaften im  Eigenschafts-Fenster e
. . Alpha (Prozent) . )
anzuzeigen bzw. dort zu dndern. eress (o o) . Q
Playlist Leer
eihenfolge (Playlist) eine -
. . :umerung (RPSSYthed) I:Klatum (neueste zuerst) - . RaS-Reader
In den f0|genden AbSChnItten Werden dle Max. Eintrége e ) ©| Hier doppelklicken, um die RSS-Adresse zu
Darstellung Slideshow (Uberblendung) bearbeiten
Eigenschaften und deren Wirkung genauer :Zoomearmem oo o .
erl a Utert. ¥ alle Eigenschaften anzeigen 3

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

Adresse und Playlist

Adresse (URL) https://www.egotime.com/rss |...| X

In der Eigenschaft Adresse geben Sie die Web-Adresse (URL)  |payis: ey

. . . . Reihenfolge (Playlist) Keine v
des RSS-Feeds ein. Verwenden Sie hierzu das Eingabefeld | g Rssrect)  |potum (neveste zerst) M

. . . . Max. Eintrd 10
oder klicken Sie auf den Button =/, um die Adresse in den  es poten seyachron faden (v

Eingabe-Dialog einzugeben. Achten Sie darauf, dass Sie bei einer Web-Adresse das Protokoll (http://
oder https://) mit angeben. Alternativ kbnnen Sie ein RSS-Feed auch Uber eine lokale Quelle
(Festplatte, Netzlaufwerk, usw.) anzeigen lassen. Hierzu geben Sie einfach den Pfad der RSS-Datei ein
(z. B. C:\RSS\rss-feed.xml).
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Uber die Eigenschaft Playlist ist es moglich, [@ syt seorbeten o x
mehrere RSS-Feeds hintereinander anzeigen zu | #lsemen

lassen. Klicken Sie hierzu auf den Eintrag Playlist | |eestr  ostename oder i Quelenzngase Hinzugen..

cootime.comfiss | [AusRESFeed] ..

und &6ffnen dann den Playlist-Dialog Uber den | |27 htws:/mribsisdinen... Lostsdisier evs

3 CRS5 Y sz-feed. xml Aktueller Status

Button |.| . Sie kdnnen hier die Dateinamen
oder URLs der RSS-Feeds hinzufiigen, bearbeiten,
I6schen und deren Reihenfolge &dndern. Bitte
beachten Sie, dass die Reihenfolge der Playlist
wahrend der Prasentation nur dann beriicksichtigt
wird, wenn die Eigenschaft Reihenfolge auf den

Eintrag , keine” eingestellt ist.

Ok Abbrechen

Weiterhin kdnnen Sie pro Eintrag bestimmen, ob

Sie eine eigene Quellenangabe oder die aus dem RSS-Feed anzeigen mochten. Damit die
Quellenangabe dargestellt wird, muss die Eigenschaft Quelle anzeigen unter Quellenangabe gesetzt
sein (siehe hierzu Quellenangabe mit darstellen).

Der RSS-Reader zeigt ein RSS-Feed solange an, bis dessen Eintrage vollstandig dargestellt wurden. Falls
Sie die Playlist verwenden, wird das nachste RSS-Feed aus der Liste geladen und angezeigt. Verwenden
Sie dagegen nur eine Adresse, ladt der RSS-Reader dessen Inhalt neu und stellt die Eintrage wieder von
Anfang an dar.

Uber die Eigenschaft Sortierung kénnen Sie festlegen, in welcher Reihenfolge die Eintrdge aus einem
RSS-Feed angezeigt werden sollen. Dabei kénnen Sie zwischen den folgenden Einstellungen wahlen:

Sortierung Beschreibung

Datum (neueste zuerst) Die neuesten Eintrage werden zuerst dargestellt.

Datum (alteste zuerst) Die dltesten Eintrage werden zuerst dargestellt.

Zufallig Die Eintrage werden in zufalliger Reihenfolge dargestellt.
keine Er wird keine Sortierung der Eintrage vorgenommen.

Mit der Eigenschaft Max. Eintrage konnen Sie die Anzahl der anzuzeigenden Eintrage beschranken.
Wenn ein RSS-Feed beispielsweise 100 Eintrdge enthdlt, kdnnen Sie somit die Anzahl der
anzuzeigenden Eintrage auf z. B. 10 beschranken. Wenn Sie zusatzlich die Sortierung auf ,,Datum
(neueste zuerst)” einstellen, werden so immer die 10 neuesten Eintrdge angezeigt. Tragen Sie in die
Eigenschaft Max. Eintrage dagegen die Anzahl 0 ein, flihrt der RSS-Reader keine Einschrankung durch.

Falls Sie von mehr als ein RSS-Feed anzeigen, werden diese asynchron geladen. D.h. sobald die Daten
aus der ersten Quelle geladen wurden, werden diese unmittelbar angezeigt. Hier kann es allerdings
vorkommen, dass so lange die gleichen Eintrdge eines Feed angezeigt werden, bis das darauffolgende
geladen wurde. Um das zu verhindern, entfernen Sie den Haken in der Eigenschaft RSS-Daten
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asynchron laden. Bitte beachten Sie, dass hierbei der Ladevorgang je nach Anzahl der Feeds in lhrer
Playlist langer dauern kann.

Darstellung eines RSS-Feeds

Im RSS-Reader kdnnen Sie (iber die Eigenschaft  |Darstellung Slideshow (Uberblendung) |+
. L. # | Uberschrift (Schriftart Tahoma, 20pt, #000000
Darstellung die Art festlegen, wie die einzelnen Tefgﬁ;;'”éa;{' o r:hz:: 1sEt, SO0
Eintrige aus einem RSS-Feed dargestellt werden ~ Abstand zwischen Listeneintragen (Pixel) |10
. . . . Bilder anzeigen ¥
sollen. Dabei konnen Sie zwischen den Bildgrafe (Prozent) 100
folgenden Darstellungsmoglichkeiten wahlen: Anzeigedauer (Sek.) 10
Darstellung Beschreibung
Slideshow (Uberblendung) | Uberblendet kontinuierlich einen Eintrag in den nichsten.
Slideshow (horizontal) Die Eintrage werden durch eine horizontale Bewegung gewechselt.
Slideshow (vertikal) Die Eintrage werden durch eine vertikale Bewegung gewechselt.
Liste Die Eintrage werden in einer Liste dargestellt.
Text Scroller Die Eintrage (nur Uberschrift und Bilder) werden als Laufschrift
dargestellt.

In jeder Darstellungsart (ausgenommen ,Text Scroller”) wird fir jeden Eintrag im RSS-Feed eine
Uberschrift und ein Text dargestellt. Die Schriftart kénnen Sie jeweils Uber die Eigenschaften
Uberschrift (Schriftart) und Text (Schriftart) dndern. Klappen Sie hierzu die jeweilige Eigenschaft iber
das [# Symbol auf oder 6ffnen Sie das Schriftart-Dialogfenster iiber den Button ... . Zum Andern der
Schriftart fiir die Darstellungsart , Text Scroller”, verwenden Sie die Eigenschaft Text (Schriftart).

Mit der Eigenschaft Abstand zwischen Listeneintrage (Pixel) konnen Sie fir die Darstellungsart ,, Liste”
den Abstand zwischen zwei Listeneintrdgen in Pixel angeben.

In einem RSS-Feed kénnen pro Eintrag Verlinkungen auf Bilder und weiteren Medien enthalten sein.
Wenn Sie in der Eigenschaft Bilder anzeigen den Haken setzen, wird das im RSS-Eintrag zuerst
angegebene Bild mit dargestellt. Uber die Eigenschaft BildgréRe (in Prozent) kdnnen Sie die GréRe der
Bilder prozentual zur dessen OriginalgréRe anpassen.

Die Anzeigedauer eines RSS-Eintrags konnen Sie in der Eigenschaft Anzeigedauer (Sek.) festlegen. Die
Angabe hierbei ist in Sekunden. Nach Ablauf der Zeit wechselt der RSS-Reader zum nachsten Eintrag.
Diese Eigenschaft hat keine Auswirkung auf die Darstellungsart , Text Scroller”.

Fir die Darstellungsart ,Text Scroller” kénnen Sie die  |geschwindigkeit 2
Geschwindigkeit, mit der sich der Lauftext bewegt, in der [Fnd Geschwindigkeitan Moniorfrequenz v
Eigenschaft Geschwindigkeit festlegen. Dabei geben Sie die Anzahl der Pixel an, mit der sich die

Laufschrift bei jedem Bildaufbau (Frame) des Text Scroller nach links bewegt.
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Uber die Eigenschaft Binde Geschwindigkeit an Monitorfrequenz stellen Sie ein, ob die
Geschwindigkeit des Lauftextes mit der Monitorfrequenz synchronisiert werden soll. Dadurch entsteht
eine flUssigere Bewegung des Lauftextes (siehe auch Vertikale Synchronisation Wikipedia). Bitte
beachten Sie, dass diese Einstellung unter Android nicht zur Verfligung steht. Unter Android ist die
vertikale Synchronisation immer aktiv.

Im , Text Scroller” kdnnen Sie ein Trennzeichen zur optischen Trennung  [Trennzeichen . -
zweier RSS-Eintrage angeben. Dieses legen Sie in der Eigenschaft Trennzeichen fest, wobei Sie das
Zeichen in der Liste auswahlen oder auch ein eigenes festlegen kénnen.

Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe legen Sie die  |Hntergrundfarbe [ #rrrere
Transparent Keine -

Hintergrundfarbe im RSS-Reader fest. Klicken Sie hierzu auf den ,-1|phap(|:mzent) 100

Button .../, um das Dialogfenster zum Einstellen der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie die Farbe

auch direkt im Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben.

Weiterhin ist es moglich den Hintergrund unter dem Element anzeigen lassen. Hierfiir kbnnen Sie in
der Eigenschaft Transparent folgende Einstellungen vornehmen:

e Keine: Der Hintergrund wird mit der Hintergrundfarbe gefillt.

e Nur Hintergrundbild darstellen: Es wird lediglich der Bereich des Seitenhintergrunds
dargestellt (Seitenhintergrundfarbe und -bild). Diese Einstellung wird unter der Zielplattform
Android nicht unterstitzt.

e Alles unterhalb des Elementes darstellen (langsam): Es wird alles unterhalb des Elementes
dargestellt (Elemente und Seitenhintergrundfarbe bzw. -bild). Bitte beachten Sie, dass diese
Einstellungen die Performance der Darstellung der aktuellen Seite beeintrachtigen kann.

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstindig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollsténdig sichtbar.

Quellenangabe mit darstellen

Im RSS-Reader haben Sie die Moglichkeit eine =[quellenangabe

. . . . Quelle anzeigen Vv
Quellenangabe mit darzustellen. Hierzu klappen Sie die ST e e
. . e Eigene Quelle (Text)
Eigenschaft Quellenangabe (iber das # Symbol auf, um cchrifort T eI
die darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen. Horiz. Ausrichtung Zentriert -
Vert. Ausrichtung Oben -

Abstand zur RS5-Anzeige (Pixel) |5
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Uber die Eigenschaft Quelle anzeigen kénnen Sie festlegen, ob die Quelle als Text mit angezeigt
werden soll. DSSHOW ermittelt diese, falls angegeben, aus dem <title>-Tag des RSS-Feeds.

Sie kdnnen auch einen eigenen Text fir die Quelle angegeben. Setzen Sie hierzu den Haken in der
Eigenschaft Eigene Quelle anzeigen und geben den Text in der Eigenschaft Eigene Quelle (Text) ein.
Wenn Sie mehrere RSS-Feeds in einer Playlist verwenden, kdnnen Sie pro Listeneintrag eine eigene
Quelle hinterlegen (siehe hierzu Playlist). Bitte beachten Sie, dass dies nur funktioniert, wenn die
Eigenschaft RSS-Daten asynchron laden gesetzt ist.

Uber die Eigenschaft Schriftart legen Sie Art, GroRe, Stil und Farbe der Schrift fiir die Quellenangabe
fest. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Uber das # Symbol auf oder 6ffnen Sie das Schriftart-
Dialogfenster liber den Button .|, um die Schriftart zu dndern.

In den Eigenschaften Horiz. Ausrichtung und Vert. Ausrichtung kdnnen Sie die Quellenangabe
ausrichten (z. B. links, mittig, unten, etc.).

Mit der Eigenschaft Abstand zur RSS-Anzeige (Pixel) konnen Sie den Abstand der Quellenangabe zum
Anzeigebereich des RSS-Inhalts in Pixel angeben.

Begrenzung — Anzeigebereich zuschneiden

Uber die Eigenschaft Begrenzung kénnen Sie den Anzeigebereich & |pegrenzung -5px, -8px, 10px, 10px
des RSS-Readers eingrenzen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft EEE[(F:;?) :;
Uber das # Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaften Rechts (Pixel) |10

Unten (Pixel) 10

anzuzeigen. Sie kdnnen nun fir die linke, obere, rechte und untere
Kante des RSS-Readers eine Anzahl in Pixel angeben, um welche der Anzeigebereich innerhalb des
Elementes verschoben, gestreckt oder gestaucht werden soll.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines Proxy-Servers finden Sie unter Proxy-Server.
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6.6.12 Facebook

Mit dem Facebook-Element haben Sie die

Moglichkeit, Beitrdge von einer Facebook-

Seite auf I|hrem Display darzustellen.

Weiterhin kénnen Sie das Element dazu

verwenden, um (ber einen Facebook-
Button die Anzahl der Likes (Gefallt mir)

einer Facebook-Seite anzuzeigen.

Um das Facebook-Element zu verwenden,

ziehen Sie mit der Maus das Icon \ T

aus der Liste der Elemente auf das Disblay.

Uber das Eigenschafts-Fenster kénnen
Sie das Facebook-Element und dessen
Darstellung anpassen. Klicken Sie hierzu
auf das Element im Display, um die
Eigenschaften im Eigenschafts-Fenster
anzuzeigen bzw. dort zu andern.

In den folgenden Abschnitten werden die
Eigenschaften und deren Wirkung
genauer erlautert.

=

=

~ ~
Text Scroller App Player
< Y €
= Tagesschau RSS-Reader
Facebook ‘ L ‘
Hier doppelklicken, um eine Facebook-Seite Fméwk Tatter
auszuwahlen.
2 A" <
PDF Viewer PowerPaint Viewer
Word Viewer Excel Viewer
ul Facebookl Al
Sichtbar %
Sichtbar in Abh#ngigkeit von S D DR
Immerim Vordergrund — |[] @
X (Pixel) 624 Lot
Y (Pixel) 636 WLl
Breite (Pixel) 538
Héhe (Pixel) 403 IR
Seitenverhaltnis einhalten
Hintergrundfarbe [_#FFFFFF
Transparent (Hintergrundbild
Alpha (Prozent) 100
Facebook-Seite Keine Seite angegeben ‘ .
Max. Eintrage 20 3
Darstellung Slideshow (horizontal)
Textgestaltung
Button-Gestaltung (FecE il
Abstand zwischen List tri10
o Hier doppelkiicken, um eine Facebook-Seite
Bilder anzeigen v auszuwanlen
Avatar-Bildgrofie (Prozent) 100
Anzeigedauer (Sek.) 10 v

¥ alle Eigenschaften anzeigen

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.
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Facebook-Account verbinden und Facebook-Seite auswahlen

Uber die EigenSChaft Facebook-Seite Iegen Sie die Facebook-Seite  |Beitréige nur von dieser Seite: Klimawandel meistern ...
1 . M E t . 25
darzustellende Facebook-Seite und die Art der o

Beitrdge fest. Klicken Sie hierzu auf den Button |-/, um das Dialogfenster zum Einstellen der Facebook-
Seite zu 6ffnen.

Falls noch kein Facebook-Account verbunden wurde, 6ffnet sich zuvor der Dialog zum Verbinden eines
Facebook-Accounts:

' Facebook-Account verbinden - m] *
Facebook-Account verbinden

Facebook-Account verbinden

acebook Neues Konto erstellen

Bei Facebook anmelden
E-Mail-Adresse oder Telefonnummer

Passwort

Passwort vergessen? - Fiir Facebook registrieren

Jetzt nicht
-
] 3
Zuriick Datenschutz (SignApp GmbH & Co.KG

Abbrechen

Geben Sie hier |hre Zugangsdaten ein und folgen den weiteren Anweisungen. Nach erfolgreichem
Verbinden Ihres Facebook-Accounts, wird der Dialog zur Auswahl der Facebook-Seite gedffnet:
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% Facebook-Seite suchen — m] *
Facebook-Seite suchen

Facebook-Seite suchen

(O Eigene Facebook-Seite (®) Facebook-Seite suchen

Facebook-Seitenname:
|Fussba\|| Suchen
-
FUSS BALLDE @ Verifizierte Seite
% nitps:/ facebook.com/734648343232000 |

Diese Seite verwenden

Fussball Transfers @ Verifizierte Seite

% hitps://www facebook com/226853150738

Diese Seite verwenden

FuBball - Tipps und News

% https://www facebook com/215610645241906

Diese Seite verwenden

Abbrechen

Wahlen Sie den Radiobutton ,Eigene Facebook-Seite” aus, um die Seiten anzuzeigen, welche tber
lhren Account verwaltet werden. Alternativ kbnnen Sie auch Uber den Radiobutton , Facebook-Seite
suchen” eine beliebig andere 6ffentliche Seite liber die Freitextsuche suchen.

Um die gewilinschte Seite zu Ubernehmen, klicken Sie den entsprechenden Button ,Diese Seite
verwenden®. Es wird nun eine Vorschau der Beitrage von der ausgewdhlten Seite angezeigt:

% Facebook-Seite auswihlen — [m] x
Facebook-Seite auswahlen

Klicken Sie aUf “Seite suchen...”, um eine Facehook-Seite zu suchen, Kiicken Sie dann auf “Ubernehmen”, um die Beitrége der ausgewahlten Seite
in Threr Préasentation darzustellen.

Facebook-Seite
Account verbunden mit. Account verbinden...
Seite: FUSSBALL.DE
Likes: 135,41 Tsd. Beitrage auf dieser Seite:
Beitrage nur von dieser Seite ~ Seite suchen..
’ .} i :
% S -
25 ®1 1 ()

FUSSBALL.DE
28. November

Ob jung oder alt - DANKE fiir euer Ehrenamt! @@

Der FuRball in Deutschland wird von rund 1,7 Millionen Ehrenamtlichen
organisiert und durchgefiihrt. Das Jahresgehalt, wenn man diese Leistung
berechnen wirde, lage bei 2,18 Milliarden Euro. € Aber die Trainerin, der
Platzwart, die Klub-Prasidentin und der Jugendwart liefern fur lau ab. Weil sie
stwas bewirken wollen und die Liebe zum Fullball sie antreibt. I Daflr sagen
49 Klubs der 1. und 2. Bundesliga, Google Pixel Frauen-Bundesliga und 3.
Liga an zwei Spieltagen rund um den internationalen Tag des Ehrenamts am
5. Dezember "Danke ans Ehrenamt". J&

4 »

Aktualisiersn

Ubernehmen Abbrechen
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Uber das Feld ,Beitrige auf dieser Seite” kénnen Sie die Art der Beitrdge auswihlen:

Beitrag

Beschreibung

Beitrdage nur von dieser Seite

Es werden nur Beitrdge angezeigt, die von dieser Seite
veroffentlicht wurden.

Beitrage von dieser Seite und
anderen Nutzern

Es werden Beitrdage angezeigt, die von dieser Seite und anderen
Nutzern auf dieser Seite veroffentlicht wurden.

Klicken Sie auf den Button ,Ubernehmen®, um die Einstellungen fiir das ausgewidhlte Facebook-
Element zu speichern. Wenn Sie lhre Prasentation jetzt starten, werden die Beitrdge je nach
Darstellungsart auf lhrem Display dargestellt.

Uber die Eigenschaft Max. Eintrdge kénnen Sie die

Facebook-Seite
Max. Eintrége

Beitrdge nur von dieser Seite: Klimawandel meistern |...
25

maximale Anzahl der Beitrdge angeben, welche
wahrend der Prasentation angezeigt werden sollen. Wurden alle Beitrage dargestellt, sucht DSSHOW

automatisch nach neuen und stellt diese wieder von Beginn dar.

Auf Grund von Beschrankungen in der Anzahl der Zugriffe auf die Facebook-Schnittstelle, werden die
Beitrdage fir eine bestimmte Zeit zwischengespeichert. Daher kann es bis zu mehreren Minuten
dauern, bis neue Beitrage lber die Facebook-Schnittstelle geladen werden.

Darstellung der Beitrdge / Button

Darstellung

+ | Textgestaltung

# | Button-Gestaltung
Abstand zwischen Listeneintragen (Pixel) |10
Bilder anzeigen ]
Avatar-Bildgrafe (Prozent) 100
Anzeigedauer (Sek.) 10

Slideshow (horizontal) |«

Uber die Eigenschaft Darstellung legen Sie fest, wie
die Beitrdge bzw. der Button dargestellt werden
sollen. Dabei kénnen Sie zwischen den folgenden
Darstellungsmoglichkeiten wahlen:

Darstellung Beschreibung

Slideshow (Uberblendung) | Uberblendet kontinuierlich einen Beitrag in den nichsten.

Slideshow (horizontal) Die Beitrage werden durch eine horizontale Bewegung gewechselt.

Slideshow (vertikal) Die Beitrage werden durch eine vertikale Bewegung gewechselt.

Slideshow (Zoom in) Die Beitrdage werden durch einen ,Zoom in“ gewechselt.

Slideshow (Zoom out) Die Beitrage werden durch einen ,Zoom out” gewechselt.

Liste Die Beitrage werden in einer Liste dargestellt.

Text Scroller Die Beitrage werden als Laufschrift dargestellt.

Button , Gefallt mir” Es wird ein Button mit der Anzahl der Likes einer Seite dargestellt.

Mit der Eigenschaft Abstand zwischen Listeneintrdge (Pixel) konnen Sie fir die Darstellungsart ,, Liste”
den Abstand zwischen zwei Listeneintrigen in Pixel angeben und somit ggf. die Ubersichtlichkeit in der
Darstellung verbessern.
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Ein Beitrag kann neben Text auch Bilder enthalten, welche in den Slideshows und in der Liste mit
dargestellt werden. Falls Sie die Anzeige der Bilder nicht wiinschen, entfernen Sie einfach den Haken
in der Eigenschaft Bilder anzeigen.

Links neben dem Nutzernamen wird im Beitrag das Avatar-Bild der Seite dargestellt. Die GroRe des
Bildes kdnnen Sie Uber die Eigenschaft Avatar-Bildgr6Be (Prozent) einstellen. Falls die Eigenschaft
Schriftgrofle automatisch anpassen unterhalb von Textgestaltung gesetzt ist, richtet sich die GroRRe
des Bildes zudem auch nach der des Facebook-Elements.

Die Anzeigedauer eines Beitrags konnen Sie in der Eigenschaft Anzeigedauer (Sek.) festlegen. Die
Angabe ist hierbei in Sekunden. Diese Eigenschaft hat keine Auswirkung auf die Darstellungsarten
,Text Scroller” und ,,Button”.

Fir die Darstellungsart ,Text Scroller” konnen Sie die Geschwindigkeit 2
Geschwindigkeit, mit der sich der Lauftext bewegt, in der " Geschwindgkeitan Monitorfrequenz [l
Eigenschaft Geschwindigkeit festlegen. Dabei geben Sie die Anzahl der Pixel an, mit der sich die

Laufschrift bei jedem Bildaufbau (Frame) des Text Scroller nach links bewegt.

Uber die Eigenschaft Binde Geschwindigkeit an Monitorfrequenz stellen Sie ein, ob die
Geschwindigkeit des Lauftextes mit der Monitorfrequenz synchronisiert werden soll. Dadurch entsteht
eine flussigere Bewegung des Lauftextes (siehe auch Vertikale Synchronisation Wikipedia). Bitte
beachten Sie, dass diese Einstellung unter Android nicht zur Verfligung steht. Unter Android ist die
vertikale Synchronisation immer aktiv.

Unterhalb der Eigenschaft Textgestaltung kdnnen Sie  =|Tesxtgestaltung

. . v .. # | Schriftart fir Nachricht Tahoma, 16pt, £000000
die Gestaltung des Textes die Beitrage festlegen. Uber ;| cqiviftart fir nutzernamen Tahoma, 12pt, #365899
die Eigenschaft SchriftgréRe automatisch anpassen  * Schiftart fur Erstellungszeitpunkt - Tahoma, 12pt, #50349C

+| Schriftart fiir Aktionen Tahoma, 12pt, #7F7F7F
geben Sie an, ob die SchriftgroRe der Texte und die SchriftgroBe automatisch anpassen [
.. . . . .. Max. Zeichenanzahl 300
GroRe des Avatar-Bildes sich an die GroRe des Zeilenumbriiche zulassen -

Facebook-Elements richten soll. Falls Sie dies aktiviert haben, sind die einzelnen SchriftgréRen
trotzdem noch dnderbar. Der Text wird bei einer Anderung vergréRert bzw. verkleinert dargestellt.

Unterhalb der Eigenschaft Button-Gestaltung legen =|Button-Gestaliung

. . . + | Schriftart Tahoma, 18pt, #FFFFFF

Sie die Gestaltung des Buttons fest. Damit der Button SchriftgroBe automatisch anpassen |[@
. . . Icon-Farb #
dargestellt wird, setzen die Eigenschaft Darstellung e L:"*FFFFFF
auf ,Button”. Filllfarbe B = 426782
Rand

) ) ) Randfarbe I 426782
Die Schriftart des Textes innerhalb des Buttons Randbreite (Pixel) 1

. . . . . . Eckradius 8
kénnen Sie in der Eigenschaft Schriftart andern. Uber Textdistanz zum Rand (Fixel) 10

die Eigenschaft SchriftgroBe automatisch anpassen konnen Sie zudem angeben, ob die Schriftgrole
des Textes sich an die Grof3e des Buttons richten soll.

Uber die weiteren Eigenschaften lassen sich fiir den Button weitere Darstellungsmerkmale wie Fiillung,
Rand, Eckradius, usw. einstellen.
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Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe legen Sie die |Hintergrundfarbe [ I#FFFFFF

. . . . A Transparent Keine -
Hintergrundfarbe im Facebook-Element fest. Klicken Sie hierzu auf  |apha (Frozent) 100
den Button |...|, um das Dialogfenster zum Einstellen der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kénnen Sie die

Farbe auch direkt im Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben.

Weiterhin ist es moglich den Hintergrund unter dem Element anzeigen lassen. Hierfiir kbnnen Sie in
der Eigenschaft Transparent folgende Einstellungen vornehmen:

o Keine: Der Hintergrund wird mit der Hintergrundfarbe gefiillt.

e Nur Hintergrundbild darstellen: Es wird lediglich der Bereich des Seitenhintergrunds
dargestellt (Seitenhintergrundfarbe und -bild). Diese Einstellung wird unter der Zielplattform
Android nicht unterstitzt.

e Alles unterhalb des Elementes darstellen (langsam): Es wird alles unterhalb des Elementes
dargestellt (Elemente und Seitenhintergrundfarbe bzw. -bild). Bitte beachten Sie, dass diese
Einstellungen die Performance der Darstellung der aktuellen Seite beeintrachtigen kann.

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstindig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollsténdig sichtbar.

Begrenzung — Anzeigebereich zuschneiden

Uber die Eigenschaft Begrenzung kdnnen Sie den Anzeigebereich  =|Begrenzung -5px, -8px, 10px, 10px
. . . . Links (Pixel) -5
des Facebook-Elements eingrenzen. Klappen Sie hierzu die Oben (Fixel) 8
Eigenschaft iber das [ Symbol auf, um die darunterliegenden Rechts (Fixel) |10
Unten (Pixel) 10

Eigenschaften anzuzeigen. Sie kdnnen nun fir die linke, obere,
rechte und untere Kante des Elements eine Anzahl in Pixel angeben, um welche der Anzeigebereich
innerhalb des Elementes verschoben, gestreckt oder gestaucht werden soll.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines Proxy-Servers finden Sie unter Proxy-Server.
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6.6.13 Instagram

Mit dem Instagram-Element haben Sie die

Moglichkeit, Beitrdge inkl. Bilder und
Videos von lhrer Instagram-Seite auf

einem Display darzustellen.

Um das Instagram-Element zu verwenden,
ziehen Sie mit der Maus das Icon E
aus der Liste der Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kénnen Sie

das Instagram-Element und dessen
Darstellung anpassen. Klicken Sie hierzu
auf das Element im Display, um die
Eigenschaften im Eigenschafts-Fenster

anzuzeigen bzw. dort zu andern.

In den folgenden Abschnitten werden die

Eigenschaften und deren  Wirkung

genauer erlautert.

—  Essa—
| o 480-Regonsl Soertschon
| \ C Q Q
L \WW s
nstagram [ s L <
| Hier doppelklicken, um weitere Einstellungen e o e
| worzunenmen et e
- : FonerPont Viewer  Word Viewer
ExcelVewer  Dolument Viewer
Eigenschaften - Instagram
D Instagram1 ~
Style-Element [[Default Style Element]]
Sichtbar
Sichtbar auf mehreren Screens
Sichtbar in Abhangigkeit von -
Immer im Vordergrund
X (Pixel) 256
Y (Pbxel) 476
Breite (Pixel) 663
Hahe (Pixel) 491
Seitenverhaltnis einhalten ]
Hintergrundfarbe [ |#FFFFFF
Transparent Keine -
Alpha (Prozent) 100 [C
Instagram-Account Kein Account verbunden \
Max. Eintrage 25 d
Darstellung Slideshow (Uberblendung) «
| Textgestaltung Instagram
Abstand zwischen Listeneintragen |10
Bilder anzeigen Hier doppelklicken, um weitere Einstellungen
Avatar-Bildgrafie (Prozent) 100 vorzunehmen.
Anzeigedauer (Sek.) 10
Videos anzeigen v
¥ Ale Eigenschaften anzeigen .

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,

Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.
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Instagram-Account verbinden

Uber die Eigenschaft Instagram-Account kdnnen Sie lhren

Instagram-Account

Max. Eintrége

Instagram-Account mit DSSHOW verbinden, damit DSSHOW auf
die Beitrage lhrer Instagram-Seite zugreifen kann.

Klicken Sie hierzu auf den Button

Instagram-Accounts zu 6ffnen:

Kein Account verbunden

@ Instagram-Account verbinden

Instagram-Account verbinden

Instagram-Account verbinden

Zuriick

Instagrom

Telefonnummer, Benutzername oder E-Mail-...
Passwort
ODER

I Mit Facebook anmelden
Passwort vergessen?

Du kannst in deinem Land auch dann Melden von
Inhalten, die deiner Ansicht nach im Sinne des
Netzwerkdurchsetzungsgesetzes (NetzDE)
rechtswidrig sind, wenn du nicht eingeloggt bist.

Datenschutz (SignApp GmbH & Co.KG)

Abbrechen

25

.-, um das Dialogfenster zum Einstellen bzw. Verbinden des

Geben Sie hier |hre Zugangsdaten ein und folgen den weiteren Anweisungen. Nach erfolgreichem

Verbinden Ihres Intagram-Accounts, wird eine Vorschau lhrer Beitrage angezeigt:

SignApp GmbH & Co. KG

@ Instagram-Account verbinden - o

Instagram-Account verbinden

Kicken Sie auf *, um Thr
Trrem Account in threr Prasentation darzustelen.

Instagram-Account

Benutzemame: istestnutzer
Posts: 26
Account verbinden..

26 Eintrage gefunden ]

Iesiter @

Ein schickes Hochkanntvideo % & & % e
@

Istestnutzer @

BooA D A @B AL o A A

Actualisieren

Ubemehmen Abbrechen
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Uber die Eigenschaft Max. Eintrdge kénnen Sie die maximale |istagram-Account |kein Account verbunden
Max. Eintra 25

Anzahl der Beitrdge angeben, welche wahrend der Prasentation e
angezeigt werden sollen. Wurden alle Beitrdge dargestellt, sucht DSSHOW automatisch nach neuen

und stellt diese wieder von Beginn dar.

Auf Grund von Beschrankungen in der Anzahl der Zugriffe auf die Instagram-Schnittstelle, werden die
Beitrdage fir eine bestimmte Zeit zwischengespeichert. Daher kann es bis zu mehreren Minuten
dauern, bis neue Beitrdge Uber die Instagram-Schnittstelle geladen werden.

Darstellung der Beitriage

Uber die Eigenschaft Darstellung legen Sie fest, Parstelling Slideshow (Uberblendung) |~
Textgestaltung

wie die Beitrage dargestellt werden sollen. Dabei |abstand zwischen Listeneintrégen (Fixel) |10

]

.. . . Bilder anzeigen v
konnen  Sie  zwischen  den  folgenden |, ... gidorsse (prozent 100
Darstellungsmoglichkeiten wahlen: Anzeigedauer (Sek.) 10

Videos anzeigen ¥
Max. Anzeigedauer von Videos (Sek.) 300
Lautstdrke (Prozent) 0

Darstellung Beschreibung

Slideshow (Uberblendung) | Uberblendet kontinuierlich einen Beitrag in den nichsten.
Slideshow (horizontal) Die Beitrage werden durch eine horizontale Bewegung gewechselt.
Slideshow (vertikal) Die Beitrage werden durch eine vertikale Bewegung gewechselt.
Slideshow (Zoom in) Die Beitrdage werden durch einen ,Zoom in“ gewechselt.

Slideshow (Zoom out) Die Beitrage werden durch einen ,Zoom out” gewechselt.

Liste Die Beitrdage werden in einer Liste dargestellt.

Text Scroller Die Beitrage werden als Laufschrift dargestellt.

Mit der Eigenschaft Abstand zwischen Listeneintrdge (Pixel) konnen Sie flr die Darstellungsart ,, Liste”
den Abstand zwischen zwei Listeneintrigen in Pixel angeben und somit ggf. die Ubersichtlichkeit in der
Darstellung verbessern.

Ein Beitrag kann neben Text auch Bilder und Videos enthalten, welche in den Slideshows und in der
Liste mit dargestellt werden. Falls Sie die Anzeige der Bilder oder Videos nicht wiinschen, entfernen
Sie einfach den Haken in der jeweiligen Eigenschaft Bilder anzeigen bzw. Videos anzeigen.

Links neben dem Nutzernamen wird im Beitrag das Avatar-Bild der Seite dargestellt (falls die
Instagram-Schnittstelle diesen zur Verfligung stellt). Die GroRe des Bildes kénnen Sie Uber die
Eigenschaft Avatar-BildgroBe (Prozent) einstellen. Falls die Eigenschaft SchriftgroRe automatisch
anpassen unterhalb von Textgestaltung gesetzt ist, richtet sich die GréRe des Bildes zudem auch nach
der des Instagram-Elements.
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Die Anzeigedauer eines Beitrags hangt davon ab, ob in einem Beitrag Bilder oder Videos angezeigt
werden. Falls ein Beitrag nur Bilder (bzw. kein Bild und kein Video) enthilt, richtet sich die
Anzeigedauer nach der Eigenschaft Anzeigedauer (Sek.). Enthalt ein Beitrag dagegen ein Video, wird
der Beitrag so lange angezeigt, bis das Video fertig abgespielt oder die eingestellte Anzeigedauer in der
Eigenschaft Max. Anzeigedauer von Videos (Sek.) erreicht wurde. Beide Eigenschaften haben keine
Auswirkung auf die Darstellungsart , Text Scroller”.

Zusatzlich kdnnen Sie fur Beitrage mit Videos die Lautstarke in der Eigenschaft Lautstdrke (Prozent)
angeben.

Fiir die Darstellungsart ,Text Scroller” koénnen Sie die Geschwindigkeit 2
Geschwindigkeit, mit der sich der Lauftext bewegt, in der °" cescwindakeitan Montorfrequenz [l
Eigenschaft Geschwindigkeit festlegen. Dabei geben Sie die Anzahl der Pixel an, mit der sich die

Laufschrift bei jedem Bildaufbau (Frame) des Text Scroller nach links bewegt.

Uber die Eigenschaft Binde Geschwindigkeit an Monitorfrequenz stellen Sie ein, ob die
Geschwindigkeit des Lauftextes mit der Monitorfrequenz synchronisiert werden soll. Dadurch entsteht
eine flussigere Bewegung des Lauftextes (siehe auch Vertikale Synchronisation Wikipedia). Bitte
beachten Sie, dass diese Einstellung unter Android nicht zur Verfligung steht. Unter Android ist die
vertikale Synchronisation immer aktiv.

Unterhalb der Eigenschaft Textgestaltung konnen Sie = |Texigestaltung

. . e . # | Schriftart fir Nachricht Tahoma, 16pt, £000000
die Gestaltung des Textes die Beitrage festlegen. Uber Schriftart fiir Nutzernamen Tahoms, 12pt, #365809

die Eigenschaft SchrlftgroBe automatisch anpassen #| Schriftart fiir Erstellungszeitpunkt Tahoma, 12pt, #90949C

Schriftart fir Aktionen Tahoma, 12pt, #7F7F7F
geben Sie an, ob die SchriftgréRe der Texte und die Schriftgrafe automatisch anpassen [V
.. . . . .. Max. Zeichenanzahl 300
Groe des Avatar-Bildes sich an die GroRe des Zeilenumbriiche zulassen P

Instagram-Elements richten soll. Falls Sie dies aktivieren, sind die einzelnen Schriftgroen trotzdem
noch dnderbar. Der Text wird bei einer Anderung vergroRert bzw. verkleinert dargestellt.

Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe legen Sie die  |Hintergrundfarbe [ 1#FrrFFF

. . . . . Transparent Keine -
Hintergrundfarbe im Instagram-Element fest. Klicken Sie hierzu auf  |apha (Frozent) 100
den Button |...|, um das Dialogfenster zum Einstellen der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kbnnen Sie die

Farbe auch direkt im Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben.

Weiterhin ist es moglich den Hintergrund unter dem Element anzeigen lassen. Hierflir kbnnen Sie in
der Eigenschaft Transparent folgende Einstellungen vornehmen:

e Keine: Der Hintergrund wird mit der Hintergrundfarbe gefillt.
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e Nur Hintergrundbild darstellen: Es wird lediglich der Bereich des Seitenhintergrunds
dargestellt (Seitenhintergrundfarbe und -bild). Diese Einstellung wird unter der Zielplattform
Android nicht unterstitzt.

e Alles unterhalb des Elementes darstellen (langsam): Es wird alles unterhalb des Elementes
dargestellt (Elemente und Seitenhintergrundfarbe bzw. -bild). Bitte beachten Sie, dass diese
Einstellungen die Performance der Darstellung der aktuellen Seite beeintrachtigen kann.

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstindig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollsténdig sichtbar.

Begrenzung — Anzeigebereich zuschneiden

Uber die Eigenschaft Begrenzung kénnen Sie den Anzeigebereich = |Begrenzung -5px, -8px, 10px, 10px
. . . . Links (Pixel) -5
des Instagram-Elements eingrenzen. Klappen Sie hierzu die Oben (Fixel) 8
Eigenschaft iber das # Symbol auf, um die darunterliegenden Rechts (Pixel) |10
Unten (Pixel) 10

Eigenschaften anzuzeigen. Sie kénnen nun fiir die linke, obere,
rechte und untere Kante des Elements eine Anzahl in Pixel angeben, um welche der Anzeigebereich
innerhalb des Elementes verschoben, gestreckt oder gestaucht werden soll.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines Proxy-Servers finden Sie unter Proxy-Server.
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6.6.14 PDF Viewer

Mit dem PDF Viewer kdnnen Sie PDF-Dateien -

an einer bestimmten Stelle auf dem Display
darstellen. Auch die Bedienung per Touch
oder Maus (Navigation innerhalb der PDF-
Datei) ist dabei
Dokumente (Word, PowerPoint, Excel, usw.)

moglich. Beinahe alle

kénnen in PDF exportiert werden. Sollte lhre
Anwendung selbst keine Exportmoglich in
PDF enthalten, kénnen Sie auch einen PDF-

Drucker verwenden (z. B. der kostenlose PDFCreator). Anstatt auf einen herkdmmlichen Drucker, wird
das Dokument in eine PDF-Datei gedruckt, welche Sie in Ihrer DSSHOW-Prasentation anzeigen kdnnen.

Um den PDF Viewer zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das PDF Viewer-Icon <

der Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kénnen Sie
den PDF Viewer und dessen Darstellung
anpassen. Klicken Sie hierzu auf das PDF
um die

Viewer-Element im Display,

Eigenschaften im Eigenschafts-Fenster

anzuzeigen bzw. dort zu andern.

In den folgenden Abschnitten werden die
Eigenschaften und deren Wirkung genauer
erldutert.

<

Hier doppelkic

Facebook

<

POF Viewer

h "

PDF Viewer ‘

ken, um die PDF-Quelle zu
Word Viewer

bearbeiten.

Dokument Vieer

A

Fahrzeugprasentation

Eigenschaften - PDF Viewer oLl

=

)

Sichtbar

Sichtbar in Abh@ngigkeit von
Immer im Vordergrund

PDFViewerl
L

X (Pixel) 592

Y (Fixel) 620

Breite (Pixel) 538

Héhe (Pixel} 403
Seitenverhiltnis einhalten

Alpha (Prozent) 100
Ursprungsdokument 6ffnen na|0
Ladeanimation

PDF Dateiname

Ordner mit PDF-Dateien

Playlist Leer
Reihenfolge Keine
Screenwechsel nach Durchlau

Darstellung Uberblenden
Hintergrundfarbe [ ]#FFFFFF
Anzeigedauer (Sek.) 5
Ubergangsdauer (Sek.) 1

¥ Alle Bigenschaften anzeigen

PonerPoint Viener
Excel Viewer

¢

Button

\‘

Uhrzzit

aus der Liste

A *

PDF Viewer

bearbeiten

Hier doppelklicken, um die PDF-Quelle zu

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,

Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

PDF Dateiname und Playlist

In der Eigenschaft PDF Dateiname kdnnen Sie den Dateinamen

der anzuzeigenden PDF-Datei angeben. Verwenden Sie hierzu

das Eingabefeld oder klicken Sie auf den Button

=/ um das

Dokument iiber den Offnen-Dialog auszuwahlen.

FDF Dateiname

Ordner mit PDF-Dateien

Playlist

Reihenfolge

Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe)
Screenwechsel nach Durchlauf
IMN&chster Playlist-Eintrag nach Durchlauf v

0

3 Eintrage
Keine

Terminiibersicht

Uber die Eigenschaft Ordner mit PDF-Dateien kdnnen Sie ein Verzeichnis mit PDF-Dateien (z. B. auf

Ihrer lokalen Festplatte oder aus einem Netzlaufwerk) angeben, welche hintereinander dargestellt

SignApp GmbH & Co. KG

156



http://de.pdfforge.org/pdfcreator

DSSHOW - Digital Signage Software )

6. Designer

werden sollen. Verwenden Sie hierzu das Eingabefeld oder klicken Sie auf den Button .../, um den
Ordner Uber ein Dialog-Fenster auszuwdhlen. Befinden sich die PDF-Dateien auf einem Netzlaufwerk
oder im Verzeichnis eines Synchronisationstools (wie z. B. OneDrive oder Dropbox), kdnnen Sie die
Dateien auch wdhrend der Prasentation aus der Ferne Gber das Netzwerk oder Internet dndern. Die
Reihenfolge, wann welche PDF-Datei angezeigt werden soll, kdnnen Sie Ulber die Eigenschaft
Reihenfolge festlegen. Zudem kénnen Sie auch Unterverzeichnisse im Ordner mit einbeziehen. In
welcher Tiefe die Unterverzeichnisse einbezogen werden sollen, kdnnen Sie lber die Eigenschaft
Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) angeben (0 = keine, 1 = nur direkte Unterverzeichnisse, 2 =
Unterunterverzeichnisse, usw.).

Mit der Eigenschaft Playlist konnen Sie die PDF- | & piayict besrbeiten o x
Dateien, die Sie anzeigen mdchten in eine Liste | algemen
eintragen. Klicken Sie hierzu auf den Eintrag Positon  Dateinams Hinzufigen.
. .. . . . i1 C:\PDF-Dateien|Speisekar te pdf :
Playlist und 6ffnen dann den Playlist-Dialog Uber 2 PO Dot Lo Team Bearbeiten.
. . . A i 3 C:\PDF-Dateien\Offnungszeiten. pdf
den Button ==/ . Sie kdnnen hier die Dateinamen Nach aben

der PDF-Dateien hinzufligen, bearbeiten, 16schen

Mach unten

und deren Reihenfolge dandern. Auch die Angabe -
von Ordner mit PDF-Dateien ist moglich. In
welcher Tiefe Unterverzeichnisse einbezogen

werden sollen, kdnnen Sie Uber die Eigenschaft

Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) angeben
(0 = nur der Ordner, 1 = Unterverzeichnisse ok Abbrechen

einbeziehen, 2 = Unterunterverzeichnisse, usw.).

Bitte beachten Sie, dass die Reihenfolge der Playlist wahrend der Prasentation nur dann beriicksichtigt
wird, wenn die Eigenschaft Reihenfolge auf den Eintrag , Keine“ eingestellt ist.

Wenn alle PDF-Dateien aus einem Ordner oder einer  |screenwechsel nach burchlauf Terminibersicht |+ | X
Playlist angezeigt wurden, kénnen Sie einen "FeterFlavlistantrag nach Durchiaufily

Seitenwechsel bewirken. Hierzu kdnnen Sie tiber die Eigenschaft Screenwechsel nach Durchlauf eine
Seite angeben, auf die gewechselt wird, wenn alle PDF-Dateien dargestellt wurden. Falls gerade eine
Playlist (aus den Playlisten) abgespielt wird und im Playlist-Eintrag unter Anzeigedauer ,Automatisch”
eingestellt ist, konnen Sie lber die Eigenschaft Nachster Playlist-Eintrag nach Durchlauf den Wechsel

zum néachsten Playlist-Eintrag bewirken (mehrere Informationen unter Playlist anlegen und

bearbeiten).

Falls keine PDF-Dateien im Ordner oder in der =|aktion ausfiihren, falls keine Dokumente vorhanden sind

. . . . ) . Element ausblenden v
Playlist vorhanden sind, konnen sie eine bestimmte Screenwechsel durchfiihren Keine Dokumente
Aktion ausflihren lassen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Aktion ausfiihren, falls keine Dokumente
vorhanden sind iber das # Symbol auf und stellen die gewlinschte Aktion ein. Bitte beachten Sie, dass
diese Eigenschaft nur in den Darstellungen ,Kein Ubergang®, ,,Uberblenden®, , Horizontales gleiten”

und ,Vertikales gleiten” zur Verfligung steht.
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Uber die Eigenschaft Seite anzeigen (Nummer) kénnen Sie eine Seitennummer angeben, welche nach

dem Laden der PDF-Datei angezeigt werden soll.

Darstellung der PDF-Datei

Im PDF Viewer kdnnen Sie iber die Eigenschaft Darstellung die
Art festlegen, wie die Seiten der PDF-Datei dargestellt werden
sollen. Dabei ist bei einigen der Darstellungsarten zusatzlich die

Bedienung per Touch oder Maus moglich. Folgende

Darstellungsarten kénnen Sie im PDF Viewer auswahlen:

Darstellung
Hintergrundfarbe
Anzeigedauer (Sek.)
Ubergangsdauer (Sek.)
Max. Zoom (Prozent)
Scrollbars anzeigen
Scrollbar Grofe (Pixel)

Uberblenden -

[_|#FFFFFF

Darstellung

Beschreibung

Kein Ubergang

Die Seiten der PDF-Datei werden einzeln dargestellt. Ein optischer
Ubergang zwischen den Seiten findet nicht statt. Die Bedienung per
Touch oder Maus ist nicht moglich.

Uberblenden

Die Seiten der PDF-Datei werden einzeln dargestellt. Der
Seitenwechsel findet durch eine kontinuierliche Uberblendung statt.
Die Bedienung per Touch oder Maus ist nicht moglich.

Horizontales gleiten

Die Seiten der PDF-Datei werden einzeln dargestellt. Der
Seitenwechsel findet durch eine horizontale Bewegung beider Seiten
statt. Die Bedienung per Touch oder Maus ist nicht moglich.

Vertikales gleiten

Die Seiten der PDF-Datei werden einzeln dargestellt. Der
Seitenwechsel findet durch eine vertikale Bewegung beider Seiten
statt. Die Bedienung per Touch oder Maus ist nicht moglich.

Touchscroll (ganze Seite)

Die PDF-Seiten kénnen per Touch oder Maus durchgescrollt werden.
Dabei wird jede Seite der PDF-Datei vollstandig dargestellt.

Touchscroll (volle Breite)

Die PDF-Seiten kénnen per Touch oder Maus durchgescrollt werden.
Dabei werden die Seiten der PDF-Datei in der Breite des PDF Viewer-
Elementes dargestellt.

Touchscroll (Zoom)

Die PDF-Seiten kénnen per Touch oder Maus durchgescrollt werden.
Dabei kénnen die Seiten tiber die Zoom-Geste (Touch) mit zwei
Fingern vergréBert, bzw. verkleinert werden.

Touchslide horizontal

Die Seiten der PDF-Datei werden einzeln dargestellt. Uber eine
Wischgeste per Touch oder Maus, werden die Seiten durch eine
horizontale Bewegung gewechselt.

Touchslide vertikal

Die Seiten der PDF-Datei werden einzeln dargestellt. Uber eine
Wischgeste per Touch oder Maus, werden die Seiten durch eine
vertikale Bewegung gewechselt.

Vollstandig interaktiv

Im PDF kann gescrollt und gezoomt werden. Zudem kénnen
Verlinkungen innerhalb des PDF verwendet werden (z.B. in einem
Inhaltsverzeichnis). Auch die Bearbeitung von Formularen ist méglich.
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Uber die Eigenschaft Darstellungsqualitit kénnen Sie die Qualitit der Darstellung der Seiten
einstellen. DSSHOW verwaltet aus Performancegriinden jede Seite intern als Bild. StandardmaRig
werden diese im JPEG-Format vorgehalten, was den Speicherbedarf spart und die Geschwindigkeit des
Ladevorgangs erhoht. Durch die verlustbehaftete Kompression kann es allerdings zu EinbuBen der
Bildqualitdat kommen. In diesem Fall kann hier das Bitmap-Format ausgewahlt werden, bei der die
Bilder verlustfrei vorgehalten werden und dadurch die Darstellungsqualitdt verbessert wird. Allerdings
ist bei dieser Datenvorhaltung der Speicherbedarf héher und der Ladevorgang langsamer. Diese
Eigenschaft steht in der Darstellungsart ,,Vollstandig interaktiv” nicht zur Verfigung.

In der Eigenschaft Hintergrundfarbe konnen Sie eine Farbe fiir die Bereiche im PDF Viewer angeben,
an denen die Seiten der PDF-Datei nicht dargestellt werden. Klicken Sie auf den Button |-=/, um das
Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kénnen Sie auch die Farbe direkt im
Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben.

Fir die Darstellungsarten ,Kein Ubergang”, ,Uberblenden”, ,Horizontales Gleiten” und ,Vertikal
Gleiten” konnen Sie iber die Eigenschaft Anzeigedauer (Sek.) die Dauer in Sekunden festlegen, in der
eine Seite einer PDF-Datei angezeigt werden soll. In der Eigenschaft Ubergangsdauer (Sek.) bestimmen
Sie die Lange (in Sekunden) des Ubergangs von einer zur nichsten Seite. Fiir die Darstellungsart ,,Kein
Ubergang” hat die Ubergangsdauer keine Bedeutung.

Mit der Eigenschaft Max. Zoom (Prozent) legen Sie fiir die Darstellungsart ,Touchscroll (Zoom)“ die
maximal erreichbare VergroRerung in Prozent fest.

In den Darstellungsarten ,Touchscroll (ganze Seite)”, , Touchscroll (volle Breite) und , Touchscroll
(Zoom)“ kbnnen Sie im PDF Viewer zusatzliche Scroll-Leisten darstellen. Setzen Sie hierzu den Haken
bei Scrollbars anzeigen, um die Scroll-Leisten im PDF Viewer mit anzuzeigen. Uber die Eigenschaft
Scrollbar GroRe (Pixel) konnen Sie die Breite bzw. Hohe der Scroll-Leisten in Pixel einstellen.

Begrenzung — Anzeigebereich zuschneiden

Uber die Eigenschaft Begrenzung kénnen Sie den Anzeigebereich = /Begrenzung 50px, 100px, Opx, Opx
. . . . . .. Links (Pixel 50
der PDF-Datei anpassen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Gber O'E;((P';:) -
das # Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaften Rechts (Pixel) |0
Unten (Pixel) 0

anzuzeigen. Sie kdnnen nun fir die linke, obere, rechte und untere

Kante des PDF Viewer eine positive Anzahl in Pixel angeben, um welche der Inhalt verschoben bzw.
erweitert wird und somit den Anzeigebereich des Dokumentes zuschneiden. Bitte beachten Sie, dass
diese Eigenschaft in der Android-Version mit der Darstellungsart ,Vollstdndig interaktiv” nicht zur
Verfligung steht.
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Aktuelle Seite / Seitenanzahl / Dokument anzeigen

Um dem Betrachter anzuzeigen, welche Seite =|aktuelle Seite / Seitenanzahl

. Sichtbar
(bzw. Seitenanzahl) oder welches Dokument N . v
utomatisch ausblenden nach |5
gerade dargestellt wird, kdnnen Sie unterhalb Position Unten rechts -
. . + | Abstand zum Rand 20px, 20px
von Aktuelle Seite / Seitenanzahl / Dokument ¢ ot Tahoma, 12pt, £000000
die Eigenschaft Sichtbar aktivieren. e S ATl fy e Ul 2 i
=|Hintergrund Rechteck
. . Anzeigen v
Bei den Darstellungsarten, bei denen per Alpha (Prozent) 30
Touch oder Maus navigiert wird, kénnen Sie in Ea;hed_ l-ms”s”
CEradius
der Eigenschaft Automatisch ausblenden Textdistanz (Pixel) 10

nach (Sek.) eine Zeit in Sekunden angeben, nach der die Seiteninformationen ausgeblendet werden
sollen. Bei einer Angabe von 0 Sekunden oder bei allen anderen Darstellungsarten, werden die
Informationen immer angezeigt.

In den Eigenschaften Position und Abstand zum Rand geben Sie an, an welcher Stelle die
Seiteninformationen angezeigt werden.

Die Eigenschaften Schriftart und Text geben die Schriftart und anzuzeigenden Text an. Innerhalb des
Textes konnen Sie folgende Platzhalter zur Anzeige verwenden:

o %current_page% fir die aktuelle Seite

o  %page_count% fir die Seitenanzahl

o %current_file_name% fir den aktuellen Dateinamen (mit Dateiendung .pdf)

o %current_file_name_without_ext% fiir den aktuellen Dateinamen (ohne Dateiendung .pdf)

Uber die Eigenschaft Hintergrund Rechteck kénnen Sie angeben, ob hinter den Seiteninformationen
ein Rechteck dargestellt werden soll. Unterhalb dieser Eigenschaft kdnnen Sie dessen Gestaltung
angeben.

Bitte beachten Sie, dass diese Eigenschaft in der Darstellungsart ,Vollstandig interaktiv” nicht zur
Verfligung steht.

Ladeanimation

Den Ladevorgang einer PDF-Datei kénnen Sie dem Betrachter =|Ladeanimation

. L . . — . Sichtb
durch eine Ladeanimation signalisieren. Klappen Sie hierzu die Sli o I_Tnien
.
Eigenschaft Ladeanimation ilber das # Symbol auf, um alle Farbe 1 [ |#BFEOF3
Farbe 2 [ #2B97D6

darunter befindlichen Eigenschaften anzuzeigen. Um die
Ladeanimation zu aktivieren, setzen Sie den Haken in der Eigenschaft Sichtbar. Uber alle weiteren
Eigenschaften unterhalb von Ladeanimation kdnnen Sie die Darstellung der Ladeanimation festlegen.
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PDF-Datei liber einen Button dndern

Mit dem Button-Element kénnen Sie wahrend lhrer Prasentation die aktuell darzustellende PDF-Datei
andern. Wahlen Sie hierzu im Button in der Eigenschaft Dateiname oder URL die gewiinschte PDF-
Datei aus, wahlen dann in der Eigenschaft Ziel das entsprechende PDF Viewer-Element und setzen die
Eigenschaft Funktion auf ,Dokument 6ffnen”. Tippt (oder klickt) ein Betrachter auf diesen Button, wird
die PDF-Datei im ausgewahlten PDF Viewer geladen (siehe auch Funktion per Button ausfiihren).

Uber die Eigenschaft Ursprungsdokument 6ffnen Ursprungsdokument &ffnen nach Inaktivitat (Sek.) 120

nach Inaktivitat (Sek.) kdnnen Sie eine Zeit in Sekunden festlegen, nach der wieder die urspriingliche
PDF-Datei (festgelegt in der Eigenschaft PDF Dateiname) geladen wird, wenn keine Aktivitdt mehr
durch den Betrachter am Display stattfindet. Bei einer Angabe von 0 wird diese Funktion nicht
durchgefihrt.

PDF drucken

Mit dem Button-Element ist es zudem moglich, das aktuell dargestellte PDF zu drucken. Wahlen Sie
hierzu im Button in der Eigenschaft Ziel das entsprechende PDF Viewer-Element aus und setzen die
Eigenschaft Funktion auf ,,Drucken”. Tippt (oder klickt) ein Betrachter auf diesen Button, wird die PDF-
Datei auf den in Windows eingestellten Standarddrucker gedruckt (siehe auch Funktion per Button
ausfihren). Bitte beachten Sie, dass das Drucken unter der Zielplattform Android nicht zur Verfligung
steht.

Virtuelle Tastatur

In der Darstellungsart ,Vollstandig interaktiv’ besteht die Moglichkeit, virtuelle Tastatur [
Formulare innerhalb des PDF zu bearbeiten. Uber die Eigenschaft Virtuelle Tastatur haben Sie die
Moglichkeit dem Nutzer am Bildschirm eine virtuelle Tastatur zur Verfligung zu stellen (falls z. B. keine
physikalische Tastatur am PC vorhanden ist), welche eingeblendet wird, wenn der Nutzer ein Text-
Eingabefeld per Touch (oder Maus) fokussiert. Verlasst der Nutzer das Feld wieder, wird die virtuelle
Tastatur ausgeblendet. Weitere Einstellungsmadglichkeiten zur virtuellen Tastatur finden Sie unter
Virtuelle Tastatur.

Transparenz

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstéandig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.
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6.6.15 PowerPoint Viewer

Mit dem PowerPoint Viewer kbnnen Sie .-
PowerPoint-Dokumente an einer Ll EEE R <

bestimmten Stelle auf dem Display

darstellen. DSSHOW ermoglicht die o o
Darstellung der PowerPoint-Dokumente S \ & <
Uiber Microsoft PowerPoint, welches auf = PowerPont Vieser I ‘ ‘
dem Player-PC installiert sein muss. U | e aompenacken un ene poverpontoat C ¢
Bitte beachten Sie, dass der PowerPoint e ST AR = L C
Viewer nur in der Zielplattform Windows P st

zur Verfligung steht. Unter Android kénnen Sie alternativ die webbasierte Version einer PowerPoint
Uber das Webbrowser-Element darstellen (z.B. (iber SharePoint) oder Sie konvertieren das
PowerPoint-Dokument in eine PDF-Datei und stellen es mit dem PDF-Viewer dar.

Um den PowerPoint Viewer zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das PowerPoint
Viewer-Icon Q) aus der Liste der Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kdnnen [ T

o PPTVieweri = - -
Sie den PowerPoint Viewer und dessen ~ setar @ Dl
Sichtbar in Abhangigkeit vo - Tt
Darstellung anpassen. Klicken Sie hierzu e e
. . . Y (Pixel) 476
auf das PowerPoint Viewer-Element im  sex o 50
Hahe (Pixel) 432
Displ m i Eigenschaften im Seitenverhiltnis einhalten =
Sp ay’ u d € ge scha te Alpha (Prozent) 100 ‘
Eigenschafts-Fenster anzuzeigen bzw. © P O Opx. 0px Op
dOFt 72U éndel"n Seite anzeigen (Nummer) PowerPoint Viewer
' ooy CLeCS IR Hier doppelklicken, um eine Powerpoint-Datei
auszuwahlen
In den folgenden Abschnitten werden die —
Eigenschaften und deren Wirkung ¥ #esemsuenameser <

genauer erlautert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRe) finden Sie unter Eigenschaften fir Darstellungselemente.

PowerPoint Dateiname

Uber die Eigenschaft PPT Dateiname konnen Sie den  [pPTDateiname  [Firmenprasentation.ppx |...| X
Dateinamen der anzuzeigenden PowerPoint-Prasentation angeben. Verwenden Sie hierzu das
Eingabefeld oder klicken Sie auf den Button ..., um den Dateinamen {iber den Offnen-Dialog
einzugeben.
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Eine bestimmte Seite anzeigen

In der Eigenschaft Seite anzeigen (Nummer) kdnnen Sie eine  [Seiteanzeigen (Nummer) [3
bestimmte Seite der PowerPoint-Prasentation festlegen, welche angezeigt werden soll. Wenn Sie
keine Seite eintragen, wird die PowerPoint-Prasentation von Beginn an dargestellt.

Bitte beachten Sie, dass das Anzeigen einer bestimmten Seite nur bei PowerPoint-Prasentationen
funktioniert, bei denen als Art der Prasentation ,Ansicht durch eine Einzelperson (Fenster)” eingestellt
ist. Diese Einstellung finden Sie in  PowerPoint unter Bildschirmprasentation->
Bildschirmprasentation einrichten.

PowerPoint Viewer Version

Mit der Eigenschaft Version geben Sie die Version des bei lhnen  |version Microsoft PowerPaint |+
installierten PowerPoint Viewers an. Dabei kdnnen Sie wahlen zwischen Microsoft PowerPoint,
PowerPoint Viewer 2010 oder PowerPoint Viewer 97. Bitte beachten Sie, dass der Support fiir die
PowerPoint Viewer 2010 und 97 von Microsoft eingestellt wurde.

Begrenzung — Anzeigebereich zuschneiden

Uber die Eigenschaft Begrenzung kénnen Sie den Anzeigebereich = |gegrenzung -5px, -8px, 10p%, 10px
. . . . . . Links (Pixel) -5
der PowerPoint-Prasentation eingrenzen. Dies ist z. B. dann Oben (Fixel) 8
sinnvoll, wenn |hre PowerPoint-Prasentation ein anderes Rechts (Fixel) |10
Unten (Pixel) 10

Seitenverhéltnis als das des PowerPoint Viewer-Elements hat. In

diesem Fall treten schwarze Rander im Anzeigebereich auf, welche Sie durch Anpassung der
Begrenzung verhindern kénnen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft iber das # Symbol auf, um fiir die
linke, obere, rechte und untere Kante des Anzeigebereichs eine Anzahl in Pixel anzugeben, um welche
die PowerPoint Viewer-Prasentation innerhalb des Elementes verschoben, gestreckt oder gestaucht
werden soll.

Fix content

Sollte Ihre PowerPoint-Prasentation nicht vollstindig dargestellt werden  |Fix content v
oder flackern, kénnen Sie dies durch aktivieren bzw. deaktivieren der Eigenschaft Fix content
verhindern. Diese Einstellung kdnnen Sie nur fiir die PowerPoint Viewer 2010 und 97 vornehmen.

SignApp GmbH & Co. KG 163



DSSHOW - Digital Signage Software

6. Designer

Transparenz

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstandig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.
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6.6.16 Word Viewer
Mit dem Word Viewer kénnen Sie Word- Il==— ~ ~ —
Dateien an einer bestimmten Stelle auf o o EETEE R EIFS PP SEIEP P < C

PDF Viener PowerPaint Viewer

dem Display darstellen. Auch die

Bedienung per Touch oder Maus g /‘: l"
(Navigation innerhalb der Word-Datei) ist = h SR

. = p = b\
dabei moglich. o wora viewer S e e
. . Hier dnnp‘\kl:\f;l ‘\.1::"2\:: Word-Datei P .
. : . - SEEF I A
Bitte beachten Sie, dass der Word Viewer s - - Tt et e
nur in der Zielplattform Windows zur € €

Wetter QR-Code

Verfligung steht. Unter Android kdnnen
Sie alternativ die webbasierte Version einer Word-Datei liber das Webbrowser-Element darstellen
(z.B. Gber SharePoint) oder Sie konvertieren das Word-Dokument in eine PDF-Datei und stellen es mit
dem PDF-Viewer dar.

Um den Word Viewer zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das Word Viewer-Icon \_ | aus der
Liste der Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kdnnen Sie  |[EaEmms

i} ‘WordViewerl A
H Sichtbar
den Word Viewer und dessen Darstellung | 5o, cngcietvor .
. . . Immer im Vordergrund
anpassen. Klicken Sie hierzu auf das Word | ey %
Y (Pixel) 524
Viewer-Element im Display, um die E.E.Eh'f(f:'lﬁ;) o
Eigenschaften im Eigenschafts-Fenster | G oo
. - Ursprungsdokument &ffnen ni@ .
anzuzeigen bzw. dort zu dandern. Word Viewer Interner Word Viewer + | - <
#/| Ladeanimation .
Word Dateiname
. . Ordner mit Dateien
In den folgenden Abschnitten werden die | |oayi Leer Word Viewer
. . Relhenfolge Keine M B Hier dappelklicken, um eine Word-Datei
Eigenschaften und deren Wirkung o D eeblenden -t e =
genauer erléutert Hintergrundfarbe [ J#FFFFFF :
. Anzeigedauer (Sek.) 5
uherggangsdauer (Sek.) 1 v
¥ Alle Egenschaften anzeigen Q

Informationen zu den grundlegenden
Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit, Position & GroRe) finden Sie unter
Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

Word Viewer — Welcher Viewer soll zur Anzeige verwendet werden

In der Eigenschaft Word Viewer legen Sie den Viewer zur Anzeige  |word Viewer  [Interner Word Viewer |+
der Word-Dateien fest. Dabei konnen Sie zwischen den folgenden auswahlen:

e Interner Word Viewer (empfohlen):
Zur Anzeige wird der in DSSHOW eingebaute Viewer zur Anzeige von Word-Dateien

SignApp GmbH & Co. KG 165



DSSHOW - Digital Signage Software )

6. Designer

verwendet. Uber diesen kénnen Sie diverse Einstellungen fiir die Darstellung vornehmen und
die Touch-Funktionalitat verwenden.

e  Word Viewer 2003:
Es wird der Word Viewer 2003 von Microsoft zur Anzeige von Word-Dateien verwendet. Bitte
beachten Sie, dass der Support fiir diesen Viewer im November 2017 von Microsoft
eingestellt wurde.

Word Dateiname und Playlist

In der Eigenschaft Word Dateiname konnen Sie den Word Dateiname

. . . Ordner mit Word-Dateien
Dateinamen der anzuzeigenden Word-Datei angeben.

Playlist 3 Eintrége

Verwenden Sie hierzu das Eingabefeld oder klicken Sie auf ~ |Reihenfolge Keine v
. Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) |0

den Button ==/, um das Dokument liber den Offnen-Dlang Screenwechsel nach Durchlauf Terminibersicht «

auszuwihlen. Nachster Playlist-Eintrag nach Durchlauf [y

Uber die Eigenschaft Ordner mit Word-Dateien kénnen Sie ein Verzeichnis mit Word-Dateien (z. B. auf
Ihrer lokalen Festplatte oder einem Netzlaufwerk) angeben, welche hintereinander dargestellt werden
sollen. Verwenden Sie hierzu das Eingabefeld oder klicken Sie auf den Button -/, um den Ordner
Uber ein Dialog-Fenster auszuwahlen. Befinden sich die Word-Dateien auf einem Netzlaufwerk oder
im Verzeichnis eines Synchronisationstools (wie z. B. OneDrive oder Dropbox), kdnnen Sie die Dateien
auch wahrend der Prdsentation aus der Ferne Ulber das Netzwerk oder Internet dndern. Die
Reihenfolge, wann welche Word-Datei angezeigt werden soll, kdnnen Sie Uber die Eigenschaft
Reihenfolge festlegen. Zudem kénnen Sie auch Unterverzeichnisse im Ordner mit einbeziehen. In
welcher Tiefe die Unterverzeichnisse einbezogen werden sollen, kdnnen Sie Uber die Eigenschaft
Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) angeben (0 = keine, 1 = nur direkte Unterverzeichnisse, 2 =
Unterunterverzeichnisse, usw.).

Mit der Eigenschaft Playlist konnen Sie die Word- | @ eiayist searbeiten o x
Dateien, die Sie anzeigen mochten in eine Liste | aligsmen

eintragen. Klicken Sie hierzu auf den Eintrag Postion  Dateiname Hinzutigen.

. . . . . il C:\Word-Dateien\Aktuell, docx
Playlist und 6ffnen dann den Playlist-Dialog tber 2 C1\Word-Datsienstellnzusschrebung, docx Bearhetten.
3 C:\Word-Dateien\Offnungszeiten. docx

den Button ==/ . Sie kdnnen hier die Dateinamen Nach aben
der Word-Dateien hinzufligen, bearbeiten, Nach unten

|6schen und deren Reihenfolge dndern. Auch die -
Angabe von Ordner mit Word-Dateien ist moglich.
In welcher Tiefe Unterverzeichnisse einbezogen
werden sollen, kénnen Sie Uber die Eigenschaft
Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) angeben

(0 = nur der Ordner, 1 = Unterverzeichnisse Ok Abbrechen

einbeziehen, 2 = Unterunterverzeichnisse, usw.).
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Bitte beachten Sie, dass die Reihenfolge der Playlist wahrend der Prasentation nur dann berticksichtigt
wird, wenn die Eigenschaft Reihenfolge auf den Eintrag , Keine” eingestellt ist.

Wenn alle Word-Dateien aus einem Ordner oder einer  |screenwechsel nach Durchlauf Terminibersicht || X
Playlist angezeigt wurden, konnen Sie einen MeserFiaylistEntrag nach Durchlaufl

Seitenwechsel bewirken. Hierzu kdnnen Sie iber die Eigenschaft Screenwechsel nach Durchlauf eine
Seite angeben, auf die gewechselt wird, wenn alle Word-Dateien dargestellt wurden. Falls gerade eine
Playlist (aus den Playlisten) abgespielt wird und im Playlist-Eintrag unter Anzeigedauer ,Automatisch”
eingestellt ist, kdnnen Sie lber die Eigenschaft Nachster Playlist-Eintrag nach Durchlauf den Wechsel

zum nachsten Playlist-Eintrag bewirken (mehrere Informationen unter Playlist anlegen und

bearbeiten).

Fa”S keine WOrd—Dateien im Or‘dner oder in der - Aktion ausfiihren, falls keine Dokumente vorhanden sind

. . . . . . Element ausblenden v
Playlist vorhanden sind, konnen sie eine bestimmte Screenwechsel durchfiihren Keine Dokumente
Aktion ausflihren lassen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Aktion ausfiihren, falls keine Dokumente
vorhanden sind liber das # Symbol auf und stellen die gewlinschte Aktion ein. Bitte beachten Sie, dass
diese Eigenschaft nur im internen Word Viewer in den Darstellungen ,Kein Ubergang”, ,,Uberblenden®,

,Horizontales gleiten” und ,, Vertikales gleiten” zur Verfligung steht.

Uber die Eigenschaft Seite anzeigen (Nummer) kénnen Sie eine Seitennummer angeben, welche nach
dem Laden der PDF-Datei angezeigt werden soll.

Darstellung der Word-Datei

Im Word Viewer kdnnen Sie Uber die Eigenschaft Darstellung die  |parstellung Uberblenden ~
A . A X Darstellungsqualtat JPEG (schnelle Darstellung,
Art festlegen, wie die Seiten der Word-Datei dargestellt werden  |nintergrundarbe [ J#rreere
Anzeigedauer (Sek.) 5

sollen. Dabei ist bei einigen der Darstellungsarten zusatzlich die  |ibergansdaver (sek) 1

. 1. Max. Zoom (Prozent) 300
Bedienung per Touch oder Maus moglich. Folgende Scrallboss anzeien
Darstellungsarten kénnen Sie im Word Viewer auswahlen: Serollbar Grabe (Pixel) 17
Darstellung Beschreibung
Die Seiten der Word-Datei werden einzeln dargestellt. Ein optischer
Kein Ubergang Ubergang zwischen den Seiten findet nicht statt. Die Bedienung per

Touch oder Maus ist nicht moglich.

Die Seiten der Word-Datei werden einzeln dargestellt. Der
Uberblenden Seitenwechsel findet durch eine kontinuierliche Uberblendung statt.
Die Bedienung per Touch oder Maus ist nicht moglich.

Die Seiten der Word-Datei werden einzeln dargestellt. Der
Horizontales gleiten Seitenwechsel findet durch eine horizontale Bewegung beider Seiten
statt. Die Bedienung per Touch oder Maus ist nicht moglich.

Die Seiten der Word-Datei werden einzeln dargestellt. Der
Vertikales gleiten Seitenwechsel findet durch eine vertikale Bewegung beider Seiten
statt. Die Bedienung per Touch oder Maus ist nicht moglich.
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Die Seiten im Word-Dokument kénnen per Touch oder Maus

Touch I i
suensarel] (e S, durchgescrollt werden. Dabei wird jede Seite vollstandig dargestellt.

Die Seiten im Word-Dokument kénnen per Touch oder Maus
Touchscroll (volle Breite) durchgescrollt werden. Dabei werden die Seiten in der Breite des
Word Viewer-Elementes dargestellt.

Die Seiten im Word-Dokument kénnen per Touch oder Maus
Touchscroll (Zoom) durchgescrollt werden. Dabei kdnnen die Seiten liber die Zoom-Geste
(Touch) mit zwei Fingern vergroBert, bzw. verkleinert werden.

Die Seiten des Word-Dokuments werden einzeln dargestellt. Uber
Touchslide horizontal eine Wischgeste per Touch oder Maus, werden die Seiten durch eine
horizontale Bewegung gewechselt.

Die Seiten des Word-Dokuments werden einzeln dargestellt. Uber
Touchslide vertikal eine Wischgeste per Touch oder Maus, werden die Seiten durch eine
vertikale Bewegung gewechselt.

Uber die Eigenschaft Darstellungsqualitit konnen Sie die Qualitit der Darstellung der Seiten
einstellen. DSSHOW verwaltet aus Performancegriinden jede Seite intern als Bild. StandardmaRig
werden diese im JPEG-Format vorgehalten, was den Speicherbedarf spart und die Geschwindigkeit des
Ladevorgangs erhoht. Durch die verlustbehaftete Kompression kann es allerdings zu EinbuBen der
Bildqualitat kommen. In diesem Fall kann hier das Bitmap-Format ausgewahlt werden, bei der die
Bilder verlustfrei vorgehalten werden und dadurch die Darstellungsqualitdt verbessert wird. Allerdings
ist bei dieser Datenvorhaltung der Speicherbedarf héher und der Ladevorgang langsamer.

In der Eigenschaft Hintergrundfarbe konnen Sie eine Farbe fir die Bereiche im Word Viewer angeben,
an denen die Word-Seiten nicht dargestellt werden. Klicken Sie auf den Button |... , um das
Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie auch die Farbe direkt im
Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben.

Fir die Darstellungsarten ,Kein Ubergang”, ,Uberblenden”, ,Horizontales Gleiten” und ,Vertikal
Gleiten” kdnnen Sie liber die Eigenschaft Anzeigedauer (Sek.) die Dauer in Sekunden festlegen, in der
eine Seite einer Word-Datei angezeigt werden soll. In der Eigenschaft Ubergangsdauer (Sek.)
bestimmen Sie die Lidnge (in Sekunden) des Ubergangs von einer zur nichsten Seite. Fiir die
Darstellungsart ,,Kein Ubergang” hat die Ubergangsdauer keine Bedeutung.

Mit der Eigenschaft Max. Zoom (Prozent) legen Sie fiir die Darstellungsart , Touchscroll (Zoom)“ die
maximal erreichbare VergroRerung in Prozent fest.

In den Darstellungsarten ,Touchscroll (ganze Seite)”, ,Touchscroll (volle Breite)“ und , Touchscroll
(Zoom)“ kdnnen Sie im Word Viewer zusatzliche Scroll-Leisten darstellen. Setzen Sie hierzu den Haken
bei Scrollbars anzeigen, um die Scroll-Leisten im Word Viewer mit anzuzeigen. Uber die Eigenschaft
Scrollbar GroRe (Pixel) konnen Sie die Breite bzw. Hohe der Scroll-Leisten in Pixel einstellen.
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Begrenzung — Anzeigebereich zuschneiden

Uber die Eigenschaft Begrenzung kénnen Sie den Anzeigebereich = /[gegrenzung 50px, 100px, Opx, 0px
. . . . . .. Links (Pixel 50
der Word-Datei anpassen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft (iber O'E;] ((F:;iI)) 100
das ® Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaften Rechts (Pixel) |0
Unten (Pixel) 0

anzuzeigen. Sie kdnnen nun fir die linke, obere, rechte und untere
Kante des Word Viewer eine positive Anzahl in Pixel angeben, um welche der Inhalt verschoben bzw.
erweitert wird und somit den Anzeigebereich des Dokumentes zuschneiden.

Aktuelle Seite / Seitenanzahl / Dokument anzeigen

Um dem Betrachter anzuzeigen, welche Seite =|aktuelle Seite / Seitenanzahl

. Sichth
(bzw. Seitenanzahl) oder welches Dokument e v
Automatisch ausblenden nach |5
gerade dargestellt wird, kdnnen Sie unterhalb Position Unten rechts -
. R + | Abstand zum Rand 20px, 20px
von Aktuelle Seite / Seitenanzahl / Dokument oot Tahoma, 12pt, £000000
die Eigenschaft Sichtbar aktivieren. e S ATl Ty Ul =2 i
=l |Hintergrund Rechteck

. . Anzeigen v
Bei den Darstellungsarten, bei denen per Alpha (Prozent) 30
Touch oder Maus navigiert wird, kénnen Sie in Ea;hed_ l-“”S”S”

CEradius

der Eigenschaft Automatisch ausblenden Textdistanz (Pixel) 10

nach (Sek.) eine Zeit in Sekunden angeben, nach der die Seiteninformationen ausgeblendet werden
sollen. Bei einer Angabe von 0 Sekunden oder bei allen anderen Darstellungsarten, werden die
Informationen immer angezeigt.

In den Eigenschaften Position und Abstand zum Rand geben Sie an, an welcher Stelle die
Seiteninformationen angezeigt werden.

Die Eigenschaften Schriftart und Text geben die Schriftart und anzuzeigenden Text an. Innerhalb des
Textes konnen Sie folgende Platzhalter zur Anzeige verwenden:

o %current_page% fir die aktuelle Seite

o  %page_count% fir die Seitenanzahl

o %current_file_name% fiir den aktuellen Dateinamen (mit Dateiendung .docx)

o %current_file_name_without_ext% fiir den aktuellen Dateinamen (ohne Dateiendung .docx)

Uber die Eigenschaft Hintergrund Rechteck kénnen Sie angeben, ob hinter den Seiteninformationen
ein Rechteck dargestellt werden soll. Unterhalb dieser Eigenschaft konnen Sie dessen Gestaltung
angeben.
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Ladeanimation

Den Ladevorgang einer Word-Datei konnen Sie dem Betrachter =|Ladeanimation

. L . L — . Sichtb
durch eine Ladeanimation signalisieren. Klappen Sie hierzu die Sli o I_Tnien
.
Eigenschaft Ladeanimation Uber das # Symbol auf, um alle Farbe 1 [_1#BFE0F3
Farbe 2 [ #2B97D6

darunter befindlichen Eigenschaften anzuzeigen. Um die
Ladeanimation zu aktivieren, setzen Sie den Haken in der Eigenschaft Sichtbar. Uber alle weiteren
Eigenschaften unterhalb von Ladeanimation konnen Sie die Darstellung der Ladeanimation festlegen.

Word-Datei iiber einen Button dndern

Mit dem Button-Element kénnen Sie wahrend |hrer Prasentation die aktuell darzustellende Word-
Datei dndern. Wahlen Sie hierzu im Button in der Eigenschaft Dateiname oder URL die gewiinschte
Word-Datei aus, wahlen dann in der Eigenschaft Ziel das entsprechende Word Viewer-Element und
setzen die Eigenschaft Funktion auf ,Dokument 6ffnen”. Tippt (oder klickt) ein Betrachter auf diesen
Button, wird die Word-Datei im ausgewdahlten Word Viewer geladen (siehe auch Funktion per Button
ausfiihren).

Uber die Eigenschaft Ursprungsdokument 6ffnen Ursprungsdokument affnen nach Inaktivitat (Sek.) 120

nach Inaktivitat (Sek.) konnen Sie eine Zeit in Sekunden festlegen, nach der wieder die urspriingliche
Word-Datei (festgelegt in der Eigenschaft Word Dateiname) geladen wird, wenn keine Aktivitdt mehr
durch den Betrachter am Display stattfindet. Bei einer Angabe von 0 wird diese Funktion nicht
durchgefihrt.

Word-Datei drucken

Mit dem Button-Element ist es zudem moglich, die aktuell dargestellte Word-Datei zu drucken. Wahlen
Sie hierzu im Button in der Eigenschaft Ziel das entsprechende Word Viewer-Element aus und setzen
die Eigenschaft Funktion auf ,Drucken”. Tippt (oder klickt) ein Betrachter auf diesen Button, wird die
Word-Datei auf den in Windows eingestellten Standarddrucker gedruckt (siehe auch Funktion per
Button ausfiihren).

Transparenz

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstandig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.
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6.6.17 Excel Viewer

Mit dem Excel Viewer kénnen Sie Excel- M= _
Dokumente an einer bestimmten Stelle auf R RSP ES EEEEEEEEE SRR - A E

dem Display darstellen. DSSHOW
ermoglicht die Darstellung der Excel- -

Dokumente Uber Microsoft Excel, =l h

welches auf dem Player-PC installiert sein MWEK‘VEW -

Bitte beachten Sie, dass der Excel Viewer ‘:E Q‘Cd

nur in der Zielplattform Windows zur

Verfligung steht. Unter Android kdnnen Sie alternativ die webbasierte Version einer Excel-Datei tber
das Webbrowser-Element darstellen (z.B. Gber SharePoint) oder Sie konvertieren das Excel-Dokument
in eine PDF-Datei und stellen es mit dem PDF-Viewer dar.

Um den Excel Viewer zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das Excel Viewer-Icon | der

Liste der Elemente auf das Display.

aus

Uber das Eigenschafts-Fenster kdnnen
Sie den Excel
Darstellung anpassen. Klicken Sie hierzu

Viewer und dessen

auf das Excel Viewer-Element im

Display,
Eigenschafts-Fenster anzuzeigen bzw.

um die Eigenschaften im

Eigenschaften - Excel Viewer

E

jul

Sichtbar

Sichtbar in Abhangigkeit von
Immer im Vordergrund

X (Pixel)

Y (Pixel)

Breite (Pixel)

Héhe (Pixel}
Seitenverhaltnis einhalten
Alpha (Prozent)
Begrenzung

XLSViewerl
L

608
604
538
403

100
Opx, Opx, Opx, Opx

¢

Excel Dateiname
Version

stundenplan.xsx
Microsoft Excel -

X

Excel Viewer
dort Zu andern. Hier doppelklicken, um eine Excel-Datei
auszuwahlen

In den folgenden Abschnitten werden

¥ Alle Eigenschaften anzeigen .

die Eigenschaften und deren Wirkung
genauer erlautert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRe) finden Sie unter Eigenschaften fir Darstellungselemente.

Excel Dateiname

Excel Dateiname kennzahlen.xlsx o2

Uber die Eigenschaft Excel Dateiname kdnnen Sie den Dateinamen
des anzuzeigenden Excel-Dokuments angeben. Verwenden Sie hierzu das Eingabefeld oder klicken Sie

auf den Button |... , um die Datei iber den Offnen-Dialog einzugeben.
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Excel Viewer Version

Mit der Eigenschaft Version geben Sie die Version des bei lhnen  |version Microsoft Excel ~
installierten Excel Viewers an. Dabei konnen Sie zwischen den folgenden Versionen wahlen:

e  Microsoft Excel (nur Sicht)
Hier wird die Darstellung Giber den PreviewHandler von Microsoft realisiert. Bitte beachten Sie,
dass hierzu der PreviewHandler von Microsoft Excel aktiviert ist.

e Microsoft Excel
Hier wird die Darstellung Uber die direkte Einbindung von Microsoft Excel realisiert. Dadurch
ist z.B. auch die Ausflihrung von Makros moglich.

e Excel Viewer 2003
Die Darstellung erfolgt Giber den Excel Viewer 2003. Bitte beachten Sie, dass der Support fir
den Excel Viewer 2003 von Microsoft eingestellt wurde.

Ein bestimmtes Tabellenblatt anzeigen

StandardmaRig zeigt Excel das zuletzt aktive Tabellenblatt  |name des anzuzeigenden Tabellenblattes [Tabelle2

der geoffneten Excel-Datei an. Sie kdnnen aber auch ein bestimmtes Tabellenblatt anzeigen lassen,
indem Sie den Namen des Blattes in der Eigenschaft Name des anzuzeigenden Tabellenblattes
angeben. Die Tabellenblattnamen finden Sie in Microsoft Excel in den Tabs unten links. Bitte beachten

Ill

Sie, dass das Anzeigen eines bestimmten Tabellenblattes nur mit der Version ,Microsoft Excel” moglich

ist.

Eine bestimmte Spalte / Zeile anzeigen

Wenn Sie eine bestimmte Spalte bzw. Zeile anzeigen mochten,  |anzuzeigende Spalte (ab 1 beginnend) [3
kénnen Sie diese in der Eigenschaft Anzuzeigende Spalte bzw. Anzuzeigende Zelle (ab 1 beginnend) |3
Zeile festgeben. Wenn Sie die jeweilige Eigenschaft leer lassen, wird die in Excel zuletzt eingestellte
Spalte bzw. Zeile angezeigt. Bitte beachten Sie, dass diese Funktion nur mit der Version ,Microsoft

|ll

Excel” moglich ist.

Skalierung

StandardmaRig wird der Inhalt der Excel-Datei mit der zuletzt verwendeten  [Skalierung (Prozent) [150
Skalierung angezeigt. Méchten Sie den Inhalt mit einer bestimmten Skalierung anzeigen, konnen Sie
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dies in der Eigenschaft Skalierung (Prozent) angeben. Bitte beachten Sie, dass diese Funktion nur mit

|II

der Version ,Microsoft Excel” moglich ist.

Begrenzung — Anzeigebereich zuschneiden

Uber die Eigenschaft Begrenzung kénnen Sie den Anzeigebereich = /Begrenzung -5px, -8px, 10px, 10px
. . . . Links (Pixel 5
des Excel-Dokuments eingrenzen. Klappen Sie hierzu die C;Eei[(;;i% 8
Eigenschaft Gber das # Symbol auf, um fir die linke, obere, rechte Rechts (Fixel) |10
Unten (Pixel) 10

und untere Kante des Anzeigebereichs eine Anzahl in Pixel
anzugeben, um welche das Excel-Dokument innerhalb des Elementes verschoben, gestreckt oder
gestaucht werden soll.

Transparenz

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstiandig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollsténdig sichtbar.

Passwort fiir geschiitzte Excel-Datei

Falls die anzuzeigende Excel-Datei kennwortgeschltzt ist, |Passwort fiir geschiitzte Excel-Datei [eessene
konnen Sie das Passwort in der Eigenschaft Passwort fiir geschiitzte Excel-Datei angeben.
Bitte beachten Sie, dass das Offnen von kennwortgeschiitzten Dateien nur mit der Version ,,Microsoft

I”

Excel” moglich ist.

Makro ausfiihren

In der Eigenschaft Makro ausfiihren konnen Sie den Namen eines  |Makro ausfihren calculateResult
Makros eingeben, welches nach Aufruf der Excel-Datei ausgefiihrt werden soll. Je nachdem wo Ihr
Makro angegeben ist, miissen Sie moglicherweise noch den Modul- oder Tabellennamen bzw. den
Excel-Dateinamen mit angeben:

e Tabellel.calculateResult
e datei.xlsm!Modull.calculateResult

Bitte beachten Sie, dass das Ausfiihren von Makros nur mit der Version ,,Microsoft Excel“ moglich ist.
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6.6.18 Dokument Viewer

Mit dem Dokument Viewer kdnnen Sie EEE Y
in einem Bereich gleich mehrere o S SR - < | B
Dokumente unterschiedlichster
Dateiformate  auf dem  Display a A \ &
A o Word Viewer Excel Viewer
darstellen. Dabei verwendet der \ gE
Dokument Viewer zur Darstellung - ‘ S v
Dokument Viewer Dokument Viewer Button
andere DSSHOW-Elemente (wie z. B. - Hier doppelkicken, um dle Dokumenten-Quele
X i Zu bearbeiten V \'
den Webbrowser, Videoplayer, etc.) in Favzeprisenaton Urae
Abhangigkeit des anzuzeigenden € €
Dokuments.  Somit  kdnnen  Sie vt aR el

beispielsweise eine Playlist erstellen, (iber die hintereinander ein Video, eine Webseite und eine PDF
dargestellt werden.

Bitte beachten Sie, dass unter der Zielplattform Android nicht alle Dokumententypen wie unter
Windows unterstiitzt werden (z.B. PowerPoint-, Word- und Exceldateien).

Um den Dokument Viewer zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das Dokument Viewer-lcon C
aus der Liste der Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kénnen Sie EEESErETrINEN

D DocumentViewerl ~
H Sichtbar ¥
den Dokument Viewer wund dessen i e .
. . . Immer im Vordergrund
Darstellung anpassen. Klicken Sie hierzu ey 608
. . Y (Pixel) 588
auf das Dokument Viewer-Element im |erei= (e 538
Hohe (Pixel) 403
Display, um die Eigenschaften im  setemerhsinienbaten
Alpha (Prozent) 100 ‘_
Eigenschafts-Fenster anzuzeigen bzw. ioefieome=d
. # | Ladeanimation
dort ZU andern. Dateiname des Dokuments Dokument Viewer
;raj,':;trmmnkumm” =y " . | Hier doppelkiicken, um die Dokumenten-Quelle |:
. . eihenfolge sine - - ZU bearbeiten -
In den folgenden Abschnitten werden die  Srem @ v M
. . Anzeigedauer (Sek.) 5 «f -
Eigenschaften und deren Wirkung ..o mmen )

genauer erlautert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

Dokumenten-Dateiname und Playlist

In der Eigenschaft Dateiname des Dokuments kdnnen Sie  |pateiname des Dokuments

X

. . Ordner mit Dokumenten Dokumente
den Dateinamen des anzuzeigenden Dokuments angeben. ..,
ylist Leer
Reihenfolge Keine -

Verwenden Sie hierzu das Eingabefeld oder klicken Sie auf
Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) |0

Screenwechsel nach Durchlauf Terminiibersicht «
N&chster Playlist-Eintrag nach Durchlauf|[v
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den Button =/, um die Quelle iiber den Offnen-Dialog einzugeben.

Uber die Eigenschaft Ordner mit Dokumenten kdnnen Sie ein Verzeichnis mit Dateien (z. B. auf lhrer
lokalen Festplatte oder aus einem Netzlaufwerk) angeben, welche abwechselnd dargestellt werden
sollen. Verwenden Sie hierzu das Eingabefeld oder klicken Sie auf den Button '/, um den Ordner liber
ein Dialog-Fenster auszuwahlen. Befinden sich die Dokumente auf einem Netzlaufwerk oder im
Verzeichnis eines Synchronisationstools (wie z. B. OneDrive oder Dropbox), kdnnen Sie die Dateien
auch wahrend der Prdsentation aus der Ferne Uber das Netzwerk oder Internet dndern. Die
Reihenfolge, wann welches Dokument angezeigt wird, kdnnen Sie liber die Eigenschaft Reihenfolge
festlegen. Zudem kénnen Sie auch Unterverzeichnisse im Ordner mit einbeziehen. In welcher Tiefe die
Unterverzeichnisse einbezogen werden sollen, kdnnen Sie iber die Eigenschaft Unterverzeichnisse
einbeziehen (Tiefe) angeben (0 = keine, 1 = nur direkte Unterverzeichnisse, 2 =
Unterunterverzeichnisse, usw.).

In der Eigenschaft Playlist kdnnen Sie die | & pisyiict bearbeiten o x
Dokumente, die Sie anzeigen mdchten, in | aigemen

eine Liste eintragen. Klicken Sie hierzu auf

Paosition Dateiname oder URL Hinzufiigen...

den Eintrag Playlist und 6ffnen dann den 1 hitps: faw.dsshow. de
¥:\Firmenprésentation. pptx

2
Playlist-Dialog (iber den Button [-l. Sie 3 Videoydlouds.avi

4 PDFKennzahlen.pdf
kénnen hier die Quellen der anzuzeigenden
Dokumente hinzufligen, bearbeiten, |I6schen
und deren Reihenfolge dndern. Auch die
Angabe von Ordner mit Dokumenten ist
moglich. In welcher Tiefe Unterverzeichnisse

einbezogen werden sollen, kdnnen Sie lber

die Eigenschaft Unterverzeichnisse

einbeziehen (Tiefe) angeben (0 = nur der
Ok Abbrechen

Ordner, 1 = Unterverzeichnisse einbeziehen,

2 = Unterunterverzeichnisse, usw.).

Bitte beachten Sie, dass die Reihenfolge der Playlist wahrend der Prasentation nur dann bericksichtigt
wird, wenn die Eigenschaft Reihenfolge auf den Eintrag , Keine” eingestellt ist.

Wenn alle Dokumente aus einem Ordner oder einer  |screenwechsel nach burchlauf Terminubersicht | = | X
Playlist angezeigt wurden, kdnnen Sie einen sterFleylistEntrag nach Durchiauf v

Seitenwechsel bewirken. Hierzu konnen Sie iber die Eigenschaft Screenwechsel nach Durchlauf eine
Seite angeben, auf die gewechselt wird, wenn alle Dokumente dargestellt wurden. Falls gerade eine
Playlist (aus den Playlisten) abgespielt wird und im Playlist-Eintrag unter Anzeigedauer ,Automatisch”
eingestellt ist, konnen Sie lber die Eigenschaft Nachster Playlist-Eintrag nach Durchlauf den Wechsel

zum néachsten Playlist-Eintrag bewirken (mehrere Informationen unter Playlist anlegen und

bearbeiten).
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Fa”S keine DOkumente im Ordner Oder in der P|ay||st = | Aktion ausfiihren, falls keine Dokumente vorhanden sind

. . . . . . Element ausblenden v
Vorhanden S|nd; konnen sSie eine be5t|mmte Akt|0n Screenwechsel durchfiihren Keine Dokumente «
ausfihren lassen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Aktion ausfiihren, falls keine Dokumente

vorhanden sind {iber das # Symbol auf und stellen die gewlinschte Aktion ein.

Anzeigedauer

Uber die Eigenschaft Anzeigedauer (Sek.) legen Sie die  |Anzeigedauer (Sek.) 5

Anzeigedauer in Sekunden der darzustellenden Dokumente fest. Max. Anzeigedaver (Sek.) 120
Die Anzeigedauer bezieht sich dabei auf statische Dokumente (z. B. Bilder, Webseiten, etc.).
Dokumente, welche selbst eine bestimmte Laufzeit haben (z. B. Videos oder PDFs mit mehreren
Seiten), werden bis zu deren Ende dargestellt oder bis die maximale Anzeigedauer erreicht wird,

welche Sie in der Eigenschaft Max. Anzeigedauer (Sek.) in Sekunden einstellen kénnen.

Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe kdnnen Sie die Hinter-  [|Hintergrundfarbe [ | #FFFFFF
grundfarbe fiir die Bereiche einstellen, an denen das Dokument nicht dargestellt wird. Klicken Sie auf
den Button |-/, um das Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie auch
die Farbe direkt im Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben.

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad  |Alpha (Prozent) 100
an Durchsichtigkeit das Element besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstandig
durchsichtig, bei 50% halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.

Ladeanimation

Den Ladevorgang eines Dokumentes kdnnen Sie dem  =|iadeanimation

. N . L. Sichtb
Betrachter durch eine Ladeanimation signalisieren. Klappen T o
Sie hierzu die Eigenschaft Ladeanimation tber das # Symbol Rechteck anzeigen
R . . Rechteckfarbe I +282828
auf, um alle darunter befindlichen Eigenschaften anzuzeigen. Farbe 1 [ |#FFFFFF
Farbe 2 I 505050

Um die Ladeanimation zu aktivieren, setzen Sie den Haken in
der Eigenschaft Sichtbar. Uber alle weiteren Eigenschaften unterhalb von Ladeanimation kdnnen Sie
die Darstellung der Ladeanimation festlegen.
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Dokument liber einen Button dndern

Mit dem Button-Element kénnen Sie wahrend der Prdsentation das aktuell darzustellende Dokument
andern. Wahlen Sie hierzu im Button in der Eigenschaft Dateiname oder URL das gewiinschte
Dokument aus, wahlen dann in der Eigenschaft Ziel das entsprechende Dokument Viewer-Element und
setzen die Eigenschaft Funktion auf ,,Dokument 6ffnen”. Tippt (oder klickt) ein Betrachter auf diesen
Button, wird das Dokument im ausgewdhlten Dokument Viewer dargestellt. Weitere unterstitzte
Button-Funktionen sind ,,Vorheriges Dokument” und ,Nachstes Dokument” (z.B. aus einer Playlist oder
einem Ordner) sowie ,Vorherige Seite“ und ,Né&chste Seite” (z.B. bei PDF oder Word-Dokumenten).
Siehe hierzu auch Funktion per Button ausfihren.

Uber die Eigenschaft Ursprungsdokument éffnen Ursprungsdokument affnen nach Inaktivitat (Sek.) 120

nach Inaktivitdt (Sek.) konnen Sie eine Zeit in Sekunden festlegen, nach der wieder das urspriingliche
Dokument (festgelegt in der Eigenschaft Dateiname des Dokuments) geladen wird, wenn keine
Aktivitat mehr durch den Betrachter am Display stattfindet. Bei einer Angabe von 0 wird diese Funktion
nicht durchgefiihrt.
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6.6.19 Folder Viewer

Mit dem Folder Viewer kdnnen Sie den
Inhalt eines beliebigen Ordners (Dokumente
und Unterverzeichnisse auf der Festplatte,
Netzlaufwerk, etc.) auf dem Display
darstellen. Dabei ermoglichen Sie dem
Betrachter, per Touch oder Maus durch den
Ordner zu navigieren und die darin
enthaltenen Dokumente mit Hilfe eines
weiteren Elements (z.B. dem Dokument
Viewer) anzuzeigen. Um den Folder Viewer

zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das

5 5
PDF Viewer PowerPoint Viewer

C

Folder Viewer

Hier doppelklicken, um einen Ordner auszuwahlen

Excel Viewer

<

Folder Viewer

Word Viewer

Dokument Viewer

Folder Viewer-lcon S aus der Liste der Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kénnen Sie B
o] FolderViewerl
Sichtbar v B

den Folder Viewer und dessen Darstellung
anpassen. Klicken Sie hierzu auf das Folder

im Display, um die
im Eigenschafts-Fenster

Viewer-Element
Eigenschaften
anzuzeigen bzw. dort zu andern.

In den folgenden Abschnitten werden die

Eigenschaften und deren  Wirkung

genauer erlautert.

E

#

Sichtbar in Abhangigkeit von
Immer im Vordergrund

X (Pixel) 192

Y (Pixel) 588

Breite (Pixel) 512

Héhe (Pixel) 384
Seitenverhaltnis einhalten

Hintergrundfarbe [ 1#FFFFFF
Transparent (Hintergrundbild

Alpha (Prozent) 100

Ordner
Darstellung
Begrenzung
Scrollbar anzeigen
Scrollbar GréBe (Pixel) 17
Zielelement (zur Anzeige der,

Datei / Ordner aufrufen bei |Doppelklick

10px, 10px, 10px, 10px

¥ Alle Egenschaften anzeigen

<

A & E
Button Schedule
~ \
Fahrzeugprasentation Ubrzeit
A& €
v Wetter QR-Code

Folder Viewer

Hier doppelklicken, um einen Ordner
auszuwahlen

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,

Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

Ordner und Dateien zur Anzeige konfigurieren

Uber die Eigenschaft Ordner legen Sie die Ordner
und Dateien fest, welche Sie auf dem Display

anzeigen mochten. Klappen Sie

hierzu

=1\ Ordner
Quellordner 2 Eintrage
Ordnerinhalt aktualisieren nach Sek. 30

Startordner (Pfadangabe z.B. C:\Daten)

die

Zuriickspringen zum Startordner nach Inaktivitdt (Sek.} |120

Eigenschaft Gber das # Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen, bzw. zu

andern.

Uber die Eigenschaft Quellordner kénnen Sie den oder die Ordner auswihlen, welche Sie auf dem

Display darstellen mochten. Klicken Sie hierzu auf den Button

Konfiguration der Ordner anzuzeigen.
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% Ordnerliste bearbeiten O X
Allgemein
Position Ordner Ordnername (w... Dateifilter Ordner / Dateien Dateiattribute Hinzufiigen...
L Bilintemn), Mitarbeiter Mitarbeiter et OrdnerundDatelenauslesen
2 Z:\__TERMINALS'PRODUKTION...  Produktion *jpg; *.pdf  Ordner und Dateien auslesen Bearbeiten...
Nach oben
Nach unten
Léschen
In dieser Liste kénnen Sie die anzuzeigenden Ordner verwalten.
Wenn Sie mehr als einen Ordner angeben, werden diese im Prasentationsmodus zur Auswahl angezeigt.
Bei Angabe nur eines Ordners werden dessen Unterordner bzw. Dateien angezeigt.
Ok Abbrechen

In der Liste kénnen Sie nun beliebige Ordner hinzufligen, welche Sie anzeigen méchten. Wenn Sie nur
einen Ordner angegeben, wird im Prasentationsmodus direkt dessen Inhalt angezeigt. Geben Sie
dagegen mehrere Ordner an, werden all diese zur Auswahl angezeigt. Die Navigation auRRerhalb dieser
Ordner wird von DSSHOW im Prasentationsmodus unterbunden.

Klicken Sie nun auf den Button ,Hinzufiigen”, um einen bestimmenten Ordner hinzuzufiigen. Es
erscheint folgender Eingabedialog:

Ordner hinzufiigen *

Ordnerpfad:
|Z: intern\_Mitarbeiter ‘

Angezeigter Ordnername (nur relevant, wenn mehrere Ordner in der Liste angegeben sind):

[itarbeiter |
Dateifilter (z.B. *.%; *.pdf; *.jpg): Ordner [ Dateien:

|‘.Ddf | Ordner und Dateien auslesen S
Dateiattribute:

D Versteckte Dateien anzeigen

D Systemdateien anzeigen

Ok Abbrechen

Im Eingabefeld ,Ordnerpfad” geben Sie den Pfad zum Ordner an, dessen Inhalt Sie darstellen mochten.
Dieser kann sich z.B. auf der Festplatte, Netzlaufwerk oder im Verzeichnis eines Synchronisationstools
(wie z. B. OneDrive oder Dropbox) befinden.

Wenn Sie mehr als einen Ordner in der Liste angeben, werden diese im Prdsentationsmodus zur
Auswahl angezeigt. In diesem Fall kénnen Sie jedem Ordner lber das Eingabefeld ,Angezeigter
Ordnername” jeweils einen bestimmten Namen geben. Wenn Sie das Feld leer lassen, wird der
urspriingliche Ordnername verwendet.

Um nur relevante Dateien im Ordner anzuzeigen, kdnnen Sie im Eingabefeld ,Dateifilter” einen Filter
angeben. Wenn Sie z.B. nur PDF-Dateien anzeigen mdchten, geben Sie *.pdf ein. Um Dateien mit
verschiedenen Endungen anzeigen (z.B. bei Bilder), konnen Sie diese semikolongetrennt eingeben (z.B.
*.ipg; *.png).
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Standardmalig werden Unterverzeichnisse und Dateien des ausgewadhlten Ordners angezeigt.
Mochten Sie dagegen nur Dateien anzeigen, kdnnen Sie dies tiber das Eingabefeld ,,Ordner / Dateien”
festlegen.

Im Bereich , Dateiattribute” kénnen Sie noch weitere Kriterien angeben, welche Dateien angezeigt
bzw. nicht angezeigt werden sollen.

Um den Ordner der Liste hinzufligen bzw. die Ordnerkonfiguration abzuschliel3en, klicken Sie in beiden
Dialogen auf ,,0k“.

Uber die Eigenschaft Ordner aktualisieren nach =/Ordner

Quellordner 2 Eintrige
Sek. geben Sie an, in welchem Intervall der Ordnerinhalt aktualisieren nach Sek. 30
. . . Startordner (Pfadangabe z.B. C:\Daten)
Ordnerinhalt aktualisiert werden soll. Zuriickspringen zum Startordner nach Inaktivitat (Sek.) |120
Sortierung Name (aufsteigend) »

In der Eigenschaft Startordner kdnnen Sie einen Ordner angeben, welcher initial angezeigt werden
soll. Dieser muss sich unterhalb eines der in Quellordner angegeben Ordner befinden. Wenn Sie die
Eigenschaft Startordner leer lassen, wird der Inhalt des Quellordners angezeigt, bzw. alle Quellordner,
wenn Sie mehr als einen Ordner als Quelle angegeben haben. Uber die Eigenschaft Zuriickspringen
zum Startordner nach Inaktivitat (Sek.) konnen Sie zudem eine Zeit in Sekunden festlegen, nach der
wieder der Startordner angezeigt werden soll, wenn keine Aktivitat mehr durch den Betrachter am
Display stattfindet. Bei einer Angabe von 0 wird diese Funktion nicht durchgefiihrt. In der Eigenschaft
Sortierung kénnen Sie angeben, wie die Ordner und Dateien sortiert werden sollen.

Darstellung
In der Eigenschaft Darstellung konnen Sie = |Rarstellung
. . Darstellungsart Symbole -
Einstellungen zur Darstellung der Ordneransicht Spaltenanzahl 4
. . . . Spaltenabstand (Pixel) 10
vornehmen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Zeilenabstand (Pixel) 5
Uiber das® Symbol auf, um die darunter-liegenden Icon-Hghe (prozentual zur Icon-Breite] 100
+ | Schriftart fiir Dateinamen Tahoma, 16pt, #000000 .,
Eigenschaften anzuzeigen, bzw. zu dndern. Horiz, Ausrichtung Zentriert -
Vert. Ausrichtung Oben -
i o i Max. Zeilenanzahl fir Dateinamen 2
Der Folder Viewer ermoglicht drei Arten der Abstand zwischen Dateinamen und Tcon (Pixel) |5
#|Innenabsténde pro Eintrag 2px, 2px, 2px, 2px

m

Darstellung von Dateien und Ordnern, welche Sie Darstellung ausgewshiter Dateien
in der Eigenschaft Darstellungsart festlegen Icon-Zuordnung fiir Dateien und Ordner 2 Eintrége

Dateiendung anzeigen

Ladeanimation

Darstellung, wenn keine Dateien oder Ordner vo
Darstellung, wenn ein Fehler beim Ermitteln des

m

kénnen:

n

m

e Symbole mit horizontalem Scrollen
e Symbole mit vertikalem Scrollen
e Liste mit vertikalem Scrollen

Je nach Darstellungsart, werden zusatzliche Eigenschaften zur Einstellung der Schriftarten, Farben und
Abstdanden eingeblendet.
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Darstellung der Datei- und Ordner-lcons

Uber die Eigenschaft Icon-Zuordnung fiir Dateien und Ordner Icon-Zuordnung fiir Dateien und Ordner [2 Eintrage
koénnen Sie festlegen, wie die darzustellenden Icons fir Dateien und Ordner diesen zugeordnet werden

sollen. Klicken Sie hierzu auf den Button ==/, um den Dialog zur Zuordnung der Icons fiir Dateien und
Ordner anzuzeigen.

% lcon-Zuordnung fiir Dateien und Ordner bearbeiten O X
Allgemein
Position  Dateifilter Typ Icon-Quelle Hinzufiigen..
i nE Verzeichnis  Windows (Icon)
2 == Datei ‘Windows {Thumbnail} Bearbeiten...
Mach oben
Mach unten
Léschen
Ok Abbrechen

In dieser Liste kénnen Sie die Zuordnung von Ordnern / Dateien zu Icons bearbeiten. Klicken Sie hierzu
auf den Button ,Hinzufligen”, um eine neue Zuordnung festzulegen oder auf ,Bearbeiten”, um eine
bestehende zu bearbeiten.

lcon-Zuordnung far Datei oder Ordner be.. X

Dateifilter (z.B. *.*; *.pdf; *.jpg):

Typ:
Datei ~

Icon-Quelle:

Windows (Thumbnail) ~

Ck Abbrechen

Im Feld ,Dateifilter” legen Sie den Filter fest, fiir welche Dateien die Zuordnung vorgenommen werden
soll. Fiir eine Zuordnung zu PDF-Dateien geben Sie bspw. *.pdf ein. Um Dateien mit verschiedenen
Endungen anzuzeigen (z.B. bei Bilder), kénnen Sie diese semikolongetrennt eingeben (z.B. *.jpg;
*

.png).

Uber das Auswahlfeld , Typ“ kénnen Sie angegeben, ob die Zuordnung fiir Dateien, Verzeichnisse, dem
Uberg. Verzeichnis oder allen erfolgen soll.

Im Feld ,lcon-Quelle” legen Sie die Quelle fest, aus der die Bilder fir die Dateien bzw. Ordner
verwendet werden soll. Dabei kdnnen Sie zwischen den folgenden auswahlen:

e Windows (Icon):
Zu der Datei oder dem Ordner wird eine Windows-Funktion verwendet, um das passende
Icon zu ermitteln. Das Icon ist dabei meist statisch und fiir die jeweilige Dateiendung gleich.
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Bitte beachten Sie, dass diese Einstellung nur unter der Zielplattform Windows zur Verfligung
gestellt wird.

e  Windows (Thumbnail):
Zu der Datei oder dem Ordner wird eine Windows-Funktion verwendet, um das passende
Thumbnail zu ermitteln. Meist ist dies ein Vorschaubild der jeweiligen Datei (z.B. das erste
Frame eines Videos). Bitte beachten Sie, dass zum Dateityp ein passender Dienst unter
Windows installiert sein muf3. Kann zur jeweiligen Datei oder Ordner kein Thumbnail
ermittelt werden, wird als Fallback das Icon verwendet (siehe oben , Windows (Icon)“). Bitte
beachten Sie, dass diese Einstellung nur unter der Zielplattform Windows zur Verfligung
gestellt wird.

e Eigenes Bild:
Es wird ein eigenes Bild zur Darstellung der Datei oder des Ordners verwendet.

Info einblenden, wenn keine Dateien oder Ordner vorhanden sind oder ein Fehler auftritt

Wenn in dem aktuell angezeigten Ordner keine & Darie"wgrwenn keine Dateien o
Aktiv v
Dateien oder Unterordner vorhanden sind oder diese Im Bearbeitungsmedus zu Testz
. . Text Alktuell sind keine Dokumente vorhanden.
auf Grund eines Fehlers nicht abgerufen werden Sprach D -

+ | Schriftart Tahoma, 35pt, #000000
Breite (in Prozent, bezogen auf ¢80
4| Hintergrund Rechteck
=| Darstellung, wenn ein Fehler beim

kénnen, kann ein entsprechender Hinweis
eingeblendet werden. Klappen Sie hierzu die

entsprechende Eigenschaft (Darstellung, wenn keine Gy v
Im Bearbeitungsmodus zu Testz)
Dateien oder Ordner Vorhanden sind bZW_ Text Dokumente kénnen aufgrund eines Fehler
. . . Sprach-1D -
Darstellung, wenn ein Fehler beim Ermitteln des % Schriftart Tahoma, 35pt, #000000
. o .. Breite (in Prozent, bezogen auf ¢80
Ordnerinhaltes auftritt) Gber das # Symbol auf, um 5 Hintergrund Rechteck

die darunterliegenden anzuzeigen, bzw. zu bearbeiten.

Damit der Hinweis im Falle des Auftritts eingeblendet wird, setzen Sie die Eigenschaft Aktiv. Um vorab
die Gestaltung fiir den Hinweis vorzunehmen, kdnnen Sie die Eigenschaft Im Bearbeitungsmodus zu
Testzwecken anzeigen setzen.

Ladeanimation

Den Ladevorgang des Ordnerinhaltes kdnnen Sie dem Betrachter =/Ladeanimation

Sichtbar ¥
durch eine Ladeanimation signalisieren. Klappen Sie hierzu die stil Linien -
. . N .. Farbe 1 #BFEOF3
Eigenschaft Ladeanimation (iber das # Symbol auf, um alle darunter e [ 280705

befindlichen Eigenschaften anzuzeigen. Um die Ladeanimation zu aktivieren, setzen Sie den Haken in
der Eigenschaft Sichtbar. Uber alle weiteren Eigenschaften kdnnen Sie die Darstellung der
Ladeanimation festlegen.
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Begrenzung — Anzeigebereich zuschneiden

Uber die Eigenschaft Begrenzung kénnen Sie den Anzeigebereich = |gegrenzung -5px, -8px, 10px, 10px
. . . . . Links (Pixel -5
des Folder Viewer-Elements eingrenzen. Klappen Sie hierzu die (;Eei((;iil)) 3

Eigenschaft liber das # Symbol auf, um die darunterliegenden Rechts (Pixel) |10
Unt Pixcel 10
Eigenschaften anzuzeigen. Sie kénnen nun fir die linke, obere, rren (Foel
rechte und untere Kante des Elements eine Anzahl in Pixel angeben, um welche der Anzeigebereich

innerhalb des Elementes verschoben, gestreckt oder gestaucht werden soll.

Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe legen Sie die |Hintergrundfarbe [_1#FFFFFF

. . . . . . Transparent Keine -
Hintergrundfarbe im Folder Viewer fest. Klicken Sie hierzu auf den |apha (Frozent) 100
Button |...., um das Dialogfenster zum Einstellen der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie die Farbe

auch direkt im Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben.

Weiterhin ist es moglich den Hintergrund unter dem Element anzeigen lassen. Hierfiir kdnnen Sie in
der Eigenschaft Transparent folgende Einstellungen vornehmen:

o Keine: Der Hintergrund wird mit der Hintergrundfarbe gefiillt.

o Nur Hintergrundbild darstellen: Es wird lediglich der Bereich des Seitenhintergrunds
dargestellt (Seitenhintergrundfarbe und -bild). Diese Einstellung wird unter der Zielplattform
Android nicht unterstitzt.

e Alles unterhalb des Elementes darstellen (langsam): Es wird alles unterhalb des Elementes
dargestellt (Elemente und Seitenhintergrundfarbe bzw. -bild). Bitte beachten Sie, dass diese
Einstellungen die Performance der Darstellung der aktuellen Seite beeintrachtigen kann.

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstindig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollsténdig sichtbar.

Touch Scroll / Scrollbar

StandardmaRig wird der Ordnerinhalt per Touch durch Ziehen mit dem gzruucuhb::r;n"mgen v
Finger nach oben oder unten gescrollt. Dies kann Uber die Eigenschaft |scrolbar crose (ixen) |17
Touch Scroll durch Entfernen des Haken deaktiviert werden. Alternativ (oder auch zusatzlich) kénnen
Sie das Scrollen Uiber eine Scrollbar ermdglichen, in dem Sie die Eigenschaft Scrollbar anzeigen setzen.

Uber die Eigenschaft Scrollbar GroRe (Pixel) kénnen Sie die Breite der Scrollbar in Pixel einstellen.
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Aufgerufene Datei in einem Element anzeigen

Uber die Eigenschaft Datei / Ordner Zielelement (zur Anzeige der aufgerufenen Datei) |DocumentViewerl |« | %

aufrufen bei konnen Sie festlegen bei Datei / Ordner aufrufen bei Doppelklick -
?

welcher Aktion per Touch oder Maus eine Datei bzw. ein Ordner aufgerufen werden soll. Dabei kénnen

Sie zwischen Doppel- oder einfachen Klick auswahlen.

Fir die Anzeige der aufgerufenen Datei wird ein weiteres Element bendtigt. Je nach Dateityp kénnen
Sie hier z.B. das Bild-Element fir Bilder, das Videoplayer-Element flr Videos, usw. verwenden. Fiir die
Anzeige unterschiedlicher Dateitypen (Bilder, Videos, PowerPoint, PDF, etc.) eignet sich am besten der
Dokument Viewer. Ziehen Sie hierzu das gewiinschte Element in den Display-Bereich und wahlen es
dann in der Folder Viewer-Eigenschaft Zielelement (zur Anzeige der aufgerufenen Datei) aus.

Zusatzlich kénnen Sie Buttons zum ,,Blattern zwischen den Dokumenten im aktuellen Verzeichnis
verwenden. Fligen Sie hierzu ein Button-Element hinzu, geben dort als Zielelement den Folder Viewer
an und wahlen als Funktion ,Vorheriges Dokument” zum Zurtickblattern bzw. ,Nadchstes Dokument”
zum Vorblattern aus. Bei Klick auf dem Button 6ffnet der Folder Viewer das nachste bzw. vorherige
Dokument im zugeordneten Zielelement auf.

Aktuellen Ordner iiber einen Button wechseln

Mit dem Button-Element kdnnen Sie wahrend der Prasentation den aktuell anzuzeigenden Ordner
andern. Setzen Sie hierzu im Button die Eigenschaft Funktion auf ,Dokument 6ffnen”, wahlen in der
Eigenschaft Zielelement (fiir die Funktion) den entspr. Folder Viewer aus und geben dann in der
Eigenschaft Dateiname oder URL den Pfad zum gewlinschten Verzeichnis an. Bitte beachten Sie, dass
das ausgewidhlte Verzeichnis sich unterhalb eines der in Quellordner angegeben Ordner befinden
muss.

Weiterhin kénnen Sie Buttons zur Navigation (Vor, Zuriick, Home) verwenden. Wa&hlen Sie hierzu im
Button in der Eigenschaft Zielelement (fiir die Funktion) den entspr. Folder Viewer aus und stellen
dann als Funktion , Nachste Seite”, ,Vorherige Seite” oder ,Home“ ein.

Weitere Informationen zu den Funktionen in Buttons, finden Sie unter Funktion per Button ausfiihren.
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6.6.20 Button

Mit dem Button-Element haben Sie die -
Moglichkeit, lhre Prasentation interaktiv TS E LT EEEEE S SERURTREERIRE P RN RS | E ¢

PDF Viewer PowerPoint Viewer

zu gestalten. Sie kénnen beispielsweise

ein Menl, Uber das mehrere Seiten EEEEE 7“7 I § D
angesteuert werden  oder eine | - u,m , i . .
Navigationsleiste fir den Webbrowser - R RS PR TSR IS EIETEI T UL EEFEPES PR PR TR TRT R RIR ookument e \m
erstellen. Um das Button-Element zu - [l < [ C
verwenden, ziehen Sie mit der Maus das Lo e e
Button-Icon WU aus der Liste der S © i

Wetter QR-Code

Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kénnen Sie

D Button1 ~

den Button und dessen Darstellung 557 oot .
. . . Immer im Vordergrund I}
anpassen. Klicken Sie hierzu auf das xwmey 448
. . . Y (Pixel) 604
Button-Element im Display, um die e () -2
1 1 1 _ Seitenverhéltnis einhalten
Eigenschaften im  Eigenschafts-Fenster  enenie S
anzuzeigen bzw. dort zu dndern. e =
Gestaltung Einfarbig - Button
Farbe [ #808080
In den folgenden Abschnitten werden die  [fré \—kjmm
Eigenschaften und deren Wirkung genauer . s
.. Schriftart Tahoma, 20pt, #FFFFFF .
erldutert. ] 10on
Bitmapbutton
Eckradius 20 v
¥ Alle Figenschaften anzeigen @

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

Gestaltung des Buttons

Die grundlegende Gestaltungsart des Buttons konnen Sie Uber die  |Gestaltung Glasbutton -~
Eigenschaft Gestaltung festlegen. Dabei kénnen Sie zwischen den folgenden Gestaltungen wahlen:
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Gestaltung Darstellung

Einfarbig
Fill- und Randfarbe lassen sich tiber die Eigenschaften
Farbe und Randfarbe festgelegen.
G

Glasbutton
Verlaufs- und Randfarbe lassen sich Gber die Eigenschaften
Farbe und Randfarbe festgelegen.

Smoothbutton
Verlaufs- und Randfarbe lassen sich tber die Eigenschaften
Farbe und Randfarbe festgelegen.

. Der Button wird mittels Bilder selbst gestaltet (siehe hierzu

Bitmapbutton .
Bitmap-Buttons).
Auller dem Text wird nichts dargestellt. Wenn Sie den Text

Keine entfernen, kénnen Sie mit dieser Gestaltungsart auch
unsichtbare Buttons in lhrer Prasentation verwenden.

Fir die Gestaltungsarten ,Einfarbig”, ,Glasbutton” und |Farbe [ #7090C0
P . i . . . Randfarbe [ #808080
,Smoothbutton” kénnen Sie die Fill- und Randfarbe Uber die
Eigenschaften Farbe und Randfarbe festgelegen.
Wenn Sie die Eigenschaft Mouseover aktivieren, kdnnen Sie — Fabe(Mouseover) — [#Adaca0 ..
. Randfarbe (Mouseover) [[0]#A0A0AD
alternative Farben festlegen, welche beim Uberfahren des Buttons  |Mouseover

per Maus dargestellt werden.

Die Rundung an den Ecken des Buttons kénnen Sie in der Eigenschaft  |Eckradius

Eckradius bestimmen. Der Radius wird dabei in Pixel angegeben.
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Text und Textdarstellung

Den Text innerhalb des Buttons konnen Sie in den  |Text Button
. Text (2. Zustand)
Eigenschaften Text und Text (2. Zustand) festlegen. Der  |sprach-o -
Text im 2. Zustand wird nur bei bestimmten, in der =IePoston .
Horiz. Ausrichtung Zentriert -
Eigenschaft  Funktion eingestellten  Funktionen Vert. Ausrichtung Mittig -
L. . . . . . i Horiz. Abstand (in Pixel) ]
verwendet. Beispielsweise kdnnen Sie fur die Funktion Vert. Abstand (in Pixel) 0
,Abspielen/Pause” fiir den Zustand des Abspielens eines ¥ Schriftart Tahoma, 20pt, #FFFFFF |...
Textzoom (Prozent) 100

Videos (1. Zustand) in der Eigenschaft Text ,Play” |schriftgroBe automatisch berechnen

einstellen und fiir den Pause-Zustand in der Eigenschaft Text (2. Zustand) , Pause” hinterlegen (siehe
auch Funktion per Button ausfiihren). Sollte in lhrer Prasentation der 2. Zustand dargestellt werden,
Sie aber keinen Text Uber Text (2. Zustand) festgelegt haben, wird immer der erste Text dargestellt.

Falls Sie Mehrsprachigkeit in lhrem DSSHOW-Projekt verwenden, konnen Sie den darzustellenden Text
Uber eine ID in der Eigenschaft Sprach-ID festlegen. Der Text wird dann in Abhangigkeit der aktuell
ausgewahlten Sprache angezeigt (siehe hierzu auch Mehrsprachigkeit).

Uber die Eigenschaft Textposition kénnen Sie die Position des Textes anpassen. Klappen Sie hierzu die
Eigenschaft liber das [# Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaften einstellen zu kénnen.

Unterhalb der Eigenschaft Schriftart legen Sie Art, GroRe, Stil und Farbe der Schrift fest. Klappen Sie
hierzu die Eigenschaft Gber das # Symbol auf oder 6ffnen Sie das Schriftart-Dialogfenster tGber den

Button ==/, um die Schriftart zu andern.

Uber die Eigenschaft Textzoom (Prozent) geben Sie den VergréRerungsfaktor fiir die Darstellung des
Textes an. Soll der Text immer passend im Elementrechteck mit der dazugehorigen groRtmaoglichen
SchriftgroRe angezeigt werden, setzen Sie hierzu die Eigenschaft Schriftgrofe automatisch berechnen.
Bitte beachten Sie, dass in Abhangigkeit vom Text die Berechnung der SchriftgrofRe die Performance
von DSSHOW beeintrachtigen kann.

DSSHOW verwendet ab der Version 2.8.0 zur Darstellung der Inhalte die Skia-  |Legacy rendering
Grafikbibliothek. Dabei kann es zu Unterschieden bei der Darstellung des Textes im Vergleich zur
Vorgangerversion kommen. Damit die Textdarstellung z.B. in dlteren DSSHOW-Projekten unverandert
bleibt, kbnnen Sie die Eigenschaft Legacy rendering setzen. In diesem Fall wird das Zeichnen von Text
Uber die urspriingliche Grafikbibliothek durchgefiihrt. Bitte beachten Sie, dass diese Funktion in der
Zielplattform Android nicht unterstitz wird.

Icon — Bild innerhalb des Buttons darstellen = Icon
Bild
.. . T . . ild (2. d
Innerhalb des Buttons kénnen Sie zusatzlich zum Text auch ein Bild z'rﬁﬁf(i';t::t]) 100
(Icon) mit darstellen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Icon Giber das ponhusichiung ZIEE <
Vert. Ausrichtung Mittig -
+ Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen. Horiz. Abstand (in Pixel) |0

Vert. Abstand (in Pixel) |0
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Ahnlich wie beim Text kénnen Sie tiber die Eigenschaften Bild und Bild (2. Zustand) die Dateinamen
der Bilder fuir zwei Zustande hinterlegen. Klicken Sie hierzu in der entsprechenden Eigenschaft auf den
Button , um ein Bild tiber den Offnen-Dialog |- auszuwdhlen. Sollte in lhrer Prisentation der 2.
Zustand dargestellt werden, Sie aber kein Bild in Bild (2. Zustand) festgelegt haben, wird immer das
erste Bild dargestellt.

Uber die Eigenschaft GréRe (Prozent) kdnnen Sie das Bild prozentual zur OriginalgroRe vergroRert oder
verkleinert darstellen.

Mit den Eigenschaften Horiz. Ausrichtung, Vert. Ausrichtung, Horiz. Abstand (in Pixel) und Vert.
Abstand (in Pixel) konnen Sie die Position des Bildes innerhalb des Buttons bestimmen.

Bitmap-Buttons — Eigene Buttons gestalten

Uber die Eigenschaft Bitmapbutton haben Sie die Méglichkeit, eigene  =sitmapbutton

o y L . . Bild I
Buttons mit Bildern zu gestalten. Wahlen Sie hierzu in der Eigenschaft . B:ME(;kUer:;]Drman Gpx, Opx, 0px, Dpxx
Gestaltung den Eintrag ,Bitmapbutton” aus, damit der Button als g;ks((ij_"e'ﬁ) g
en | Fixe

Bitmap-Button dargestellt wird (siehe auch Gestaltung des Buttons). Rechts (Pixel) |0
Klappen Sie die Eigenschaft Bitmapbutton ({ber das Bilﬂn(t::d(r?:ketl]) °
# Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaften zu 6ffnen. Sie & Bi'deckken (gedriickt) |0px, Opx, Opx, Opx

Streckung Keine -

kénnen hier jeweils ein Bild fiir den nicht gedriickten (normalen) und
gedrickten Zustand angeben, also wenn auf den Button per Touch getippt bzw. mit der Maus geklickt
wird.

Mit der Eigenschaft Bild (normal) legen Sie das Bild fest, welches als Button dargestellt werden soll.
Klicken Sie hierzu auf den Button |- , um das Bild tiber den Offnen-Dialog auszuwéhlen. Um das Bild
an die GroRe des Button-Elementes anzupassen, konnen Sie Gber die Eigenschaft Streckung das Bild
proportional, verzerrt oder fiillend darstellen lassen. Alternativ kdnnen Sie auch Pixelangaben zu den
Ecken innerhalb des Bildes angeben. Die Bildecken werden dabei unverandert dargestellt. Der innere
Teil des Bildes wird durch wiederholtes Darstellen an die GréRe des Button-Elementes angepasst.
Klappen Sie die Eigenschaft Bildecken (normal) Gber das ¥ Symbol auf, um die darunterliegenden
Eigenschaften anzuzeigen, bzw. zu dndern.

Uber die Eigenschaften Bild (gedriickt) und Bildecken (gedriickt) geben Sie jeweils die Einstellungen
flr das Bild im gedriickten Zustand an. Falls Sie kein Bild fir den gedriickten Zustand hinterlegen, wird
immer das Bild fiir den normalen (nicht gedriickten) Zustand dargestellt.
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Darstellung der Bildqualitat bei Verkleinerung

Wenn Sie zur Darstellung des Buttons Bilder verwenden (lcon  [Bildqualitt (bei Verkleinerung) [Niedrig (schnell) |~
oder Bitmap-Buttons) und diese verkleinert dargestellt werden (in Breite und/oder Hohe kleiner als in
der BildoriginalgréRe), wird das Bild ggf. nicht optimal dargestellt. Hierzu kann die Eigenschaft
Bildqualitat (bei Verkleinerung) zur Verbesserung der Darstellung verwendet werden. Bitte beachten
Sie, dass die Performance bei hoheren Bildqualitaten niedriger ist.

Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe kdnnen Sie die Farbe des  |Hintergrundfarbe [ #FFFFFF
H . . . . Transparent ]
Hintergrunds des anzuzeigenden Buttons dndern. Klicken Sie auf  |apha (prozent T

den Button ==/, um das Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie auch
die Farbe direkt im Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben. Damit die Hintergrundfarbe
angezeigt wird, missen Sie den Haken in der Eigenschaft Transparent entfernen, da ansonsten alle
darunterliegenden Elemente mit dargestellt werden. Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent
fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das
Element vollstandig durchsichtig, bei 50% halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig
sichtbar.

Seitenwechsel per Button durchfiihren

In der Eigenschaft Springe zu (Screen) kénnen Sie eine Seite aus der  [Springe zu (Screen) [Screen2 ~|[x
Seitenverwaltung angeben, auf die gewechselt wird, wenn der Betrachter per Touch oder Maus auf
den Button tippt bzw. klickt. Somit kdnnen Sie z. B. Informationen auf mehreren Seiten verteilen,
welche Uber Buttons auf einer Startseite ausgewahlt werden kénnen (= Erstellung eines Mends bzw.
einer Navigationshilfe).

Aktuelle Sprache per Button dndern

In der Eigenschaft Sprache andern kdnnen Sie eine Sprache angeben,  |Sprache andern English [+ [X
auf die gewechselt werden soll, wenn der Betrachter per Touch oder Maus auf den Button tippt bzw.
klickt. Z.B. kénnte so auf dem Startscreen eine Sprachauswahl mit Flaggen realisiert werden (siehe
hierzu auch Mehrsprachigkeit).
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Funktion per Button ausfiihren

Uber die Eigenschaft Funktion kénnen Sie eine Aktion angeben,
welche per Touch oder Mausklick auf den Button ausgefiihrt
werden soll. Die meisten Funktionen flihren ihre Aktion auf ein

Funktion

Dateiname oder URL
Max. Pausezeit (Sek.)

Zielelement (fiir die Funktion)

Dokument Gffnen -
VideoPlayerl -
Video\yclouds.avi

0

anderes Element (z. B. Webbrowser) auf der gleichen Seite aus. Das betreffende Element kénnen Sie

in der Eigenschaft Ziel angeben.

In der folgenden Tabelle sind die Funktionen mit Beschreibung und den moglichen Ziel-Elementen

aufgelistet:

Funktion

Beschreibung

Ziel-Elemente

Dokument 6ffnen

Offnet das iiber die Eigenschaft Dateiname oder URL
hinterlegte Dokument im Element, welches unter der
Eigenschaft Ziel angegeben ist.

Sollte das Ziel-Element unsichtbar sein (Eigenschaft
Sichtbar deaktiviert), wird dieses in der Prasentation
eingeblendet.

Bild

Videoplayer
Webbrowser

PDF Viewer
PowerPoint Viewer
Word Viewer

Excel Viewer
Dokument Viewer
Folder Viewer

Dokument schliellen

Stoppt und schlieRt das aktuell ge6ffnete Dokument
im Element, welches unter der Eigenschaft Ziel
angegeben ist.

Sollte im Ziel-Element die Eigenschaft Sichtbar
deaktiviert sein, wird das Element in der Prasentation
wieder ausgeblendet.

Bild

Videoplayer
Webbrowser

PDF Viewer
PowerPoint Viewer
Word Viewer

Excel Viewer
Dokument Viewer

Zustand) dargestellt. Die Eigenschaft Max. Pausezeit
(Sek.) gibt eine Zeit in Sekunden an, nach der das
Dokument spatestens wieder abgespielt wird.

Abspielen Spielt ein pausiertes Dokument bzw. Dokumente Bildershow
einer Playlist wieder ab (z. B. ein Video, die Seiten Videoplayer
einer PDF-Datei oder Webseiten in einer Playlist). Webbrowser
PDF Viewer
Word Viewer
Dokument Viewer
Pause Pausiert ein abspielendes Dokument bzw. die Bildershow
Dokumente einer Playlist. Im pausierten Zustand wird | Videoplayer
im Button der Text aus der Eigenschaft Text (2. Webbrowser
Zustand) bzw. das Icon aus der Eigenschaft Bild (2. PDF Viewer

Word Viewer
Dokument Viewer

Abspielen/Pause

Durch Touch oder Klick auf den Button, werden
abwechselnd die Funktionen ,, Abspielen” und
»Pause” ausgefiihrt. Im pausierten Zustand wird im
Button der Text aus der Eigenschaft Text (2. Zustand)
bzw. das Icon aus der Eigenschaft Bild (2. Zustand)

Bildershow
Videoplayer
Webbrowser
PDF Viewer
Word Viewer

SignApp GmbH & Co. KG

190




DSSHOW - Digital Signage Software

6. Designer
dargestellt. Die Eigenschaft Max. Pausezeit (Sek.) Dokument Viewer
gibt eine Zeit in Sekunden an, nach der das pausierte
Dokument spatestens wieder abgespielt wird.

Stopp Stoppt das aktuell gedffnete Dokument im Element, | Bild

welches unter der Eigenschaft Ziel angegeben ist. Videoplayer
Elementabhdngig wird das zuvor eingestellte Webbrowser
Dokument wieder dargestellt. PDF Viewer

PowerPoint Viewer
Word Viewer

Excel Viewer
Dokument Viewer

Néachstes Dokument

Offnet das nichste Dokument aus einer Playlist (oder
auch Ordner mit Dokumenten) des Elementes,
welches unter der Eigenschaft Ziel angegeben ist.

Bildershow
Videoplayer
Webbrowser

PDF Viewer

Word Viewer
Dokument Viewer
Folder Viewer

Vorheriges Dokument

Offnet das vorherige Dokument aus einer Playlist
(oder auch Ordner mit Dokumenten) des Elementes,
welches unter der Eigenschaft Ziel angegeben ist.

Bildershow
Videoplayer
Webbrowser

PDF Viewer

Word Viewer
Dokument Viewer
Folder Viewer

Nachste Seite

Fiihrt eine ,Vorwartsbewegung” innerhalb des
Dokumentes durch (z. B. die nachste Seite einer PDF-
Datei anzeigen, oder eine Seite vorspringen im
Webbrowser).

Webbrowser

PDF Viewer

Word Viewer
Dokument Viewer
Folder Viewer

Vorherige Seite

Fiihrt eine ,,Rlickwartsbewegung” innerhalb des
Dokumentes durch (z. B. eine Seite zurlickspringen im
Webbrowser).

Webbrowser

PDF Viewer

Word Viewer
Dokument Viewer
Folder Viewer

Diese Funktion wird nur mit dem PDF Viewer-und

Home Offnet die Startseite im Webbrowser, welche dortin | Webbrowser
der Eigenschaft Adresse hinterlegt ist. Folder Viewer
Zoom in Zeigt den Inhalt des Dokumentes vergréRert an. Diese | PDF Viewer
Funktion wird nur mit dem PDF Viewer- und Word Word Viewer
Viewer-Element durchgefiihrt. Dort muss in der
Eigenschaft Darstellung ,, Touchscroll (Zoom)“
eingestellt sein.
Zoom out Zeigt den Inhalt des Dokumentes verkleinert an. PDF Viewer

Word Viewer
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Word Viewer-Element durchgefiihrt. Dort muss in der
Eigenschaft Darstellung ,, Touchscroll (Zoom)“
eingestellt sein.
Drucken Druckt den Inhalt des unter der Eigenschaft Ziel Webbrowser
(Webbrowser, PDF hinterlegten PDF Viewer, Word Viewer oder PDF Viewer

Viewer, Word Viewer)

Webbrowser aus. Diese Funktion wird in der
Zielplattform Android nicht unterstiitzt.

Word Viewer

Audio ein/aus
(Windows)

Durch Touch oder Klick auf den Button, wird
abwechselnd die Audio-Ausgabe unter Windows
stumm und wieder laut geschaltet. Bitte beachten
Sie, dass diese Funktion nur fir die primare Audio-
Ausgabe (die in Windows hinterlegte Standard-
Soundkarte) durchgefiihrt wird.

Ist die Audioausgabe stumm geschaltet, wird im
Button der Text aus der Eigenschaft Text (2. Zustand)
bzw. das Icon aus der Eigenschaft Bild (2. Zustand)
dargestellt. Diese Funktion wird in der Zielplattform
Android nicht unterstitzt.

ausblenden (Toggle)

wird abwechselnd ein- und ausgeblendet. Nach der
ersten Betdtigung wird im Button der Text aus der
Eigenschaft Text (2. Zustand) bzw. das Icon aus der
Eigenschaft Bild (2. Zustand) dargestellt, bei der
nachsten Betatigung wieder der Text bzw. das Bild
aus dem ersten Zustand, usw.

Element einblenden | Das unter der Eigenschaft Ziel angegebene Element | Alle
wird eingeblendet.

Element ausblenden | Das unter der Eigenschaft Ziel angegebene Element | Alle
wird ausgeblendet.

Element einblenden / | Das unter der Eigenschaft Ziel angegebene Element | Alle

Virtuelle Tastatur
einblenden

Die virtuelle Tastatur wird eingeblendet.
Diese Funktion wird in der Zielplattform Android
nicht unterstitzt.

Virtuelle Tastatur
ausblenden

Die virtuelle Tastatur wird ausgeblendet.
Diese Funktion wird in der Zielplattform Android
nicht unterstitzt.

Virtuelle Tastatur
einblenden /
ausblenden (Toggle)

Die virtuelle Tastatur wird abwechselnd ein- und
ausgeblendet. Bei eingeblendeter Tastatur wird im
Button der Text aus der Eigenschaft Text (2. Zustand)
bzw. das Icon aus der Eigenschaft Bild (2. Zustand)
dargestellt, bei ausgeblendeter der Text bzw. das Bild
aus dem ersten Zustand dargestellt. Diese Funktion
wird in der Zielplattform Android nicht unterstitzt.

Datei ausfiihren

Die in der Eigenschaft Dateiname hinterlegte Datei
(z.B. .exe-Datei) wird ausgefiihrt.

Zusatzlich konnen in der Eigenschaft Parameter fiir
auszufiihrende Datei Parameter angegeben werden
(leerzeichengetrennt wie in der Windows-CLI). Diese
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Funktion wird in der Zielplattform Android nicht
unterstutzt.

Style andern

Es wird auf dem in der Eigenschaft Style angegebene
Style gewechselt (siehe Styles).

DSSHOW-Projekt
laden

Die in der Eigenschaft Dateiname hinterlegte
DSSHOW-Projektdatei wird geladen.

Achtung: Nicht gespeicherte Anderungen im zuvor
geladenen Projekt gehen dabei verloren.

Tag vor/zuriick Navigiert das unter der Eigenschaft Ziel angegebene | Schedule
(Schedule) Schedule-Element tagesweise vor oder zurlick (siehe
hierzu Interaktive Navigation des Datums Gber das
Button-Element).
Woche vor/zuriick Navigiert das unter der Eigenschaft Ziel angegebene |Schedule
(Schedule) Schedule-Element wochenweise vor oder zurlick
(siehe hierzu Interaktive Navigation des Datums liber
das Button-Element).
Monat vor/zurtick Navigiert das unter der Eigenschaft Ziel angegebene |Schedule
(Schedule) Schedule-Element monatsweise vor oder zuriick
(siehe hierzu Interaktive Navigation des Datums liber
das Button-Element).
Jahr vor/zurtick Navigiert das unter der Eigenschaft Ziel angegebene |Schedule

(Schedule) Schedule-Element jahresweise vor oder zuriick (siehe
hierzu Interaktive Navigation des Datums Gber das
Button-Element).

Keine Es wird keine Aktion durchgefihrt. -

In der Eigenschaft Max. Pausezeit (Sek.) geben Sie fiir die Funktionen ,Pause” und , Abspielen/Pause*

v

eine Zeit in Sekunden an, in welcher das Dokument maximal pausiert sein darf. Nach Ablauf dieser Zeit

wird das Dokument wieder automatisch abgespielt. Bei einer Angabe von 0 Sekunden hat diese

Eigenschaft keine Bedeutung.

Weitere Funktionen ausfiihren

Unterhalb der Eigenschaft Weitere Funktionen kénnen Sie
bis zu drei weitere Funktionen angeben, welche per Touch
oder Mausklick auf dem Button ausgefiihrt werden sollen.
Zu jeder Funktion konnen Sie wie unter Funktion per

= | Weitere Funktionen
=l| Funktion 1
Funktion

Dateiname oder URL
| Funktion 2
#|Funktion 3

Zielelement (fur die Funktion)

Dokument offnen, VideoPlayerl, v
Dokument &ffnen -
VideoPlayerl -
Video\aleader.mp4

Keine

Keine

Button ausfiihren beschrieben ein Ziel und einen Dateinamen oder eine URL eingeben.
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Klick bei bestimmten Ereignissen ausldsen

Anstatt per Touch oder Maus, kénnen Sie den Klick auch Ereignisse Tastatur Strg+Alt+Return
durch ein oder mehrere bestimmte Ereignisse auslésen lassen. Sie kénnen z.B. einen Bewegungssensor
per USB an den Player-PC anschlieBen, welcher bei Bewegung eine Tastatureingabe sendet. Diese
Tastatureingabe wird von DSSHOW erkannt und fiihrt eine dem Button hinterlegte Funktion aus (z.B.
Video abspielen, Bild anzeigen, Screenwechsel, etc.).

Um ein Ereignis anzugeben, klicken Sie in der Eigenschaft Ereignisse auf den Button [=-/, um das
Dialogfenster zur Bearbeitung der Ereignisse zu 6ffnen:

& Ereignisliste bearbeiten O x
Allgemein
Quelle Ereignis Hinzufigen..
Tastatur Strg+Alt+Return

Bearbeiten..

Lischen

[~ Ereignisse nur auf diesem Screen beriicksichtigen

In dieser Liste kinnen Sie verschiedene Ereignisse definieren.
Der Klick auf den Button wird ausgefihrt, wenn mindestens ein Ereignis aus der Liste ausgeldst wird,

Ok Abbrechen

Sie kénnen hier ein oder mehrere verschiedene Ereignisse hinzufligen bzw. bearbeiten. Der Button-
Klick wird ausgefiihrt, wenn im Prasentationsmodus mindestens ein Ereignis aus der Liste ausgelost
wird.

Uber die Checkbox ,,Ereignisse nur auf diesem Screen beriicksichtigen” kénnen Sie zudem angeben, ob
die Ereignisse nur dann beriicksichtigt werden sollen, wenn die Seite aktuell angezeigt wird, auf dem
sich der Button befindet. Wenn Sie den Haken entfernen, wird der Button-Klick bei Eintreffen des
Ereignisses auch dann ausgeldst, wenn eine andere Seite angezeigt wird. Somit ist es z.B. moglich eine
Seite mit Buttons anzulegen, bei denen jeweils ein bestimmtes Ereignis auf einen bestimmten Screen
wechselt. Diese Ereignisse werden dann auf jeder Seite berlicksichtigt.

Bitte beachten Sie, dass diese Funktion in der Zielplattform Android nicht unterstitz wird.
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Klick automatisch ausfiihren

Unterhalb der Eigenschaft Automatisch ausfithren konnen =/Automatisch ausfiihren

X o L. . X . Bei Screenwechsel auf diesen Screen v
Sie zusatzliche Ereignisse auswahlen, in denen der Klick des Wenn dieses Element eingeblendet wird
Buttons automatisch ausgefiihrt werden soll. So kdnnen Sie Wenn dieses Element ausgeblendet wird
z.B. die Funktion des Buttons ausfiihren, wenn ein Wechsel auf den Screen erfolgt, auf dem der Button
platziert ist oder wenn der Button tber ein anderes Element ein- bzw. ausgeblendet wird (z.B. Gber die

Eigenschaft Elemente in Abhdngigkeit einblenden im Schedule-Element).
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6.6.21 Gestensteuerung

Mit dem Element Gestensteuerung L B

haben Sie die Maoglichkeit, Ihre S EER R H s AHE L AU I = C
Prasentation interaktiv zu gestalten, Lo

wobei die Steuerung iiber Gesten mit . ¥
dem Arm bzw. der Hand erfolgt. Die o | C

Erkennung wird Uber eine am Player-PC : Cestensieserung P v ‘m
angeschlossene Webcam durchgefihrt, _ | 0 o e e L3

welche gestartet wird, sobald - R
mindestens ein Element im DSSHOW- -~ . * %
Projekt vorhanden ist.

Bitte beachten Sie, dass die Gestensteuerung nur in der Zielplattform Windows zur Verfligung steht.

Um das Element zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das Icon V‘r aus der Liste der Elemente auf
das Display.

Das Element wird nur im Bearbeitungsmodus angezeigt. Im Prasentationsmodus bleibt dieses
unsichtbar.

Uber daS EigenSChaftS-FenSter Eigenschaften - Gestensteuerung

12 suchen

kénnen Sie die Einstellungen fir o Gesturet
. . X (Pixel) 352
das Element anpassen. Klicken Sie e 636
Breite (Pixel 432
H 1 H Hahe (Pixel) 362
hlerzu an das Element im Dlsplay’ Zugeordnete Geste Hand nach oben bewegen - .
H H . Geste nur auf diesem Screen beriicksichtigen |/ : w
um diese im Eigenschafts-Fenster o " " o0 - U
. . Funktion Dokument dffnen -
anzuzelgen bZW. dOFt Zu andern- Zielelement (fir die Funktion) DocumentViewerl -
Dateiname oder URL Z:\Daten\Firmenpréasentation.pptx ... : Gestensteuerung
Max. Pausezeit (Sek.) 0
In den folgenden Abschnitten =lWwetere Furkionen
¥ Alle Eigenschaften anzeigen <

werden die Eigenschaften und
deren Wirkung genauer erlautert.

Webcam zur Gestenerkennung einrichten

DSSHOW verwendet zur Erkennung der Gesten eine am Player-PC angeschlossene Webcam. Hierbei
wird die im Betriebssystem hinterlegte Standardkamera verwendet.

Die Webcam sollte so positioniert werden, dass der Oberkérper der zu erkennenden Person vollstandig
fir die Webcam sichtbar ist. Optimal ist eine Hohe von 145 bis 175 cm tiber dem Boden und Abstand
von 70 - 120 cm zur Person.

Zu beachten ist, dass ausreichend Umgebungslicht vorhanden ist und keine Lichtquellen direkt auf
die Kamera gerichtet sind.
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Zu erkennende Geste festlegen

In der Eigenschaft Zugeordnete Geste kénnen  |Zugeordnete Geste Hand nach oben bewegen |
Geste nur auf diesem Screen berilicksichtigen |[v

Sie die Geste festlegen, bei welcher eine
bestimmte Funktion ausgefiihrt werden soll, wenn die Geste erkannt wurde. Dabei stehen lhnen
folgende Gesten zur Verflgung:

e Hand nach oben bewegen
e Hand nach unten bewegen
e Hand nach links bewegen
e Hand nach rechts bewegen
e Hand halten (3 Sekunden)
e Hand gefunden

e Hand nicht gefunden

Uber die Eigenschaft Geste nur auf diesem Screen beriicksichtigen kdnnen Sie festlegen, ob die
Funktion bei Erkennung nur auf dem aktuellen Screen oder projektweit ausgefiihrt werden soll.

Funktion bei Erkennung ausfiihren

Bei Erkennung der zugeordneten Geste kdnnen Sie eine  |SPrine zu (Sereen) Alauelle Informationen v
Funktion Dokument &ffnen -
bestimmte Funktion oder einen Seitenwechsel ausfiihren |Zilelement (fur cie Funktion) | VideoPlayert =
Dateiname oder URL ¥:\Videos\Firmenprasentation.mp4 |
|assen_ Max. Pausezeit (Sek.) 0
= |Weitere Funktionen
+|Funktion 1 Keine
Die Eigenschaften sind identisch mit denen im Button-  |Funkien2 Keine
+#|Funktion 3 Keine

Element. Informationen zu diesen Eigenschaften finden
Sie unter:

e Seitenwechsel durchfiihren

e Funktion ausfiihren und Weitere Funktionen ausfiihren

SignApp GmbH & Co. KG 197



DSSHOW - Digital Signage Software

6. Designer

Mit dem Schedule-Element haben Sie
die Moglichkeit,
belegungen, Tirschilder, usw. auf

Kalender, Raum-
Ihrem Display darzustellen. Auch eine
zeitgesteuerte Besucher-begriRung
mit Darstellung des jeweiligen
Firmenlogos kann einfach realisiert
werden.

Um das Schedule-Element zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das Icon @T aus der

Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kénnen
Sie das Schedule-Element und dessen
Darstellung anpassen. Klicken Sie
hierzu auf das Element im Display, um
die Eigenschaften im Eigenschafts-
Fenster anzuzeigen bzw. dort zu

andern.

In den folgenden Abschnitten werden
die Eigenschaften und deren Wirkung
genauer erlautert.

6.6.22Schedule (Kalender, Raumbelegung, Tiirschild)

N ~
Mo, 09. Okt Di. 10. Okt Mi. 11, Okt. Deo. 12, Okt Fr. 13. Okt. 7 ‘ ‘,
- [08:00 PDF Viewer PowerPoint Viewer
(9:0) StendupMecting  Stand-upHeeting  Stand-upMeeting  Stand-upMesting  Stand-up Heeting
B Room 3.18 Room 3.18 Reom 3.18 Reom 3.18 Room 3.18 =
*10:00
- Word Viewer Excel Viewer
11:00
F12:00 ‘ ‘
Dokument Viewer Button
1300 Workshop NoSQL-
" Datenbanken
: Roun 322 y
1400 In dizsem Werkshop wird [l
die NoSQL-Datenbank
HongoDB vorgesilt. L500-1500
< 115100 Schedule Fahrzeugprasentation
*16:00 D X
7 13:00-18: 01
L t Uhrzeit Wetter
v v

Eigenschaften - Schedule

D Schedulel

Sichtbar

Sichtbar in Abhangigkeit w( -
Immer im Vordergrund ||

X (Pixel) 32

Y (Pixel) 236

Breite (Pixel) 1280

Hahe (Pixel) 800

Skalierung (Prozent) 100

Seitenverhilinis einhalten ||

Hintergrundfarbe [ |#FFFFFF
Transparent

Alpha (Prozent) 100

Datenquelle Google-Kalender
Aktualisieren nach Sek. |30

Darstellung Kalender - Arbeitswoche «

Kalenderdarstellung
#|Wochentagsbereich (obg

#l1ihrzaitharairh links)

¥ alle Eigenschaften anzeigen

10:00
“111:00
F12:00
“113:00
11400
“11s:00

16:00

- 117:00

Liste der

FERnTTan WU LU

BegriiBung des
Biirgermeisters

Der Biirgermeister von
Musterstadt besucht
unser Unternehmen

Workshop NoSQL-
Datenbanken

Raum 3.22

In diesam Workshop wird

die NoSQL-Datenbank
MongoDB vargestellt.

13:00-17:00 11:00-17:00

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,

Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.
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Datenquelle — Termine aus einer bestimmten Datenquelle beziehen

Uber die Eigenschaft Datenquelle geben Sie an, woher das Schedule-  |patenquelle Google-Kalender

. . . . . Aktualisi h Sek. |30
Element die Daten beziehen soll. Klicken Sie hierzu auf den Button |... ualisieren nach 5

, um den Dialog zur Auswahl und Konfiguration der Datenquelle zu 6ffnen. Im Schedule-Element

werden folgende Datenquellen unterstitzt:
e  Microsoft 365

e Exchange (iUber Exchange Web Services, kurz EWS)

e IBM-Notes (iiber Domino)

e Google-Kalender

e CalDAV

e DSSHOW-Kalender

e iCalendar (ICS-Format)

e Excel /CSV

In der Eigenschaft Aktualisieren nach Sek. kénnen Sie das Intervall in Sekunden angeben, in welchem

die Daten und somit die Anzeige aktualisiert werden soll.
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Microsoft 365

Um auf Ihre Kalenderdaten in Microsoft 365 zugreifen zu
kdnnen, missen Sie zunachst DSSHOW als App im
Microsoft Entra Admin Center registrieren. Eine
Anleitung hierzu finden unter:

https://www.dsshow.de/register-ms365-schedule-
app/?lang=de

Unter ,,Microsoft 365 - Kalender” geben Sie an, welcher
Kalender aus dem Postfach des Benutzers verwendet
werden soll. Um den Hauptkalender zu verwenden,
wahlen Sie ,Standardkalender verwenden” aus. Mdchten
Sie dagegen einen bestimmten Kalender verwenden,
setzen Sie die Option ,,Bestimmten Kalender verwenden”
und wahlen diesen Uber den Button ,Kalender

auswahlen...” aus.

Um den Kalender aus einer Ressource zu verwenden (z.B.
eines Raumpostfaches), geben Sie bitte die E-Mail-
Adresse der Ressource in das Eingabefeld ,,Prinzipalname

Datenquelle auswahlen
Datenquelle auswhlen
Datenquelle auswéhlen

Datenquele:
Microsoft 365

Microsoft 365 - Zugangsdaten

Anwendungs-ID (Client):

| b5 24857-7f4e-44d7-af59-416b6 1aeafd

Verzeichnis-ID (Mandant):

| 178ee5a8-0bse-4947-9f28-f7a6302d50f5

Geheimer Clientschlissel (Wert):
[

Pr (UPN, E-Mall - Adresse) oder ID:

[mas mustermann @musterfrma. com

@ Reaistrierung von DSSHOW in Microsoft 365

Microsoft 365 - Kalender
(@ standardkalender verwenden

() Bestimmten Kalender verwenden

Testen

Ubernehmen Abbrechen

(UPN, E-Mail — Adresse) oder ID“ ein. Setzen Sie dann die Option ,,Standardkalender verwenden®, um

den Hauptkalender zu verwenden oder ,Bestimmten Kalender verwenden” und wahlen dann den

gewlnschten Kalender tiber den Button ,Kalender auswahlen...” aus.
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Exchange (liber Exchange Web Services, kurz EWS)

Hinweis: Fir Exchange Online (Microsoft 365) wird |psequetcausuanien x

empfohlen, die Anbindung Uber die Datenquelle | ="

Datenquelie auswahien

"Microsoft 365" zu verwenden, da Exchange (EWS) ——
von Microsoft ab Oktober 2026 nicht mehr unterstiitzt s e :

Wi rd . Exchange-Zugangsdaten
Authentifizierungsmethode:
OAuth2 ~ QAuth-Einstellungen..
Um auf die Kalenderdaten in Exchange zugreifen zu N
kénnen, miissen Sie zunichst sicherstellen, dass EWS Lm‘“l'f’”:wmm@mmma*m ‘
(Exchange Web Services) auf lhrem Exchange-Server [reesnesensesnsanse \
L. A Service-URL fiir die EWS (Exchange Web Services):
aktiviert ist. | tps: foutiook. office 36 5. com Ews/Exchange. asmx | Automatisch ermittein..

[ Zertifikatsprobleme ignorieren

Legen Sie nun die Authentifizierungsmethode fest, B
wie die Anmeldung beim  Exchange-Server @ iacusi s

() Bestimmten Kalender verwenden (Kalenderpfad z.B. \Kalender\DSSHOW Kalender)

durchgefiihrt werden soll. Wenn Sie ,Basic e

Authentication” auswahlen, ist lediglich die Eingabe O e

des Benutzernamen' Passwortes und der Service_u RL |E-MaiI-AdrasseemarKaIer\der-Ressnurce (2.B. einEsRaumpns‘tfaEhes):

erforderlich (siehe unten). Bei Verwendung von

Testen..

,OAuth2“ sind zusatzliche Informationen wie

Anwendungs-ID, geheimer Clientschlissel, usw. Obernetmen || Abbrechen

notwendig. Diese Daten finden Sie bei lhrem Provider.

Evtl. ist dort eine separate App-Registrierung erforderlich, bei Microsoft 365 im Entra Admin Center
(eine Anleitung hierzu finden Sie unter https://www.dsshow.de/register-ews-azure-active-
directory/?lang=de).

‘

Klicken Sie nun auf den Button ,OAuth-Einstellungen...’
Geben Sie nun den Benutzernamen, das Passwort und die Service-URL fiir die EWS (Exchange Web

, um die erforderlichen Daten einzugeben.

Services) ein. Uber den Button , Automatisch ermitteln...“ kénnen Sie die Service-URL automatisch tiber
die E-Mail-Adresse ermitteln, sofern Ihr Exchange-Server , Autodiscover” unterstiitzt. Im Normalfall
lautet diese:

https://server-name/EWS/Exchange.asmx
Fiir Office 365 lautet die Service-URL z.B.:
https://outlook.office365.com/EWS/Exchange.asmx

Uber die Option ,Zertifikatsprobleme ignorieren” kénnen Probleme mit dem SSL-Zertifikat des
Exchange-Server ignoriert werden (z.B. bei nicht vertrauenswiirdigen / selbst signierten Zertifikaten).

Unter ,Exchange-Kalender” geben Sie an, welcher Kalender aus dem Postfach des Benutzers
verwendet werden soll. Um den Hauptkalender zu verwenden, wahlen Sie ,Standardkalender
verwenden” aus. Mochten Sie dagegen einen bestimmten Kalender verwenden, wahlen Sie
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,Bestimmten Kalender verwenden” aus, geben den Ordnerpfad zum Kalender ein oder wahlen diesen
liber den Button ,Kalender auswéahlen...” aus.

Falls sich der Kalender in einem &ffentlichen Ordner befindet, setzen Sie die Option ,Offentlichen
Ordner verwenden” und geben den Ordnerpfad zum Kalender ein.

Um den Kalender aus einer Ressource zu verwenden (z.B. eines Raumpostfaches), geben Sie bitte die
E-Mail-Adresse der Ressource in das Eingabefeld ,E-Mail-Adresse einer Kalender-Ressource” ein.
Wahlen Sie dann ,Standardkalender verwenden” aus, um den Hauptkalender zu verwenden oder
,Bestimmten Kalender verwenden” und geben den Ordnerpfad zum Kalender ein. Bitte beachten Sie,
dass der Benutzer, mit dem Sie auf die Ressource zugreifen, entsprechende Zugriffsrechte
hat und als ,delegierter Benutzer” fiir die Ressource
https://technet.microsoft.com/de-de/library/bb124973.aspx).

eingetragen ist (siehe auch

IBM-Notes (liber Domino Access Services)

Datenquelle auswahlen x

Der Zugriff auf die Kalenderdaten in IBM Notes

erfolgt iber Domino Access Services, welche ab der
Version 9.0.1 zur Verfligung stehen. StandardmaRig
ist der Zugriff auf die Kalendardaten deaktiviert und
muss liber den IBM Domino Administrator aktiviert
werden (siehe hierzu auch Enabling IBM Domino
Nachdem die
Konfiguration vorgenommen wurde, ist ggf. ein

Access Services on a server).
Neustart des HTTP-Server erforderlich, welchen Sie
Uber die IBM Domino Console durchfiihren kénnen
(Domino Command: tell http restart).

Geben Sie nun die URL der Datenbank in das
Eingabefeld ,URL der IBM Notes Datenbank” ein,
welche die anzuzeigenden Termindaten enthalt. Flr
Kalender in der

einen  personlichen

Datenquelle auswahlen
Datenguelle auswahlen

Datenquelie:

|IBM Motes (iber Domino Access Services) ~

IBM Notes-Zugangsdaten

URL der I5M Notes Datenbank (z.5. http{s)://server-name fmail {{database}.nsf):

|http:,’f191 168.200. 119/mailfmustermann. nsf

Benutzername:

[Mex Mustermann |

Passwort:

1BM Notes-Kalender

[JErweiterte kalenderdaten {Terminbeschreibung, Wichtiger Termin) abrufen
Achtung: Die Abfrage kann dadurch verzégert werden.

Ubernehmen

Testen...

Abbrechen

Mailbox

eines Benutzers lautet

die

URL

http://server-name/mail/username.nsf, wobei username der Name der Datenbank des Nutzers ist.

Tragen Sie nun noch den Benutzernamen und das Passwort fir den Zugriff auf die Datenbank ein und
klicken auf den Button , Testen...”, um die eingegebenen Zugangsdaten zu lberprifen.

Uber die Option ,Erweiterte Kalenderdaten (Terminbeschreibung, Wichtiger Termin)“ kénnen Sie
festlegen, ob zu jedem Termin zusatzlich die Terminbeschreibung und die Information , Wichtiger
Termin“ abgerufen werden soll. Hier ist zu beachten, dass fir jeden darzustellenden Termin eine
separate Datenabfrage erfolgt und es dadurch zu Verzégerungen bei der Aktualisierung der Termine
kommen kann.
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Google-Kalender

Um Termine aus einem Google-Kalender anzeigen zu
kénnen, missen Sie zunachst lhr Google-Konto mit
DSSHOW verbinden. Klicken Sie hierzu auf den
Button ,Mit Google-Kalender verbinden...” und
geben die Zugangsdaten des Google-Kontos ein, mit
dem die Verbindung hergestellt werden soll.

Ggf. erscheint ein Sicherheitshinweis der Windows
Firewall, dass einige Features von DSSHOW blockiert
werden. Hier missen Sie den Zugriff zulassen, damit
Google die entsprechenden Zugriffsschlissel zuriick
an DSSHOW ubermitteln kann.

Unter ,Google-Kalender auswahlen” geben Sie an,

Dstenquelle auswahlen X
Datenquelle auswahlen
Datenguelle auswahlen

Datenguelle:

Google-Kalender 4

Verbindung zum Google-Kalender
Mit Google-Kalender verbinden. Verbindung |&sen
Mit Google-Kalender verbunden.
Google-Kalender auswahlen

(O Standardkalender verwenden

(®) Bestimmten Kalender verwenden

[pssrow Testalender Kalender auswahlen...

Testen...

Ubernehmen Abbrechen

welcher Kalender aus dem Google-Konto verwendet werden soll. Um den Hauptkalender zu

verwenden, wahlen Sie ,Standardkalender verwenden” aus. Méchten Sie dagegen einen bestimmten

Kalender verwenden, wahlen Sie ,Bestimmten Kalender verwenden” aus und klicken auf den Button

,Kalender auswéahlen...”, um einen bestimmten Kalender auszuwahlen.

CalDAV

CalDAV ist ein offenes Netzwerkprotokoll auf Basis von
WebDAV, mit dem Kalenderdaten (z. B. Termine und
Ereignisse)  zwischen  Clients und  Servern
synchronisiert werden konnen. CalDAV wird unter
anderem von Systemen wie Nextcloud, Radicale oder
iCloud unterstutzt.

Um einen Kalender (iber CalDAV einzubinden, geben
Sie im Eingabefeld ,,Domain oder URL des Servers” die
Adresse des CalDAV-Servers ein. In vielen Fallen reicht
hierfiir bereits die reine Domain des Servers aus.

AnschlieBend geben Sie lhre Zugangsdaten ein und
wahlen Uber den Button ,Kalender auswahlen” den
gewlinschten Kalender aus.

Alternativ kdnnen Sie im Eingabefeld ,Adresse des
Kalenders” auch direkt die vollstindige URL eines
bestimmten Kalenders eintragen.

SignApp GmbH & Co. KG

Datenquelle auswahlen X
Datenquelle auswahlen
Datenquelle auswahlen

Datenguelle:
CalDAY e

CalDAV - Zugangsdaten

Domain oder URL des Servers:

doud.domain.de

Authentifizierungsmethode:

Basic authentication ~

Benutzername:

[masx. mustermann@domain. de |

Passwort:

CalDAV-Kalender

Adresse des Kalenders:

[fremote phpdavjcalendars/Rsnextdoud personal/ || ralencer auswahien

Testen..

Ubernehmen Abbrechen
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DSSHOW-Kalender

Sie kdnnen auch den DSSHOW-Kalender aus lhrem |pstenqusliccuswahien X
. . atenguelle auswahlen
DSSHOW-Projekt verwenden, um Termine auf lhrem | "
Datenquelle auswahlen
Display darzustellen. Damit diese im Schedule- —
. . . WKalender ~
Element dargestellt werden, wihlen Sie beim R
Erstellen oder Bearbeiten eines Termins im
DSSHOW-Kalender im unteren Bereich einfach die Obernenmen || Abbrechen
Aktion ,, Termin im Schedule-Element” aus (siehe hierzu auch Kalender):
Meuen Termin hinzufiigen x
Neuen Termin hinzufigen
Termin
@ Einmaliger Termin ) Serientermin
Begnnt: 05032022 [+ | [1400 ] N _ _
Endet: ‘05‘012022 D'l |17:DD "l Cg Terminserie bearbeiten..
Titel: ‘Eegrussung des Birgermeister ‘
ort: ‘Raum 2.01 \
Beschrebung: | Der Birgermeister von Musterstadt besucht unser Unternehmen
Farbe: -
Aktion durchfilhren
Aktion: Termin im Schedule-Element -
Dieser Termin wird im Element "Schedule™ dargEStEHt, wenn Sie im Element als DatEnquEllE "DSSHOW-Kalender™
ausgewahlt hahin. iieltkhnnan hier noch ein Bild hinterlegen oder angeben, ob es sich um einen wichtigen und/oder
privaten Termin handelt.
Bild:
(Dateiname fURL)
Wichtiger Termin
Privater Termin
Ubernshmen Abbrechen
iCalendar (ICS-Format)
Das iCalendar-Format ist ein standardisiertes |psenqueicsusshien x
Datenformat zum Austausch und Speicherung von | >
Datenquelle auswahlen
Kalender- und Termindaten. —
|iCaIendar (ICS-Format) v
Um auf eine iCalendar-Datei zuzugreifen, konnen Sie
iCalendar-Datei
entweder eine lokale Datei (Festplatte, N
Netzlaufwerk, etc.) oder eine URL angeben. o792 1520 S5t
Testen..
Ubernehmen Abbrechen
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Excel / CSV

Uber das Excel-/CSV-Format kénnen Sie dem
Schedule-Element Termindaten als einfache Liste zur
Verfligung stellen. So kdnnen Sie z.B. ein Skript
realisieren, welches Termindaten aus einer
Datenbank im CSV-Format exportiert und diese tber
eine URL zur Verfligung stellt.

Den Aufbau der Excel-/CSV-Datei konnen Sie der
Beispieldatei entnehmen, welche bei Klick auf den

4

Button ,Beispieldatei (Excel) o6ffnen...” gedffnet
wird. Bitte beachten Sie, dass die erste Zeile mit den
Spalteniiberschriften immer vorhanden sein muss.
Auch die Spaltenbezeichnungen dirfen nicht
geandert werden. Die Reihenfolge der Spalten
kénnen Sie beliebig andern. Auch weitere Spalten

mit eigenen Daten kdnnen Sie hinzufiigen.

StartDate _|StartTime [End Date [End Time |subject [Location [

Datenquelle auswahlen
Datenquelle auswahlen
Datenquelle auswahlen

Datenquelle:

[Excel csv

Excel- / CSV-Datei

Dateiname f URL:

|Z: \Daten\Kalenderdaten. xlsx

Beispieldatei [Excel) ffnen..
Excel-Optionen
Index des Arbeitsblattes: [1 |

CSV-Optionen

Spalten getrennt mit:
Spalten eingeschlossen von:

Testen.,

Ubernshmen Abbrechen

Important.

12.10.2020 8:00 12.10.2020 5:00 Workshop preparation process  Room 1.12 Project Team Blue present True

14.10.2020 10:30 14.10.2020 16:30 Teambuilding Event Room 1.45 Team Challenge Raft building - Project Team Green present
15.10.2020 16:00 15.10.2020 17:30 Doctor's appointment. I have a doctor’s appointment

16.10.2020 14330 16.10.2020 15:30 Visit by Mr. Mustermann Room 1.23 Partner Meeting

X

Color Picture
nttps://wwwr.dsshow.de/logo/icon 96.pn;

c:\Bilder\firmenlogo.jpg

Die Terminfarbe kénnen Sie in der Spalte , Color” angeben, in dem Sie die Hintergrundfarbe der
jeweiligen Zelle andern (nur Excel) oder den HTML-Farbcode eintragen.

Falls Sie das Excel-Format als Datenquelle verwenden, geben Sie bitte den Index des Arbeitsblattes ein,

in denen sich die Termine befinden.

Bei der Verwendung des CSV-Formats, geben Sie bitte das Trenn- und UmschlieRungszeichen fiir die
Spalten an. Falls kein UmschlieRungszeichen benétigt wird, lassen Sie das Feld einfach leer.
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Darstellung — Kalender-, Einzel-, Listen- und Tabellenansicht

In der Eigenschaft Darstellung wahlen Sie die

Darstellung

Kalender - Woche -

gewiinschte Darstellung aus. Das Schedule-Element ermdoglicht dabei folgende Darstellungen:

e Kalenderansicht (Tages-, Wochen- und Monatsansicht)

e Einzelansicht (z.B. fiir Tlrschilder oder Raumbelegungen)

e Listenansicht (z.B. fir Raumbelegungen oder BesucherbegriiBungen)

e Tabellenansicht (z.B. fir Terminlisten oder Raumbelegungen)

Kalenderansicht (Tages-, Wochen- und Monatsansicht)

Mit der Kalenderansicht kdnnen Sie Tages-, Wochen-  |parstellung Kalender - Woche -
. . . =||Kalenderdarstellung
und Monatskalender auf lhrem Display anzeigen. Die & |wochentagsbereich {oben)
entsprechende Ansicht kénnen Sie in der Eigenschaft — *|Vhrzeitbereich (inks)
+ | Terminbereich /[ Arbeitszeit
Darstellung auswahlen. =1 Termine
Betreff anzeigen ¥
! . . . . #| Schriftart (Betreff) Tahoma, 14pt, #000000
Uber die Eigenschaft Kalenderdarstellung kénnen Sie Ort anzeigen >
Einstellungen fir die Darstellung des Kalenders # Schriftart (Ort) Tahoma, 14pt, #000000
. X . . . Termintext anzeigen v
vornehmen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft iber das #1| Schriftart (Termintext) Tahoma, 14pt, #000000
. . . Uhrzeit anzeigen v
e
Symbol auf, um die darunterliegenden anzuzeigen, Uhrzeitformat -
bzw. zu bearbeiten. Sie kdnnen hier nun Anderungen #| Schriftart (Uhrzeit) Tahoma, 14pt, #000000
.. . . . . .. Terminfarbe [ J#coesFe
fir die einzelnen Bereiche, Termine, Linien, usw. TR BT [ #AsD0FS

Terminfarbe aus Datenquelle|w
Termin-Randbreite (Pixel) |5
Terminabstand zum Rand re(5
Wochentags-Breiten dynamis|w
Aktuelle Termine
Wichtige Termine

vornehmen.

StandardmafRig werden Terminfarben aus der

m

Datenquelle Gbernommen. Hierzu muss dem Termin

m

eine entsprechende Farbe zugeordnet sein, andernfalls ’:‘:p:a ge)r:)“” 133
. . . . Hp = =
wird die Farbe aus den Eigenschaften Terminfarbe und & |Linien
. . Uhrzeit i b 07:00
Termin-Randfarbe unterhalb von Termine verwendet. Ay v
unden Hihe (Pixel) 75

Stundenunterteilung 30 Minuten -

Nicht jede Datenquelle unterstiitzt das Einstellen /
Exportieren von Terminfarben (unterstiitzt werden diese von Microsoft 365, Exchange, Google-
Kalender, CalDAV, iCalendar, DSSHOW-Kalender und Excel / CSV). Falls Sie die Terminfarbe nicht
Ubernehmen maochten, deaktivieren Sie einfach die Eigenschaft Terminfarbe aus Datenquelle
verwenden (unterhalb von Termine).

=1\ Aktuelle Termine
Darstellen als aktuellen Termin ||y

Sollen aktuelle Termine (Termine, die jetzt gerade

stattfinden) besonders hervorgehoben werden, kénnen Sie

Terminfarbe [1#rFsDos0
dies Uber die Eigenschaft Aktuelle Termine einstellen. Termin-Randfarbe [ #res000
Blinkend darstellen
Klappen Sie hierzu die Eigenschaft (iber das # Symbol auf
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und setzen die Eigenschaft Darstellen als aktuellen Termin. Uber Terminfarbe und Termin-Randfarbe

koénnen Sie die Farbe des Termins festlegen. Zudem kdnnen aktuelle Termine auch blinkend dargestellt
werden, indem Sie die Eigenschaft Blinkend darstellen setzen.

Ausgenommen dem Google-Kalender, kénnen Sie bei allen =l wichtige Termine

. . . . . .. Darstellen als wichtigen Termin |[v
Datenquellen Termine als wichtig markieren. Diese kénnen Terminfarbe B 070 .
gesondert dargestellt werden. Klappen Sie hierzu die Termin-Randfarbe [ #E66A6E ..

. . . . . Blinkend darstellen
Eigenschaft Wichtige Termine (unterhalb von Termine)

Giber das ¥ Symbol auf und setzen Sie die Eigenschaft Darstellen als wichtigen Termin. Falls Sie dem
Termin Gber Ihre Datenquelle keine andere Farbe zugeordnet haben, werden diese in der eingestellten
Farbe (Terminfarbe, Termin-Randfarbe) dargestellt. Zudem kdénnen wichtige Termine blinkend
dargestellt werden, indem Sie die Eigenschaft Blinkend darstellen setzen.

In den Datenquellen Microsoft 365, Exchange und Google- =I| Abgesagte Termine

.. . . . . Darstellen als abgesagten Termin |[w
Kalender kénnen Sie Termine als abgesagt markieren. Wie Terminfarbe [ #6FFFFE
wichtige Termine kdnnen auch diese gesondert dargestellt Termin-Randfarbe [ #5DAAES ..

. . . . Blinkend darstellen
werden. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Abgesagte

Termine (unterhalb von Termine) Gber das # Symbol auf und setzen Sie die Eigenschaft Darstellen als
abgesagten Termin. Falls Sie dem Termin Gber lhre Datenquelle keine andere Farbe zugeordnet haben,
werden diese in der eingestellten Farbe (Terminfarbe, Termin-Randfarbe) dargestellt. Zudem kénnen
abgesagte Termine blinkend dargestellt werden, indem Sie die Eigenschaft Blinkend darstellen setzen.

Uber die Eigenschaft Terminbereich / Arbeitszeit kénnen Sie die = [Terminbereich / Arbeitszeit
. . . . . . Hintergrundfarbe [ J#FFFFFF ...
Darstellung fir den Terminbereich und die Arbeitszeit Hintergrundfarbe (auBerhalb [ ]#FOFOFD .
vornehmen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft tber das [* Arbeitszeit anzeigen v
Arbeitszeit (Beginn) 08:00 -
Symbol auf, um die darunterliegenden anzuzeigen, bzw. zu Arbeitszeit (Ende) 17:00 -
. S . . . . =l | Arbeitst
bearbeiten. Sie kénnen hier die Hintergrundfarbe (innerhalb Iontag. .
und auflerhalb der Arbeitszeit) angeben und Einstellungen fiir Dienstagh v
. . . . . .. . MItth.JOC v
die Arbeitszeit bzw. Arbeitstage vornehmen. Wenn Sie Uber die Donnerstag a
Eigenschaft Darstellung ,Kalender - Arbeitswoche” auswahlen, ;:::tgag 4
konnen Sie zudem unterhalb der Eigenschaft Arbeitstage Sonntag
Alpha (Hintergrund) 100

einzelne Wochentage ein- und ausblenden. Andernfalls werden
diese in der Farbe Hintergrundfarbe (auBerhalb der Arbeitszeit) dargestellt. Falls Sie das nicht
winschen, deaktivieren Sie einfach die Eigenschaft Arbeitszeit anzeigen.

Ab welcher Uhrzeit der Kalender dargestellt wird, kénnen Sie liber die Uhrzeit anzeigen ab  [07:30 -
. . . . . .. . . Stunden Hihe (Pixel) |75
Eigenschaft Uhrzeit anzeigen ab bestimmen. Hier kbnnen Sie eine Stundenunterteilung |30 Minuten -+

bestimmte Uhrzeit festlegen oder auf ,, automatisch” einstellen, wodurch die aktuelle Uhrzeit immer
moglichst mittig im Kalender angezeigt wird. Uber die Eigenschaft Stunden Hohe (Pixel), geben Sie die
Hohe einer Stunde in Pixel an und kénnen so den Uhrzeitbereich entsprechend skalieren. In der
Eigenschaft Stundenunterteilung bestimmen Sie, wie die Stunden durch Anzeigen von Linien unterteilt
werden soll.
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Die Darstellung ,Kalender — N Tage” ermoglicht die Darstellung Kalender - N Tage |«
Anzeige der Termine ab dem aktuellen Tag. Termine aus Anzahl Tage (N Tage - Ansicht) |4
vergangenen Tagen werden nicht mehr angezeigt. Uber die Eigenschaft Anzahl Tage (N Tage — Ansicht)

kénnen Sie hierzu die Anzahl der darzustellenden Tage im Kalender festlegen.

Fiir den Wochentagsbereich, den Uhrzeitbereich und die Termine konnen Sie ein Datums- und
Uhrzeitformat festlegen. Die Angabe erfolgt tiber Platzhalter und entspricht derer aus dem Element
Uhrzeit (siehe hierzu Textuhr).

Einzelansicht (z.B. fiir Tiirschilder, Raumbelegungen)

Mit der Darstellung ,Einzelansicht” kdnnen Sie einen Darstellung Einzelansicht =
. . . . Terminiberlappungen Immer den neuesten anzeigen

einzelnen Termin auf lhrem Display darstellen. Dies  |yonautseit fur nachsten Termin 15

ermoglicht z.B. die Anzeige eines digitalen Tirschilds, —*/Enzelansicht

welches signalisiert, ob ein Raum belegt ist oder nicht.

Falls sich mehrere Termine zeitlich Uberlappen, koénnen Sie ({ber die Eigenschaft
Terminiiberlappungen festlegen, welcher von denen angezeigt werden soll. Dabei kénnen Sie wahlen
zwischen:

e Immer den dltesten anzeigen”
z.B. bei Termin A (14:00 bis 16:00 Uhr) und Termin B (15:00 bis 17:00 Uhr) wird Termin A bei
einer aktuellen Uhrzeit von 15:20 Uhr angezeigt.

e ,Immer den neuesten anzeigen”
z.B. bei Termin A (14:00 bis 16:00 Uhr) und Termin B (15:00 bis 17:00 Uhr) wird Termin B bei
einer aktuellen Uhrzeit von 15:20 Uhr angezeigt.

Wenn Sie einen Termin bereits vor dessen Beginn anzeigen mochten, kdnnen Sie dies in der
Eigenschaft Vorlaufzeit fir nachsten Termin (in Minuten) festlegen. Tragen Sie z.B. 15 ein, falls
Termine bereits 15 Minuten vor Beginn angezeigt werden sollen.
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Uber die Eigenschaft Einzelansicht kénnen Sie
Einstellungen fir die Darstellung der Einzelansicht
vornehmen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft tGber
das # Symbol auf, um die darunterliegenden
anzuzeigen, bzw. zu bearbeiten.

In der Eigenschaft Layout bestimmen Sie, ob Betreff,
Ort/Organisator, Datum/Uhrzeit und Beschreibung
des Termins von oben nach unten oder von links und
rechts angeordnet werden sollen.

Wenn Sie als Layout ,Oben, unten” auswahlen,
kénnen Sie zudem (ber die Eigenschaft Anordnung
von Betreff, Ort/Organisator und Datum/Uhrzeit die
Reihenfolge der Inhalte festlegen. Die Ausrichtung
(linksbiindig, rechtsbiindig) der Inhalte legen Sie liber
die jeweilige Eigenschaft fest (siehe Eigenschaft

-1| Einzelansicht

m

T

m

T

m

]

m

m

Layout Oben, unten -
Anordnung von Betreff, Ort/Org Betreff, Ort/Organisator, Datl -
Betreff anzeigen Vv

Schriftart (Betreff) Tahoma, 32pt, #000000
Betreff ausrichten Linksbiindig -
Ort anzeigen W

Schriftart (Ort) Tahoma, 24pt, #000000

Ort / Organisator ausrichten  |Linksbiindig -
Termintext anzeigen W

Schriftart (Termintext) Tahoma, 18pt, #000000
Termintext-Abstand nach oben |25

Datum anzeigen v

Datumsformat dd.mm.yyyy

Schriftart (Datum}) Tahoma, 20pt, #000000
Uhrzeit anzeigen ¥

Enduhrzeit anzeigen ¥

Uhrzeitformat hh:nn

Schriftart (Uhrzeit) Tahoma, 23pt, #000000
Datum/Zeit ausrichten Rechtsbiindig -
Bild

Hintergrundfarbe [ J#FoFoFo

Alpha (Hintergrundfarbe) 100

Hintergrund Rechteck
Aktuelle Termine
Wichtige Termine

Betreff ausrichten, Ort/Organisator ausrichten, Datum/Uhrzeit ausrichten).

Wenn Sie , Links, rechts” als Layout wéahlen, wird die Anzeige in einen linken und rechten Bereich

aufgeteilt. Uber die Eigenschaft Breite des linken Bereichs (Prozent) legen Sie die Breite fiir den linken
(und indirekt auch rechten) Bereich fest. In der Eigenschaft Betreff iiber die ganze Breite darstellen
konnen Sie bestimmen, ob der Betreff des Termins oberhalb des linken und rechten Bereichs tber die

gesamte Breite des Elements dargestellt werden soll, was bei langeren Betreffen sinnvoll ist.

Die Gestaltung der Trennlinie, welche zwischen dem linken und rechten  =|Trennlinie
. . . “ .. .. Sichtbar [¥]
Bereich dargestellt wird (Layout ,Links, rechts”), konnen Sie in der Farbe T
Eigenschaft Trennlinie dndern. Breite (Pixel) |4
Eckradius 2
Zusatzlich fur jeden Termin kdnnen Sie auch ein Bild anzeigen lassen  =|sild
. . . Anzeigen v
(z.B. das Logo einer Firma, welche zu Besuch kommt). Angezeigt Postion Links oben <
werden diese, indem Sie die Eigenschaft Anzeigen unterhalb von Bild Grofe (in Prozent, b/15

Standardbild (Datein

setzen. Mit Ausnahme des DSSHOW-Kalenders und Excel / CSV, geben
Sie innerhalb des Termintextes (Body) an, woher das Bild geladen werden soll. Fligen Sie hierzu den

Platzhalter $picture:Dateiname/URLS hinzu.

Beispiel mit Dateinamen:

Wir begriifen heute die Firma Mustermann

Spicture:C:\Bilder\firmenlogo.Jjpg$

Beispiel mit URL:

In diesem Termin werden neue DSSHOW-Features prasentiert.
$picture:https://www.dsshow.de/logo/icon 96.png$
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Fiir Termine, in denen kein Bild angegeben ist, kdnnen Sie ein Standardbild anzeigen. Tragen Sie hierzu

einfach den Dateinamen oder die URL des Bildes in die Eigenschaft Standardbild (Dateiname / URL)
ein.

Sollen aktuelle Termine (Termine, die jetzt gerade  =|Akuelle Termine

. . . Darstellen als aktuellen Termin |[w
stattfinden) besonders hervorgehoben werden, kdnnen Sie Terminfarbe [ #Fsp0so
dies Uber die Eigenschaft Aktuelle Termine einstellen. Blinkend darstellen

Klappen Sie hierzu die Eigenschaft iber das # Symbol auf und setzen die Eigenschaft Darstellen als
aktuellen Termin. Uber Terminfarbe kénnen Sie die Farbe des Termins festlegen. Zudem kdénnen
aktuelle Termine auch blinkend dargestellt werden, indem Sie die Eigenschaft Blinkend darstellen

setzen.
Ausgenommen dem Google-Kalender, konnen Sie bei allen  =|wichtige Termine

. . . . . .. Darstellen als wichtigen Termin ([
Datenquellen Termine als wichtig markieren. Diese kdnnen Terminfarbe [ #7070
gesondert dargestellt werden. Klappen Sie hierzu die Blinkend darstellen

Eigenschaft Wichtige Termine Uber das # Symbol auf und setzen Sie die Eigenschaft Darstellen als
wichtigen Termin. Wichtige Termine werden nun in der in Terminfarbe eingestellten Farbe dargestellt
und kénnen zudem blinkend angezeigt werden, in dem Sie die Eigenschaft Blinkend darstellen setzen.

In den Datenquellen Microsoft 365, Exchange und Google-  =/|Abgesagte Termine

.. . . . . Darstellen als abgesagten Termin |[v
Kalender kénnen Sie Termine als abgesagt markieren. Wie Terminfarbe [ J#FFrrbo ..
wichtige Termine kdnnen auch diese gesondert dargestellt Blinkend darstellen

werden. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Abgesagte Termine tber das ¥ Symbol auf und setzen Sie
die Eigenschaft Darstellen als abgesagten Termin. Abgesagte Termine werden nun in der in
Terminfarbe eingestellten Farbe dargestellt und kénnen zudem blinkend angezeigt werden, in dem Sie
die Eigenschaft Blinkend darstellen setzen.

Das Format des Datums und der Uhrzeit, kdnnen Sie Uber die Eigenschaft Datumsformat und
Uhrzeitformat festlegen. Die Angabe erfolgt liber Platzhalter und entspricht derer aus dem Element
Uhrzeit (siehe hierzu Textuhr).

Listenansicht (z.B. fiir Raumbelegungen oder BesucherbegriiBungen)

Mit der Darstellung ,Listenansicht” konnen Sie eine  |parsteliung Listenansicht -
. . . . Termine anzeigen Vergangene Termine nicht mehr «
Liste von Terminen auf Ihrem Display darstellen. Damit | zaittenster (Tage) g

Termine ausblenden vor deren |0
Termine nach Terminende weit| 0
heute belegt) oder eine Besucher-begriiBung (,Wir =|ustenansicht

. “ L. Termine pro Seite 4
begrifen heute...”) realisieren. 5 Darstellung mehrerer Seiten

Abstand zwischen den Termin 25
+ | Trennlinie zwischen den Tern

+# | Einzelansicht

lasst sich z.B. eine Raumbelegung (welche Rdume sind

Die Darstellung eines einzelnen Termins entspricht
derer aus der Einzelansicht. Um diese zu bearbeiten,
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klappen Sie die Eigenschaft Einzelansicht Uber das # Symbol auf, um die darunterliegenden
anzuzeigen, bzw. zu bearbeiten.

Uber die Eigenschaft Termine anzeigen kénnen Sie festlegen, welche Termine angezeigt werden
sollen:

e Vergangene Termine nicht mehr anzeigen”
Es werden nur aktuelle und zukiinftige Termine angezeigt.

e ,Alle Termine des Tages anzeigen”
Es werden alle Termine des aktuellen Tages (bzw. auch zukiinftigen Tage angezeigt, abhangig
von der Einstellung in Zeitfenster) angezeigt.

e Nur laufende Termine anzeigen
Es werden nur aktuell laufende Termine angezeigt

Die Eigenschaft Zeitfenster (Tage) gibt dabei an, ob Sie Termine des heutigen Tages oder auch
zuklnftige Tage mit einbeziehen mochten. Ein Wert von 1 gibt an, dass nur Termine des heutigen Tages
(2 = heute und morgen, 3 = heute, morgen, Gibermorgen, ...) anzeigt werden.

Wenn Sie in der Eigenschaft Termine anzeigen ,Vergangene Termine nicht mehr anzeigen” eingestellt
haben, kénnen Sie zudem festlegen, ob Termine bereits vor deren Ende in der Liste ausgeblendet
werden sollen. Hierzu kénnen Sie iber die Eigenschaft Termine ausblenden vor deren Ende prozentual
zur Terminldnge angeben, wann der Termin ausgeblendet werden soll. Wenn Sie z.B. 10 Prozent
eintragen, wird ein Termin von 11:00 — 13:00 Uhr 12 Minuten vor Ende (12:48 Uhr) oder bei 50 Prozent
bereits ab 12:00 Uhr ausgeblendet. Soll ein Termin dagegen auch nach Terminende weiterhin
angezeigt werden, kénnen Sie in der Eigenschaft Termine nach Terminende weiterhin anzeigen eine
in Zeit in Minuten festlegen, wie lange der Termin auch nach dessen Ende angezeigt werden soll.

Stellen Sie dagegen in der Eigenschaft Termine anzeigen ,Nur laufende Termine anzeigen” ein, kdnnen
Sie zusatzlich eine Vor- und Nachlaufzeit angeben, um Termine auch vor dessen Beginn bzw. nach
deren Ende anzeigen zu lassen. Geben Sie hierzu in der Eigenschaft Termine anzeigen, bevor sie
beginnen eine Zeit in Minuten ein, um Termine bereits vor deren Start anzuzeigen. In der Eigenschaft
Termine weiterhin anzeigen, nachdem sie beendet wurden geben Sie dagegen in Minuten an, wie
lange der Termin auch nach dessen Ende angezeigt werden soll.
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Unterhalb der Eigenschaft Listenansicht kénnen Sie die =|Listenansicht

. - . . Termine pro Seite 4
Gestaltung der Liste vornehmen. Uber die Eigenschaft _ Darstellung mehrerer Seiten
Termine pro Seite legen Sie dabei fest, wie viele Termine Mehrere Seiten im Wechsel anzeigen
. . . . . Seiten-Anzeigedauer (Sek.) 15
gleichzeitig angezeigt werden sollen. Bei sehr vielen Max. Saitenanzahl 5
Terminen kénnen Sie diese auch verteilt Gber mehrere ) Akt. Seite / Seitenanzahl im Footer an

. . L . . . . Abstand zwischen den Terminen (Pixel) |25
Seiten anzeigen. Dabei wird jede Seite eine bestimmte Zeit = |Trennlinie zwischen den Terminen

dargestellt und darauf in die nachste tGberblendet. Aktivieren kdnnen Sie dies, indem Sie unterhalb von
Darstellung mehrerer Seiten die Eigenschaft Mehrere Seiten im Wechsel anzeigen setzen. In Seiten-
Anzeigedauer (Sek.) legen Sie dabei die Anzeigedauer einer Seite fest.

Tabellenansicht (z.B. fiir Terminlisten oder Raumbelegungen)

Uber die Darstellung , Tabellenansicht” kdnnen Sie eine  |parstellung Tabellenansicht =
. . . . Termine anzeigen Vergangene Termine nicht mehr
Liste von Terminen in tabellarischer Form auf lhrem  |zgifencter (Tage) A

Display darstellen. Damit lassen sich z.B. Terminlisten | Temine ausblenden vor deren 0

Termine nach Terminende weit0

oder Raumbelegungen (welche Raume sind heute = Tabellenansicht

L. Termine pro Seite 4

belegt) realisieren. + |Darstellung mehrerer Seiten
Abstand zwischen den Termil 0

Die  Eigenschaften  Termine  anzeigen  bis 7' remine awischen denTerr

+| Zeilen-/Spaltenansicht

Tabellenansicht entsprechen  derer aus der
,Listenansicht” (siehe hierzu Listenansicht).

Uber die Eigenschaft Zeilen-/Spaltenansicht kénnen Sie =|zeilen-/Spaltenansicht

. . . . Spalten 16%, 50%, 16%
Einstellungen fir die Gestaltung der Zeilen und Spalten der Betreff anzeigen =
Tabelle vornehmen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft ilber ¥ Schriftart (Betreff) Tahoma, 22pt, #000000 ...
Ort anzeigen v
das # Symbol auf, um die darunterliegenden anzuzeigen,  ®|schriftart (ort) Tahoma, 22pt, #000000 ..
. Termintext anzeigen v
bZW' Zu bearbEIten' + | Schriftart (Termintext) Tahoma, 18pt, #000000 .,
Datum anzeigen
In der Eigenschaft Spalten legen Sie die Spaltenbreiten und Datumsformat dd.mm.yyyy
+# | Schriftart (Datum) Tahoma, 18pt, #000000 .,
Positionen fest. Klicken Sie hierzu auf den Button ==/, um Uhrzeit anzeigen v
. . . . Enduhrzeit anzeigen ]
den Dialog zur Bearbeitung der Spalten zu 6ffnen. Die Unrzeit mehrzeilig anzeigen
Spaltenbreiten werden prozentual angegeben. Falls die Uhrzeitformat fih:n
. . . . . # | Schriftart (Uhrzeit) Tahoma, 22pt, £000000 .
Summe der Breiten ungleich 100% ist, wird eine = /sid
. . . +# | Zell-Innenabstéande Spx, Spx, Spx, 5px
automatische Skalierung der Breiten vorgenommen. N 1%, $COCOCO
+ | Spaltenrahmen 1px, #COCOCO
Sie kénnen auch eine zusdtzliche Spalte mit einem Bild Sl e s [ PR
. . . . N Zeilenfarbe (gerade Zeilen) [ |#EBESES
darstellen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Bild Gber das Alpha (gerade und ungerade| 100

Zeilenfarbe (aktuelle Terming[___|#COESFE
Zeilenfarbe fiir aktuelle Term

# Symbol auf und setzen die Eigenschaft Anzeigen. Wie Sie

einem Termin ein Bild zuordnen, ist unter Einzelansicht Alpha (Zeilenfarbe fiir aktuell 100
Wichtige Termine

T

beschrieben (siehe hierzu Einzelansicht).

SignApp GmbH & Co. KG 212



DSSHOW - Digital Signage Software

6. Designer
Sollen aktuelle Termine (Termine, die jetzt gerade  =|akiuelle Termine

. . . Darstellen als aktuellen Termin ([
stattfinden) besonders hervorgehoben werden, kdnnen Sie Terminfarbe [J#Fsp0so

dies Uber die Eigenschaft Aktuelle Termine einstellen. Blinkend darstellen

Klappen Sie hierzu die Eigenschaft iber das # Symbol auf und setzen die Eigenschaft Darstellen als
aktuellen Termin. Uber Terminfarbe kénnen Sie die Farbe des Termins festlegen. Zudem kdénnen
aktuelle Termine auch blinkend dargestellt werden, indem Sie die Eigenschaft Blinkend darstellen

setzen.
Ausgenommen dem Google-Kalender, konnen Sie bei allen  =|wichtige Termine

. . . . . .. Darstellen als wichtigen Termin |[v
Datenquellen Termine als wichtig markieren. Diese kénnen Terminfarbe o pa—
gesondert dargestellt werden. Klappen Sie hierzu die Blinkend darstellen

Eigenschaft Wichtige Termine Uber das = Symbol auf und setzen Sie die Eigenschaft Darstellen als
wichtigen Termin. Wichtige Termine werden nun in der in Terminfarbe eingestellten Farbe dargestellt
und kénnen zudem blinkend angezeigt werden, in dem Sie die Eigenschaft Blinkend darstellen setzen.

In den Datenquellen Microsoft 365, Exchange und Google-  =|Abgesagte Termine
.. . . . . Darstellen als abgesagten Termin |[
Kalender kénnen Sie Termine als abgesagt markieren. Wie Terminfarbe [ JerreFD0 .

wichtige Termine kénnen auch diese gesondert dargestellt B s

werden. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Abgesagte Termine tber das # Symbol auf und setzen Sie
die Eigenschaft Darstellen als abgesagten Termin. Abgesagte Termine werden nun in der in
Terminfarbe eingestellten Farbe dargestellt und kénnen zudem blinkend angezeigt werden, in dem Sie
die Eigenschaft Blinkend darstellen setzen.

Das Format des Datums und der Uhrzeit, konnen Sie Uber die Eigenschaft Datumsformat und
Uhrzeitformat festlegen. Die Angabe erfolgt liber Platzhalter und entspricht derer aus dem Element
Uhrzeit (siehe hierzu Textuhr).

Filter — nur bestimmte Termine anzeigen

Uber die Eigenschaft Filter kénnen = /Filter

. . Privat gekennzeichnete Termine nicht anzeigen
Sie festlegen, ob nur bestimmte Vet g : : 210 v
+|Privat gekennzeichnete Termine anonymisieren
Termine angezeigt werden sollen. Ort filtern (z.B. nur bestimmte R&ume anzeigen) | Aktiv

KIappen Sie hierzu die Eigenschaft Kategorie filtern (nur Microsoft 365 und Exchange) |Orangefarbene Kategorie, Bl |,

Uber das ® Symbol auf, um die darunterliegenden anzuzeigen, bzw. zu bearbeiten.

Falls Sie privat eingestellte Termine nicht anzeigen mochten, setzen Sie die Eigenschaft Privat
gekennzeichnete Termine nicht anzeigen. Alternativ kdnnen Sie diese auch anonymisieren, wodurch
die Termintexte (Betreff, Text, Ort und Organisator) ausgeblendet oder durch alternative Texte ersetzt
werden. Um die Anonymisierung zu aktivieren, klappen Sie die Eigenschaft Privat gekennzeichnete
Termine anonymisieren auf und setzen die darunterliegende Eigenschaft Aktiv. Uber die weiteren
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Eigenschaften konnen Sie alternativ anzuzeigende Texte fiir Terminbetreff, -text, -ort und -organisator
eingeben.

In der Eigenschaft Ort filtern konnen Sie einen Filter fiir den Termin-Ort festlegen. Beispielsweise
kénnen Sie fir ein Display vor einem bestimmten Raum, nur die Termine fir diesen anzeigen. Klicken
Sie auf den Button '/, um den Dialog zur Bearbeitung des Orts-Filter zu 6ffnen. Sie kénnen nun Filter
fur alle oder fur die unter Displays / Player-PCs eingestellten Displays setzen. Klicken Sie nun auf das
Display, fir welches Sie einen Orts-Filter angegeben mochten und tragen den Namen des zu filternden
Ortes ein (z.B. Raum 210). Falls Sie mehrere Ortsangaben einbeziehen mochten, konnen Sie entweder
einen Platzhalter (*) oder mehrere Orte getrennt durch drei #-Zeichen angeben.

Beispiele:

e Raum 210
Nur Termine mit der Ortsangabe ,,Raum 210“ werden angezeigt.

e Raum 2*
Nur Termine, welche mit der Ortsangabe ,Raum 2*“ beginnen, werden angezeigt (z.B. alle
Rdume im 2. Stock).

e Raum 210###Raum 211
Nur Termine mir den Ortsangaben ,Raum 210“ und ,,Raum 211“ werden angezeigt.

e Raum 2*###Raum 3*
Nur Termine, welche mit den Ortsangaben ,Raum 2*“ und ,,Raum 3*“ beginnen, werden
angezeigt (z.B. alle Rdume im 2. und 3. Stock).

Falls Sie Microsoft 365 oder Exchange als Datenquelle verwenden, kénnen Sie zudem auch nach
bestimmten Kategorien filtern. Klicken Sie hierzu in der Eigenschaft Kategorie filtern (nur Microsoft
365 und Exchange) auf den Button =/, um den Dialog zur Auswahl der Kategorien zu 6ffnen. Sie
kénnen nun die Kategorien auswahlen, welche den Terminen zugeordnet sein miissen, damit diese
angezeigt werden. Ein Termin wird angezeigt, falls diesem mindestens einer der ausgewahlten
Kategorien zugeordnet wurde.

Alternativ kdnnen Sie lber die Checkbox Ausgewdhlte Kategorien ausschlieBen angeben, ob Termine
nicht angezeigt werden sollen, zu denen mind. einer der ausgewahlten Kategorien zugeordnet ist.
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Datum/Uhrzeit und Zeitzone

In der Eigenschaft Datum/Uhrzeit kénnen Sie das Datum Datum/Uhrzeit  [Aktuell -
bzw. die Uhrzeit angeben, fiir welches die Termine Z57"™ (UTC+01:00) Amsterdam, Berlin, Bern, ~
anzeigt werden sollen. StandardmaRig wird das aktuelle Datum (bzw. Uhrzeit) verwendet. Mdchten
Sie die Termine des morgigen Tages anzeigen, tragen Sie , Aktuell + 1 Tag” ein. Fiir die Anzeige der
Termine der vergangenen Woche, tragen Sie ,Aktuell - 1 Woche” ein. Alternativ kdnnen Sie auch

Datum und Uhrzeit fest eintragen (z.B. ,,05.02.2018 10:00:00“).

Uber die Eigenschaft Zeitzone kénnen Sie eine spezifische Zeitzone festlegen. Diese wird in der
koordinierten Weltzeit angegeben (UTC, siehe Wikipedia). StandardméaRig wird die im Betriebssystem
hinterlegte Zeitzone verwendet.

Interaktive Navigation im Kalender

Unterhalb der Eigenschaft Interaktivitdt, konnen Sie das  =|mteraktivitat

. Scrollen erlaubt Vv
Schedule-Element  so emSte”en' dass der Nutzer Schedule-Zielelement (zur Anzeige Schedule-Einzelansicht w
interaktiv mit dem Kalender agieren kann. Bitte beachten Ausgewdhite Termine markieren |v/

Sie, dass diese Eigenschaften nur in den Kalenderdarstellungen zur Verfligung stehen.

Durch Aktivieren der Eigenschaft Scrollen erlaubt, ermdglichen Sie dem Nutzer das vertikale Scrollen
im Kalender per Touch oder Maus. Dadurch hat der Nutzer die Mdglichkeit auch Termine einzusehen,
welche in der aktuellen Uhrzeit (noch) nicht sichtbar sind. Enthalten Termine langere Betreffs- oder
Beschreibungstexte, werden diese moglicherweise aufgrund des eingeschrankten Platzes nicht
vollstandig im Kalender dargestellt. Hierzu konnen Sie in der Eigenschaft Schedule-Zielelement ein
weiteres Schedule-Element angeben, welches den Termin bei Klick oder Touch einblendet. Bitte
beachten Sie, dass im Zielelement die Darstellung Einzelansicht eingestellt sein muss. Damit der Nutzer
erkennt, welchen Termin er ausgewahlt hat, konnen Sie die Eigenschaft Ausgewdhlte Termine
markieren setzen. Diese werden bei Klick oder Touch grafisch markiert.

Uber die Eigenschaft Ursprungszeitpunkt anzeigen Ursprungszeitpunkt anzeigen nach Inaktivitat (Sek.) |60

nach Inaktivitéat (Sek.) konnen Sie eine Zeit in Sekunden festlegen, nach der wieder die urspriingliche
Uhrzeit angezeigt wird, wenn keine Aktivitdt mehr durch den Betrachter am Display stattfindet. Bei
einer Angabe von 0 wird diese Funktion nicht durchgefihrt.

Interaktive Navigation des Datums liber das Button-Element

Uber das Button-Element koénnen Sie dem Nutzer |Funktion Tag vor/zuriick (Schedule) |~
T . .. . . . Zeit vor/zuriick (Schedule) 1
ermoglichen, im Kalender zu navigieren. Hierzu wahlen Sie  |zielelement (fur die Funktion) |Schedule1 -

im Button-Element als Funktion ,Tag vor/zurtick (Schedule)” (bzw. Woche, Monat oder Jahr) aus und
setzen als Ziel das entsprechende Schedule-Element. Zusatzlich kdnnen Sie im Button-Element Uiber
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die Eigenschaft Zeit vor/zuriick (Schedule) einstellen, um wie viele Tage (bzw. Wochen, Monate oder
Jahre) bei Klick auf den Button navigiert werden soll. Positive Zahlen bewirken eine
Vorwadrtsnavigation, negative eine Rlckwartsnavigation (z.B. 5 > 5 Tage vorwarts, -3 - 3 Tage
rickwarts). Weitere Informationen zu den Funktionen in Buttons, finden Sie unter Funktion per Button
ausfiihren.

Uber die Eigenschaft Ursprungszeitpunkt anzeigen Ursprungszeitpunkt anzeigen nach Inaktivitat (Sek.) |60

nach Inaktivitat (Sek.) konnen Sie eine Zeit in Sekunden festlegen, nach der wieder zum urspriinglichen
Datum (festgelegt in der Eigenschaft Datum/Uhrzeit) navigiert wird, wenn keine Aktivitdt mehr durch
den Betrachter am Display stattfindet. Bei einer Angabe von 0 wird diese Funktion nicht durchgefiihrt.

Info einblenden, wenn keine Termine vorhanden sind oder ein Fehler auftritt

Wenn aktuell keine Termine zur Anzeige vorhanden = Darstellung, wenn keine Termine

Aktiv v
sind oder diese auf Grund eines Fehlers in der Im Bearbeitungsmadus zu Tests
. . . Text Aktuell sind keine Termine vorhanden
Datenquelle nicht abgerufen werden kdnnen, kann ein Sprach-ID .
+l|Schriftart Tahoma, 35pt, #000000

entsprechender Hinweis eingeblendet werden.

Breite (in Prozent, bezogen auf |80

Klappen Sie hierzu die entsprechende Eigenschaft  [/Hintergrund Rechteck

| Darstellung, wenn ein Fehler bein

(Darstellung, wenn keine Termine vorhanden sind Aktiv v
. . . Im Bearbeitungsmodus zu Testz
bzw. Darstellung, wenn ein Fehler beim Ermitteln der Text Termine kannen aufgrund eines Fehle
Termine auftritt) Uber das # Symbol auf, um die Sprach-ID =
+ |Schriftart Tahoma, 35pt, #000000
darunterliegenden anzuzeigen, bzw. zu bearbeiten. Breite (in Prozent, bezogen auf |80

+#|Hintergrund Rechteck

Damit der Hinweis im Falle des Auftritts eingeblendet wird, setzen Sie die Eigenschaft Aktiv. Um vorab
die Gestaltung flir den Hinweis vorzunehmen, kénnen Sie die Eigenschaft Im Bearbeitungsmodus zu
Testzwecken anzeigen setzen.

Seitenwechsel durchfiihren, wenn keine Termine vorhanden sind

Alternativ zur Anzeige eines Hinweises, |screenwechsel, falls keine Termine vorhanden sind [Keine Termine vorhanden |+ |
wenn keine Termine vorhanden sind oder ein Fehler auftritt, kdnnen Sie einen Seitenwechsel
veranlassen. Geben Sie hierzu in der Eigenschaft Screenwechsel, falls keine Termine vorhanden sind
die entsprechende Seite an, zu der gewechselt werden soll, falls aktuell keine Termine zur Anzeige
vorhanden sind oder diese auf Grund eines Fehlers in der Datenquelle nicht abgerufen werden kénnen.
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Elemente in Abhdngigkeit einblenden

Unterhalb der Eigenschaft Elemente in =/Element in Abhangigkett einblenden

Art der Einblendung der Elemente Falls der Termin jetzt gerade stattfindet «
Abhéngigkeit einblenden kon nen Sie Element einblenden, falls gerade ein wichtiger Termin stattfindet | Text1 -
Element einblenden, falls gerade ein privater Termin stattfindet |Picturel -
E|emente a ngeben (Z. B ein Text_ Oder Element einblenden, falls gerade ein normaler Termin {nicht wich Webbrowser1 -

Element einblenden, falls gerade kein Termin stattfindet TextScrollerl

ein Bildelement), welche bei bestimmten Terminen eingeblendet werden sollen. Dabei kénnen Sie
zwischen privaten, wichtigen, normalen (nicht privat oder wichtig) oder auch keinen Terminen
unterscheiden. Die zugeordneten Elemente werden je nach Art automatisch ein- bzw. ausgeblendet.

Automatisch ausblenden

Mit der Eigenschaft Automatisch ausblenden konnen Sie =|automatisch ausblenden

) . . Akt
bewirken, dass das Schedule-Element nach einer bestimmten i sichtbar i
Zeit ausgeblendet wird. Dies ist z.B. dann sinnvoll, wenn Sie tGber Sekunden 60

die Interaktivitat einen einzeln ausgewahlten Termin in der Einzelansicht nur fir eine bestimmte Zeit
einblenden méchten.

Um diese Funktion zu nutzen, klappen Sie die Eigenschaft Gber das # Symbol auf und aktivieren Sie die
Eigenschaft Aktiv. Mit Initial sichtbar geben Sie an, ob das Element von Anfang an sichtbar sein soll
(andernfalls ist es unsichtbar). Uber die Eigenschaft Sekunden legen Sie fest, wie lange das Element
sichtbar bleiben soll.

Ladeanimation

Den Ladevorgang von Terminen kdnnen Sie dem Betrachter durch =|Ladeanimation

. . . . .. . . . . Sichtbar Vv
eine Ladeanimation signalisieren. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft == Linien .
Ladeanimation tUber das # Symbol auf, um alle darunter befindlichen GraBe (Pixel) 48
. X . . . L Rechteck anzeigen |[v
Eigenschaften anzuzeigen. Um die Ladeanimation zu aktivieren, Rechteckfarbe [ |#FFFFFF
. . . . - . Farbe 1 [ ]#BFEOF3
setzen Sie den Haken in der Eigenschaft Sichtbar. Uber alle weiteren Farbe 2 I # 250705

Eigenschaften konnen Sie die Darstellung der Ladeanimation festlegen.

Darstellung der Bildqualitat bei Verkleinerung

Wenn Sie in lhren Terminen Bilder mit anzeigen und diese [eidgualitt (bei Verkleinerung) [Niedrig (schnell) |~
verkeinert dargestellt werden (in Breite und/oder Hohe kleiner als in der BildoriginalgréRe), werden
die Bilder ggf. nicht optimal dargestellt. Hierzu kann die Eigenschaft Bildqualitat (bei Verkleinerung)
zur Verbesserung der Darstellung verwendet werden. Bitte beachten Sie, dass die Performance bei
hoheren Bildqualitaten niedriger ist.
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Skalierung der Anzeige / Text-Zoom

Uber die Eigenschaft Skalierung (Prozent) kdnnen Sie die gesamte Skalierung (Prozent)  [100

Anzeige innerhalb des Schedule-Elements vergroBern bzw. |Text-zoom (Prozent) [100
verkleinern. Alternativ konnen Sie die Skalierung nur fir Text-Darstellungen vornehmen, in dem Sie
den VergroRerungsfaktor in der Eigenschaft Text-Zoom (Prozent) dndern.

Begrenzung

Die Eigenschaft Begrenzung ermoglicht es, die Abstdnde der =(Begrenzung S0px, 100px, Opx, 0px
Links (Pixel 50

Anzeige zum Rand des Element-Rechtecks anzugeben. Die OIE;[(PI:;% =

Angaben der Abstiande sind in Pixel. Klappen Sie die Eigenschaft Eefhtsu(f‘“?)” g
nten (Fixe

Uber das # Symbol auf, um die Abstdnde anzuzeigen bzw. zu
andern.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines Proxy-Servers finden Sie unter Proxy-Server.
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6.6.23 Fahrzeugprasentation (DScars)

Mit der Fahrzeugprasentation konnen Sie als e . = = |
Automobil-Handler lhren Fahrzeugbestand v 9
an einer bestimmten Stelle auf dem Display
prasentieren. Die Fahrzeugprasentation . " ‘
basiert dabei auf der Software DScars, Fanrzeugprasentaton (05cars \ § <
welche vollstindig in DSSHOW integriertist. | | ™ e se———n A

A b
Ihr Fahrzeugbestand kann tiber verschiedene
Wege in DScars Gibernommen werden. Wenn ‘:E q‘c

Sie lhre Fahrzeuge beispielsweise in Onlinebdrsen wie mobile.de oder AutoScout24 inserieren, kénnen
diese von dort liber einen Export-Service vollautomatisch tibernommen werden. Auch die Ubernahme
der Fahrzeuge aus lhrem Dealer-Management-System ist moglich. In der Fahrzeugprasentation ist
lediglich die Eingabe der DScars-ID notwendig, um lhren Fahrzeugbestand zuzuordnen.

Um die Fahrzeugprasentation zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das Icon aus = der Liste der
Elemente auf das Display.

Eigenschaften - Fahrzeugprasentation

Uber das Eigenschafts-Fenster kénnen

}3 Suchen
D DScarsl
Style-Element [[Default Style Elemeni +
sichtbar v

Sie die Fahrzeugprasentation und dessen

Sichtbar auf mehreren Screens

Darstellung anpassen. Klicken Sie hierzu
auf das Fahrzeugprasentations-Element
im Display, um die Eigenschaften im
bzw.

Eigenschafts-Fenster anzuzeigen

dort zu dndern.

In den folgenden Abschnitten werden die

Eigenschaften und deren Wirkung

genauer erlautert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,

Sichtbar in Abhangigkeit von
Immer im Vordergrund
X (Fixel)
Y (Pixel)
Breite (Piel)
Hohe (Pixel)
seitenverhaltnis einhalten
Alpha (Prozent)
DScars-ID
| Autohausname
Bei Start immer beim ersten Fahr
Fahrzeug wechseln (Sek.)
Ausrichtung
# | Darstellung
Keine Internetverbindung
| Proxy-Server

¥ Alle Bgenschaften anzeigen

144
92
1120
688

100

DEMO-ID

20
Automatisch

g

Fahrzeugprasentation (DScars)

Hier doppelklicken, um weitere Einstellungen vorzunehmen

Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

DScars-ID - Ihren Fahrzeugbestand zuordnen

Um lhren Fahrzeugbestand zuordnen zu kénnen, bendétigen Sie die

DScars-1D

FRIYVEAGG

DScars-ID (Kunden-ID), welche Sie in der Eigenschaft DScars-ID eintragen kénnen. Falls Sie die ID von
uns noch nicht erhalten haben, kénnen Sie diese unter der Adresse https://www.dscars.de/dscars-id

anfordern. Vorab haben Sie auch die Maoglichkeit einen Demo-Fahrzeugbestand anzeigen lassen.
Tragen Sie hierzu DEMO-ID in die Eigenschaft DScars-ID ein. Bitte beachten Sie, dass fiir die Darstellung
der Fahrzeuge ggf. eine Internetverbindung notwendig ist (siehe auch Internetverbindung).
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Darstellung der Fahrzeuge

In der Eigenschaft Autohausname kénnen Sie den Namen lhres ~ [Avtohsusname GUIET (I
Bei Start immer beim ersten Fahrze ||
Autohauses eintragen, welcher wahrend der Prasentation im  |Fahrzeug wechseln (Sek) 20
Ausrichtung Automatisch -

oberen Bereich angezeigt wird. Wenn Sie keinen Namen =/parstellung

. X X Hintergrund-Farbverlauf (Start) [ |#EAEFF2
eintragen (also leer lassen), wird automatisch der Hintergrunc-Farbverlauf (Start) [ #456E8C
Fahrzeugtitel Textfarbe I + 000000
Infobereich (oben und unten)
Fahrzeugbilder
Fahrzeuginformationen
Fahrzeugpreis
Fahrzeugausstattungen anzeigen
Fahrzeugbemerkungen anzeigen

Autohausname dargestellt, den Sie mit Ihrer Datenlibertragung
an uns Ubermittelt haben. Uber den Darstellungsdialog (siehe
unten) haben Sie die Moglichkeit den Darstellungsbereich mit
dem Autohausnamen auch auszublenden.

+ F B

Mit der Eigenschaft Bei Start immer beim ersten Fahrzeug beginnen kénnen Sie festlegen, ob beim
Starten der Fahrzeugprasentation immer das erste Fahrzeug aus lhrem Bestand angezeigt werden soll.
Andernfalls wird z. B. nach einem Seitenwechsel mit dem zuletzt dargestellten Fahrzeug fortgefahren.

Die Anzeigedauer eines Fahrzeuges kénnen Sie in der Eigenschaft Fahrzeug wechseln (Sek.) in
Sekunden festlegen. Nach Ablauf der Zeit findet eine Uberblendung zum nichsten Fahrzeug statt.

Mit der Eigenschaft Ausrichtung kénnen Sie angeben, ob die Darstellung in Landscape (Querformat)
oder Portrait (Hochformat) erfolgen soll. Bei der Einstellung ,, Automatisch” wird je nach Breite und
Hohe des Fahrzeugprasentation-Elements die passende Darstellung gewahlt.

Uber die Eigenschaft Darstellung koénnen Sie Farben und weitere Einstellungen fiir die
Fahrzeugprasentation vornehmen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft tiber das ® Symbol auf, um die
darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen oder klicken Sie auf den Button |-/, um  folgendes
Dialog-Fenster zur Konfiguration zu 6ffnen:

DScars-Einstellungen X

Allgemein  Anzeige

Hintergrund Vorschau
Hintergrund-Farbverlauf (Start): - Fahrzeugtitel Textfarbe: | ANEEIN - Autohaus Mustermann
Hintergrund-Farbveriauf (Ende): [N - Porsche 911 Rennwagen 311 /1965 FIA Pass + Zulassung
vmianane, Sh WG
T 29 NG PR Beadn
Infobereich (oben und unten) Fahrzeugbilder fare:
= Lttt e 03 Wi
Hintergrundfarbe: - Rahmen-Farbverlauf (Start): - R —. = : "': warr

Randfarbe: [ ~ Rahmen-Farbverlauf (Ende): -
Textfarbe: [N ~ Randfarbe: -
V Oberen Bereich anzeigen (Autohausname)

Unteren Bereich anzeigen (DScars-Logo)

Fahrzeuginformationen Fahrzeugpreis
Rahmen-Farbverlauf (Start): - Rahmen-Farbverlauf (Start): -
Rahmen-Farbverlauf (Ende): - Rahmen-Farbverlauf (Ende): -
Randfarbe: N Randfarbe: -
Textfarbe (Beschriftung): [N ~ Textfarbe (Beschriftung): [ NN ~
Textfarbe (inhalt): [ - Textfarbe (inhalt): [N -

V Fahrzeugausstattungen anzeigen

¥ Fahrzeugbemerkungen anzeigen

Farbschema: Blay 5 Offnen... Speichern..

Ubernehmen Abbrechen
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Neben den Farben kénnen Sie auch einstellen, ob bestimmte Bereiche (z. B. der Bereich mit dem
Autohausnamen) angezeigt werden sollen. Weiterhin kdnnen Sie im Auswahlfeld ,Farbschema“ ein
vorgegebenes oder ein eigenes Farbschema laden und speichern.

Internetverbindung — Fahrzeuge online/offline darstellen

Die darzustellenden Fahrzeugdaten und Bilder werden Uber einen  [Keine Internetverbindung [lv
Webservice vom DScars-Server geladen, wofir eine Internetverbindung bendtigt wird. Méchten Sie
Ihren Fahrzeugbestand offline darstellen (z. B. auf einer Messe, wo keine Internetverbindung zur
Verfligung steht), konnen Sie die Eigenschaft Keine Internetverbindung setzen. Hierfiir ist es allerdings
notwendig, dass mindestens einmal |hr vollstindiger Fahrzeugbestand in der Prasentation mit
Internetverbindung dargestellt wurde.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines Proxy-Servers finden Sie unter Proxy-Server.

Transparenz

Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstandig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollsténdig sichtbar.
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6.6.24 Uhrzeit

Mit dem Uhrzeit-Element kénnen Sie o
die aktuelle Uhrzeit und das Datum in CoIlnoininiooinoiiionionn &  E
verschiedenen Darstellungsoptionen Y 0095 e R EEETREEEE AT
auf dem Display positionieren. Ziehen \° G
Word Viewer Excel Viewer
Sie hierzu mit der Maus das Uhrzeit- ml
lcon R aus der Liste der Elemente ’ -~ ‘ ‘m
auf das Display. -
g &
Fahrzeugprasentation Uhrzeit
hd v Wetter QR-Code

Uber das Eigenschafts-Fenster kdnnen Sie  ESSSSRIES

D Clock1
H Sichtbar ¥l
das  Uhrzeit-Element und  dessen o7 e .
Darstellung anpassen. Klicken Sie hierzu [ ™™™
. . . ixel
auf das Element im Display, um die 5., o
. . . Hohe (Pixel) 352
Eigenschaften im Eigenschafts-Fenster commerusine sibaten
. e Hintergrundfarbe [ ]#FFFFFF
anzuzeigen bzw. dort zu andern. Transparent v
Alpha (Prozent) 100
Darstellung Analoge Uhr -
In den folgenden Abschnitten werden die = T
+ naloge r
Eigenschaften und deren Wirkung | clock _
Zeitzone Aktuell im Betriebssystem
genauer erlautert. ﬂgf-;;ﬁ[;‘:ﬁ”ﬂgg ;ft”ﬂ‘;‘e“ M
#|Begrenzung Opx, Opx, Opx, 0px
Informationen zu den grundlegenden ¥ Hle Bgenschafen anzigen <

Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit, Position & GroRe) finden Sie unter
Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

Darstellung

Die Darstellungsart von Datum und Uhrzeit legen Sie in der  |Darstellung Analoge Uhr >
. . . . A + | Textuhr
Eigenschaft Darstellung fest. Dabei kénnen Sie zwischen den g anaigge unr

folgenden Darstellungsarten wihlen: o
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Darstellung Beschreibung
Di. 21.03.2017
el 18:17:42
Datum und Uhrzeit werden in Textform dargestellt. Die Einstellungen hierzu
werden Uber die Eigenschaft Textuhr festgelegt (siehe Textuhr).
Analoge Uhr
Die Uhrzeit wird als analoge Uhr dargestellt. Die Einstellungen hierzu
werden Uber die Eigenschaft Analoge Uhr festgelegt (siehe Analoge Uhr).
[ Lo
Flip Clock
Datum und Uhrzeit werden als Flip Clock dargestellt. Die Einstellungen
hierzu werden Uber die Eigenschaft Flip Clock festgelegt (siehe Flip Clock).
Textuhr
Mit der Textuhr kénnen Sie das Datum und die Uhrzeit in =Textuhr
Zeitformat ddd. dd.mm.yyyy\nhh:nn:ss
Textform darstellen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Textuhr  &|schriftart Tahoma, 36pt, #000000

Uber das ® Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen bzw. zu andern.

In der Eigenschaft Zeitformat legen Sie das Datums- und Uhrzeitformat mit Platzhaltern fest. Dabei

koénnen Sie in der Textangabe folgende Platzhalter verwenden:

Platzhalter | Wird ersetzt durch

d Tag als Zahl ohne fiihrende Null (1-31).

dd Tag als Zahl mit fihrender Null (01-31).

ddd Wochentag als Abkiirzung (Mon-Son).

dddd Wochentag ausgeschrieben (Montag-Sonntag).
m Monat als Zahl ohne flihrende Null (1-12).
mm Monat als Zahl mit fihrender Null an (01-12).
mmm Monat als Abkirzung (Jan-Dez).

mmmm Monat ausgeschrieben (Januar-Dezember).
vy Jahr zweistellig (00-99).

YYYy Jahr vierstellig (0000-9999).

h Stunde als Zahl ohne fiihrende Null (0-23).
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hh Stunde als Zahl mit flihrender Null (00-23).
n Minute als Zahl ohne fiihrende Null (0-59).
nn Minute als Zahl mit fihrender Null (00-59).
3 Sekunde als Zahl ohne fihrende Null (0-59).
ss Sekunde als Zahl mit fihrender Null (00-59).
12-Stunden-Zeitanzeige fur ein vorhergehendes h oder hh.
am/pm H H n n H n n
Zeigt vormittags "am" und nachmittags "pm" an.
\n Zeilenumbruch
Mit Anfihrungszeichen (") umschlossene Platzhalter werden dabei nicht berticksichtigt.
Beispiele:
hh:nn > 09:37
hh:nn "Uhr" > 09:37 Uhr
d. mmmm yyyy > 3. Marz 2017
dddd dd.mm.yyyy > Dienstag 03.03.2017
ham/pm nn:ss > 9am 49:21
dd.mm.yyyy \n hh:nn:ss > 29.03.2017
09:47:10

(erzwingt mit \n einen Zeilenumbruch)

Uber die Eigenschaft Schriftart legen Sie Art, GroRe, Stil und Farbe der Schrift fiir die Textuhr fest.
Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Gber das ¥ Symbol auf oder 6ffnen Sie das Schriftart-Dialogfenster

Uber den Button ==/, um die Schriftart zu andern.

DSSHOW verwendet ab der Version 2.8.0 zur Darstellung der Inhalte die Skia-

Legacy rendering

Grafikbibliothek. Dabei kann es zu Unterschieden bei der Darstellung des Textes im Vergleich zur
Vorgdngerversion kommen. Damit die Textdarstellung z.B. in dlteren DSSHOW-Projekten unverandert

bleibt, kbnnen Sie die Eigenschaft Legacy rendering setzen. In diesem Fall wird das Zeichnen von Text

Uber die urspringliche Grafikbibliothek durchgefihrt.
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Analoge Uhr

Mit der analogen Uhr kdnnen Sie die aktuelle Uhrzeit klassisch ~ =|Analoge Uhr
- Zifferblatt

mit Zifferblatt und Zeiger darstellen. Klappen Sie hierzu die Hintergrundfarbe anzeigen |
. . . Hintergrundfarbe [ |#FFFFFF
Eigenschaft Analoge Uhr (iber das [# Symbol auf, um die Randbreite (Percent) 3

Randfarbe I + 000000

darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen bzw. zu dndern.

| Stundenlinien
+ | Minutenlinien

In der Eigenschaft Zifferblatt konnen Sie die Darstellung von %" T
Farben, Linien und Ziffern fir das Zifferblatt einstellen. ) Zj;ifr”am”d (Prozent) |72

+ | Stundenzeiger
Unterhalb der Eigenschaft Zeiger legen Sie die Darstellung von # | Minutenzeiger

# | Sekundenzeiger

Stunden-, Minuten- und Sekundenzeiger fest. Weiterhin # | Mittelpunkt
kénnen Sie Giber die Eigenschaft Mittelpunkt bestimmen, ob und wie der Zeigermittelpunkt dargestellt
werden soll.

Klappen Sie die entsprechenden Eigenschaften Giber das® Symbol auf, um die jeweiligen Darstellungen
anzuzeigen bzw. zu dndern.

Flip Clock
Mit der Flip Clock kdnnen Sie die aktuelle Uhrzeit oder das =P Clock
Zeitformat Stunde, Minute -
aktuelle Datum als Klappzahlenuhr darstellen. Klappen Sie Farbe I 000000
| Schriftart Arial, 14pt, #FFFFFF |
hierzu die Eigenschaft Flip Clock Uber das [ Symbol auf, um = rextposition 0px, 12px
. A . X VergrdfBerung (horiz. in Prozent) 100
die darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen bzw. zu Abstand der Flips (horiz. in Pixel) 10
. Abstand zwischen obigen und untic 2
andern- Randbreite (Pixel) 2
Randfarbe [__|#FFFFFF
Eckradius 20

In der Eigenschaft Zeitformat legen Sie fest, in welchem  @|ampm Format
Format die aktuelle Uhrzeit oder das aktuelle Datum dargestellt werden. Durch Verwenden mehrerer
Uhrzeit-Elemente als ,Flip Clock” kdnnen Sie Datum und Uhrzeit auch kombiniert darstellen.

Mit der Eigenschaft am/pm-Format stellen Sie ein, ob die Stundenanzeige im am/pm-Format
dargestellt werden soll. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft lUber das # Symbol auf, um die
darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen bzw. zu andern.

Uber die weiteren Eigenschaften kénnen Sie Farben, Abstinde, Schriftart, usw. fiir die Flip Clock
festlegen.

Datum/Uhrzeit und Zeitzone

In der Eigenschaft Datum/Uhrzeit kénnen Sie das Datum Datum/Uhrzeit  [aktuell -
bzw. die Uhrzeit angeben, welche im Uhrzeit-Element ~ “#%" (UTC+01:00) Amsterdam, Berlin, Bern, ~

anzeigt werden sollen. StandardmaRig wird das aktuelle Datum (bzw. Uhrzeit) verwendet. Mochten
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Sie Datum und Uhrzeit des morgigen Tages anzeigen, tragen Sie ,,Aktuell + 1 Tag” ein. Fir die Anzeige
des Datums der vergangenen Woche, tragen Sie ,Aktuell - 1 Woche” ein. Alternativ kdnnen Sie auch
Datum und Uhrzeit fest eintragen (z.B.,05.02.2018 10:00:00“).

Uber die Eigenschaft Zeitzone kdnnen Sie eine spezifische Zeitzone festlegen. Diese wird in der
koordinierten Weltzeit angegeben (UTC, siehe Wikipedia). StandardméaRig wird die im Betriebssystem
hinterlegte Zeitzone verwendet.

Ausrichtung und Begrenzung

In den Eigenschaften Horiz. Ausrichtung und Vert. Ausrichtung kdnnen  |Horiz. Ausrichtung  [zentriert -
Vert. Ausrich itti -
Sie die Anzeige mit Datum und Uhrzeit innerhalb des Rechtecks ert- Ausrichung - |MItg
ausrichten (z. B. links, mittig, unten, etc.).
Die Eigenschaft Begrenzung ermoglicht es, die Abstidnde der =|Begrenzung -5px, -8px, 10px, 10px
Links (Pixel -5
Anzeige zum Rand des Element-Rechtecks anzugeben. Die C;Eei((;ii% 8
Angaben der Abstinde sind in Pixel. Klappen Sie die Eigenschaft Rechts (Fbel) |10
Unten (Pixel) 10

Uber das ¥ Symbol auf, um die Abstidnde anzuzeigen bzw. zu
andern.

Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe kénnen Sie die Farbe des  |Hintergrundfarbe [__J#FFFFFF

Transparent v

Hintergrunds andern. Klicken Sie auf den Button =/, um das |apha (Prozent) 100

Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie auch die Farbe direkt im
Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben. Damit die Hintergrundfarbe angezeigt wird, missen Sie
den Haken in der Eigenschaft Transparent entfernen, da ansonsten alle darunterliegenden Elemente
mit dargestellt werden. Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an
Durchsichtigkeit das Element besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstandig
durchsichtig, bei 50% halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.
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6.6.25 Wetter

Mit dem Wetter-Element kdénnen Sie das
aktuelle Wetter oder die Wettervorhersage
flr einen bestimmten Ort in verschiedenen
Darstellungen auf dem Display anzeigen.
DSSHOW verwendet zur Ermittlung der
aktuellen Wetterdaten OpenWeatherMap
Bitte be-
achten Sie, dass zur Ermittlung der Daten

(http://openweathermap.org).

eine  permanente Internetverbindung

vorhanden sein muss.

Um das Wetter-Element zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das Icon ) &

Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kdnnen Sie das
Wetter-Element und dessen
anpassen. Klicken Sie hierzu auf das Element

Darstellung

im Display, um die Eigenschaften im
Eigenschafts-Fenster anzuzeigen bzw. dort zu

andern.

In den folgenden Abschnitten werden die
Eigenschaften und deren Wirkung genauer
erldutert.

N -
Word Viewer Excel Viewer
Ort < <
Dokument Viewer Button
[ | 24 °C
A
g <

Wind  Luftfeuchtgeit
13 km/h

0%
Beispieldaten

D
Sichtbar
Sichtbar in Abhéngigkeit von
Immer im Vordergrund
X (Pixel)
Y (Pixel)
Breite (Pixel)
Hthe (Pixel)
Seitenverhiltnis einhalten
Hintergrundfarbe
Transparent
Alpha (Prozent)
Oort
& | Uberschrift
Anzeigeart
Symbol-Design
#| Aktuelles Wetter
| Wettervorhersage
Temperatureinheit
Temperatureinheit anzeigen
#|Hintergrund Rechteck

¥ Alle Eigenschaften anzeigen

‘Weather1
4

592
652
422
326

[ |#FFFFFF

100

Aktuelles Wetter
Flat (farbig)

Celsius
v

4

~

<

Fahrzeugprasentation

©

Wetter

‘!’

Counter

aus der

Eigenschaften - Wetter B

Uhrzeit

€

QR-Code

\®

Touch Slider

Liste

der

Temp. Min/Max

16°C
26 °C

-
2

Wind
13km/h

4 oC

Luftfeuchtigksit

40!
Beispieldaten

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,

Position & GroRe) finden Sie unter Eigenschaften fir Darstellungselemente.

Ort

Uber die Eigenschaft Ort geben Sie den Ort ein, fiir den das
aktuelle Wetter bzw. die Wettervorhersage angezeigt werden

soll. Klicken Sie in der Eigenschaft auf den Button

Dialog zur Eingabe und Suche des Ortes zu 6ffnen:
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=/, um den

Ort

=l |Uberschrift

Anzeigen
# | Schriftart
Horiz. Ausrichtung

Berlin Koepenick
Berlin-Képenick

v

Tahoma, 36pt, #000000

Zentriert

227


http://openweathermap.org/

DSSHOW - Digital Signage Software

6. Designer

Ort eingeben X
Allgemein

Ort

ort:

Beriin

Ort suchen..

Um den Ort zu dbernehmen, Klicken Sie bitte auf "Ort suchen™ und wahlen
dann in der Liste den gwiinschten Ort aus.

Angezeigte Uberschrift:

Abbrechen

Diesen Dialog kénnen Sie alternativ auch per Doppelklick auf das Elementfenster im Display-Bereich
offnen. Tragen Sie im Eingabefeld ,,Ort” den gewilinschten Ort ein und klicken dann auf den Button
,0rt suchen...”. Es erscheint nun folgender Dialog, welcher die gefundenen Ortschaften anzeigt:

Ort eingeben X
Ort Land Lo
Berlin Koepenick DE
Berlin Mitte DE
Berlin Pankow DE
Berlin Reinickendorf DE
Berlin Spandau DE
Berlin Steglitz Zehlendor f DE
Berlin Treptow DE
Berlin Wilmersdorf DE
Berlin DE v
< >

11 Orte gefunden
Ubernehmen Abbrechen

Wihlen Sie den gewiinschten Ort in der Liste aus und klicken dann auf den Button ,,Ubernehmen”.
Sollte die Ortschaft nicht in der Ergebnisliste erscheinen, Uberprifen Sie die Schreibweise oder
versuchen die Suche erneut nach einem Ort in der ndheren Umgebung.

In dem oberen Dialogfenster kdnnen Sie im Eingabefeld ,Angezeigte Uberschrift“ auch einen
alternativen Text zur Ortschaft eingeben. Dieser wird im oberen Bereich im Wetter-Element angezeigt.
Die Uberschrift kénnen Sie zudem auch in der Eigenschaft Uberschrift im Eigenschaftsfenster
anpassen.

Wetter-Symbol-Design

Uber die Eigenschaft Symbol-Design kdnnen Sie die Darstellung des  |Symbol-Design Flat (farbig) -
Wetter-Symbols festlegen. Dabei kdnnen Sie zwischen den folgenden Darstellungsarten wahlen:
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Symbol-Design Darstellung
Klassisch [R——
Klassische Darstellung .
Flat (farbig) ‘
Flache, farbige Darstellung
)
-‘I"o
Flat (dunkelgrau) -
Flat (weiR)
282
Flache, dunkelgraue oder weille Darstellung

Anzeigeart — Aktuelles Wetter oder Wettervorhersage

In der Eigenschaft Anzeigeart stellen Sie ein, ob Sie das aktuelle ] i”ktzuee‘ﬁ::;etter Aktuelles Wetter |
Wetter oder die Vorhersage anzeigen moéchten. Die Darstellung & wettervorhersage

kénnen Sie je nach Anzeigeart (iber die Eigenschaften Aktuelles Wetter und Wettervorhersage
vornehmen. Um beides gleichzeitig darzustellen, platzieren Sie einfach zwei Wetter-Elemente mit der
gleichen Ortschaft auf das Display und wahlen fiir das erste die Anzeigeart , Aktuelles Wetter” und fiir

das zweite die Anzeigeart ,Wettervorhersage” aus.

Aktuelles Wetter

In der Eigenschaft Aktuelles Wetter legen Sie die Darstellung  =/Aktuelles Wetter

. . . . =l Symbol
des aktuellen Wetters fest. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Anzeigen v
. . . Position Unterhalb der Uberschrift «
Uber das ® Symbol auf, um die darunterliegenden 2 |Verschiebung 0p, Opx
Eigenschaften anzuzeigen bzw. zu dndern. GroBe (Prozent) 100
+ Temperatur
-l Erweiterte Informationen
Unterhalb der Eigenschaft Symbol kénnen Sie Position und Anzeigen v
. . . #| Schriftart Uberschrift Tahoma, 16pt, #000000 .
GroRe des Symbols (Bild mit Sonne, Wolken, Regen, usw.) #|Schriftart Information  Tahoma, 16pt, #000000 ..
einstellen. Temp. Min/Max ¥
Wind ¥
Luftfeuchtigkeit ¥

Die Temperaturdarstellung (Position und Schriftart) legen Sie unterhalb der Eigenschaft Temperatur
fest.
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Uber die Eigenschaft Erweiterte Informationen geben Sie an, ob Informationen zur Héchst- und
Tiefsttemperatur, Wind und Luftfeuchtigkeit mit angezeigt werden sollen.

Wettervorhersage

Im Gegensatz zum aktuellen Wetter werden in der =|wettervorhersage
|| Datum Uberschrift

Wettervorhersage mehrere Rechtecke mit Informationen zum Datumsformat ddd. dd.mm.

. P 1 . + | Schriftart Tahoma, 36pt, £000000 .
Wetter fur die jeweiligen Tage dargestellt. Der Ort (bzw. die T Sontrion -
Uberschrift) wird dabei oberhalb der Rechtecke angezeigt. Die z Vehrslchiehmg Opx, Opx

. .. . i Sy
Darstellung der Wettervorhersage legen Sie (iber die  m|temperatur
. . . . H | E iterte Infi ti

Eigenschaft Wettervorhersage fest. Klappen Sie hierzu die A::;‘QT:Q: i
Eigenschaft Giber das ® Symbol auf, um die darunterliegenden ::;;'Ef;p:tge:'”bez'e”e” ;
Eigenschaften anzuzeigen bzw. zu dndern. Zellenabstand (Fixel) 10

Zelleninnenabstand (Pixel) |10

In jedem Rechteck wird als Uberschrift das Datum des jeweiligen Tages angezeigt. Unterhalb der
Eigenschaft Datum Uberschrift stellen Sie hierzu die Darstellung ein. Das Datumsformat wird dabei
genau wie in der Eigenschaft Zeitformat innerhalb der Textuhr angegeben (siehe Textuhr).

Uber die Eigenschaften Symbol, Temperatur und Erweiterte Informationen legen Sie wie auch im
aktuellen Wetter die Darstellung der entsprechenden Informationen innerhalb des Rechteckes fest.

In der Eigenschaft Anzahl Tage stellen Sie ein, wie viele Tage der Wettervorhersage angezeigt werden
sollen. Jeder Tag wird dabei als separates Rechteck dargestellt. Mit der Eigenschaft Heutigen Tag
einbeziehen legen Sie fest, ob die Wettervorhersage mit dem heutigen oder morgigen Tag beginnen
soll.

In der Eigenschaft Anzahl Spalten geben Sie an, auf wie viele Spalten die Rechtecke innerhalb des
Wetter-Elements verteilt werden sollen. Wenn Sie die Anzahl der Spalten gleich der Anzahl der Tage
einstellen, werden alle Rechtecke in einer Zeile, also horizontal verteilt. Geben Sie dagegen 1 als
Spaltenanzahl ein, werden die Rechtecke in einer Spalte, also vertikal verteilt.

Uber die Eigenschaft Zellenabstand (Pixel) legen Sie den Abstand zwischen den Rechtecken in Pixel
fest. Mit der Eigenschaft Zelleninnenabstand (Pixel) geben Sie den Abstand zwischen den
Informationen innerhalb des Rechtecks und dessen selbst an.

Temperatureinheit

In der Eigenschaft Temperatureinheit konnen Sie die Einheit der  [Temperatureinheit Celsius -
Temperaturangaben im Wetter-Element festlegen. Dabei kénnen ~ |Temperatureinheitanzeigen v
Sie zwischen ,Celsius”, ,Fahrenheit” und ,Kelvin“ wihlen. Uber die Eigenschaft Temperatureinheit

anzeigen bestimmen Sie, ob die Temperatureinheit im Wetter-Element mit dargestellt werden soll.
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Hintergrund Rechteck

Uber die Eigenschaft Hintergrund Rechteck kdénnen Sie die =|Hintergrund Rechteck

Darstellung des Hintergrund-Rechtecks im aktuellen Wetter bzw. ﬁrpzhe;g(epﬁozent] 1\30
aller Rechtecke in der Wettervorhersage festlegen. Klappen Sie E'f::?”h Iv:I

iillfarbe #EAEFFZ ...
hierzu die Eigenschaft tber das # Symbol auf, um die darunter- Rand v
liegenden Eigenschaften anzuzeigen. Sie kdnnen hier die :::3';?:; (Poel) LII#C”C”CD
Eigenschaften fiir Hintergrund und Rand der Rechtecke einstellen. Eckradius 15
Ausrichtung und Begrenzung
In den Eigenschaften Horiz. Ausrichtung und Vert. Ausrichtung konnen  |Horiz. Ausrichtung  [Zentriert -

Vert. Ausricht Mitti -
Sie die Wetteranzeige innerhalb der Rechtecke ausrichten (z. B. links, S ST e
mittig, unten, etc.).
Die Eigenschaft Begrenzung ermoglicht es, die Abstinde der =|Begrenzung -5px, -8px, 10px, 10px
Anzeige zum Rand des Wetter-Elements anzugeben. Die Angaben Qgﬁﬁi‘;‘g ::
der Abstande sind in Pixel. Klappen Sie die Eigenschaft Gber das £ REChtS((P‘XT)'J 10

Unten (Pixe 10
Symbol auf, um die Abstdnde anzuzeigen bzw. zu andern.
Hintergrundfarbe und Transparenz
Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe kdnnen Sie die Farbe des  |Hintergrundfarbe [ J#FFFFFF
Transparent W

Hintergrunds andern. Klicken Sie auf den Button =/, um das |alpha (Prozent) 100

Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie auch die Farbe direkt im
Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben. Damit die Hintergrundfarbe angezeigt wird, missen Sie
den Haken in der Eigenschaft Transparent entfernen, da ansonsten alle darunterliegenden Elemente
mit dargestellt werden. Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an
Durchsichtigkeit das Element besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstandig
durchsichtig, bei 50% halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines Proxy-Servers finden Sie unter Proxy-Server.
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6.6.26 QR-Code

Mit dem QR-Code-Element haben Sie die
Moglichkeit, QR-Codes auf dem Display
Betrachter
Prasentation kénnen somit Uber einen
QR-Code-Scanner
Webseiten-Adressen, Telefonnummern,

darzustellen. lhrer

Informationen wie
Termine, usw. direkt in Ihr Smartphone
tibernehmen. Auch die Ubernahme von
Daten aus einer externen Datei ist

moglich. Der QR-Code aktualisiert sich

o B
. p
Word Viewer Excel Viewer
Dokument Viewer Button
.
“ -

<

automatisch, sollten sich die Daten der Datei andern.

Um das QR-Code-Element zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das Icon aus - der

Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kénnen
Sie QR-Code
Darstellung anpassen. Klicken Sie hierzu
auf das QR-Code-Element im Display,
um die Eigenschaften im Eigenschafts-
bzw. dort

den und dessen

Fenster anzuzeigen zu

andern.

In den folgenden Abschnitten werden
die Eigenschaften und deren Wirkung
genauer erlautert.

Eigenschaften - QR-Code
D
Sichtbar

Sichtbar in Abhangigkeit von

Immer im Vordergrund

X (Pixel)

Y (Pixel)

Breite (Pixel)

Hihe (Pixel)
Seitenverhéltnis einhalten
Hintergrundfarbe
Transparent

Alpha (Prozent)

Hintergrund unter QR-Code zeichnen ||

Daten

Daten aus Datei

QR-Code Farbe

Randzone (Pixel)

Horiz. Ausrichtung

Vert. Ausrichtung
#|Begrenzung

W Alle Eigenschaften anzeigen

ahrzeugprasentation Uhrzeit

W Q

Wetter

h - hS

Counter

Liste der

QRCodel
Ld

656
652
342
342

[ ]#FFFFFF . B
= :
100 .

http://www.egotime.com

I 000000 .
4

Zentriert - E

Mittig 4 B

Opx, Opx, 0px, Opx

<

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

QR-Code-Daten

In der Eigenschaft Daten kénnen Sie die Daten fir den QR-Code

Daten
Daten aus Datei

http://www.egotime.com

eingeben. Klicken Sie hierzu auf den Button =/, um den Dialog zur

Eingabe zu 6ffnen:
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QR-Code Daten x
Webseite Text Telefonnummer vwCard Event  WiFiLogin

Webseite

URL:

Ubernehmen Abbrechen

Diesen Dialog kénnen Sie alternativ auch per Doppelklick auf das Elementfenster im Display-Bereich
offnen.

Wahlen Sie den entsprechenden Reiter aus (Webseite, Text, Telefonnummer, usw.), um die Art der
Daten fir den QR-Code zu wahlen. Im mittleren Bereich werden je nach Reiter die entsprechenden
Eingabefelder eingeblendet, welche Sie mit dem Button ,,Ubernehmen” bestitigen. Bitte beachten Sie,
dass die Daten fiir den WiFi Login nicht von jedem Smartphone-Betriebssystem (ibernommen werden
kdénnen.

Uber die Eigenschaft Daten aus Datei kdnnen Sie die Daten auch aus einer Datei anzeigen lassen.
Geben Sie hierzu den Pfad und Dateinamen der Datei ein, bzw. klicken Sie auf den Button ..., um
diese iiber einen Offnen-Dialog auszuwahlen. Wird die Datei wihrend der Prdsentation geédndert,
erkennt dies DSSHOW und aktualisiert den QR-Code. Wenn sich die Datei auf einem Netzlaufwerk oder
im Verzeichnis eines Synchronisationstools (wie z. B. OneDrive oder Dropbox) befindet, konnen Sie die
Daten auch ferngesteuert Gber das Netzwerk oder Internet dndern.

QR-Code Farbe und Randzone

In der Eigenschaft QR-Code Farbe geben Sie die Farbe der QR-Code Pixel  |aR-CodeFarbe I 000000
Randzone (Pixel) |4
an. Klicken Sie auf den Button ==/, um das Dialogfenster zur Einstellung

der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie auch die Farbe direkt im Eigenschaftsfeld als HTML-
Farbcode eingeben. Die Pixelfarbe sollte kontrastreich zum Hintergrund gewahlt werden, damit der
QR-Code vom Scanner gut lesbar ist. Weiterhin sollte eine ausreichend groRe Randzone gewahlt
werden, welche um den QR-Code platziert ist. Die Grof3e der Randzone kdnnen Sie in der Eigenschaft
Randzone (Pixel) festlegen. Wir empfehlen eine MindestgrofRe von 4 Pixeln. Die Farbe der Randzone
bzw. des Hintergrunds legen Sie in der Eigenschaft Hintergrundfarbe fest.

Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe kénnen Sie die  |Hintergrundfarbe [ #FFFFFF
: , : . T t
Farbe des Hintergrunds @ndern. Klicken Sie auf den Button A(;;;i;:zzent) 1‘30

Hintergrund unter QR-Code zeichnen v

==, um das Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu
offnen. Damit die Hintergrundfarbe angezeigt wird, missen Sie den Haken in der Eigenschaft
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Transparent entfernen, da ansonsten alle darunterliegenden Elemente mit dargestellt werden. Mit der
Eigenschaft Hintergrund unter QR-Code zeichnen kdonnen Sie festlegen, ob der Hintergrund nur unter
dem QR-Code selbst dargestellt werden soll. Hierzu muss die Eigenschaft Transparent aktiviert sein.
Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstandig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.

Ausrichtung und Begrenzung

In den Eigenschaften Horiz. Ausrichtung und Vert. Ausrichtung |Horiz. Ausrichtung  [zentriert =
Vert. Ausricht Mitti -
kénnen Sie den QR-Code innerhalb des Rechtecks ausrichten (z. B. AT o

links, mittig, unten, etc.).

Die Eigenschaft Begrenzung ermoglicht es, die Abstdnde der =|Begrenzung -5px, -8px, 10px, 10px
Links (Pixel -5
Anzeige zum Rand des Element-Rechtecks anzugeben. Die ,;,'Eei((;fj;ﬂ) 3

Rechts (Pixel) 10

Angaben der Abstdnde sind in Pixel. Klappen Sie die Eigenschaft i i S

Giber das # Symbol auf, um die Abstande anzuzeigen bzw. andern.

SignApp GmbH & Co. KG 234



DSSHOW - Digital Signage Software

6. Designer

6.6.27 Counter

Mit dem Counter-Element kénnen Sie = = -
textbasierte Zahler auf lhrem Display | oo SR \E <
darstellen. Der Zihler basiert dabei auf I .
dem aktuellen und einen von lhnen I Lt & U
vorgegebenen Zeitpunkt, wobei sich die N c
Anzahl aus der Differenz der beiden - e TR . A

Zeitpunkte ergibt. Die Anzahl kann dabeiz. |

- ©

Wetter QR-Code

B. in Tagen, Stunden, Minuten, usw. | =

dargestellt werden. Somit kdnnen Siez. B. "+ | € C

Counter Touch Sider
> v

die Anzahl unfallfreier Tage in lhrem
Betrieb oder einen Countdown bis zu einem bestimmten Event anzeigen.

Um das Counter-Element zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das lcon W aus der Liste der
Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kdnnen Sie [ ==easiausis
Sichtbar v ..
den Counter und dessen Darstellung —|scwsnsmers -1
anpassen. Klicken Sie hierzu auf das i i
. . . Breite (Pixel) 640
Counter-Element im Display, um die |foeee
Eigenschaften im Eigenschafts-Fenster e o
Alpha (Prazent) 100
anzuze|gen bZW. dort Zu éndern_ Basis-Datum und Uhrzait (T[11.03.2017 00:00:00
Basis-Datum aus Textdatei |
Text mit Zeitangabe Unfallfrei seit $days$ Tage . 10001 . Dol oo
Text Dateiname / URL S ETERIRTR NS
In den folgenden Abschnitten werden die  Jimeee e  weonn -} - UNFalIfrei seit 8 Tagen
. . Negative Zeitangaben zulas;
Elgenschaften Und deren erkung +5c5n&art(nur?glam"rext) ';huma,r»sm,#nnnnnn
Horiz. Ausrichtung (nur PlaitZentriert -
5 ert. Ausrichtung (nur Plain Mitt -
genauer erldutert. clpogrommmy o, o, 0, 0
Zoom (Prazent) 280
¥ Alle Eigenschaften anzeigen -

Informationen zu den grundlegenden
Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit, Position & GroRe) finden Sie unter
Eigenschaften fir Darstellungselemente.

Basis-Datum und Uhrzeit

In der Eigenschaft Basis-Datum und Uhrzeit geben Sie den  |sasis-Datum und Uhrzeit (TT.MM.J11.03.2017 00:00:00
. . . Basis-Datum aus Textdatei / URL
Zeitpunkt an, der fir die Berechnung der Anzahl verwendet

werden soll. Das hierfiir verwendete Datum- und Uhrzeitformat ist:
Tag.Monat.Jahr Stunde:Minute:Sekunde

Alternativ konnen Sie das Datum auch aus einer Textdatei oder liber eine URL laden. Tragen Sie hierzu
den Dateinamen oder die URL in die Eigenschaft Basis-Datum aus Textdatei / URL ein. Befindet sich
die Textdatei lokal auf der Festplatte, auf einem Netzlaufwerk oder im Verzeichnis eines
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Synchronisationstools (z. B. OneDrive oder Dropbox) und wird diese wahrend der Prasentation
geandert, erkennt dies DSSHOW automatisch und aktualisiert das Datum (bzw. Uhrzeit).

Wenn Sie eine URL als Quelle fiir das Datum angeben, kdnnen Sie lber die Eigenschaft Aktualisieren
nach Sek. (nur bei URLs) eine Zeit in Sekunden angeben, nach welcher das Datum (seit dem letzten
Download) erneut heruntergeladen werden soll. Bei einer Angabe von 0 Sekunden bzw. bei lokalen
Textdateien wird diese Funktion nicht durchgefihrt.

Folgende Datum- und Uhrzeitformate werden unterstitzt:

Format Beschreibung

Standardeingabe (Uhrzeit ist optional, kleinere Eingabefehler werden

TT.MM.JJJJ HH:NN:SS
erkannt).

Das Datum und Uhrzeitformat muss genau in dieser Form angegeben

JI-MM-TT HH:NN:SS werden (Anzahl und Stellen der Ziffern missen eingehalten werden).

Anzahl Sekunden seit dem 01.01.1970 00:00:00. Es kbnnen auch

et el 2l (-6 negative Zahlen verwendet werden (siehe hierzu Unixzeit Wikipedia).

Text mit Zeitangabe

Uber die Eigenschaft Text mit Zeitangabe geben Sie den Text  [Textmit Zeitangabe  [Unfallfrei seit $dayss Tage... |...
an, welcher wahrend der Prasentation dargestellt werden soll. I;’ﬁa?.ZTSLZZ”QZ;L“:; 60

Klicken Sie hierzu auf den Button |..., um das Eingabefenster zu 6ffnen, Uber welches Sie den Text
eingeben bzw. andern kdnnen. Den Eingabe-Dialog kénnen Sie alternativ auch per Doppelklick auf das

Elementfenster im Display-Bereich 6ffnen.

In dem Eingabefenster haben Sie die Moglichkeit den Text entweder mit oder ohne Formatierungen
zu gestalten. Wahlen Sie hierzu im Bereich ,,Format” entsprechend ,Rich Text” (mit Formatierungen)
oder ,Nur Text” (ohne Formatierungen) aus. Bitte beachten Sie, dass bei Texten mit Formatierungen
die Eigenschaften Schriftart, Horiz. Ausrichtung und Vert. Ausrichtung bei der Darstellung nicht
bericksichtigt werden.

Innerhalb des Textes kdnnen Sie Platzhalter zur Anzeige der Zeitangaben verwenden:

Platzhalter | Wird ersetzt durch

Sdays$ Anzahl Tage insgesamt
Smonths$S | Anzahl Monate insgesamt
SyearsS Anzahl Jahre insgesamt
Shours$ Anzahl Stunden insgesamt

SminutesS | Anzahl Minuten insgesamt

SsecondsS | Anzahl Sekunden insgesamt
Sds Tage (0-30)

Sdds Tage (00-30) mit fihrender Null
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Sm$ Monate (0-11)
Smm$ Monate (00-11) mit fiihrender Null
Sys Jahre (0-...)
SyyS Jahre (00-...) mit fihrender Null
Syyyys Jahre (0000-...) mit drei fihrenden Nullen
Shs Stunden (0-23)
Shhs Stunden (00-23) mit fihrender Null
Sns Minuten (0-59)
Snn$ Minuten (00-59) mit fiihrender Null
Ss$ Sekunden (0-59)
SssS Sekunden (00-59) mit fiihrender Null

Beispiel mit unfallfreien Tagen:

Tragen Sie als Basis-Datum den Zeitpunkt ein, an dem der letzte Unfall stattfand. Wahlen Sie unter
Zeitberechnung ,,Zwischen jetzt und Datum” aus und geben folgenden Text ein:

Seit Sdays$ Tage(n) unfallfrei

Beispiel mit einem Countdown:

Tragen Sie als Basis-Datum einen zukiinftigen Zeitpunkt ein, wahlen unter Zeitberechnung ,, Zwischen
Datum und jetzt” aus und geben folgenden Text ein:

Sdays$ Tag(e) Shh$:5nn$:Sss$

Beispiel mit einem Geburtstag:

Tragen Sie als Basis-Datum |hren Geburtstag ein, wahlen unter Zeitberechnung ,,Zwischen jetzt und
Datum“ aus und geben folgenden Text ein:

Mein Geburtstag war vor insgesamt:

Sdays$ Tag(e) oder
Smonths$ Monat(e) oder
Syears$ Jahr(e) oder
Shours$ Stunde(n) oder
Sminutes$ Minute(n) oder
Sseconds$ Sekunde(n)
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oder:

Sy$ Jahr(en), Sm$ Monat(en), $d$ Tag(en), $h$ Stunde(n), $n$ Minute(n), $s$ Sekunde(n)

Alternativ kbnnen Sie den Text Gber die Eigenschaft Text Dateiname / URL auch aus einer Datei oder
URL laden. Bei URLs kdnnen Sie Gber Aktualisieren nach Sek. (nur bei URLs) eine Zeit in Sekunden
angeben, nach welcher der Text (seit dem letzten Download) erneut heruntergeladen werden soll. Bei
einer Angabe von 0 Sekunden hat diese Eigenschaft keine Bedeutung.

Zeitberechnung

In der Eigenschaft Zeitberechnung geben Sie an, ob die  |zsitberechnung Zwischen jetzt und Datum |+
zeitliche Differenz zwischen dem jetzigen und dem von Negative Zeitangaben zulassen v
Ihnen angegebenen Zeitpunkt oder umgekehrt berechnet werden soll. Je nach Auswahl kdnnen auch
negative Zeitangaben auftreten. Uber die Eigenschaft Negative Zeitangaben zulassen kdnnen Sie
bestimmen, ob negative Zahlen dargestellt werden dirfen. Falls Sie diese Eigenschaft nicht setzen,

werden negative Zeitangaben als 0 dargestellt.

Textdarstellung
Uber die Eigenschaft Schriftart legen Sie Art, GroRe, Stil =|schriftart (nur Plain-Tex) Tahoma, 48pt, #000000 |...
. . . Horiz. Ausrichtung (nur Plain-Text) |Zentriert -
und Farbe des Textes fest. Klappen Sie hierzu die |ver. Ausrichtung (nur Plain-Text) |Mittig -
Eigenschaft Uiber das # Symbol auf oder 6ffnen Sie das o= 0P, Op Opx, Opx
oom (Prozent) 100

Schriftart-Dialogfenster ber den Button |... , um die Schriftart zu andern. Bitte beachten Sie, dass die
Schriftart nur bei Texten ohne Formatierungen (Nur Text) im Eigenschaftsfenster gedndert werden
kann.

In den Eigenschaften Horiz. Ausrichtung und Vert. Ausrichtung kénnen Sie den Text innerhalb des
Counter-Elements ausrichten (z. B. links, mittig, unten, etc.). Diese Eigenschaft wirkt sich nur auf Texte
ohne Formatierung (Nur Text) aus.

Uber die Eigenschaft Zoom (Prozent) geben Sie den VergroRerungsfaktor fiir die Darstellung des Textes

an.
Die Eigenschaft Begrenzung ermoglicht es, Abstdnde des Textes =|Begrenzung -5px, -8px, 10px, 10px
5 . Links (Pixel) -5
zum Rand des Elements anzugeben. Die Angaben der Abstdande Oben (Pixel) 3
sind in Pixel. Klappen Sie die Eigenschaft tiber das # Symbol auf, Rechts (Pixel) 10
Unten (Pixel) 10

um die gewlinschten Abstande zu andern.
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DSSHOW verwendet ab der Version 2.8.0 zur Darstellung der Inhalte die Skia-  |Legacy rendering
Grafikbibliothek. Dabei kann es zu Unterschieden bei der Darstellung des Textes im Vergleich zur
Vorgangerversion kommen. Damit die Textdarstellung z.B. in dlteren DSSHOW-Projekten unverandert
bleibt, konnen Sie die Eigenschaft Legacy rendering setzen. In diesem Fall wird das Zeichnen von Text
Uber die urspringliche Grafikbibliothek durchgefihrt.
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6.6.28 Touch Slider
Mit dem Touch Slider geben Sie dem -
Betrachter die Moglichkeit, beliebige S ST S I ¢ Q9
Darstellungselemente auf dem Display v B
per Touch oder Maus zu bewegen. Dabei p = h®
werden von  lhnen  ausgewdhite [N e
Elemente mit dem Touch Slider . V \'
verkniipft, die dadurch wahrend der € €
Prasentation durch ,Ziehen” des Touch : S i ancae
Sliders bewegt werden kdnnen. Wenn Sie - | . o | NG <

DSSHOW beispielsweise auf einem
grofRen Hochkant-Display einsetzen, konnen Sie Anwendungen wie den Webbrowser nach oben oder
nach unten verschiebbar machen und somit Ihre Anwendung barrierefrei gestalten.

Um das Touch Slider-Element zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das Icon ¥ aus der Liste
der Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschafts-Fenster kénnen s

D TouchSlider1
Sie den Touch Slider und dessen  Seer v :
Sichtbar in Abhéngigkeit von -
H H H Immer im Vordergrund
Darstellung anpassen. Klicken Sie hierzu ! =
H H H Y (Pixel) 700
auf das Touch Slider-Element im Display, ;750 e
. . . . Hahe (Pixel) 304
um die Eigenschaften im Eigenschafts- i et simhaten
. as Hint dfarb #
Fenster anzuzeigen bzw. dort zu dndern. oo e
Alpha (Prozent) 100
X . Bild Dateiname / URL Bilder\pfeil-oben.png x
In den folgenden Abschnitten werden die  [strecking Proportional M SR / T
Horiz. Ausrichtung Zentriert - . . h .
Eigenschaften und deren Wirkung Ve Ausnchtung Mittg o R n
| Bereich einschranken Opx, Opx, Opx, Opx . . ' I o
= Ausgewdhite Elemente Leer . B . -
genauer erlautert. e e )|
Bewegung bei Klick Keine -
Zuriick zum Ursprung nach (Sek.) |60
W Alle Eigenschaften anzeigen <

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie unter Eigenschaften fiir Darstellungselemente.

Bild und Bilddarstellung

In der Eigenschaft Bild Dateiname / URL geben Sie den Bild Dateiname / URL  [Bilder\pfeil-oben.png X
. . . .. Streckun Proportional

Dateinamen oder die URL des Bildes an, welches Sie im Hor o P =

oriz. Ausrichtung Zentriert -

Touch Slider darstellen mochten. Verwenden Sie hierzu das WVert. Ausrichtung Mittig -

Eingabefeld oder klicken Sie auf den Button -/, um das Bild Giber den Offnen-Dialog auszuwahlen.
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Uber die Eigenschaft Streckung legen Sie die Darstellung von GréRe und Seitenverhiltnis des Bildes

innerhalb des Element-Rechtecks fest. Dabei haben die verschiedenen Einstellungen folgende
Bedeutungen:

Streckung Beschreibung

Das Seitenverhaltnis des Bildes bleibt erhalten. Das Bild wird innerhalb
des Bild-Elements ausgerichtet.

Verzerrt Die BildgroRe ist gleich dem des Element-Rechtecks.

Proportional

Keine Das Bild wird in seiner urspriinglichen Grof3e dargestellt.

Mit den Eigenschaften Horiz. Ausrichtung und Vert. Ausrichtung kdnnen Sie das Bild innerhalb des
Rechtecks ausrichten (links, mittig, unten, usw.).

Darstellung der Bildqualitat bei Verkleinerung

Wenn das verwendete Bild verkeinert dargestellt wird (in Breite  |Bidqualitat (bei Verkleinerung) [Niedrig (schnell) [+
und/oder Hohe kleiner als in der BildoriginalgroRe), wird dieses ggf. nicht optimal dargestellt. Hierzu
kann die Eigenschaft Bildqualitdt (bei Verkleinerung) zur Verbesserung der Darstellung verwendet
werden. Bitte beachten Sie, dass die Performance bei hheren Bildqualitdten niedriger ist.

Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe kénnen Sie die Farbe des  |Hintergrundfarbe [ #FFFFFF
Hintergrunds im Touch Slider dndern. Klicken Sie auf den Button I[SSS”(ZZZZZM) 100

.|, um das Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kénnen Sie auch die Farbe
direkt im Eigenschaftsfeld als HTML-Farbcode eingeben. Damit die Hintergrundfarbe angezeigt wird,
missen Sie den Haken in der Eigenschaft Transparent entfernen, da ansonsten alle darunterliegenden
Elemente mit dargestellt werden. Uber die Eigenschaft Alpha legen Sie in Prozent fest, welchen Grad
an Durchsichtigkeit das Element besitzt. Bei einem Alpha-Wert von 0% ist das Element vollstandig

durchsichtig, bei 50% halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.
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Darstellungselemente verkniipfen und bewegen

Uber die Eigenschaft Ausgewihlte Elemente kénnen Sie die  |ausgewshite Elemente 2 Eintrége
. Richtung Vertikal -
Darstellungselemente angeben, welche bei der Bewegung des  gayequng bei kiick e .

Touch Sliders mitbewegt werden sollen. Klicken Sie auf den  [2urickzum Ursprung nach (Sek.) |60

Button =/, um das Dialogfenster zur Auswahl der Elemente zu 6ffnen:

% Elemente zuordnen [m| X
Ausgewshlte Elemente Verfiighare Elemente

{RSSReader @ | Buton1
Webbrowser 1 Button2

O Touchslider1

Ok Abbrechen

In der rechten Spalte sind alle verfligbaren Elemente der aktuellen Seite aufgelistet. Die rechte Spalte
enthilt die Elemente, welche Gber den Touch Slider mitbewegt werden sollen. Durch die Pfeil-Buttons
in der Mitte konnen Sie die Elemente zwischen den Spalten bewegen.

Mit der Eigenschaft Richtung geben Sie die Richtung an, in der sich der Touch Slider bewegen darf.
Dabei kénnen Sie zwischen vertikaler, horizontaler oder beiden Richtungen auswahlen.

Uber die Eigenschaft Bewegung bei Klick kénnen Sie einstellen, ob ein einzelner Klick oder Touch auf
den Touch Slider eine Bewegung ausldsen soll.

Wenn eine bestimmte Zeit keine Aktivitat mehr per Touch, Maus oder Tastatur am Display stattfindet,
bewegt sich der Touch Slider automatisch mit den ausgewdhlten Elementen an die urspringlich
eingestellte Position zurlick. In der Eigenschaft Zuriick zum Ursprung nach (Sek.) konnen Sie hierfir
die Zeit in Sekunden festlegen. Wenn Sie diese Funktion nicht wiinschen, tragen Sie 0 in die Eigenschaft
ein.

Bewegungsbereich einschranken

Uber die Eigenschaft Bereich einschrinken kdnnen Sie den =lgereich einschranken [opx, 100px, 0px, 100px

. . inks (Pixel

Bewegungsbereich des Touch Sliders und dessen zugeordneten g;ei((:;il)) gnn

Elementen einstellen. Hierfiir geben Sie die Abstande von den Rechts (Pixel) g
Unten (Pixel) 100

Seitenrandern des Displays in Pixel an. Klappen Sie die
Eigenschaft Giber das # Symbol auf, um die Abstande anzuzeigen bzw. andern.
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6.7 Weitere Dokument-Einstellungen

6.7.1 Automatischer Seitenwechsel bei Inaktivitat

In DSSHOW haben Sie die Moéglichkeit eine Seite (einen Screen) aus der Seitenverwaltung anzugeben,
auf die automatisch gewechselt wird, wenn eine bestimmte Zeit keine Aktivitat mehr per Touch, Maus
oder Tastatur am Display stattfindet. Damit kdnnen Sie z. B. in einer interaktiven Touch-Anwendung
bewirken, dass immer eine Startseite angezeigt wird, wenn gerade niemand das Display verwendet.

. . . . .
Um den automatischen Seitenwechsel einzurichten, Format: | Landscape Full HD (16:3) = .’*O

wechseln Sie auf den Reiter ,Design” und klicken im Men Bx: (920 |+ [1020 | VWeitare

Band im Bereich Dokument auf den Button ,Weitere Einstellungen..

d

Einstellungen...“. Es erscheint folgender Eingabedialog:

Weitere Dokument-Einstellungen X

‘Weitere Dokument-Einstellungen ~ Virtuelle Tastatur ~ Zielplattform dndem

Automatischer Seitenwechsel
v aktiv Seite, auf die gewechselt wird, wenn nach einer
bestimmten Zeit keine Aktivitat (Touch, Mouse,
Seite: Startseite - Tastatur) festgestellt wird.
Zeitt 0500 5| (mmiss)
Bildschirmschoner
v aktiv Seite, auf die gewechselt wird, wenn nach einer
bestimmten Zeit keine Aktivitat (Touch, Mouse,
Anzeigeart: Seite anzeigen - Tastatur) festgestellt wird.
Wird auf der Bildschirmschoner -Seite selbst
Seite: Bildschirmschoner - Aktivitat festgestellt, wechselt DSSHOW auf die

Ursprungseite zurlick,
Zeit: 10:00 5| (mm:ss)

Sofort nach Starten der
Prasentation anzeigen

Ubernehmen Abbrechen

In dem oberen Bereich ,Automatischer Seitenwechsel” legen Sie die Seite fest, auf die gewechselt
wird, wenn keine Aktivitdit mehr am Display stattfindet. Die Zeit nachdem der Wechsel durchgefiihrt
werden soll, legen Sie dabei in Minuten und Sekunden fest. Die Funktion des automatischen
Seitenwechsels konnen Sie Uber die Checkbox , Aktiv” ein- und ausschalten.

Zusatzlich kénnen Sie auch den Bildschirmschoner aktivieren (siehe Bildschirmschoner). Die Zeit im
Bildschirmschoner sollte dabei groRer als die Zeit im automatischen Seitenwechsel gewahlt werden.
Damit bewirken Sie, dass bei einer Inaktivitdt am Display immer zuerst die Startseite und danach die
Seite mit dem Bildschirmschoner angezeigt wird.
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Bildschirmschoner

In DSSHOW haben Sie die Moglichkeit, in lhrem interaktiven Projekt einen Bildschirmschoner
einzurichten. Dabei geben Sie eine Seite (einen Screen) aus der Seitenverwaltung oder Playlist an,
welche fiir den Bildschirmschoner verwendet werden soll. Wenn eine bestimmte Zeit keine Aktivitat
mehr am Display stattfindet (Touch, Maus, Tastatur), wechselt DSSHOW automatisch auf die
darzustellende Seite bzw. Playlist. Sobald ein Nutzer das Display wieder bedient, wechselt DSSHOW
auf die vorher dargestellte Seite zurtick.

. . . . . .
Um den Bildschirmschoner einzurichten, wechseln Sie auf ~ _ Landscape Ful HD (16:9) | = ."O

. o . . . : .
den Reiter ,Design” und klicken im Menu-Band im Bereich sxt: 1920 |+ 1080 | @ O \Weiters

Dokument auf den Button ,Weitere Einstellungen...“. Es Einstellungen.

erscheint folgender Eingabedialog:

Weitere Dokument-Einstellungen *

‘Weitere Dokument-Einstellungen ~ Virtuelle Tastatur  Zielplattform dndem

Automatischer Seitenwechsel
Alctiv Seite, auf die gewechselt wird, wenn nach einer
bestimmten Zeit keine Aktivitit (Touch, Mouse,
Sejte: - Tastatur) festgestellt wird.
Zeitt  [0LO00 3| (mmiss)
Bildschirmschoner
V' aktiv Seite, auf die gewechselt wird, wenn nach einer
bestimmten Zeit keine Aktivitat (Touch, Mouse,
Anzeigeart: Sejte anzeigen - Tastatur) festgestellt wird,
Wird auf der Bildschirmschoner-Seite selbst
Seite: Bildschirmschoner - Aktivitat festgestellt, wechselt DSSHOW auf die
Ursprungseite zuriick.
Zeit  [02:30 3| (mm:ss)
Sofort nach Starten der

Prasentation anzeigen

Ubernehmen Abbrechen

Im unteren Bereich ,,Bildschirmschoner” legen Sie die Seite oder eine Playlist fest, die angezeigt bzw.
abgespielt wird, wenn keine Aktivitdt mehr am Display stattfindet. Die Zeit, nachdem der Wechsel
durchgefiihrt werden soll, legen Sie dabei in Minuten und Sekunden fest. Die Bildschirmschoner-
Funktion kdnnen Sie (iber die Checkbox , Aktiv” ein- und ausschalten. Zuséatzlich kénnen Sie angeben,
dass der Bildschirmschoner einmalig nach Starten der Prasentation sofort angezeigt werden soll.

Wenn Sie mehrere Player-PC in einem Netzwerk verwenden, kdnnen Sie auch pro Player-PC eine
separate Bildschirmschoner-Seite bzw. Playlist einrichten (siehe hierzu Displays / Player-PC verwalten).

Die Funktion des automatischen Seitenwechsels wird unter Automatischer Seitenwechsel bei
Inaktivitat beschrieben.
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6.7.3 Virtuelle Tastatur

In DSSHOW haben Sie die Modglichkeit, in lhrem interaktiven Projekt eine virtuelle Tastatur
einzublenden (z.B. (iber das Webbrowser-Element). Das ist z.B. dann sinnvoll, wenn Sie ein
Touchdisplay einsetzen und keine physikalische Tastatur zur Texteingabe verwenden mochten.

Um die Einstellungen fir die virtuelle Tastatur zu andern  _ Landscape Ful HD (16:9) | = .*5

(nur unter Zielplattform Windows), wechseln Sie auf den Bx: 9m ¢ w0 |@E) | Weitere
Reiter ,Design“ und klicken im Meni-Band im Bereich Einstellungen..
Dokument auf den Button ,Weitere Einstellungen...”.

Wechseln Sie nun im Eingabedialog auf den Reiter ,,Virtuelle Tastatur”:

Weitere Dokurnent-Einstellungen it
Weitere Dokument-Einstellungen  Virtuelle Tastatur ~ Zielplattform @ndem
virtuelle Tastatur

Grafie {prozentual zur Bildschirmbreite):
%o

Abstand zum unteren Bildschirmrand {prozentual zur Bildschirmhihe):
%

Transparenz:
%

Bildechirminhalt bei Einblendung der virtuellen Tastatur nach oben verschieben

Ubernehmen Abbrechen

Sie kdnnen nun hier GroRRe, Position und Transparenz der virtuellen Tastatur einstellen.

Zudem konnen Sie festlegen, ob bei Einblendung der Tastatur der Bildschirminhalt (alle Elemente des
aktuellen Screens) nach oben verschoben werden sollen. Wird die Tastatur wieder ausgeblendet,
werden auch alle zuvor verschobenen Elemente wieder an lhre urspriingliche Position gesetzt.
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6.7.4 Zielplattform andern

Wenn Sie ein neues Projekt in DSSHOW anlegen, missen Sie zuerst die Zielplattform auswahlen (siehe
hierzu auch Neues Projekt anlegen, 6ffnen und speichern). Sie kdnnen diese aber auch im Nachhinein

andern, indem Sie auf den Reiter ,Zielplattform dandern“ wechseln und die zu andernde Zielplattform
auswiéhlen:

Weitere Dokumnent-Einstellungen *
‘Weitere Dokument-Einstellungen  Virtuelle Tastatur ~ Zielplattform d@ndem

Bitte wahlen Sie aus, auf welcher Plattform Ihre DSSHOW-Prasentation dargestellt werden soll.

Empfohlen fiir grofie, komplexe Projekte, welche mit hoher Performance und Flexibilitat
ausgefihrt werden sollen. Unter Windows haben Sie den vollen Funktionsumfang (z.B.
PowerPoint Viewer, Excel Viewer, App Player).

_) Android
Ideal fir einfache Projekte, welche aus wenigen Screens und Elementen bestehen,

Bestimmte Funktionen (Elemente und Eigenschaften) stehen Ihnen unter Android nicht
zur Verfligung.

Weitere Informationen zu den Zielplattformen finden Sie unter https: /jwww . dsshow.defselect-platform.

Ubernehmen Abbrechen

Falls Sie auf von der Windows- auf die Android-Zielplattform wechseln méchten, wird lhnen
vorgeschlagen, dass Projekt zu archivieren und einen neuen Projektordner abzuspeichern, da es unter
Android erforderlich ist, dass sich alle zum Projekt gehorenden Dokumente im Projektverzeichnis
befinden.

Bitte beachten Sie, dass die Zielplattform Android nicht alle Funktionen und Elemente der Windows-
Version unterstiitzt. Beim Wechsel auf Android kann es daher vorkommen, dass bestimmte Inhalte
oder Funktionen verloren gehen.
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Schriftarten zur Laufzeit einbinden

Wenn Sie in lhrem DSSHOW-Projekt eigene Schriftarten verwenden maochten, kénnen Sie diese in
einen speziellen Ordner ,Fonts” ablegen. Dieser Ordner muss sich im gleichen Verzeichnis befinden
wie lhre Projektdatei. Um den Ordner zu 6ffnen — oder anzulegen, falls er noch nicht existiert — klicken
Sie im Hauptmen auf ,,Datei und wahlen Sie anschlieBend , Ordner fiir Schriftarten 6ffnen”:

9

Datei Einstellungen
.
Neues DSSHOW Projekt n Format: Landsc
BxH: 1920

Offnen... N

Zuletzt verwendet »

L—A" Speichern unter...

Frojekt archivieren...

E Sprachdatei bearbeiten...

Ordner fiir
!q:‘ Ordner fir Schriftarten 6ffnen... Schriftarten
offnen
0 Installationshinweise..
@ euenLizenzschlissel singeben.
“:‘ DSSHOW aktualisieren...

9 Hilfe...

v Uber DSSHOW...

g e

Wenn Sie in diesem Ordner Schriftart-Dateien ablegen, erkennt dies DSSHOW automatisch und ladt
sie in ihr Projekt. Die Schriftarten stehen lhnen anschlieRend z. B. im Text-Element zur Auswahl zur
Verfligung.

DSSHOW unterstitzt folgende Schriftartformate:

o _ttf (TrueType)
e .otf (OpenType)

Bitte verwenden Sie Schriftarten, die nur einen Stil (z.B. nur Regular oder nur Bold) enthalten, da nicht
alle Elemente mehrere Schriftstile innerhalb einer Schriftart-Datei unterstiitzen.

Alternativ kénnen Sie Schriftarten auch direkt (iber Windows installieren. Offnen Sie hierzu den
Windows-Explorer und navigieren dann in das Verzeichnis ,C:\Windows\Fonts“. Dies hat allerdings
den Nachteil, dass falls Sie das DSSHOW-Projekt auf mehreren Player-PC betreiben, Sie die Schriftarten
auf jedem System separat installieren mussen. Bitte beachten Sie, dass die unter ,,C:\Windows\Fonts”
unter der Zielplattform Android auf dem Android-Gerat nicht beriicksichtigt werden. Nutzen Sie daher
flir eigene Schriftarten immer den projektbezogenen Ordner ,,Fonts” (siehe oben).
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6.9 Mehrsprachigkeit

6.9.1 Sprachen anlegen und bearbeiten

DSSHOW ermoglicht auf einfache Art und Weise ein Projekt mehrsprachig zu gestalten. Anstatt den
Text direkt in den Elementen einzugeben und dann fiir jede Sprache den Screen zu duplizieren, wird in
der Elementeigenschaft Sprach-ID eine Text-ID ausgewahlt, zu der Texte in verschiedenen Sprachen
hinterlegt sind.

Die Sprachen und dazugehorigen Texte werden in einer separaten Datei ,languages.xlsx” im Excel-
Format eingegeben, welche im gleichen Ordner wie die Projekt-Datei abgelegt wird.

Um die Datei zu bearbeiten, klicken Sie auf den Hauptreiter ,Datei” und dann den Punkt , Sprachdatei
bearbeiten”:

W |

Datei n Lizenzierer

" Meues DSSHOW Frojekt n Format: Lands:

BxH: 1920

Gffnen... "
‘;ﬁ Beispielprojekte..
Zuletzt verwendet »

H Speichern
T P

L—"k Speichern unter...

Projekt archivieren...

Sprachdatei
j Sprachdatei bearbeiten.. R
- bearbeiten
" Installationshinweise..

J Lizenzieren...
E
Tt

0 Hilfe... RSS-Reader

Hier doppelklicken, v

DSSHOW aktualisieren...

v Uber DSSHOW...

:I Beenden

Falls die Datei noch nicht vorhanden ist, kénnen Sie diese von DSSHOW anlegen lassen. In dieser sind
dann bereits die Sprachen Deutsch und Englisch mit jeweiligen Sprach-IDs fiir z.B. Monats- und
Wochentagsbezeichnungen enthalten, welche im z.B. im Uhrzeit- oder Schedule-Element verwendet
werden.

Flr die Bearbeitung der Datei benétigen Sie eine separate Software. Hierflir kénnen Sie z.B. Microsoft
Excel oder LibreOffice Calc verwenden. Wenn Sie Anderungen in der Datei vornehmen, wird das von
DSSHOW automatisch erkannt und neu geladen.
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Die Sprachdatei ist folgendermalien aufgebaut:

Ansprechpartner im Fachbereich an.

top lang:de:Deutsch lang:en:English
id:LOGIN_HEADLINE Besucheranmeldung Visitor registration
id:NAME Name Name

id:FIRSTNAME Vorname Firstname
id:CALL_INFO Bei Fragen rufen Sie lhren For questions or no ID,

call your contact at the department.

id:PERSONAL_DATA

Personliche Daten

Personal data

id:IMAGE

Bild

Image

Die erste Zeile enthalt Informationen dariiber, welche Sprachen zur Verfliigung gestellt werden.

Gekennzeichnet werden diese Uber das Préafix ,lang:“ gefolgt von einem Sprachcode (z.B. ISO 639-1)

mit Doppelpunkt und dem Namen der Sprache.

Jede weitere Zeile enthalt in der ersten Spalte die Sprach-ID, die z.B. im Text- oder Button-Element in

der Eigenschaft Sprach-ID ausgewahlt werden kann. Eine ID wird mit dem Prafix ,,id:“ gekennzeichnet.

Die folgenden Spalten enthalten den Text in der jeweiligen Sprache.

Um eine neue Sprache hinzuzufiigen, fligen Sie einfach eine neue Spalte hinzu.
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6.9.2 Aktuelle Sprache festlegen / wechseln

Die beim Start der Prasentation zu verwendende Sprache kdnnen Sie im Editor:  Deutsch .
Auswabhlfeld ,Prasentation” (Hauptreiter ,Einstellungen“ im Bereich Prasentation: English -
»,Sprachauswahl”) festgelegen.

Um die Sprache wahrend der Prasentation zu @ndern, kdnnen Sie das  |Sprache andern English [+ [X
Button- oder Gestensteuerungselement verwenden. Geben Sie hierzu in der Eigenschaft Sprache
andern die zu wechselnde Sprache an. Z.B. kénnen Sie so auf dem Startscreen eine Sprachauswahl mit
Flaggen realisieren.
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Mehrsprachigkeit in Elementen verwenden

Um einen Text aus der Sprachdatei in einem Element anzuzeigen,  |Sprach-D FIRST_NAME - %
weisen Sie in der Eigenschaft Sprach-ID die jeweilige ID zu. Dies wird aktuell in folgenden Elementen
unterstitzt:

o Text
e Text Scroller
e Button

Des Weiteren kdnnen Platzhalter in Dateinamen von Dokumenten verwendet werden, um diese in
einer bestimmten Sprache anzuzeigen. Z.B. kdnnen Sie mehrere PDF-Dateien in verschiedenen
Sprachen hinterlegen und diesen im Dateinamen hinten den Sprachcode hinzufligen:

e sicherheitsunterweisung_de.pdf
e sicherheitsunterweisung_en.pdf
e sicherheitsunterweisung_it.pdf

Tragen Sie nun im Element PDF Viewer in der Eigenschaft PDF Dateiname sicherheitsunterweisung_{{
LANGUAGE_CODE}}.pdf ein. Wahrend der Prasentation wird der Platzhalter {{LANGUAGE_CODE}}
durch den Sprachcode der aktuell ausgewahlten Sprache ersetzt.

Folgende Platzhalter kdnnen verwendet werden:

Platzhalter Beschreibung

Flhrt die Ersetzung mit den Namen der aktuell ausgewahlten
Sprache durch.

Fihrt die Ersetzung mit den Sprachcode der aktuell ausgewahlten
Sprache durch.

Fihrt die Ersetzung mit dem Text zu einer Sprach-ID aus der
aktuell ausgewahlten Sprache durch.

{{LANGUAGE}}

{{LANGUAGE_CODE}}

{{LANGUAGE_ID_SPRACH_ID}}
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7 Kalender

7.1 Ubersicht

Uber den Reiter ,Kalender” kénnen Sie Termine und Terminserien zur zeitlichen Steuerung lhrer
Prasentation oder zur Anzeige im Schedule-Element anlegen und bearbeiten. Auch das zeitgesteuerte
Herunterfahren lhrer Player-PC ist Giber den Kalender moglich (nur unter der Zielplattform Windows).

k DSSHOW - presentation.dss

Datei i Kalender Playlisten Displays / Player-PCs. Einstellungen

L+ L — - - L] Beginn: 07:00 - Furktion fitern: | Alle anzeigen -
12 > & s ain [
_a‘;:f‘;‘ Heute  Gehezu Tagesansicht  Arbeitswoche  Woche Monat Ende: 20:00 - Display fitern: | Alle anzeigen -
Bearbeiten Gehe zu Anzeige Arbeitszeit Filtern Play
< Montag, 20, Marz Dienstag, 21. Marz Mittwoch, 22, Marz Dommerstag, 23. Marz Freitag, 24, Marz >
4 Mérz 2017 »
12 3 4 5 5o
6 7 8 9 10 11 12 20
1314 15 16 17 18 10 70
20 21 22 23 24 25 26 2
27 28 29 30 31 800 | 2 Standup Info 22 Standup Info ¢ Standup Info ¢2 Standup Info 2 Standup Info
2o | Morgendiche Informationen zumTag ~ Morgendich amTag b I amTag  Morgendiche Informationen zum Tag ~ Morgendiiche Informationen zum Tag
April 2017 g
Mo DI M Do Fr Sa S0 -
12
10° Produktionsvisualisierung
g 6883700 - Prasentation des Soll-und Ist-5tands
10 11 12 13 14 15 16 D
11 ¢| Begriifung
LZRIBRIONI0N 21 §a2 g2 s | Herr Mustermann von der Firma
24 25 26 27 28 29 30 #| Musterfirma kommt zu Besuch
12°
Mai 2017 )
Mo Di M Do Fr Sa So 13¢0 BegriiBung
R Der Biirgermeister von Musterstadt
123 4 5 6 7 kommt zu Besuch
8 9 10 11 12 13 14 140
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28 150
29 30 31 3
16°
17°
13| T e EEEeeneal e CESEgeenral
19°?
20°
N v
Gespeichert  C:\DSSHOWApresentation.dss

In der mittleren Ansicht kénnen Sie Termine hinzufligen, bearbeiten und I6schen. Klicken Sie mit der
rechten Maustaste in diesen Bereich, um lber das Pop-up-Menii neue Termine hinzuzufiigen und zu
bearbeiten. Durch Ziehen mit der Maus am Termin kénnen Sie den Zeitpunkt und die Lange dessen
auch direkt in der Ansicht andern.

Im linken Bereich befindet sich eine Drei-Monats-Ansicht, (ber die einzelne Tage, Wochen oder

Monate ausgewahlt werden koénnen. Tage, welche Termine enthalten, werden fettmarkiert
dargestellt.
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Uber das Meni-Band im oberen Bereich kénnen Sie neue Termine hinzufiigen, bzw. entfernen und
Einstellungen fur die Kalenderansicht vornehmen.

Im Bearbeiten-Bereich kdénnen Sie neue Termine hinzufligen oder einen M) [ pyplizieren

ausgewahlten Termin duplizieren oder I6schen. Alternativ kdnnen Sie auch das Neuer I Loschen
U . . . . . Termin

Pop-up-Menii in der Kalenderansicht verwenden. Klicken Sie hierzu mit der

rechten Maustaste auf einen Termin oder in einen leeren Bereich, um das Pop-

up-Meni anzuzeigen.

Uber den Gehe zu-Bereich kénnen Sie in der Kalenderansicht zu einem bestimmten l-1-2ul l-:-l
Tag springen. Dabei kénnen Sie einen bestimmten Tag wahlen (,,Gehe zu“-Button) heute  Gehezu
oder einfach auf den heutigen Tag springen (,,Heute“-Button).

Im Anzeige-Bereich kdnnen Sie die Kalenderansicht @ndern. [T (T (T %
Tagesansicht Arbeitswoche Waoche Monat

Dabei konnen Sie zwischen der Tagesansicht, Arbeitswoche,
Wochen- und Monatsansicht wahlen.

Uber den Arbeitszeit-Bereich kénnen Sie grafisch die Arbeitszeit fiir die

Beginn: 07:00 -
Kalenderansicht einstellen. Die Bereiche innerhalb der Arbeitszeit werden weil} Ende: [20:00 .
und Bereiche auBerhalb der Arbeitszeit hellblau dargestellt. AulRer der grafischen o
Darstellung hat die Arbeitszeit fiir DSSHOW keine Bedeutung. )
Im Filtern-Bereich kénnen Sie Termine nach Funktion und  runkton fiten:  alle anzeigen -
Display filtern. Mochten Sie z.B. alle Termine, welche einen Display fitern: | Alle anzeigen -

Seitenwechsel auf dem Display , Eingangsbereich” durchfihren, —

wihlen Sie in Funktion filtern ,,Anderungen” und Display filtern
,Eingangsbereich” aus.
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Termine anlegen und bearbeiten

Um einen neuen Termin hinzuzufiigen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Kalenderansicht
und wahlen im Pop-up-Meni den Eintrag ,,Neuer Termin...“. Es erscheint folgender Eingabe-Dialog:

Meuen Termin hinzuflgen *

Meuen Termin hinzufiigen

Termin
@ Einmaliger Termin ~) Serientermin
Beginnt: |zs.1n‘znz1 B~ | ‘14:00 v|
c:) Terminserie bearbeiten.
Endet: |zs.1n‘znz1 [Ehd | ‘1?:00 v|

Titel: |Besu:herbegrt|l3ung ‘

ort: [Raum 219 |

Beschreibung: |per Biirgermeister von Essen komint zu Besuch

Farbe: -

Aktion durchfithren

Aktion:  Seitenwechsel [ Elementsénderungen -

Seite: | Wir begriiBen heute - Geben Sie hier die Seite an, die wahrend des Termins angezeigt werden
sol. Ist der Termin beendet, wird wieder die voreingestelite Seite
Keinen Screenwechsel durchfiithren angezeigt.,

Méchten Sie Anderungen bei Elementen auf der oben ausgewshlten
Seite durchfihren, Kicken Sie auf den Butten links "Elementanderungen
fur diesen Termin..."

Elementdnderungen fiir diesen Termin...

(1 Element gedndert)

Auf allen Displays durchfiihren

%] Display im Eingangsbereich Wahlen Sie die Displays bzw. Player-PCs aus, auf denen der

Display im 0G Seitenwechsel ausgefihrt werden soll.
=~ Display in der Kantine

Ubernehmen Abbrechen

In dem oberen Bereich ,Termin“ geben Sie den Start- und End-Zeitpunkt des Termins ein. Weiterhin
koénnen Sie einen Titel, Ort, Beschreibung und eine Farbe fiir den Termin angeben.

Sie kdnnen den Termin auch in einen Serientermin umwandeln, indem Sie die Option ,Serientermin“
auswahlen und diesen Uber den Button ,Terminserie bearbeiten...” bearbeiten. Serientermine werden
unter Terminserien anlegen und bearbeiten genauer erlautert.

Im unteren Bereich geben Sie die Aktion an, welche zum Termin durchgefihrt werden soll. In dem
Dropdown-Meni kdonnen Sie folgende Aktionen auswahlen:

e Seitenwechsel / Elementsinderungen:
Uber diese Aktion kdnnen Sie eine bestimmte Seite aus der Seitenverwaltung auswahlen, die

wiahrend des Termins angezeigt werden soll. Dariiber hinaus kénnen Sie Anderungen an den
Darstellungselementen auf der ausgewahlten Seite vornehmen, in dem Sie auf den Button
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,Elementsianderungen fiir diesen Termin...“ klicken. Wenn Sie ausschlieRlich Anderungen an
den Elementen vornehmen méchten, ohne dass ein Seitenwechsel stattfinden soll, wahlen Sie
die Option , Keinen Screenwechsel durchfiihren aus. Dadurch ist es z.B. moglich bestimmte
Dokumente (z.B. PDF) zeitgesteuert beim Abspielen einer Playlist anzuzeigen.

e Playlist starten
Uber diese Aktion kénnen Sie eine bestimmte Playlist aus den Playlisten auswihlen, die
wahrend des Termins abgespielt werden soll.

e Termin im Schedule-Element
Der Termin soll im Schedule-Element angezeigt werden (siehe Datenquelle DSSHOW-

Kalender).

e PC neu starten / herunterfahren
Sie kdnnen hier bestimmen, ob der PC neu gestartet oder heruntergefahren werden soll. Diese
Einstellung wird unter der Zielplattform Android nicht unterstitzt (siehe hierzu auch Player-PC
unter Android automatisch hoch- und herunterfahren).

Wenn Sie DSSHOW in einem Netzwerk betreiben, konnen Sie in der Displaylibersicht die Displays bzw.
Player-PC auswahlen, auf denen der Seitenwechsel oder das Herunterfahren des PC durchgefiihrt
werden soll (siehe auch Displays / Player-PCs verwalten).

Damit der Termin an die Player-PC in lhrem Netzwerk Gbertragen wird, klicken Sie auf den Button
,Ubernehmen” und speichern dann das gesamte DSSHOW-Projekt. DSSHOW erkennt die Anderung
auf den Player-PC automatisch und tibernimmt die neuen bzw. bearbeiteten Termine.
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Terminserien anlegen und bearbeiten

Um einen neuen Serientermin hinzuzufligen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in die

Kalenderansicht und wahlen im Pop-up-Meni den Eintrag ,Neue Terminserie...”.

folgender Eingabe-Dialog:

‘

MNeue Terminserie hinzufigen

Neue Terminserie hinzufigen

Termin

_ Einmaliger Termin

@ Serientermin

C'J Terminserie bearbeiten.

Titel: |Da||y Stand-up Meeting

ort: [Raum 303

Beschreibung:

Farbe: -

Aktion durchflibren

Aktion:  Seitenwecheel [ Elementsénderungen -

Seite:  Wir begriifen heute -
Keinen Screenwechsel durchfithren

Elementanderungen fir diesenTermin...

(1 Element gesandert)

Auf allen Displays durchfiihren

1%l Display im Eingangsbereich
Display im OG
| Display in der Kantine

Geben Sie hier die Seite an, die wahrend des Termins angezeigt werden
sol. Ist der Termin beendet, wird wieder die voreingestellte Seite
angezeigt.

Méachten Sie Anderungen bei Elementen auf der oben ausgewahlten
Seite durchfilhren, Kicken Sie auf den Button links "Element&nderungen
fur diesen Termin...”.

Wahlen Sie die Displays bzw. Player-PCs aus, auf denen der
Seitenwechsel ausgefithrt werden sall.

Ubernehmen Abbrechen

Es erscheint

Im oberen Bereich , Termin“ konnen Sie tiber den Button ,Terminserie bearbeiten...” den Serientermin
bearbeiten. Weiterhin kdnnen Sie einen Titel, Ort, Beschreibung und eine Farbe fiir den Termin

angeben.

Den Serientermin kdnnen Sie auch in einen einmaligen Termin umwandeln, indem Sie die Option

,Einmaliger Termin“ auswéhlen. Einmalige Termine, Anderungen an diesen bzw. die Funktion des
Herunterfahrens des PC (nur unter Windows), werden unter Termine anlegen und bearbeiten genauer

erldutert.

Serientermine werden im Kalender mit dem Symbol % gekennzeichnet.
Wenn Sie einen Serientermin im Nachhinein bearbeiten, kénnen Sie

auswahlen, ob Sie den einzelnen Termin oder die gesamte Terminserie andern
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méchten. Bei der Anderung eines einzelnen Serientermins, wird dieser im Kalender mit dem Symbol

# und somit als Ausnahme gekennzeichnet.

Damit die Anderungen an den Terminen an die Player-PC in lhrem Netzwerk {ibertragen werden,
miissen Sie |hr DSSHOW-Projekt speichern. DSSHOW erkennt die Anderung auf den Player-PC
automatisch und tGbernimmt die neuen bzw. bearbeiteten Termine.

Klicken Sie nun auf den Button ,Terminserie bearbeiten...”, um folgendes Dialog-Fenster anzuzeigen:

Im Bereich , Termin“ tragen Sie die Start- und End-Uhrzeit bzw. die Dauer des Serientermins ein.

Terminserie bearbeiten

Termin

Beginn: (09:00 b Ende: |10:00 w Dauer: |15tunde e
Serienmuster

(@) Taglich @ alle Tage

(O wachentiich (0 Jeden Arbeitstag
(O Monatlich
() 3ahrlich

Seriendauer

Beginn: |14.09.2022 [Eihg (®) Kein Enddatum
(O Endet nach: Terminen

() Endet am: |14.09.2022 D'|

Ubernehmen Abbrechen

Uber das Serienmuster legen Sie fest, wie die Terminserie wiederholt werden soll. Dabei kénnen sich

die Termine taglich, wochentlich, monatlich und jahrlich wiederholen.

Im Bereich ,Seriendauer” kdnnen Sie den Zeitraum festlegen, indem das Serienmuster wiederholt

werden soll.
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Playlisten

Ubersicht

Eine Playlist ermoglicht die Anzeige von Seiten (aus der Seitenverwaltung) in einer beliebigen

Abspielreihenfolge. Uber den Reiter ,Playlisten” kdnnen Sie Playlisten anlegen und bearbeiten.

% H

Datei Kalender

Playlist jetztauf  Abspielender Playist
Displays starten  aufDisplays stoppen

Steuerung
Q=X (4]

E Playlist1 s x

E Playlist2
i Playlist3

Playlist hinzufligen
Hier klicken, um eine neue Playlist
hinzuzufiigen

Geandert CADSSHOW\presentation.dss

Playlis

.

Vorschau

ten

Playlistvorschau

(+]

= X

DSSHOW - presentation.dss

Displays / Player-PCs Einstellungen Lizerzieren

QO [Pscen ] ca.: 17Min. 30 Sek.
Wir begriiBen heute

= Lénge: 2 Min. 30 Sek.
Ubergang: Uberblenden - aus Playlist ibernommen

Aktuelle Termine
. Lénge: 5 Min. - aus Playlist (ibernommen
Ubergang: Uberblenden - aus Playlist ibernommen

Unfallstatistik
= kénge: 5 Min. - aus Playlist ibernommen
Ubergang: Uberblenden - aus Playlist ibernommen

News und Wetter
Lénge: 5 Min. - aus Playlist (ibernommen
Ubergang: Uberblenden - aus Playlist ibernommen

Seite zur Playlist hinzufiigen
Hier klicken, um eine Seite in die Playlist hinzuzufiigen

2 P 1%

S x

4

In der linken Spalte kénnen Sie Ihre Playlisten verwalten, wobei Sie die Moglichkeit haben, mehrere

Playlisten anzulegen. Somit kénnen Sie z.B. unterschiedliche Playlisten auf bestimmten Displays /

Player-PCs anzeigen oder unterschiedliche Playlisten zeitgesteuert Giber den Kalender zu starten.

In der rechten Spalte legen Sie die Seiten (aus der Seitenverwaltung), deren Reihenfolge und

Anzeigedauer fest, welche in der ausgewahlten Playlist angezeigt werden sollen.
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Playlist anlegen und bearbeiten

Um eine neue Playlist anzulegen, klicken Sie in der linken Spalte auf das Pluszeichen ,Playlist

hinzufligen”. Es erscheint folgender Dialog:

Playlist hinzufiigen

Allgemein

W Diese Playlist standardméaBig auf allen Player-PC wiedergeben

Playlist

Mame der Playlist: |Playlist1 |

Standardanzeigedauer: (00:01:00 = {(hh:mm:ss)

Automatisch {wenn ein Element wie z.B. der Videoplayer alle Videos abgespielt hat)

Standardilbergang: Uberblenden -

Zufallige Reihenfolge der Playlist-Eintrége wiedergeben

Ubernshmen Abbrechen

Mit der Checkbox ,Diese Playlist standardmaRig auf allen Player-PC wiedergeben” kénnen Sie
angeben, ob beim Starten der Prdsentation diese Playlist auf allen Player-PC sofort gestartet werden
soll. Falls Sie auf Ihren Player-PCs unterschiedliche Playlisten anzeigen mochten, kdnnen Sie dies unter

Displays / Player-PCs verwalten einstellen.

Im Bereich ,Playlist” legen Sie den Namen der Playlist, die Standardanzeigedauer einer Seite und den
Standardiibergangseffekt zur nichsten Seite fest. Die Anzeigedauer und den Ubergang kdnnen Sie
auch fiir jede Seite separat angeben (siehe unten ,,Playlist-Eintrag hinzufiigen”).

Uber die Checkbox ,Zufillige Reihenfolge der Playlist-Eintrige wiedergeben” kdnnen Sie festlegen, ob
die Seiten in lhrer Playlist in zufalliger Reihenfolge angezeigt werden sollen. Ist die Checkbox nicht

gesetzt, werden die Seiten in der Reihenfolge angezeigt, in der sie angelegt wurden.

Klicken Sie nun auf ,,Ubernehmen*, um die Playlist anzulegen. Im rechten Bereich der Ubersicht
kénnen Sie nun Seiten zur Playlist hinzufligen, welche Sie anzeigen mochten. Klicken Sie hierzu auf
das Pluszeichen ,Screen zur Playlist hinzufligen“. Es erscheint folgender Dialog:
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% Playlist-Eintrag hinzufiigen O *
Allgemein

Seite anzeigen

V' Aktiv
Seite:  Aktuelle Termine - Alle hinzufigen

Anzeigedauer: |00:05:00 z {(hh:mm:ss)

Automatisch {(wenn ein Element wie z.B. der Videoplayer alle Videos abgespielt hat)
Standardeinstellung aus Playlist Gbernehmen

Uberblenden -

¥ Standardeinstellung aus Playlist Gbernehmen

Vorschau

rf_\ktuelle Termine:

Akruell sind keine Termine vorhanden.

Ubernehmen Abbrechen

Im oberen Bereich ,,Seite anzeigen”, kdnnen Sie tber die Checkbox , Aktiv” festlegen, ob die Seite beim
Abspielen der Playlist beriicksichtigt werden soll. Entfernen Sie den Haken, wird dieser Playlist-Eintrag
beim Abspielen Gbersprungen.

In der Dropdown-Box ,,Seite” legen Sie die anzuzeigende Seite fest. Die Vorschau im unteren Bereich
erleichtert dabei die Auswahl. Alternativ kdnnen Sie Gber die Checkbox ,Alle hinzufligen” auch alle
verfligbaren Seiten ,in einem Rutsch” hinzufiigen.

Uber die Anzeigedauer legen Sie fest, wie lange die Seite angezeigt werden soll. Mit der Checkbox
,Automatisch” kdnnen Sie zudem angeben, ob der Wechsel zum nachsten Eintrag erst dann erfolgen
soll, falls ein Element (z.B. der Videoplayer oder Dokument Viewer) auf der anzuzeigenden Seite die

Wiedergabe beendet hat. Wenn Sie den automatischen Wechsel auswahlen, kdnnen Sie eine
maximale Anzeigedauer festlegen, nach der spatestens der Wechsel auf den néachsten Playlist-Eintrag
erfolgen soll. Folgende Elemente unterstiitzen den automatischen Wechsel:

e Bildershow

e Videoplayer
e \Webbrowser
e PDF Viewer

e \Word Viewer
e Dokument Viewer
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Falls sich mehrere Elemente auf der Seite befinden, 16st Machster Playlist-Eintrag nach Durchlauf ||

das Element den Wechsel aus, welches die Wiedergabe zuerst beendet. Méchten Sie, dass bestimmte
Elemente keinen Wechsel auslésen, kénnen Sie dies im Element in der Eigenschaft Nachster Playlist-
Eintrag nach Durchlauf festlegen, in dem Sie dort den Haken entfernen.

Mit der Checkbox ,Standardeinstellung aus Playlist ibernehmen” (im obigen Dialog) kénnen Sie
angeben, ob die Anzeigedauer bzw. der automatische Wechsel aus den Standardeinstellungen der
Playlist ibernommen werden sollen.

In der Dropdown-Box , Ubergang” legen Sie den Ubergangseffekt zur nichsten Seite fest. Auch hier
kénnen Sie die Standardeinstellung aus der Playlist (bernehmen, in dem Sie die Checkbox
,Standardeinstellung aus Playlist lbernehmen” setzen.

Klicken Sie nun auf ,,Ubernehmen®, um den Playlist-Eintrag anzulegen.

Um zu prifen, ob die Playlist wie gewlinscht abgespielt wird (z.B. die Anzeigedauern
ausreichend eingestellt sind oder ein bestimmtes Element den automatischen Wechsel .-,
zum néachsten Playlisteintrag auslost), konnen Sie die Playlistvorschau verwenden.
Wahlen Sie hierzu die entsprechende Playlist aus und klicken im Men(-Band auf

,Playlistvorschau”. Alternativ kénnen Sie auch auf das Play-Ilcon der ausgewahlten Playlist klicken:

E Playlist1 £ R >

Sie kdnnen auch die Playlistvorschau ab einem bestimmten Playlist-Eintrag starten, in dem Sie auf das
Play-Icon im Eintrag klicken:

Aktuelle Termine SR »
Lange: 5 Min. 30 Sek.
Ubergang: Uberblenden
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Fernsteuerung

Im Meni-Band im Bereich ,,Steuerung” haben Sie die Mdglichkeit eine

bestimmte Playlist auf entfernten Displays / Player-PCs (im Netzwerk oder  Fiayiistjstztaut  Abspielen der Playist
Displays starten auf Displays stoppen

Internet) zu starten oder zu stoppen. Um eine Playlist zu starten, wahlen cteveruns

Sie diese aus und klicken dann auf ,Playlist jetzt auf Displays starten”. Es erscheint folgender Dialog:

Playlist jetzt auf Displays starten X

Playlist jetzt auf Displays starten
Die Playlist Playlist1 wird nun auf lhren Displays (im Netzwerk oder Internet)
gestartet, welche auf dieses Projekt zugreifen.

Bitte wahlen Sie die Displays aus, auf denen die Playlist gestartet werden soll
und klicken Sie auf "Ok", um das Projekt zu speichern.

Auf allen Displays starten

v e e Wahlen Sie die Displays bzw. Player-PCs

Display im 0G aus, auf denen die Playlist gestartet werden
Display in der Kantine soll.

Ok Abbrechen

Sie kdnnen nun wahlen, ob die Playlist auf allen oder nur bestimmten Displays (angegeben in Displays
/ Player-PCs) gestartet werden soll. Klicken Sie nun auf ,0k“, um lhre Auswahl zu bestatigen. Das
Projekt wird nun gespeichert, damit die Informationen an lhre Player-PCs libertragen wird.

Um das Abspielen einer Playlist zu stoppen, klicken Sie auf , Abspielen der Playlist auf Displays
stoppen”. Es erscheint ein dhnlicher Dialog zur Auswahl der Displays. Nach Ihrer Auswahl klicken Sie
auf ,,0k“, damit das Projekt gespeichert wird, um die Informationen an lhre Player-PCs zu (ibertragen.
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9 Displays / Player-PCs

9.1 Ubersicht

Uber den Reiter ,Displays / Player-PCs“ kénnen Sie einerseits lhre Displays und Player-PCs im Netzwerk
(oder Internet) verwalten, andererseits kbnnen Sie aber auch die Inhalte auf lhren Displays
Uberwachen und fernsteuern.

DSSHOW - aktuelle_nachrichten.dss

Kalender Playlisten Displays /Player-PCs Einstellungen Lizenzieren

7 Kacheln , F
A Angeschlossene E-Mail - ‘
® Liste Displays.. Monitoring.. .

Ansicht Dieser Player-PC

Display
hinzufiigen

Bearbeiten

Display im Foyer Display im 1. OG Display hinzufiigen

Gespeichert  Z:\DSSHOW\zktuelle_nachrichten.dss

Dieser Bereich bietet Ihnen eine Ubersicht (iber alle bereits eingestellten Displays in Ihrem Netzwerk.
Hier konnen Sie ausgewahlte Displays bearbeiten, entfernen oder weitere Displays hinzufligen.
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Displays / Player-PCs verwalten

Um ein Display in lhr Netzwerk hinzuzufiigen, klicken Sie im unteren Bereich auf das grofSe + Symbol
(,,Display hinzufiigen“). Es erscheint folgender Eingabe-Dialog:

Display hinzufiigen X
Allgemein

Display hinzufiigen
Bezeichnung des Displays:

eues Displa |

Verwenden Sie eine aussagekraftige Bezeichnung (z.B. Foyer, 1. Cbergeschoss, etc.),
um Ihr Display bzw. Player-PC eindeutig im Netzwerk zu kennzeichnen.

Startseite fiir dieses Display: Bildschirmschoner fiir dieses Display:
[Erste Seite] - [Standardzeite] -

Startplaylist fir dieses Display: Style fir dieses Display:
[Standardplaylist] - [Standardstyle] -

Das Display ist an diesem Player-PC angeschlossen

Ubernehmen Abbrechen

Verwenden Sie eine eindeutige und aussagekraftige Bezeichnung fiir das Display, um es spater
einfacher identifizieren zu kénnen.

Fir jedes Display kdnnen Sie eine jeweilige Startseite, Startplaylist, Bildschirmschoner und einen Style
auswahlen. Verwenden Sie hierzu einfach die jeweiligen Dropdown-Boxen.

Wenn Sie die Zielplattform Windows nutzen und das Display an dem Player-PC angeschlossen ist, an
dem Sie es gerade hinzufligen, setzen Sie den Haken ,Das Display ist an diesem Player-PC
angeschlossen”. Andernfalls setzen Sie dies im Nachhinein direkt an dem entsprechenden Player-PC
Uber den Button ,Display bearbeiten...“. DSSHOW bendtigt diese Information, um die Displayinhalte
dem Player-PC zuordnen zu kdnnen, wenn Sie beispielsweise eine Seite aus der Seitenverwaltung liber
das Netzwerk auf bestimmten Displays schalten oder einen Termin im Kalender bestimmten Displays
zuordnen mochten. Ob ein Display zu diesem Player-PC Bl zugeordnet ist, erkennen Sie,
ob das Symbol einem Displayeintrag angefiigt ist.

Display im Foyer
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Unter der Zielplattform Android setzen Sie die Displayzuordnung in dem Sie in der Konfiguration den
Punkt ,Display / Player-PC Zuordnung” auswahlen und in der Liste auf den entsprechenden Eintrag
doppelt tippen.

¢ Display / Player-PC - Zuordnung b

Sie haben hier die Maglichkeit, dieses Geréate einem Display / Player-PC aus |hrem DSSHOW-Projekt zuzuordnen. Bitte tippen Sie doppelt auf den entsprechenden Eintrag,
um das gewiinschte Display auszuwéhlen bzw. abzuwihlen

Q

Iz Display im Eingangsbereich
art [Erste Seite] / Bildschirms

IZ Display in der Kantine
ariseite: € o Y

Display im Biro

Die Displayzuordnung (das ausgewdhlte Display) wird sowohl unter Windows als auch unter Android
direkt auf dem jeweiligen Gerat gespeichert und nicht in der DSSHOW-Projektdatei. Die Displayliste
hingegen wird in der DSSHOW-Projektdatei selbst gespeichert.

Wenn Sie unter der Zielplattform Windows mehrere Displays an lhrem Player-PC

angeschlossen haben, konnen Sie im Bereich ,Dieser Player-PC“ durch Klick auf den Angeschlossene
Displays..

Button ,, Angeschlossene Displays” im sich 6ffnenden Dialog die Nummer des Displays i

angeben, auf dem die Prasentation dargestellt werden soll.

Angeschlossenes Display auswihlen *

Allgemein
Angeschlossenes Display auswahlen

Display-Mummer: Display-Auswahl..

Wenn Sie mehrere Displays an diesen Player-PC angeschlossen haben, kénnen Sie hier die
Mummer des Displays eingeben, auf dem die DSSHOW-Présentation dargestellt werden
soll,

Ubernehmen Abbrechen

Tragen Sie die Nummer in das Eingabefeld ein oder klicken Sie auf den Button ,, Display-Auswahl...”, um
das entsprechende Display per Touch oder Maus auszuwahlen.

Bitte beachten Sie, dass Sie fiir den Betrieb mehrerer Displays an einem Player-PC die Anzeige unter
Windows erweitern missen. Gehen Sie hierzu in die Windows-Anzeige-Einstellungen und stellen die
Option ,,Mehrere Anzeigen” auf ,Diese Anzeigen erweitern” ein.

In der Displayiibersicht konnen Sie immer nur ein Display gleichzeitig einem Player-PC zuordnen. Wenn
Sie an einem Player-PC mehrere Displays angeschlossen haben und auf diesen verschiedene Inhalte
prasentieren méchten, missen Sie DSSHOW beim Starten die Zuordnung des Displays mitteilen. Hierzu
Ubergeben Sie per Kommandozeilenparameter die Display-ID und Displaynummer an die jeweilige
DSSHOW-Instanz. Die Displaynummer gibt an, auf welchem der am Player-PC angeschlossenen
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Bildschirme DSSHOW die Prasentation anzeigen soll und die Display-ID die

Zuordnung zum Display in der Liste.

Im folgenden Beispiel werden zwei DSSHOW-Instanzen unter Windows im
Prasentationsmodus gestartet, wobei jeder Instanz ein entsprechendes Display

zugeordnet wird:

Display im 1. OG

@start "" "C:\Program Files (x86)\DSSHOW\dsshow.exe"

-project "D:\anzeige.dss" -fullscreen -displayindex 1 -displayid
3PRCQUD5

@start "" "C:\Program Files (x86)\DSSHOW\dsshow.exe"

-project

"D:\anzeige.dss" -fullscreen -displayindex 2 -displayid 9XDTS6SD

Die erste DSSHOW-Instanz wird auf dem ersten am Player-PC angeschlossenen Display mit der ID
,»3PRCQUD5" gestartet, die zweite Instanz auf dem zweiten Display mit der ID ,,9XDTS6SD“ (wo Sie die
Display-ID finden, erfahren Sie im Folgenden).

Wenn Sie mit der Maus Uber ein bereits hinzugefiigtes Display fahren, tauchen in der oberen rechten

Ecke drei Symbole auf. Durch Klick auf das Symbol
Klick auf das Symbol

7 konnen Sie das Display bearbeiten, durch

:{ das aktuelle Bild des Displays in einer vergroRerten Ansicht betrachten

und durch Klick auf das Symbol = x das ausgewahlte Display entfernen.

Wenn Sie auf das Bearbeiten-Symbol klicken, erscheint folgender Dialog:

Display bearbeiten

Allgemein

Display bearbeiten

Bezeichnung des Displays: Display-ID:
Display im 1. 0G | |s1qDvTYa |

Verwenden Sie eine aussagekraftige Bezeichnung (z.B. Foyer, 1. Obergeschoss, etc.),
um Ihr Display bzw. Flayer-PC eindeutig im Metzwerk zu kennzeichnen,

Startseite fir dieses Display: Bildschirmschoner fiir dieses Display:
[Erste Seite] - [Standardseite] -

Startplaylist fur dieses Display: Style fir dieses Display:
[Standardplaylist] - [Standardstyle] -

Das Display ist an diesem Flayer-FC angeschlossen

Ubernehmen Abbrechen

Hier kénnen Sie die bereits eingestellte Bezeichnung des Displays sowie die eingestellte Startseite,

Startplaylist, den Bildschirmschoner und Style fir das Display dndern. Hier erfahren Sie auch die

Display-ID des jeweiligen Displays.
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Um ein Display hinzuzufiigen, zu bearbeiten oder zu entfernen kénnen Sie auch * Bearbeiten

auf die jeweiligen Symbole oben im Bearbeiten-Bereich klicken. Display 9§ Entferen
hinzufiigen

Bearbeiten

Uber den Ansicht-Bereich konnen Sie festlegen, ob die Displays in Form von Kacheln & (uen
nebeneinander oder durch eine Liste untereinander dargestellt werden sollen. © Liste

Ansicht

Unter den Abschnitten DSSHOW im Netzwerk einrichten und Verwendung mehrerer Displays an einem

Player-PC (nur Windows) wird die Einrichtung und Benutzung Schritt fiir Schritt erldutert.
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Bildschirmiiberwachung

Die Bildschirmiberwachung bietet lhnen zwei Nutzen. Zum einen sehen Sie alle Displays lhres
Netzwerks auf einen Blick und zum anderen kénnen Sie den aktuellen Bildinhalt fiir jedes Display
Uberwachen und sehen so, ob eine Prasentation auf all lhren Bildschirmen lauft und ob die richtigen
Inhalte auf den jeweiligen Displays gezeigt werden.

Dadurch dass sich die Screenshots der jeweiligen Displays alle 2 Sekunden aktualisieren, haben Sie eine
nahezu Live-Uberwachung {iber all Ihre Displays.

Falls an einem lhrer Displays keine Prasentation lauft bzw. der jeweilige Player-PC nicht im Player-
Modus lauft, wird folgendes Bild dargestellt:

A

Bild vom Display ist nicht
verfligbar.

Eingangbereich

Da die Live-Uberwachung der Bildschirme hauptséchlich fiir den Arbeitsplatz-PC gedacht ist, ist hierfiir
die kostenlose Testversion von DSSHOW ausreichend.

Bitte beachten Sie, dass die Bildschirmiiberwachung nur in der Zielplattform Windows zur Verfligung
steht.
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Fernsteuerung

Uber den Reiter Displays / Player-PCs kénnen sie auch direkt [ | [

bestimmte Displays von anderen Player-PCs fernsteuern. o o rbcsme s
Wahlen Sie hierzu per einfachen Klick ein Display aus (bzw. Steuerung

halten die Taste Strg gedriickt, um mehrere Displays auszuwahlen) und klicken anschliefend im

Steuerung-Bereich auf einen der Buttons, um die gewlinschte Funktion auszufiihren:

e Seite jetzt auf Displays anzeigen:
Es erscheint ein Dialog, in dem Sie eine Seite auswahlen kdnnen, welche auf den Displays
angezeigt werden soll. Bei Klick auf ,,Ok” wird das Projekt gespeichert, damit die Information
an lhre Player-PCs libertragen wird.

e Playlist jetzt auf Displays starten:
Es erscheint ein Dialog, in dem Sie eine Playlist auswahlen konnen, welche auf den Displays
gestartet werden soll. Bei Klick auf ,0k” wird das Projekt gespeichert, damit die Information
an lhre Player-PCs libertragen wird.

e Abspielen der Playlist auf Displays stoppen:

Das Abspielen der Playlist wird auf den Displays gestoppt. Hierzu wird das Projekt gespeichert,
damit die Information an lhre Player-PCs (ibertragen wird.
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E-Mail-Monitoring

Uber das E-Mail-Monitoring haben Sie die Méglichkeit, eine Uberwachung lhrer Player-PC zu
aktivieren, Gber welche Sie per E-Mail benachrichtigt werden, ob DSSHOW aktiv oder inaktiv ist. Das
Monitoring und der E-Mail-Versand werden dabei lber einen Cloud-Dienst von DSSHOW zur
Verfligung gestellt. Damit das Monitoring ordnungsgemal funktioniert, ist eine permanente
Internetverbindung auf lhrem Player-PC notwendig. Die Inaktivitat von DSSHOW wird festgestellt, falls
DSSHOW sich seit ca. 10 Minuten nicht mehr beim Cloud-Dienst angemeldet hat.

Bitte richten Sie das Monitoring immer direkt auf dem Player-PC ein, welcher fir die Darstellung lhrer
Inhalte verwendet wird.

Wenn Sie DSSHOW mit der Zielplattform Windows nutzen, klicken Sie bitte im Men- F
Band ,Dieser Player-PC“ auf den Button , E-Mail-Monitoring”. Es erscheint folgendes E-Mail -
Maonitoring...

Dialog-Fenster:

E-Mail - Monitaring >

E-Mail - Monitoring

Mit dem DSSHOW-Monitoring haben Sie die Maglichkeit zu Gberwachen, ob
DSSHOW auf diesem Player-PC aktiv ist. Geben Sie hierzu eine oder mehrere
E-Mail Adressen ein, an welche eine Benachrichtigung gesendet wird, wenn
DSSHOW eine bestimmte Zeit auf diesem Player-PC nicht mehr aktiv ist, bzw.

¥ Monitoring aktiv

E-Mail Adressen: |inf\:| @signapp.de,monitoring @signapp.de |

{geben Sie mehrere E-Mail Adressen kommagetrennt an)

Player-PC Beschreibung: |Display im Eingangsbereich |

Zwischen Bearbeitungs- und Présentationsmodus unterscheiden

Ubernehmen Abbrechen

Setzen Sie den Haken bei ,,Monitoring aktiv®, um das Monitoring zu aktivieren. In dem Eingabefeld ,E-
Mail-Adressen” kdnnen Sie eine oder mehrere E-Mail-Adressen (kommagetrennt) angeben, an welche
die Benachrichtigung versendet werden soll. Uber ,Player-PC Beschreibung” kénnen Sie eine
Beschreibung zum Player-PC angeben, die in der E-Mail-Benachrichtigung mit aufgefuhrt wird.

Weiterhin kdnnen Sie angeben, ob Sie dariiber informiert werden, ob sich DSSHOW im Bearbeitungs-
oder Prasentationsmodus befindet. Wenn Sie die Option aktivieren, werden Sie bei jedem Wechsel
zwischen den beiden Modi per E-Mail informiert. Andernfalls erhalten Sie nur die Information, ob
DSSHOW gerade aktiv oder inaktiv ist.
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Unter der Zielplattform Android kdonnen Sie die gleichen Einstellungen wie unter Windows Uber das
Konfigurationsmeni im Punkt ,,E-Mail — Monitoring” vornehmen.

¢ E-Mail - Monitoring <

Mit dem DSSHOW-Monitoring haben Sie die Mdglichkeit zu iiberwachen, ob DSSHOW auf diesem Player-PC aktiv ist. Geben Sie hierzu eine oder mehrere E-Mail Adressen
ein, an welche eine Benachrichtigung gesendet wird, wenn DSSHOW eine bestimmte Zeit auf diesem Player-PC nicht mehr aktiv ist, bzw. wieder aktiviert wird.

Monitoring aktiv

E-Mail Adressen (geben Sie mehrere E-Mail Adressen kommagetrennt an):
info@signapp.de, monitoring@signapp.de

Player-PC Beschreibung:
Display im Eingangsbereich

[[] Zwischen Bearbeitungs- und Pra 1smodus unter:

Ubernehmen
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10Einstellungen

10.1

Ubersicht

Unter der Zielplattform Windows kdnnen Sie Uber den Reiter ,Einstellungen” verschiedene
Einstellungen fir DSSHOW vornehmen.

@ Hoc DSSHOW - presentation.dss

Datei Design Kalender Playlisten Displays /Player-PCs Einstellungen Lizenzieren

DSSHOW bei Computerstart ausfihren (nur dieser Taste zum Beenden: Escape ~  Prasswort. () SchlieBenButton.. Editor: Deutsch = [d Log-Dateienanzeigen..
Beim Starten von DSSHOW die Prasentatin sofort abspielen ¥ Desktop ausblenden Mauszeiger verstecken DSSHOW-Info anzeigen Froxy-Server- . .
¥ Bei Doppekick auf Projektdatel die Prisentation sofort abspiek Présentation: Deutsch - Fehlerberichte anzsigen..
< Doppekick suf Projektdate die Prisentation sofort abspielen  explorer.exe schliessen (deskbviert Moder-UI unter Win 8, 10, 11) Einstellungen..
Starten von DSSHOW Sicherheit Proxy Sprachauswahl Logs / Fehlerberichte Play

Sie kénnen hier unter anderem festlegen, wie DSSHOW starten soll, welche Windows-Funktionen
wahrend der Prasentation deaktiviert werden sollen, ein Administratorpasswort hinterlegen, usw.

Die meisten der Einstellungen werden lokal auf Ilhrem Player-PC unter dem aktuell angemeldeten
Windows-Benutzer gespeichert, andere wiederum direkt in Inrem DSSHOW-Projekt.

Unter der Zielplattform Android nehmen Sie die Einstellung im Konfigurationsmeni vor. Tippen Sie
hierzu beim Starten von DSSHOW auf das Zahnradsymbol oder driicken Sie die Zurlick-Taste auf lhrem
Android-Gerat bzw. lhrer Fernbedienung. Wenn DSSHOW sich im Prasentationsmodus befindet,
verwenden Sie den unsichtbaren SchlieBen-Button oder die Taste zum Beenden der Prasentation
(siehe hierzu auch Prédsentation beenden lber Tastatur oder Schliefen-Button).

¢ DSSHOW-Konfiguration Demoversion g
DSSHOW-Projekt-Quelle N
Kein DSSHOW-Projekt ausgewhit
Systemabsicherung N
Administratorpasswort, Kioskmodus, etc.

Grafikeinstellungen 5
Ausrichtung, Hardwarebeschleunigung, etc

E-Mail - Monitoring N
Uberwachung der Aktivitat DSSHOW auf diesem Gerat

Display / Player-PC - Zuordnung 5

Zuordnung dieses Gerétes in der Liste der Displays / Player-PC im DSSHOW-Projekt

Lizenzierung N
Neuen Lizenzschliissel eingeben

Weitere Einstellungen 5
Sprache einstellen, erweitertes Logging, Cache loschen

Konfiguration importieren / exportieren / zuriicksetzen >
Konfiguration von einem anderen System importieren, von diesem System exportieren oder zuriicksetzen

Logs / Fehlerberichte N
Log-Dateien und Fehlerberichte anschauen und versenden

Erste Schritte anzeigen 5

Zeigt die Willkommensbox mit den ersten Schritten an

Uber DSSHOW >

Informationen zu DSSHOW anzeigen

DSSHOW beenden 5

DSSHOW vollstandig beenden

In den folgenden Abschnitten werden die Einstellungen und deren Wirkung genauer erlautert.
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Starten von DSSHOW

Wenn Sie DSSHOW unter Windows betreibe n, kbnnen V' D3SHOW bei Computerstart ausfilhren (nur dieser

. . . . a . ¥ Beim Starten von DSSHOW die Présentation sofort abspielen
Sie im Hauptrelter "EmSte”ungen m Menu-Band Bei Doppelklick auf Projektdatei die Présentation sofort abspielen
,Starten von DSSHOW" festlegen, wie DSSHOW meenn

gestartet werden soll und ob dieses im Bearbeitungs- oder Prdsentationsmodus nach dem

Startvorgang ausgefiihrt wird.

Wenn Sie den Haken bei ,,DSSHOW beim Computerstart ausfihren” setzen, wird DSSHOW kurz nach
dem Booten von Windows automatisch ausgefiihrt. Unabhangig von den anderen Optionen startet
DSSHOW in diesem Fall immer im Prasentationsmodus. Wenn Sie lhren Player-PC z. B. zeitgesteuert
Giber das BIOS morgens hochfahren lassen, kdnnen Sie mit dieser Option sicherstellen, dass auch
DSSHOW immer gestartet wird. Bitte beachten Sie, dass DSSHOW nur unter dem Windows-Benutzer
automatisch ausgefiihrt wird, unter dem die Option gesetzt wurde.

Falls Sie DSSHOW auf Ihrem Player-PC mehrfach gleichzeitig ausfiihren (z. B. wenn Sie mehrere
Displays an Ihrem Player-PC angeschlossen haben) und Sie beim Computerstart mehrere DSSHOW-
Instanzen starten méchten, kdnnen Sie hierfur eine Batch-Datei erstellen, welches das Starten der
DSSHOW-Instanzen (bernimmt und diese Datei in den Windows-Autostart legen (siehe hierzu
Verwendung mehrerer Displays an einem Player-PC). Hierzu missen Sie den Haken bei ,,DSSHOW beim

Computerstart ausfihren” entfernen.

Betreiben Sie DSSHOW unter Android, kénnen Sie das automatische Starten von DSSHOW im
Konfigurationsmenii tiber den Punkt ,,Systemabsicherung” einrichten:

< Systemabsicherung <

Legen Sie hier die Einstellungen fiir die Systemabsicherung fest wie das Administratorkennwort, Kioskmodus, etc.
Administratorpasswort festlegen

Um die DSSHOW-Prasentation zu beenden, tippen Sie 10 mal auf den unsichtbaren SchlieRen-Button. Legen Sie im folgenden die Position des SchlieBen-Buttons fest:
Oben rechts -

Alternativ zum SchlieBen-Button, kénnen Sie eine Taste (Fernbedienung, Tastatur, etc.) angeben, mit der Sie die DSSHOW-Prasentation beenden konnen:
Key 27/27: "Escape"

Einstellungen zur Absicherung des Systems:

DSSHOW beim Booten automatisch starten

DSSHOW als Standard-Start-App festlegen (deaktiviert u.a. den Home-Button)
Vollbildmodus (immersiver Modus)

Systemdialoge automatisch schlieBen (z.B. in der Statusbar oben, funktioniert bis Android 11)

Setzen Sie nun die Option ,DSSHOW beim Booten automatisch starten”. Zusatzlich wird empfohlen,
DSSHOW als Standard-Start-App festzulegen (Option ,,DSSHOW als Standard-Start-App festlegen®).
Dadurch wird beispielsweise der Home-Button deaktiviert und verhindert, dass DSSHOW
unbeabsichtigt geschlossen werden kann.
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10.3 Sicherheit

10.3.1Prasentation beenden uiber Tastatur, Fernbedienung oder SchlieBen-Button

Um Unter DSSHOW fur WindOWS vom PrésentationS' Taste zum Beenden: Escape - ® Passwort.. QSchIieBen-Button...

. . . . ¥ Desktop ausblenden Mauszeiger verstecken DSSHOW-Info anzeigen
Wleder In den BearbeltungsmOdus ZurUCkZUkEhren' W explorer.exe schliessen (deaktiviert Modern-JI) W Guard aktivieren
kénnen Sie eine Taste auf lhrer Tastatur zuordnen sicherheit

oder einen Schliefen-Button wahrend der Prasentation einblenden, welcher per Touch oder Maus die
Prasentation beendet. Wechseln Sie hierzu in DSSHOW auf den Hauptreiter ,Einstellungen, um Zugriff
auf das Meni-Band ,Sicherheit” zu erhalten.

StandardmaRig ist in DSSHOW die Escape-Taste zum Beenden der Prisentation voreingestellt. Uber
die Dropdown-Liste , Taste zum Beenden” kdnnen Sie auch eine andere Taste angeben.

Um den SchlieBen-Button in Ihrer Prasentation zu konfigurieren, klicken Sie auf den Button ,,SchlieRen-
Button”, um folgendes Dialog-Fenster zu 6ffnen:

SchlieBen-Button anzeigen *

SchlieRen-Button anzeigen

¥ schlieffen-Button zum Beenden der Prasentation anzeigen

Fosition: |Oben rechts v

Transparenz: %

Ubernehmen Abbrechen

Setzen Sie den Haken, um den SchlieBen-Button wihrend der Prisentation mit anzuzeigen. Uber
,Position“ kénnen Sie die Stelle angeben, an welcher der SchlieRen-Button dargestellt werden soll. Im
dem Eingabefeld ,Transparenz” kénnen Sie in Prozent festlegen, mit welchem Grad an Durchsichtigkeit
der Button dargestellt wird. Bei einer Angabe von 0% ist der Button vollstandig sichtbar, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% unsichtbar.

Unter Android kénnen Sie Uber den Punkt , Systemabsicherung” festlegen, wie die Prasentation
beendet und zum Konfigurationsmeni zuriickgekehrt werden kann:

¢ Systemabsicherung ¢

Legen Sie hier die Einstellungen fiir die Systemabsicherung fest wie das Administratorkennwort, Kioskmodus, etc.
Administratorpasswort festlegen

Um die DSSHOW-Préasentation zu beenden, tippen Sie 10 mal auf den unsichtbaren SchlieBen-Button. Legen Sie im folgenden die Position des SchlieBen-Buttons fest
Oben rechts

Alternativ zum SchlieRen-Button, kinnen Sie eine Taste (Fernbedienung, Tastatur, etc.) angeben, mit der Sie die DSSHOW-Prasentation beenden kénnen:
Key 27/27: "Escape”

Im Prasentationsmodus wird ein unsichtbarer SchlieRen-Button platziert. Durch zehnmaliges Tippen
innerhalb von 10 Sekunden auf dem SchlieRen-Button kdnnen Sie den Prasentationsmodus verlassen.
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StandardmaRig wird der SchlieRen-Button oben rechts platziert. Sie kénnen diesen aber auch tber die
obere Dropdown-Box an einer anderen Ecke des Displays platzieren.

Falls Sie kein Display mit Touch verwenden, kdnnen Sie auch alternativ eine Taste (Fernbedienung oder
Tastatur) definieren, mit der die Prasentation beendet werden kann. Wahlen Sie hierzu die untere
Eingabeflache aus, um eine neue Taste zuzuweisen.
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10.3.2Administratorpasswort einstellen

In DSSHOW kdnnen Sie eine Passwortabfrage aktivieren, die erscheint, wenn ein Nutzer versucht, die
Prasentation zu beenden und dadurch Zugriff auf den Bearbeitungsmodus (unter Windows) bzw. das
Konfigurationsmeni (unter Android) erhalt.

Wenn Sie DSSHOW unter Windows verwenden,  Taste zunBeenden: Escape - Prasswort. () SchlisBen Button.
kénnen Sie daS Passwort Uber den Button ¥ Desktop ausblenden Mauszeiger verstecken DSSHOW/-Info anzeigen

) . . V' explorer.exe schliessen (deaktiviert Modern-JI) V' Guard aktivieren
,Passwort” festlegen (zu finden im Hauptreiter Cicherheit

,Einstellungen” im Meniiband ,,Sicherheit”). Klicken Sie auf diesen Button, um den Eingabedialog zum
Festlegen des Passworts zu 6ffnen.

Passwort setzen X

Passwort setzen

Aktuells Passwort: | |

Neues Passwort: ‘ |

Passwortwiederholung: | |

Ubernehmen Abbrechen

Unter ,Aktuelles Passwort” geben Sie das aktuell eingestellte Passwort ein. Falls bisher keins hinterlegt
wurde, lassen Sie das Feld einfach leer.

Uber die Eingabefelder ,Neues Passwort” bzw. ,Passwortwiederholung” kénnen Sie lhr neues
Passwort eingeben. Falls Sie ein bereits eingestelltes Passwort entfernen méchten, lassen Sie einfach
beide Felder leer.

Verwenden Sie DSSHOW unter Android, kdnnen Sie das Passwort (iber den Punkt ,, Systemabsicherung”
festlegen:

¢ Systemabsicherung s

Legen Sie hier die Einstellungen fiir die Systemabsicherung fest wie das Administratorkennwort, Kioskmodus, etc.
Administratorpasswort festlegen

Um die DSSHOW-Présentation zu beenden, tippen Sie 10 mal auf den unsichtbaren SchlieBen-Button. Legen Sie im folgenden die Position des SchlieBen-Buttons fest

Oben rechts -

Alternativ zum SchlieRen-Button, kénnen Sie eine Taste (Fernbedienung, Tastatur, etc.) angeben, mit der Sie die DSSHOW-Prasentation beenden kénnen:

Key 27/27: "Escape”

Tippen Sie auf den Button ,,Administratorpasswort festlegen”, um im folgenden Eingabeformular das
Passwort — wie auch unter Windows — zu setzen oder zu andern.

Wir empfehlen |hnen dringend, ein Passwort (unter Windows oder Android) festzulegen, um
Unbefugten den Zugriff auf die DSSHOW-Konfiguration oder das Betriebssystem zu verwehren.
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10.3.3Systemabsicherung unter Windows und Android

DSSHOW nutzt im Prasentationsmodus verschiedene Mechanismen, um den Zugriff auf das
Betriebssystem zu verhindern. Beispielsweise erkennt DSSHOW, wenn eine andere App in den
Vordergrund wechselt, und verschiebt diese sofort wieder in den Hintergrund (bzw. bringt sich selbst
wieder in den Vordergrund).

Wenn Sie DSSHOW unter WindOWS ve rwenden, Taste zum Beenden: Escape - 9 passwort.. Q SchlieBen-Button..
kénnen Sle Wéhrend des PrésentationsmOd us W Desktop ausblenden Mauszeiger verstecken DSSHOW-Info anzeigen

. . . W explorer.exe schliessen (deaktiviert Modern-UIL) W' Guard aktivieren
verschiedene Windows-Elemente deaktivieren, Cicherheit

um das System abzusichern. Dazu stehen lhnen beispielsweise folgende Optionen zur Verfligung: das
Ausblenden des Desktops und des Mauszeigers sowie das Beenden des Windows-Explorers, um
Modern-Ul-Elemente wie die Charms-Bar oder das Info-Center zu deaktivieren.

Wechseln Sie hierzu in den Hauptreiter ,Einstellungen” und setzen die entsprechenden Optionen im
Meni-Band ,Sicherheit”.

Verwenden Sie dagegen die Android-Version, kénnen Sie diverse Einstellungen im Konfigurationsmen
unter dem Punkt ,Systemabsicherung” vornehmen:

< Systemabsicherung A4

Legen Sie hier die Einstellungen fiir die Systemabsicherung fest wie das Administratorkennwort, Kioskmodus, etc.
Administratorpasswort festlegen

Um die DSSHOW-Prasentation zu beenden, tippen Sie 10 mal auf den unsichtbaren SchlieRen-Button. Legen Sie im folgenden die Position des SchlieBen-Buttons fest:

Oben rechts -

Alternativ zum SchlieBen-Button, konnen Sie eine Taste (Fernbedienung, Tastatur, etc.) angeben, mit der Sie die DSSHOW-Prasentation beenden kénnen:
Key 27/27: "Escape”

Einstellungen zur Absicherung des Systems:

DSSHOW beim Booten automatisch starten

DSSHOW als Standard-Start-App festlegen (deaktiviert u.a. den Home-Button)
Vollbildmodus (immersiver Modus)

Systemdialoge automatisch schlieBen (z.B. in der Statusbar oben, funktioniert bis Android 11)

Erweiterte Einstellungen (DSSHOW muss Device Owner sein). @

Prasentationsmodus im Kiosk-Modus ausfiihren (LockTask)

Erlaubte Android-Apps im Prasentationsmodus

Legen Sie DSSHOW als Standard-Start-App fest (Option ,,DSSHOW als Standard-Start-App festlegen®),
im u.a. den Home-Button zu deaktivieren.

Aktivieren Sie die Option ,Vollbildmodus”, um DSSHOW im immersiven Modus auszufiihren. Dadurch
werden die Statusleiste oben und die Navigationsleiste unten ausgeblendet. Beachten Sie jedoch, dass
diese Leisten nicht dauerhaft verborgen bleiben — sie kdnnen beispielsweise durch Touch-Gesten
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voriibergehend wieder eingeblendet werden. DSSHOW erkennt dies und blendet die Leisten nach
kurzer Zeit automatisch wieder aus. Priifen Sie gegebenenfalls in den Android-Systemeinstellungen,
ob eine vollstandige Ausblendung auf lhrem Gerat moglich ist.

Bis einschlieBlich Android 11 kann DSSHOW bestimmte Android-Systemdialoge unterdriicken, die
normalerweise (iber die App eingeblendet werden.

Bitte beachten Sie, dass einige herstellerspezifische Dialoge davon ausgenommen sind und nicht
unterdriickt werden kénnen. Prifen Sie daher gegebenenfalls in den Android-Einstellungen, ob alle
unerwiinschten Overlay-Fenster (wie z. B. Mens durch Touch-Gesten) deaktiviert werden kénnen.

Eine umfassende systemweite Absicherung unter Android wird erreicht, wenn DSSHOW als Device
Owner eingerichtet ist. In diesem Modus kann der Android LockTask-Modus verwendet werden,
wodurch Systemfunktionen gezielt eingeschrankt, die Statusleiste und Navigationselemente
deaktiviert sowie der Wechsel zu anderen Anwendungen blockiert werden.

Um DSSHOW als Device Owner einzurichten, stehen zwei Methoden zur Verfligung:
Die empfohlene Variante ist die QR-Code-Provisionierung, bei der DSSHOW automatisch installiert und
als Device Owner konfiguriert wird. Alternativ kann die Einrichtung manuell Gber ADB (Android Debug
Bridge) erfolgen. Dabei kann DSSHOW auch als Device Owner gesetzt werden, wenn es bereits
installiert ist.

Fir die Provisionierung konnen Sie das folgende Formular auf unserer Website verwenden:
https://www.dsshow.de/android-device-provisioning/

Wenn DSSHOW als Device Owner eingerichtet ist, ist es ggf. erforderlich, bestimmte Apps im LockTask-
Modus weiterhin zu erlauben (z.B. Fernwartungs-Apps). Tippen Sie hierzu auf den Button ,Erlaubte
Android-Apps im Prasentationsmodus” und anschlieRend auf ,,Hinzufligen”. Wahlen Sie nun die Apps
aus, welche im Prasentationsmodus weiterhin ausgefiihrt werden diirfen.

SignApp GmbH & Co. KG 278


https://www.dsshow.de/android-device-provisioning/

DSSHOW - Digital Signage Software

10. Einstellungen

10.3.5Guard zur Uberwachung des DSSHOW-Prozesses aktivieren

In DSSHOW sind diverse Schutzmechanismen implementiert, welche Abstiirze oder ein
,Hangenbleiben” der Software versuchen zu verhindern. In solchen Fallen startet sich DSSHOW selbst
neu und legt entsprechende Fehlerberichte an (siehe auch Logs / Fehlerberichte).

Sollte ein kritischer Fehler auftreten, kann es dazu fiihren, dass Windows oder Android den DSSHOW-
Prozess vollstandig beendet. In diesem Fall startet DSSHOW sich selbst nicht neu.

Unter Android wird hierfir von DSSHOW im Hintergrund ein separater Service gestartet, welcher den
DSSHOW-Prozess standig lUberwacht und diesen neu startet, sollte es zu einem Absturz kommen.
Dieser ,Guard” lauft immer mit DSSHOW mit und lasst sich unter Android nicht deaktivieren.

Unter Windows gibt es einen dhnlichen  taste umBeenden: Escape - Prassvort. () SchlieBen-Button..
M ECha nism us, den Sie im Hau ptreiter ¥ Desktop ausblenden Mauszeiger verstecken DSSHOW-Info anzeigen
¥ explorer.exe schliessen (deaktiviert Modern-UT) ¥ Guard aktivieren

,Einstellungen” {iber die Option ,Guard R
aktivieren” im Menii-Band ,,Sicherheit” aktivieren bzw. deaktivieren konnen.
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Proxy-Server (nur Windows)

Einige Funktionen und Darstellungselemente in DSSHOW benétigen Zugriff auf das

Internet. Hierflir kdnnen Sie unter dem Hauptreiter ,Einstellungen” im Meni-Band Proxy-Server-

Einstellungen.

,Proxy“ einen Proxy-Server angeben, Uber den der Internet-Zugriff erfolgen soll. oo

Bitte beachten Sie, dass die Angabe eines Proxy-Server nur unter Windows maglich ist. Unter Android

wird die Angabe eines Proxy-Servers nicht unterstitzt.

Klicken Sie auf den Button ,Proxy-Server-Einstellungen...“, um folgenden Dialog zu 6ffnen:

Proxy-Server-Einstellungen

Kein Proxy

Proxy-Server-Einstellungen

Proxy-Einstellungen automatisch erkennen
Proxy-Einstellungen des Systems verwenden

Automatische Proxy-Konfigurations-URL:

@ Manuelle Froxy-Konfiguration:

X

HITP-proxy: |192.168.200.80 | part: [aos0 |

RTSP-Proxy: |192.168.200.50 | port: |55+ |

W Authentifizierung erforderlich

Benutzername: ‘prnxy-user

Passwort: ‘ocococococococ |

Einstellungen testen.,

Ubernehmen Abbrechen

Sie kdnnen nun zwischen folgenden Optionen auswahlen, wie die Internetverbindung Gber einen Proxy

verwendet werden soll:

Option

Beschreibung

Kein Proxy

Es wird kein Proxy verwendet.

Proxy-Einstellungen automatisch erkennen

Es wird versucht, die Proxy-Einstellungen automatisch
zu erkennen (siehe hierzu auch
https://msdn.microsoft.com/de-
de/library/fze2ytx2(v=vs.110).aspx)

Proxy-Einstellungen des Systems
verwenden

Es werden die im System eingegebenen Proxy-
Einstellungen verwendet (Systemsteuerung->
Internetoptionen, Button ,LAN-Einstellungen”im
Reiter ,Verbindungen®)
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Es wird eine PAC-Datei zur Bestimmung des Proxy-

Automatische Proxy-Konfigurations-URL Server verwendet (siehe auch
https://de.wikipedia.org/wiki/Proxy_Auto-Config).

Die Proxy-Einstellungen werden direkt in DSSHOW

Manuelle Proxy-Konfiguration .
eingegeben.

Zusatzlich kénnen Sie Authentifizierungsdaten hinterlegen, falls erforderlich.
Um lhre Eingaben zu lberprifen, verwenden Sie den Button ,,Einstellungen testen...”.

In einigen Darstellungselementen konnen Sie die Proxy-Server-Einstellungen auch direkt in den
Element-Eigenschaften vornehmen. Somit haben Sie die Moglichkeit pro Element anzugeben, ob und
welcher Proxy-Server fir den Zugriff auf das Internet verwendet werden soll. Sinnvoll ist dies z. B.,
wenn Sie ein RSS-Reader und einen Webbrowser einsetzen, wobei der RSS-Reader Zugriff auf das
Internet benotigt, der Webbrowser dagegen Web-Inhalte aus Ihrem lokalen Intranet anzeigen soll. In
diesem Fall hinterlegen Sie im RSS-Reader die Angaben zum Proxy-Server und deaktivieren diesen im
Webbrowser.

Um Proxy-Server-Einstellungen fir ein bestimmtes =[Progy-Server

A A A Proxy verwenden Manuelle Proxy-Konfiguration v

Element vorzunehmen, gehen Sie wie folgt vor: Klicken Automatische Proxy-Konfigurat
. . . . HTTPF-Froxy 192.168.178.43
Sie auf das entsprechende Element im Display, um die HTTP-Port 2128
Eigenschaften im Eigenschafts-Fenster anzuzeigen. RTSP-Proxy

RTSP-Port 554
Klappen Sie die Eigenschaft Proxy-Server (ber das * Authentifizierung erforderlich [/

Benutzername proxy-user

Symbol auf, um die Eigenschaften anzeigen bzw. zu

Passwort 0000 |ssssssssssses

bearbeiten oder klicken Sie auf den Button |...|, um ein Dialog-Fenster zur Konfiguration zu 6ffnen.

Bitte beachten Sie, dass unter der Zielplattform Android die Angabe des Proxy-Server nicht unterstiitzt
wird.
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Sprachauswahl

Unter der Windows-Version kdnnen Sie im Hauptreiter ,Einstellungen” im Editor: | Deutsch .
Meni-Band ,Sprachauswahl” die Sprache einstellen. Dabei wird zwischen Prasentation: English .
dem Bearbeitungs- und Prasentationsmodus unterschieden. cormehaenah

Die Sprache fir den Prasentationsmodus betrifft die Darstellung wahrend der Prdsentation (siehe
hierzu Mehrsprachigkeit). Diese Einstellung wird direkt in Threm DSSHOW-Projekt gespeichert und

betrifft sowohl die Windows- als auch die Android-Version.

Die Sprache fiir den Bearbeitungsmodus (Editor) betrifft das Bearbeiten der Prasentation (DSSHOW-
Hauptfenster, Dialoge, Eigenschaften, usw.) unter Windows. Diese Einstellung wird lokal auf lhrem PC
gespeichert.

Unter Android wird fiir die Konfigurationsoberflache standardmaRig die im Betriebssystem eingestellte
Sprache verwendet. Diese kénnen Sie aber auch in der Konfiguration tGber den Punkt ,Erweiterte
Einstellungen” im oberen Dropdown-Meni andern:

¢ Erweiterte Einstellungen D

Hier kénnen Sie erweiterte Einstellungen vornehmen, wie z.B. die Sprache fiir die GUI oder das erweiterte Logging festlegen.

Ausgewishlte Sprache fiir die App (nicht des DSSHOW-Projekts):
Im Betriebssystem eingestellte Sprache verwenden -
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Logs / Fehlerberichte

Falls unerwartete Fehler auftreten, versucht DSSHOW diese in einen Fehlerbericht zusammenzufassen
und die Ausfiihrung des Programmes trotzdem normal fortzufiihren.

Wenn Sie einen Fehler feststellen bzw. Fehlerberichte erstellt B d] Log-Dateien arzeigen..
A H H H H H o Logs und Fehlerreports i i

wurden, kénnen Sie uns diese in der Windows-Version (iber den  _23: "0 =0ETerers A Fehlerberichte anzeigen

Button ,Logs und Fehlerreports an den Support senden” zu Logs / Fehlerberichte

kommen lassen. Diesen finden Sie unter dem Hauptreiter ,Einstellungen” im Meni-Band ,Logs /

Fehlerberichte”. Fillen Sie hierzu das Formular aus und klicken anschlieRend auf ,Senden”.

Wichtig ist hierbei, dass Sie uns die Log- und Fehlerberichte des Player-PC zusenden, auf dem das
Problem aufgetreten ist.

Uber die anderen zwei Buttons kénnen Sie den jeweiligen Ordner 6ffnen, in welchen die Log-Dateien
bzw. Fehlerberichte abgelegt werden.

Zudem konnen Sie die Log-Meldungen in einem Fenster live anzeigen lassen, in dem Sie die
Tastenkombination Strg+Shift+F11 betatigen.

Flr uns sehr hilfreich ist es, wenn Sie zusatzlich Ihr DSSHOW-Projekt zusenden. Nutzen Sie hierzu
einfach die Archivierungsfunktion in DSSHOW (siehe Projekt archivieren), um uns lhr vollstandiges
Projekt zukommen zu lassen. Bitte verwenden Sie bei der Archivierung die Option ,,Projekt in Zip-Archiv
speichern”, um |hr Projekt komprimiert in einer Datei zusammenzufassen. AnschlieBend senden Sie
uns dieses bitte per E-Mail an support@dsshow.de. Falls das Projekt zu grof} sein sollte, kénnen Sie

auch einen Dienst wie z.B. WeTransfer (https://wetransfer.com/) verwenden.

Unter Android kénnen Sie im Konfigurationsmeni tber den Punkt ,Logs / Fehlerberichte” die Log-
Dateien und Fehlerberichte einsehen:

{ Logs/Fehlerberichte &

Hier konnen Sie die Log-Dateien und Fehlerberichte einsehen.

Exceptions
Logs

system_info.txt 834 Bytes | 03.07.2025 09:00:23

Logs und Fehlerberichte I6schen Dateien an den Support senden Dateien lokal speichern

Uber den Button ,Dateien an den Support senden” kénnen Sie — wie auch in der Windows-Version —
die Log-Dateien und Fehlerberichte direkt an unseren Support Gbermitteln. Alternativ haben Sie die
Moglichkeit, diese als ZIP-Datei lokal auf dem Android-Gerat, auf einem USB-Stick oder im
verbundenen Verzeichnis iber die DSSHOW-Projekt-Quelle zu speichern. Mit dem Button , Logs und
Fehlerberichte l6schen” kdnnen Sie auflerdem alle Log-Dateien und Fehlerberichte entfernen. Bitte

beachten Sie, dass hierfiir ein Neustart von DSSHOW erforderlich ist.
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Unter Android haben Sie zudem die Mdglichkeit das erweiterte Logging zu aktivieren. Dies kann bei
der Ursachenfindung und Behebung von Problemen hilfreich sein:

< Erweiterte Einstellungen ¥

Hier konnen Sie erweiterte Einstellungen vornehmen, wie z.B. die Sprache fiir die GUI oder das erweiterte Logging festlegen

Ausgewahlte Sprache fir die App (nicht des DSSHOW-Projekts):
Im Betriebssystem eingestellte Sprache verwenden v

Erweitertes Logging (bitte nur bei Bedarf aktivieren, da die Log-Dateien schnell anwachsen kénnen):
[] Debug-Logging fiir DSSHOW aktivieren
] Logcat-Logging fur DSSHOW aktivieren

[] Logeat-Logging fiir den DSGUARD aktivieren

Projekt-Cache I6schen

Aktivieren Sie im Bereich , Erweitertes Logging” die entsprechenden Optionen, um das entsprechende
erweiterte Loggen zu aktivieren.

Bitte beachten Sie, dass das Aktivieren des erweiterten Loggings zu einem schnellen Anwachsen der
Log-Dateien fiihren kann. Aktivieren Sie diese Funktion daher nur bei Bedarf und deaktivieren Sie sie,
sobald sie nicht mehr bendtigt wird.
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11 Weitere Einstellungen

11.1 Fernwartung eines Player-PC

Wenn sich |hr Player-PC an einen entfernten Ort befindet oder Sie keine Tastatur oder Maus an diesem
angeschlossen haben, empfiehlt es sich eine Fernwartung einzurichten. Hierflr gibt es diverse
kostenlose und kostenpflichte Programme, welche Sie zur Fernwartung einsetzen kénnen.

Im Folgenden werden drei Programme erwahnt, welche Sie fir die Fernwartung lhres Player PC
einsetzen kdnnen:

e UltraVNC (Windows)
Weit verbreitete und kostenloses Open-Source-Software, welche Sie sich unter
https://uvnc.com/ herunterladen kénnen.

e droidVNC-NG (Android)
Bendtigt keinen Root-Zugriff. Herunterladbar tiber den Google Play Store unter
https://play.google.com/store/apps/details?id=net.christianbeier.droidvnc_ng

e AnyDesk (Windows und Android)
https://anydesk.com

e TeamViewer (Windows und Android)
https://www.teamviewer.com
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11.2 Kommandozeilenparameter (nur Windows)

Beim Starten von DSSHOW unter Windows kénnen Sie diverse Parameter per Kommandozeile
libergeben und damit die Ausfiihrung von DSSHOW beeinflussen. DSSHOW kann dabei mit folgenden
Parametern gestartet werden:

dsshow.exe [ -project "Dateiname"
[ —fullscreen | -editmode ]
[ -displayindex "Displaynummer" ]
[ -displayrect "X" "Y" "Breite" "Hohe" ]
[ -displayid "Display-ID" ]

Parameter Beschreibung

Gibt das zu startende DSSHOW-Projekt an. Der Pfad und
Dateiname muss zwischen zwei Anfiihrungszeichen angegeben

-project "Dateiname" werden. Wenn Sie weitere Kommandozeilenparameter
verwenden, muss der Parameter -project immer mit angegeben
werden.

tullscreen Startet DSSHOW im Prasentationsmodus. Der Parameter -project
muss mit angegeben werden.

_editmode Startet DSSHOW im Bearbeitungsmodus. Der Parameter -project

muss mit angegeben werden.

Gibt die Nummer des am Player-PC angeschlossenen Bildschirmes
an, auf dem die Prasentation dargestellt werden soll.

Bitte beachten Sie auch die Hinweise unter Displays / Player-PC
verwalten. Der Parameter -project muss mit angegeben werden.

-displayindex "Displaynummer"

Gibt die Koordinaten, Breite und Hohe (in Pixel) eines Rechtecks
auf dem Desktop an, in welchem die Prasentation dargestellt
werden soll. Der Inhalt der Prasentation wird proportional skaliert
dargestellt. Bei Angabe dieses Parameter wird die Angabe
-displayindex ignoriert.

-displayrect "X" "Y" "Breite"
"Hohe"

Gibt die ID des Bildschirmes an, welche zu einem Display in der
Liste der Displays und Player-PCs zugeordnet ist.

Bitte beachten Sie auch die Hinweise unter Displays / Player-PC
verwalten. Der Parameter -project muss mit angegeben werden.

- displayid "Display-ID"
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12Hilfe und Support

12.1

12.2

DSSHOW-Experte verwenden

Mit dem DSSHOW-Experten bietet DSSHOW eine integrierte Hilfefunktion auf Basis kiinstlicher
Intelligenz (KI). Sie kénnen diesen im Hauptreiter ,Datei” Gber den Meniupunkt ,DSSHOW-Experte
starten...” aufrufen.

Der DSSHOW-Experte unterstiitzt Sie bei allgemeinen Fragen zur Nutzung von DSSHOW sowie bei der
Erstellung und Bearbeitung von Inhalten. Vor der Nutzung miissen Sie ausdriicklich in die Verwendung
dieser Funktion einwilligen. Bitte beachten Sie, dass eingegebene Inhalte zur Verarbeitung an einen
externen KI-Dienst (bermittelt werden konnen. Geben Sie daher keine personenbezogenen,
vertraulichen oder sicherheitsrelevanten Daten ein.

Die generierten Antworten und Vorschlage werden automatisch erstellt und kénnen fehlerhaft oder
unvollstdndig sein. Prifen Sie die Ergebnisse daher stets sorgfaltig vor der weiteren Verwendung.
Weitere Informationen hierzu finden Sie in unserer Datenschutzerkldrung.

Support und Kontakt

Falls Sie weitere Fragen haben oder Unterstiitzung zur Software DSSHOW benétigen, kdnnen Sie sich
an unseren Support per E-Mail an support@dsshow.de wenden oder uns eine Nachricht tGber unser
Kontaktformular unter https://www.dsshow.de/kontakt senden. Unser Support-Team hilft lhnen

gerne weiter.

Bitte schauen Sie sich auch unseren FAQ-Bereich unter https://www.dsshow.de/fag fiir haufig

gestellte Fragen an.
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