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DSSHOWst eine Dygital Signage Softwareje eslhnen -
ermdglicht, beliebige Inhalte wie Texte, Bilder, Video [ 6"'-
Webseiten RSS-eedsWetter, u.vm. auf lnrem Display
darzustellen. Dabeikdnnen Sie die Aufteilung und
Anzeigeder Inhaltevoéllig freigestalten

Auch das Erstellen von interaktiven Anwendungen
DSSHOW st moglich. So kdnnen Sie beispielsweisc

Buttons einbinden, mit denen Videos, Webseiten, usmgesteuert werden kénneonder Sieerstellen
einen Welbrowser, mit denSie das Surfen auf Webseitermdglichen

Uber denin DSSHOWingebettetenKalender kénnen Si€ermine oder Terminserien festlegen, an
denen bestimmte Inhalte wie. B.ein BegrulRungstexiderein Videazeitgesteuerdargestellt werden

Durch die Netzwerkfahigkeit vdabSSHOW®ONnen Sie Ihre Prasentation aushs der Ferngd. h.Gber
das lokale Netzwerk odetasinternet bearbeiten Giberwacherund steuern.LegenSiehierzu einfach
Ihr DSSHOWProjekt auf ein Netzlaufwerk oderin dasVerzeichnis eines Synchronisatitows wie
OneDrive odeDropboxab und bearbeiten ebequem von lhrem ArbeitsplaCaus Zudem haben
Sie durch die LivBildschirmiiberwachung all Ihre Displays in Inrem Netzwerk stets im Blick.

Der Erwerb eineDSSHOW.izenz ist lediglich fir den Playe€ notwendig. Dabei benétigen Sie eine
Lizenz pro PlaydPC.Auch wenn Si®@SSHOWhehrfach auf einem PlaydtC ausfihrenz( B.zum
Darstellen mehrerer Prasentationen im MultimoniBetrieb), bendtigen Sie lediglich eine Lizdia.
das Bearbeiten deDSSHOWPrasentationauf lhrem Arbeitsplat;°Cwird keine Lizenzendétigt
Hierfir reicht die voll funktionsfahige Testversion voBSSHOW die Sie sich unter
https://www.dsshow.de/downloackostenlos herunterladen konnen.

SignAppGmbH & CoKG 6
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DSSHOW kann sowohl unter Windows als auch unter Android ausgefiihrt werden. Bitte beachten Sie,
dass unter Windows eine x8®mpatible Hardware und unter Android eine ARbMpatible
Umgebung erforderlich ist.

Fir die erfolgreiche Ausfihrung vB/s SHOWerdenfolgende Anforderungean das System gestellt

Betriebssystem
1 Windows 10 (32 oder 64 Bit)
T Windows 11

9 Android 8 bis & (32 oder 64 Bit)

Hardware

Die HardwareAnforderungen hangen davon ab, welche Inhalte Sie présentieren mdchten. Wenn Sie
beispielsweise Videos in Ultra HD abspielen wollen, bendtigen Sie mindestens eine CPU der Klasse Core
i3 (oder vergleichbar) sowie eine Grafikkarte mit eigenem Gpadiicher. Fur die Anzeige einfacher

Bilder, Texte oder Webseiten genlgt hingegen bereits ein -Rihimit Celerof®rozessor und
integrierter So&srafik

Minimale Systemvoraussetzungen:

1 CPUab1GHz

1 2GB RAM

1 Mind. 1GBfreier Speicherplatz
EmpfohleneSystemvoraussetzungen:

1 Corei3 (oder vergleichbgrfir Windows

1 Snapdragon 66@Mmder vergleichbarjir Android

1 8GB RAM

1 Mind. 1GBifreier Festplattenspeicherplatz

1 Grafikkarte mit eigenem GrafRAM
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Bitte beachten Sie, das@rfhochkant verbaute Displays der Grafiktreiber die Ausgabe entsprechend
der Einbaulage dreherakn.

Weitere Voraussetzungen
9 Administratorrechte fiir die Installation vdbSSHOW
1 Weitere Hinweise in den Installationshinweisen (si€&SHOWtarten)

1 Ggf. eine Internetverbindung zur Ausfiihrung bestimmter DarstellungselementeB (
Webbrowser, FacebooRSSReader, Wetter)

SignAppGmbH & CoKG 8
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e
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Installation unter Windows

Im Folgenden wird Schritt fur Schritt diestallation vonDSSHOWInter Windowserlautert. Bitte
beachten Sie, dass Sie fiur die erfolgreiche Installation Administratorrechte unter Windows benétigen.

1. Fuhren Sie das Installationsprograrmsetup_dsshow.ex@ 0 | set®p_dsshow x64.exe T N NJ
die 64Bit-Version)aus. Falls Ihnen dieses nicht vorliegen sollte, kbnnen Sie das Setup mit der
aktuellenVersion vorDSSHOWuch unterhttps://www.dsshow.de/downloacheruntedaden.

2. Es erscheint nun folgendes Dialogfenster fiir die Sprachauswahl:

DSSHOW Setup X

DSSHOW Setup

Language [ Sprache

Deutsch (Deutschland) ~

Sollte hier eine Fehlermeldung erscheinen, ddSSHOWereits in der gleichen oder neueren Version
installiert ist, ist die Installation nicht notwendig. Mdchten B®SHOW ennoch erneut installieren,
fuhren Sie bitte vorher diBeinstallationder bei Ihnen installierten Version durch
3. WahlenSienuRA S IASGNYAOKGS { LINF OKS [|DizSprathdhned Sa G NG A
Siespéaterauchin denDSSHOVWEinstellungemachtraglichandern.

SignAppGmbH & CoKG 9
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4. Es erscheint nun folgendes Dialogfenster:

[, DSSHOW Setup ®

Willkommen beim Setup Assistenten von DSSHOW

Q‘ SHOW

Der Setup Assistent wird DSSHOW auf Threm Computer installieren. Klidken Sie auf Weiter, um
fortzufahren oder schliefien Sie das Fenster, um den Assistenten zu beenden.

5. YE AO1SY { AS uh delh SchittSfliri STt die Installaton voRSSHOW
durchzuftihren. Bitte beachten Sie dabei die Hinweise wahrend der Installation.

6. Nacherfolgreicher Installation erscheint abschlieRend folgendes Dialogfenster:

) DSSHOW Setup X

‘? SHOW

DSSHOW wurde erfolgreich installiert.

DSSHOW starten

Schliefien

7. YT AO1 Sy {DSHOW dry NIndBSHOVB SGT G T dz adF NI Sy 2RSNJ |
DSSHOVHU einem spéteren Zeitpunkt auszufihren.

SignApGmMbH & CoKG 10
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@

8. Im Startmeniund auf dem Desktojm Windows wurden Iconfir DSSHOW/stellt. Uber diese

kénnen SidDSSHOWederzeit starten.

Deinstallation

Falls SieDSSHOWRS Ay aidl £t £t ASNBY YI OKiSy=>

11 yysSy

{AS

DSSHOW Mifidows{ G I NIYSYN 2RSNJ N6SNJ at N2P3INI YYS

Systemsteuerung durchfihren.

SignApgGmbH & CoKG
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DSSHOWinNnter Windowsstarten

Nach erfolgreicher Installatiomurden im WindowsStartmend und auf dem Desktop lcons zum
Starten vonDSSHOWAnNgelegt. Fihren Sie einen Doppelklick auf @&SHOWEon durch, um
DSSHOWru starten.

DSSHOW - dsshow_16x9.dss

Einstellungen

Format: Landseape Full D (16:9) -

Bxt 1920 ¢ 1080 @D EN\:’:‘E’;M Sei u ‘

Anzeige Dekument Vorschau Play

1M Screenl ‘, ‘.
, Willkommen bei DSSHOW |
sy g

-Dig Digital Sign;

554 = | =

& Text Scroller g8 &, TextScroller g8 & Text Scroller

Videoplayer
) & Hier doppelklicken, um die Medief]

en
D Screenl 2

Ubergang in diesen S¢ s — i V

el Screen \ ‘ Text saroller App Player

Hintergrundbild / URL | Imagesiws_Minimal_Gray_.,,

Hintergrundfarbe [ ] #FFFFFF Dié Softurare: DSSHOWist éin’ all-I-orie , .
Streckung Verzerrt < TR : Werkzewg fur:Rublic Displays: Es bietet Bildershow “ Q
Horiz. Ausrichtung Zentriert - Ihnen for die Erstellung; Organisation und
Vert. Ausrichtung  Mittig - Hier doppelkiicken, um die Web-Adresse zu [ [: ndividualisieriang Thier Displayi 4 Hier . um die Tagessch RSSRead
bearbeiten QI e fearbiungsspicirau, Bildquelle zu bearbeiten
dainiit auch 1hi Unteimiehimen:von Digital d
S Sidriage piofitieren karin ‘r
ol ) Facebook Twitter
&0 - Text Scroller ‘ ‘;
PDFViener  Powerpoint Viewer
v

¥ Alle Eigenschaften anzeigen « R ”

— o
Gespeichert  Z:\_SOFTWARE\_DSSHOW\Demos 2.0\DSSHOW-Demo\dsshow_16x9.dss

Nach dem Start werden Installationshinweise und Beispielprojekte angezeigt. Falls Sie nicht méchten,
dass diese bei jedem Start vDSSHOW y 3 ST SA 3G 6SNRSysx SyiFSNySy {AS
0SAY {GIFNI AYYSNI Iyl SA3Syaod

In den Installationshinweisen werden Programme von Drittherstellern aufgefuhrt, welche die
Darstellungsmdoglichkeiten voDSSHOWerweitern. Die Installation der Programme ist fir die
Ausfihrung vonDSSHOWAber nicht erforderlich. Bitte beachten Sie auch die Hinweise in den
DarstellungselementeRowerPoint Vieweund Excel Viewer

Installationshinweise X

Willkommen bei DSSHOW

Bevor Sie DSSHOW nutzen, prifen Sie bitte ob die folgenden Programme auf lhrem System installiert
sind:

- VLC Media Player 3.0.18 (Download)

Falls eines dieser Programme nicht auf lhrem System installiert sein sollte, klicken Sie bitte auf den
jeweiligen Download-Link. laden sich das entsprechende Programm von der Seite runter und installieren
es auf lhr System.

W Diesen Dialog beim Start immer anzeigen Schliessen

SignAppgGmbH & CoKG 12
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Bei der Installation voDSSHOW/erden auch einige Beispielprojekte angelegt, welche verschiedene
Funktionen vorDSSHOWemonstrieren.

Beispielprojekte X

Bitte wahlen Sie ein Beispielprojekt

RSS Reader Twitter Raumbelegung

W Diesen Dialog beim Start immer anzeigen Schliessen

Klicken Sie auf eines der Projekte, um e $8HOWuU 6ffnen. Uber die PfeButtons in den unteren
Ecken kdnnen Sie auch weitere Beispielprojekte auswahlen.

Die Installationshinweise und die Beispielprojekte konnen Sie jederzeit Uber die entsprechenden
Meni+Punkte imDSSHOWIen( offnen.

DasDSSHOW/eni 6ffnen Sie, indem Sie aumll | dzLJG NB A @MNlinks BlitkénS A &

Lizenzieren

Neues DSHUY Format: Lands
“ sa3

o Uber “Datei BxH: 1920

| ] Offnen... a A
6ffnen Sie das
‘ Beispielprajete. DSSHOW-Menii

Zuletzt verwendet »

Speich
H peichern
H Speichern unter...

ktarch

Projekt archivieren...
% Sprachdatei bearbeiten...
0 Installationshinweise..
t“ DSSHOW aktualisieren...
9 filfe... RSS-Reader

Hier doppelklicken, 1

@ Uber DSSHOW...

SignAppGmbH & CoKG 13
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Uber das Meni kénnen Sie neue Projekte anlegen, vorhandene 6ffnen bzw. speichern, Projekte
archivieren, usw.

Der folgende Screenshot zeigt den BearbeitungsmodusD®8HOWUber diesen erstellen Sie Ihre
Prasentation und nehmen Einstellungen fir die AusfihrungD®8HOWor.

DSSHOW - dsshow_4x3.dss

Kalender Playlisten Einstellungen

P 2 [7] ¥ Amditter ausrichten

¥ Gitter anzeigen
7' ¥ Umrandung anzeigen

Format: Monitor (4:3)

S
Seitenvorschau ‘

varschau Play

Weitere

Bxt 120 | 1024 |G ED Einstellungen..

51%

Element Anzeige Dokument

Display

E val
v ' Show

[ Screent

wlllknmmen hel nss"nw T s

Die Digital Signaye SIIIIW:!IEWS!II‘I! """

£

Bidershow Videoplayer

& Text Scroller R & Text Scroller
= £ = " ‘__
Webbrowser Flashplayer

Videoplayer

Screenl - i =

Hier doppelklicken, um die Medienquelle’
o{Obergang i desen's < <
® ischer Screen
Hintergrundbild / URL |Images\ws_Minimal_Gray_ .. \' Text Scroller Aop Player
Hintergrundfarbe  |__]#FFFFFF
Streckung Verzerrt ~ B i Die Software DSSHOW ist ein (8 \
Horiz. Ausrichtung  |Zentriert ~ Webbrowser fi \ Q
Vert. Ausrichtung Mittig - Ihnen fir die Erstellung; ngamsatu)n und Tagesschau RSSReader
Hier doppelklicken, um die Web-Adresse zu Individualisierung hrer Displayinhalte 4
bearbeiten. groBtmoglichen Bearbeitungsspielraul r .
damit auch Ihr Untemehmen von Di ‘- ‘
Slgnage profitieren kann, . -
DO 3 Facebook Twitter
¥ Mlle Figenschaften anzeigen . PDF Viewer PowerPoint Viewer

Gespeichert  Z\__SOFTWARE\_DSSHOW\Demos 2.0\DSSHOW-Demo\dsshow_4x3.dss

DSSHOWst Player und Bearbeitungssoftware in einem. Uber den orangen -Blayon “

ganz rechts im Mendand starten Sie die Prasentation (PMgdus). Beenden kdnnen Sie diese
wieder durch Betéatigung der Escapaste (bzw. der Taste, welche Sie in den Einstellungen hierfur
hinterlegt haben, siehe audPrasentation beenden Uber Tastatur oder SchlieBetton).

SignAppgGmbH & CoKG 14
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Installation unter Android

Im Folgenden wird Schritt flr Schritt die Installation von DSSHOW unter Android erlautert. Bitte
beachten Sie, dass DSSHOW fiur Android ausschlie3lich als Player zur Wiedergabe von- DSSHOW
Prasentationen dient. Fir die Erstellung lhrer Projekte benétigenz@sgitzlich die kostenlose
WindowsVersion(siehelnstallation unter Windows

DSSHOW ist nicht im Google Play Store verfligbar und muss daher per Sideloading afufidinogin
Gerat installiert werden. Bitte gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. LadenSie sich diaktuelleVersion von DSSHQWiter https://www.dsshow.de/downloadfir
Android herunter.

Alternativ empfehlen wir die Einrichtung tber die QBdeProvisionierungOffnen Sie hierzu
im Browserhttps://www.dsshow.de/androiddeviceprovisioning/ wahlen als Methode zur
Provisionierungt v-iv 2 Ratisiund befolgen dann die weiteren Schritte.

Bei der Provisionierung per @Fbde wirdDSSHOW automatisch heruntergeladen, installiert
und alsDevice Ownereingerichtet Dadurch wird das Gerat vollstandig fur den optimalen
KioskBetrieb mit DSSHOW konfiguriefeitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt
Systemabsicherung unter Windows und Android

Wenn Sialie QRCodeProvisionierungur Installation verwenghn, brauchen Sie die folgenden
Schritte nicht mehr durchzufthren.

2. Prifen Sie zunéachst, ob Ihr Andr@ierat ein 32Bit- oder 64Bit-Betriebssystem verwendet.
Die meisten Geréate ab Android 10 besitzen eifB&4System. Informationen hierzu finden Sie
in den Geréateeinstellungen oder im Benutzerhandbuch.

Laden Sie anschlieRend die entsprechende Version von DSSHOW auf ek&titkiSB

1 dsshow_64.apKir 64-Bit-Systeme
9 dsshow_32.apKir 32-Bit-Systeme

Falls Sie unsicher sind, welche Systemarchitektur Ihr Gerat verwendet, kénnen Sie auch beide
Versionen auf den USHtick kopieren. Versuchen Sie zunéchst die Installation ddit64
Version. Sollte diese nicht funktionieren, installieren Sie stattdess=82it-Version.

3. Verbinden Sie den USRick mit Threm Androiferat und 6ffnen Sie einen Dateimanager.
Suchen Sie die zuvor kopierte Installationsdatei (APK) und tippen Sie darauf, um die Installation
zu starten.

Hinweis: Die genaue Vorgehensweise kann je nach Hersteller und AdMinaitn leicht
variieren. Falls Sie keine Installationsoption sehen, prifen Sie bitte, ob das Installieren von
Apps aus unbekannten Quellen in den Einstellungen Ihres Geréts erlaubt ist
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4. Nach erfolgreicher Installation finden Sie das DSSH@Win der Ubersicht Ihrer installierten
I LILJA 61 dMenipoddr ¥uf demilSkartbildschirm). Tippen Sie auf das Icon, um die
Anwendung zu starten und mit der Einrichtung bzw. Nutzung von DSSHOMyiznemn.

Hinweis: Sollte das Symbol nicht sofort sichtbar sein, Gberpriifen Sie bitte, ob die Installation
erfolgreich abgeschlossen wurde, oder starten Sie lhr Gerat gegebenenfalls neu.

5. Zusatzlth kann DSSHOW uber ADB (Android Debug Bridge) manudllesise Owner
eingerichtet werden, um den vollstdndigen Kidd#trieb zu ermdglicherRufen Sidnierzu im
Browser die Seitehttps://www.dsshow.de/androiddeviceprovisioning/ auf, wéhlen als
Provisionierungsmethode ! 5 . 0 Y layg dngif befdigen Sie die dort beschriebenen
Schritte.

Sofern DSSHOW bereits zuvor heruntergeladen und installiert wurde, kénnen die
Installationsschritte (2, 3 und 8) auf der Seite Ubersprungen werden.

Weitere Informationen hierzu finden Sie im AbschBiistemabsicherung unter Windows und
Android

SignApGmMbH & CoKG 16


https://www.dsshow.de/android-device-provisioning/

DSSHOW Digital Signage Software

3. Installation und Start

3.4 DSSHOW unter Android starten

Nach erfolgreicher Installation finden Sie das DSSHEOWIn der Ubersicht Ihrer installierten Apps

61 ® . dMeriidder aufildém Startbildschirm).
Tippen Sie auf das Icon, um DSSHOW zu starten. Bei Geraten mit Fernbedienung wahlen Sie das Icon
aus und bestatigen Sie die Auswahl mit der @i¢r Bestatigungstaste.

SHOW

DIGITAL SIGNAGE SOFTWARE

- Demoversion-

~

Initialisiere DSSHOW...

e

Nach dem Start werden lhnen die ersten Schritte angezealgts geschieht nur beim erstmaligen Start
vonDSSHOW.A S 11 yySy RAS 9AYTFTNKNHzy3d 2SRSNJ SAG SNy Sdzi
{ OKNX G G Sauftufgn. SA 3 Sy a

Willkommen bei DSSHOW fiir Android @SHOW

Dies ist die Player-Version von DSSHOW fiir Android, mit der Digital Signage und interaktive Inhalte dargestellt werden kannen.

Um loszulegen, folgen Sie einfach den nachsten Schritten.

@»lﬁl
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CALIISY {AS I dzF a2 SAGSNB O02RSNI yI GAIASNBY {AS YA
Einfuhrung abzuschlie3en. AnschlieRend werden Sie ggf. gebeten, notwendige Berechtigungen fur
DSSHOW zu erteilen. Falls erforderlich, werden Sie dazu in dieidk&ihistellungen weitergeleitet.

Nachdem Sie die Berechtigungen dort erteilt haben, kdnnen Sie mit der ZLagtk, Ihrer

Fernbedienung oder der ZuriKischgeste wieder zu DSSHOW wechseln.

Wenn Sie alle Berechtigungen ertéditiben gelangen Sie in das Konfigurationsmenti:

< DSSHOW-Konfiguration Demoversion N
DSSHOW-Projekt-Quelle 5
Kein DSSHOW-Projekt ausgewah
Systemabsicherung N
Administratorpasswort, Kioskmodus, etc
Grafikeinstellungen >
Ausrichtung, Hardwarebeschleunigung, etc
E-Mail - Monitoring >
Uberwachung der Aktivitit DSSHOW auf diesem Gers
Display / Player-PC - Zuordnung 5
Zuordnung dieses Gerites in der Liste der Displays / Player-PC im DSSHOW-Projekt
Lizenzierung >
Neuen Lizenzschliissel eingeben
Weitere Einstellungen >
Sprache einstellen, erweitertes Logging, Cache Idschen
Konfiguration importieren / exportieren / zuriicksetzen N
Kenfiguratian von einem anderen System importieren, von diesem System exportieren oder zuriicksetzen
Logs / Fehlerberichte N
Log-Dateien und Fehlerberichte anschauen und versenden
Erste Schritte anzeigen N
Zeigt die Willkommensbox mit den ersten Schritten an
Uber DSSHOW >
Informationen zu DSSHOW anzeigen
DSSHOW beenden 5

DSSHOW vollstindig beenden

Hier kdnnen Sie nun diverse Einstellungen wie die DSSPIOMktquelle, Systemabsicherung usw.
vornehmen.

DSSHOW ist unter Android eine reine Playeftware. Um Projekte fir DSSHOW zu erstellen,
bendtigen Sie zusatzlich die kostenlose Winddtession(siehelnstallation unter Windows
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7

4 9AYNAOKEBRIZEIzy R bSGl 6 SNJ

4.1

PlayerPCunter Windowseinrichten

Bevor Si®SSHOWuf einem PlayerPCunter Windowsn Betrieb nehmen, sollten Sie folgende Punkte
beachten:

T

Prifen Sie den Energiesparplan in Windows. Der am PReangeschlossene Bildschirm
sollte nicht nach einer gewissen Zeit abgeschaltet werden.

Prifen Sie, ob daBildschirmschoner unter Windows deaktiviert ist.

Richten Sie den WindowBenutzer so ein, dass beim Starten von Windows sofort der Desktop

und nicht der Anmeldebildschirm angezeigt wiklles kbnnen Sie einstellendem Sie Uber

die Eingabeaufforderung (cmdgontrol userpasswords?2 S A ydh&in 8eyh daraufhin
gedffneten5 A £ 23 RSy |yl dzySt RSyRSy . Sydzil SNJ | dzaé N
YN&aadSy .Sydzil SNYIYS dzyR YSYyyg2NlU SAy3aSoSya Sy

Deaktivieren Sie ggf. die Tablet-R@mponenten, falls Sie iDSSHOWeine interaktive
Prasentationanzeigenund Siez. B.die virtuelle Tastatuvon Windows nicht verwenden

YI OKGSYy® 5A5aS FTAYRSY {AS AY 2AYyR2AAMADNEN
Cdzy1GA2ySY 1OGABASNBY 2RSNJ RSIF{GABASNByaod

Richten Sie, wenn mdoglich, eine Fernwartung auindelayerPC ein (siehe hierzu auch
Fernwartung eines Play€Q.

Installieren SI®SSHOVsuf dem PlayePC und fihren die Lizenzierung durBhite beachten
Sie, dass diese Lizemz fiir den aktuellen Playe?C mit dem aktuell angemeldeten Windews
Benutzer glltig ist (siehe hierRESHOW unter Windows lizenzieren

Offnen Sie iMSSHOWasProjekt, welche Sie prasentieren mochten. Fais&eDSSHOWN
Netzwerk verwenden, prifen Sie bitte, ob Ihr Projekt hierfur eingerichtet wurde (siehe hierzu
auchDSSHOWN Netzwerk einrichteh

Setzen Sie IDSSHOWzy 1 SNJ RSY | I dzLJG NBA (0 SNJ oDSSHCGMES  f dzy 3 S
Computerstart ausfiihren (nur dieser WindowsS y dzii T § NAS8HOW&ch o Starten

von Windows automatisch im Présentationsmodus ausgefuihrt wird. Falls Sie mehrere
Bildschirme am Playd?C angeschlossen haben, misserDS8HOWber den Autostart von

Windows starten (siehe hieraderwendung mehrerer Displays an einem Playér

Setzen Sie IBSSHOWiIn Administratorpasswort, damit der Zugriff auf Betriebssysteene
durch Unbefugte verhindert wird (siehe hieradministratorpasswort einstellgn

SignApGmMbH & CoKG 19



DSSHOW Digital Signage Software )

4. Einrichtung PlayePC und Netzwerk

9 Fallslhr PlayerPC nicht inDauerbetrieblaufen sol] kénnen Sie fur diesen ein automatisches
Hoch und Hemunterfahren einrichten (siehe hierziPlayerPC automatisch hoehund
herunterfahren.
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PlayerPC unter Android einrichten

Bevor Sie DSSHOW auf einem PH@munter Android in Betrieb nehmen, sollten Sie folgende Punkte
beachten:

f [ S3aASy {AS AY Y2y TFAIdzNPrajekt2 28 ¥ EF&H NWNEESUE-aB4 §1 R3
Projekt auf das Androierat Ubertragen werden soll.

I m¥FYySy {AS AY Y2yFAIAdNFIF GA2yaYSYyN RSy . SNBAOK
Administratorpasswort. Dieses Passwort wird benétigt, um den Prasentationsmodus und die
DSSHOW&oftware zu verlassen. Die Vergabe eines Passworts wird dringend empianlen,
den unbefugten Zugriff auf die DSSH®Whfiguration und das Betriebssystem zu verhindern.
Zusatzlich kénnen Sie festlegen, wie der Prasentationsmodus beendet werder, kamnm
Beispiel per Touch, Fernbedienung oder Tastatur.

{SG1 Sy {AS ydzy RAS hLWiA2y a5{{1 h2 o6SAY .221
empfohlen, DSSHOW aBtandardStart! LJLJ FSadil dzf S3Sy o0hLIWiA2Y ab5/{
Start! LILJ FSaidfS3aSydaved 5 RdzNOK -BégtthnNdeaktigiedtAundJA St & & ¢
verhindert, dass DSSHOW unbeabsichtigt geschlossen werden kann.

'TGOADBASNBY {AS RAS hLIIA2Yy oazxz2ffoAf RY2Rdza a3z dz
Dadurch werden die Statusleiste oben und die Navigationsleiste unten ausgeblendet.
Beachten Sie jedoch, dass diese Leisten nicht dauerhaft verborgen bleibenkdnnen
beispielsweise durch Tougbesten voriibergehend wieder eingeblendet werden. DSSHOW

erkennt dies und blendet die Leisten nach kurzer Zeit automatisch wieder aus. Priufen Sie
gegebenenfalls in den Andrel8lystemeinstellungen, ob eine vollstandige Ausblendamig

Ihrem Gerat moglich ist.

Bis einschliel3lich Android 11 kann DSSHOW bestimmte Arslystémdialoge unterdriicken,
die normalerweise tberid App eingeblendet werden.

Bitte beachten Sie, dass einige herstellerspezifische Dialoge davon ausgenommen sind und

nicht unterdriickt werden kdnnen. Prifen Sie daher gegebenenfalls in den Android
Einstellungen, ob alle unerwiinschten Overas Yy 8 1 SNJ 6 6 A S 1T ® -Ged)a Sy Na |
deaktiviert werden kénnen.

Eine umfassende systemweite Absicherung unter Android wird erreicht, wenn DSSHOW als
Device Owneeingerichtet ist. In diesem Modus kann der Android LockMm#us verwendet
werden, wodurch Systemfunktionen gezielt eingeschrankt, die Statusleiste und
Navigationselemente deaktiviert sowie der Wechsel zu anderen Anwendungen blockiert
werden. Weitere hformationen hierzu finden Sie im Abschniystemabsicherung unter
Windows und Android
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9 Falls der Bildinhalt auf Inrem Display nicht automatisch korrekt ausgerichtet wird, kbnnen Sie
RAS 3ISgNyaOKGS ! dzZ&aNAROKildzydI AY Y2y FAIdzNF GA2Y A
Beispielsweise l4sst sich hier dag 2 NJansivahléngwenn Sie lhr Displiay Hochformat
betreiben mochten.

1 Stellen Sie sicher, dass alle erforderlichen Berechtigungen fir DSSHOW unter Android erteilt
wurden. Diese werden bei jedem Verlassen des Konfigurationsmenls automatisch tberprift.
Sollte mindestens eine Berechtigung fehlen, weist DSSHOW Sie darauf hin.

1 Prifen Sie bitte, ob eine aktuelle Version der WebView zur Darstellung von Webseiten
installiert ist. Andernfalls kbnnen mdglicherweise bestimmte Inhalte wie z.B. das Tagesschau
Element nicht korrekt dargestellt werden. Die WebView kdnnen Sie z.B. manuell Gber den
folgenden Link speziell fir Inre Androirsion herunterladen:

https://www.apkmirror.com/apk/googleinc/android-systemwebview/

T m¥FYySy {AS ydzy A YLizahgiefuRhduBdfilien die? yizanYiGuhdN dureh
(siehe hierzlDSSHOW unter Android lizenzieyen

9 Falls Ihr Androidserat nicht im Dauerbetrieb laufen soll, prifen Sie zunachst in den Android
Einstellungen, ob ein zeitgesteuertes Hooller Herunterfahren unterstiitzt wird. Alternativ
kann eine Zeitschaltuhr an der Stromversorgung verwendet werdere Btichten Sie dabei,
RFa&d LKNJ DSNNUO S-Kuibion dendtigt, Sdantt ¥s beid EiSshldalten der
Stromversorgung automatisch startet. Aul3erdem sollte das Gerat unempfindlich gegeniiber
einem abrupten Ausschalten sein, um Datenverluste oder Syseami&digungen zu
vermeiden.

1 Richten Sie, wenn mdglich, eine Fernwartung auf dem Andseidit ein (siehe hierzu auch
Fernwartung eines Play€Q.

SignAppgGmbH & CoKG 22


https://www.apkmirror.com/apk/google-inc/android-system-webview/

DSSHOW Digital Signage Software

4. Einrichtung PlayePC und Netzwerk

4.3 DSSHOWzenzieren

4.3.1 Lizenzmodelle
Fur DSSHOW stehen zwei Lizenzmodelle zur Verfigung:

1 Dauerlizenz
Sie kbnnen DSSHOW zeitlich unbegrenzt nutzen. Ab dem Kaufdatum erhalten Sie fur 12

Monate (oder langer, je nach gewahlter Option) Updates auf neue Versionen. Nach Ablauf der
UpdateLaufzeit bleibt Ihre vorhandene Version weiterhin nutzbar, Sie erhalteycje#leine
neuen Updates mehr. Gegen eine Upd&ebihr kdnnen Sie den Updatezeitraum jederzeit
verlangern.

91 Abo-Lizenz
Sie kbnnen DSSHOW nutzen, solange das Abonnement aktiv ist. Nach Kiindigung des Abos
wechselt DSSHOW automatisch in den Dévioalus (Testversion).

In den folgenden Abschnitten wird die Lizenzierung fir Windows und Android beschrieben.
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Lizenzierunginter Windows

Die Lizenzierung vonSSHOWSt nur auf PlayePCs notwendig. Dabei benotigen Sie eine Lizenz pro
PlayerPC. Auch wenn Sie an einem Play€rmehrere Displays angeschlossen haben und auf diesen
unterschiedliche Inhalte darstellen, benétigen Sie fur den PC nur eine Lizenz.

Fur die Bearbeitung der Présentation am ArbeitspRzbendtigen Skeine Lizenz. Hierflr reicht die
kostenloseund voll funktionsfahigeTestversion aus.

Um DSSHOWu lizenzierenklicken Sie auR Sy | I dzLJi NBmiHa$Kenste5obdin $nksi Es
erscheint daP SSHOWend:
HHO
Datei il Lizenzierel
Meues DSSHOW Projekt n Faormat: Lands
BxH: 1920
Offnen... len
@ Beispielprojekte.. _
Zuletzt verwendet »
H Speichern

L-Ak Speichern unter...

Projekt archivieren...
pr—

a Sprachdatei bearbeiten...

-0 Installationshinweise..
Lizenzierung von

@ iceoicren.. h DSSHOW durch-

3 DSSHOW aktualisieren... fiihren.
t
0 filfe... RSS-Reader
Hier doppelklicken, v
v Uber DSSHOW...
:I Beenden
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YEAO1SY {AS I dzZF RSy 9AYONI3I o[ AT SYyT ASNBYyXaz dzy 7

DSSHOW lizenzieren >

DSSHOW lizenzieren

Klicken Sie auf "DSSHOW aktivieren”, wenn Sie bereits einen Lizenzschlissel erworben haben.
Méchten Sie eine neue Lizenz erwerben, klicken Sie auf "Lizenz kaufen”. Sie werden auf unsere Webseite
weitergeleitet, auf der Sie bequem und einfach neue Lizenzen online erwerben kinnen.

DSSHOW aktivieren Lizenz kaufen

Haben Sie Fragen?

Unser Supportteam hilft lhnen gerne weiter. Sie erreichen uns telefonisch unter +49 (0) 7251 / 9231220

oder per E-Mail an support@dsshow de_

Bitte beachten Sie: Fihren Sie die Lizenzierung auf dem Player-PC unter dem angemeldeten
Windows-Benutzer durch, auf dem DSSHOW auch zukinftig ausgefuhrt werden solll Hierzu wird
der unten stehende Systemschlissel benétigt, der den Computer eindeutig identifiziert.

Ihr Systemschliissel lautet: |0821E3E3

Schliessen

2Syy {AS y20K {SAySy [AT Syl aOKtNaaSt SN¥I2NbBSYy K
Dadurch gelangen Sie auf unsere Webseite, Uber dien&ie Lizenzen online erwerben kdnnen.
Alternativ konnen Sie die Seite auch direkt im Browser umitgs://www.dsshow.de/getnew-license

offnen.

Zusatzlich benétigen wir lThren Systemschliissel, der individuell fir Ihren P&yerstellt wurde. Bitte
teilen Sie uns diesen perNEail ansupport@dsshow.denit.

Bitte beachten Sie, dass Sie die Lizenzierung auf dem fH&yanter dem angemeldeten Windows
Benutzer durchfihren, auf demSSHOVEuch zuklnftig ausgefiihrt werden soll.

Da der Systemschlissel Uber die Systdmndware (CPUD, HDEID) und den angemeldeten Benutzer
ermittelt wird, kann es dazu fiuhren, dass bei einem HardwémponenterTausch oder dem
Wechseln des WindowBenutzers sich der Systemschliissel &ndert. In dieBall missen Sie uns
diesen erneut zusenden. Wir lassen lhnen daraufhin kostenlos einen neuen Lizenzschliissel zukommen.

2Syy {AS SAySy [AT Syl aOKtNaaSt OSEkOW {8 IESBBY & |
wird Ihnen folgender Dialog angezeigt:

Art der Lizenzierung auswiahlen X

Art der Lizenzierung auswéhlen

Bitte wahlen Sie aus, wie Sie DSSHOW lizenzieren michten und klicken
anschlieftend auf "Jetzt lizenzieren”.

1@ Lizenzinformationen direkt eingeben |

Lizenzinformationen aus Datei laden

Jetzt lizenzieren

Abbrechen
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Wahlen Sie nun aus, ob Sie die Lizenzinformationen direkt eingeben oder aus der Lizenzdatei laden
mdochten, welche imer an Sie gesendetenNail als Anhang enthalten ist.

Wenn Sie die Lizenzinformationen direkt eingeben mdchten, erscheint folgender Dialog:

Lizenzschlissel eingeben X

Lizenzschlissel eingeben

Bitte geben Sie Ihre Firma / Organisation, die Seriennummer und den Lizenzschlissel
genau so ein, wie Sie diese von uns erhalten haben. Optional kénnen Sie auch den
Standort des Player-PC eingeben.

Firma { Organisation (*): ‘Musbermann GmbH |

Seriennummer (*): ‘ 123456 |

PC-Standort: ‘Eingangsbereich |

Lizenzschliissel (*): ‘XS’JOZ | - |s?s:c | - |K31KC— | - |KI'E.-JS ‘ = |U}-‘.WFD |

Lizenzieren

Schliessen

Geben Sie hier die Daten genauso ein, wie Sie diese von uns erhalten hawodnerfolgreicher
Eingabe erscheingin Fenster, welches zusatzliche Informationen zu lhrer Lizenz enthalt. Diese
Informationen kénnen Sie auch zu einem spateren Zeitpunkt iiber den Meady’ | (i DE8SHOW &J

im DSSHOWHauptmenu aufrufen.

DSSHOW wurde erfelgreich aktiviert bt

J DSSHOW wurde erfolgreich aktiviert
Vielen Dank fiir den Kauf von DSSHOW.
Folgende Informationen sind zu lhrer Lizenz hinterlegt:

Update-Berechtigung bis:  28.03.2018
DSSHOW-Version: Vollversion

Schliessen

Falls Sie eine Dauerlizenz verwenden, habenls@emKaufdatuml2 Monate ¢der langer, je nach
gewahlter Optionjlas Recht auf weitere kostenlose Updates. Nach Ablauf konnen Sie fir eine Update
Gebluihr diese Zeit weiter verlangeiffiir die weitere Ausfihrung vdnaSSHOVEuUf Ihrem PlayePC ist

dies jedoch nicht erforderlich.

Um die Updateberechtigung zu verlangern, bendtigen Sie von uns einen neuen Lizenzschlissel. Bitte
teilen Sie uns hierzu einfach lhren Firmennamen und Seriennummer pktailE an
support@dsshow.denit. Alternativ konnen Sie das gewlnschte Produkt auch online Uber unseren
Shop erwerbenhttps://www.dsshow.de/vertrieb/
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Bei einer Abd.izenZk6nnenSieDSSHOW nutzesolange das Abonnement aktiv ist. Nach Kiindigung
des Abos wechselt DSSHOW automatisch in den EMatlus (Testversion).
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4.3.3 Lizenzierunginter Android

Um DSSHOW unter Android zu lizenzieren, 6ffnen SiKalafigurationsmeni und wahlen den Punkt
a[ ATSYT ASNHzy3a ldzad 98 S6ANR LKYySy F2t3SyRSNISALICT

¢ Lizenzierung ¢

Tippen Sie auf "DSSHOW aktivieren”, wenn Sie bereits einen Lizenzschlissel erworben haben.
Méchten Sie eine neue Lizenz erwerben, tippen Sie auf "Lizenz kaufen'. Sie werden auf unsere Webseite weitergeleitet, auf der Sie bequem und einfach neue Lizenzen
online erwerben kénnen

DSSHOW aktivieren Lizenz kaufen

Haben Sie Fragen?

Unser Supportteam hilft Innen gerne weiter. Sie erreichen uns telefonisch unter +49 (0) 7251 / 9818917 oder per E-Mail an support@dsshow.de.

Ihr Systemschliissel lautet:

0FB3C4D2

2Syy {AS y20K {1SAySy [AT Syl aOktNaasSt SN¥2NbSy K
Dadurch gelangen Sie auf unsere Webseite, Uber die Sie neue Lizenzen online erwerben kdnnen.
Alternativ konnen Sie die Seite auch direkt im Browser umitgs://www.dsshow.de/getnew-license

offnen.

Zusatzlictbendtigen wir Ihren Systemschlissel, der individuell fur Ihren PRgeerstellt wurde. Bitte
teilen Sie uns diesen perNEail ansupport@dsshow.denit.

Da der Systemschlissel Uber diverse Sydig@sgeneriert wird kann es dazu fiihren, dass bei einem
HardwareKomponenterTausch oder der Neuinstallation von DSSHOW sich der Systemschlissel
andert. In diesem Fall missen Sie uns diesen erneut zusenden. Wir lassen Ihnen daraufhin kostenlos
einen neuen Lizenzschlissekammen.

2Syy {AS SAySy [Al Syl aOKtNaasSt SNKIfGSy KFIoSys

wird Ihnen folgender Dialog angezeigt:

Bitte wéahlen Sie aus, wie Sie DSSHOW lizenzieren méchten.
Lizenzinformationen direkt eingeben

Lizenzinformationen aus Datei laden

Waéhlen Sie nun aus, ob Sie die Lizenzinformationen direkt eingeben oder aus der Lizenzdatei laden
mdochten, welche in der an Sie gesendeteM &l als Anhang enthalten ist.
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Wenn Sie die Lizenzinformationen direkt eingeben mdchten, erscheint folgender Dialog:

¢ Lizenzschliissel eingeben ) D
Bitte geben Sie lhre Firma / Organisation, die Seriennummer und den Lizenzschliissel genau so ein, wie Sie diese von uns erhalten haben. Optional kénnen Sie auch den
Standort des Player-PC eingeben

Firma / Organisation (*):
Mustermann GmbH

Seriennummer (*):
123456

PC-Standort:

Eingangsbereich

Lizenzschlissel (*):
Xsvo2 - 27SEC - K31KG - KP20S - UAWFD

Lizenzieren

Geben Sie hier die Daten genauso ein, wie Sie diese von uns erhalten haben. Nach erfolgreicher
Eingabe erscheint ein Fenster, welches zusétzliche Informationen zu lhrer Lizenz enthélt. Diese
Informationen kénnen Sie auch zu einem spéteren Zeitpunkt Ubgt de dzy {1 & o« 6@ NJ 5{ { |
Hauptkonfigurationsmenaufrufen.

Wenn Siestattdessendie Lizenzinformationen aus einer Datei laden mdéchten, erscheint folgender
Dialog:

Bitte geben Sie die Quelle an, aus welcher die Datei geladen werden soll.
Lokaler Ordner / USB-Stick

DSSHOW-Projekt-Quelle

Waéhlen Sie nun aus, ob Sie die Datei aus einem lokalen Ordner auf Ihrem ABdraidozw.einem
angeschlossenen USBG A O1 0 2 RS NJ N6 S NIroRpk\Sdze L3 @ yt laB3 Y | N2 OK(G S
a5 { { HPofektv dzSf f Sa | dzZagNKE Sys HANR LKYySy AY yNOKai
Projektordners angezeigt. Haben Sie diesen beispielsweksedithe Netzwerkfreigabe angebunden,

konnen Sie die Lizenzdatei einfach im gleichen Ordner tber das Netzlaufwerk zur Verfiigung stellen.

In DSSHOWNter Androidgibt es die folgenden Lizeiersionen:

1 Android-Vollversion

In dieser Version haben Sie den vollen Funktionsumfang in DS8k®@Wdroidinkl. Touch
Funktionen fir interaktive Projekte

1 Android-Version (ohne Touch)

Diese Version dient ausschlie3lich der Anzeige von Inhalten. Interaktive Elemente wie Buttons
werden zwar dargestellt, reagieren jedoch nicht auf TeHaigaben.
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Falls Sie eine Dauerlizemzrwenden, haben Sie ab dem Kaufdatum 12 Monati( langer, je nach
gewahlter Optionflas Recht auf weitere kostenlose Updates. Nach Ablauf kénnen Sie fir eine Update
Gebuhr diese Zeit weiter verlangern. Fur die weitere Ausfiihrung von DSSHOW auf Ihrem-Android
Gerat ist dies jedoch nicht erforderlich.

Um die Updateberechtigung zu verlangern, bendétigen Sie von uns einen neuen Lizenzschlissel. Bitte
teilen Sie uns hierzu einfach lhren Firmennamen und Seriennummer phtailE an
support@dsshow.denit. Alternativ kdnnen Sie das gewlnschte Produkt auch online Uber unseren
Shop erwerbenhttps://www.dsshow.de/vertrieb/

Bei einer Abd.izenZdnnenSieDSSHOW nutzesolange das Abonnement aktiv ist. Nach Kiindigung
des Abos wechselt DSSHOW automatisch in den BMatus (Testversion).
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DSSHOWM Netzwerk einrichten

Wenn Sie Ihre Prasentation aeinen oder mehrerenDisplays an entfernten Standorten darstellen
mochten, konnen Sie hierfithr DSSHOWProjekt Uber das Netzwerk oder Verzeichnis eines
Synchronisationstools so zur Verfigung stellen, dass die entfernten H&enber auch die
ArbeitsplatzPG (zum Bearbeiten der Prasentation) Zugriff auf B&SHOWProjekt erhalten.

Hierfur gibt es mehrere Mdglichkeiten:
1 DSSHOWProjekt tiber die Netzwerkfreigabe zur Verfligung stellen:

Legen Sie IhnDSSHOWProjekt auf ein Netzlaufwerkz( B.ein NAS_aufwerk oder PC im
Netzwerk) und stellen Sie sicher, dass alle PiR¥BZugriff aufden NetzwerkOrdnermit der
DSSHOWPrasentationhaben Uber ein VPN kénnen Sie auaten Zugriff auf Ihr DSSHOW
Projekt tiber das Internetermdglichen Offnen Siein DSSHOWAuf jedem PlayePChbzw.
ArbeitsplatzPCdas Projekin dem Ordner auf demletzlaufwerk.

1 DSSHOWProjekt tiber das Verzeichnenes Synchronisationstoolsur Verfligung stellen:

Legen Sie IDSSHOWProjekt in den Ordnegines Synchronisationstoqts. B.OneDrive oder
Dropbox), um IhreDSSHOWPrasentation Uber das Internet Zuearbeiten. Offnen Sie in
DSSHOWauf jedem PlayePC bzw. Arbeitsplal2C das Projekt in dem Ordnaes
Synchronisationstools

1 DSSHOWProjektverzeichnisdirekt auf dem PlayePC im Netzwerk freigeben:

DasDSSHOWProjekt befindet sich in einem Ordner direkt auf dem PleB€r Geben Sie den
Ordner im Netzwerk frei, um Ihl2SSHOWPrasentation auch vom ArbeitsplalL bearbeiten
zu kénnen. Ubeein VPN kénnen Seudemden Zugriff Giber das Internetrmdglichen

Wenn Sie hDSSHOWProjekt im Netzwerk zur Verfugung stellen, kbnnen Sie dieses bequem von
Ilhrem ArbeitsplatZ’Cmit der WindowsVersion von DSSHOWearbeiten. Offnen Sie hierzu die
Projektdatei im NetzweHOrdner oder Verzeichnides Synchronisationstoolsid bearbeiten Sie lhre
Prasentation. Wenn Sie lhre Prasentation nun speichern, werdedmderungen voidSSHOVduf
demPlayerPC erkannt und automatisch aktualisiert. Fur die Installation und AusfihrurigS8kOW

auf einem ArbeitsplatPC wird keine Lizenz bengtigt. Hierfur reicht diekostenlose und voll
funktionsféhigeTestversiorfir Windowsaus.

Fur die Bearbeitung Ihrer Prasentation bendtigen Sie nicht in@@8HOWWenn Sie beispielsweise
eine PowerPointPréasentationoder den Text inText oder Text ScrolleElement Uber eine Textdatei
darstellen, konnen Sie diese Dateien auch direkt bearbe@SSHOWrkennt die Anderungen und
aktualisiertdie Inhalte automatisch.
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Bitte achten Sie darauf, dass alle Plaizés und ArbeitsplatZ° G Zugriff auf das Projektverzeichnisd

die imDSSHOWProjekt eingebundenen Dokumente wie Bilder, Videos, usw. haben. Wir empfehlen
Ihnen dass Sie die Dokumente direkt indhrProjektverzeichnis ablegen und von dort aus iretr
DSSHOWProjekt einbinden.Falls Sie unsicher sinderwenden Siedie Projektarchivierung tiber
welche Sie lhr Projekt so uwandeln kénnen dass alle darin enthaltenen Dokumente relativwr
DSSHOWProjektDateigespeichert werden.

Im Folgenden wird Schritt fur Schritt die Einrichtung elD&SHOWProjekts im Netzwerfeweils fur
Windows und Androidbeschrieben

4.4.1 Einrichtung unter Windows

1. Legen Sie lhr gesamt&SSHOWProjekt (ProjekiDatei, Dokumente, Bilder, Videos, etc.) in
das Verzeichnis des Netzlaufwerlagter des Synchronisationstools. Falls Sie sicht sicher
sind, ob alle Dokumente iINDSSHOWProjekt relativ eingebunden sindemvenden Sie die
Projektarchivierung

2. Vergewissern Sie sich, ob der Zugriff vom Pl&@auf den NetzwerkOrdner vorhanden ist.
Falls Sie ein Synchronisationstool verwenden, prifen SidiedBynchronisatiodurchgefihrt
wird.

3. Offnen Sie nurauf dem PlayePCdasDSSHOWProjekt aus dem Netzwei®rdner bzwdem
Synchronisationsverzeichnis und starten Sie die Préasentation.

4. Wenn Sie nurvom Arbeitsplatz’Ceine Anderung an lhrer Prasentation vornehmen und
speichern, sollte der Inhadtuchauf dem PlayePC aktualisiert werden.

5. Mdchten Sie auf den Play®Cs jeweils verschiedene Inhalte aus Ihi@e®8SHOWProjekt
darstellen, tragen Sie lhre Playe€Cs in di®isplaylbersichein. Wechseln Sie hierzu in den
I I dzLJ(i NISplaysS RihyePCsl

DSSHOW - aktuelle_nachrichten.dss

Display
hinzufigen

Angeschlossene E-Mail - ‘
Displays.. .

Monitoring..

Display im Foyer Display im 1. OG Display hinzufiigen

Gespeichert ~ Z:\DSSHOW\aktuelle_nachrichten.dss
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6. Fugen Sie in detbersichtunten die Displays hinzu, die an den Plag&s im Netzwerk

@

angeschlossen sind. Klick8ie hierzu auf das groReSymbold a 5 A & LI | &)). liedey 1 dzF N 3 &

Sie eine aussagekraftige Bezeichnung fir das Display, sowie eine Startseite und einen
Af RAOKANNXAaOK2YSNJ FNNJ RI a
DSSHOWProjekt, um die Liste an alle PlayR€s im Netzwerk zu tUbertragen.

7. Begeben Sie sich nun zum Plaié&, starten dorDSSHOWnN Bearbeitungsmodus und
offnen dieUbersichtder Displays und Play@®Cgzy § SNJ RSY wSA G StNJ2ad5 A a LI |
Wabhlen Sie dort das Display aus, welches an diesem F&yangeschlossen ist und klicken

dz& @ NP S& G Sy a o

auf » RSY

Bitte beachten SieFalls mehrere Displays an diesem Pléy€rangeschlossen sind und Sie
verschiedene Inhalte auf diesen anzeigen mochten, fiihren Sie diesen Schritt nicht durch. Bitte
lesen Sie sich hierzu den Abschiieirwendung mehrerer Displays an einem Pleg€durch.

SignApgGmbH & CoKG

Display hinzufiigen
Allgemein

Display hinzufiigen

Bezeichnung des Displays:

o Depiay |

Verwenden Sie eine aussagekraftige Bezeichnung (z.B. Foyer, 1. Obergeschoss, etc.),
um Ihr Display baw. Player-PC eindeutig im Netzwerk zu kennzeichnen.

Startzeite fir dieses Display: Bildschirmschoner fir dieses Display:

[Erste Seite] - [Standardseite] -

Startplaylist fiir dieses Display:
[5tandardplaylist] -

Das Display ist an diesem Flayer-PC angeschlossen

Ubernehmen Abbrechen

Display bearbeiten

Allgemein
Display bearbeiten
Bezeichnung des Displays: Display-ID:
Display im 1. OG | |><WKPL?4E |

erwenden Sie eine aussagekraftige Bezeichnung (z.B. Foyer, 1. Obergeschoss, etc.),
um Ihr Display bzw. PlayerPC eindeutig im Netzwerk zu kennzeichnen.

Startseite fiir dieses Display: Bildschirmschoner fiir dieses Display:

[Erste Seite] - [Standardseite]

Startplaylist fur dieses Display:
[Standardplaylist] -

Das Display ist an diesem Player-PC angeschlossen

Ubernehmen Abbrechen

-
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8. {SGT Sy {AS RSy 11I1Sy o0SAta5F§ISADKERAASTA bz

aufa « 8 SNI SKY Sy &Entrdy Jikd nn/adf HiEséndPlayeC mit dem Symbdil
gekennzeichnet.

Display im Foyer

Wiederholen Sie die Schritte auch aig dnderen PlayePGin Ihrem Netzwerk, welche auf
das gleich&SSHOWProjekt zugreifen.

9. Von lhrem ArbeitsplatPC aus kdnnen Sie nun ultken Steuerungsbereidbestimmte Seiten
auf beliebigen PlaydPCs ferngesteuert anzeigen lassen.
Wahlen Sie in der Displaytbersicht das gewlinschte Display audickehknschlieRenduf
denButtona { SAGS 2SGT G I dzF 5AaLXlFead Fyl SAISyaad 2 N
anzuzeigende Seite aldie aufdem jeweiligerDisplay bzwPlayerPC agezeigt werden soll,
dzy R {fA01Sy FdzF a21ao®

Seite jetzt auf Display anzeigen bt
Allgemein
Sejte jetzt auf Display anzeigen

Anzuzeigende Seite:
Bitte wahlen -

Bitte wahlen Sie die Seite aus, die auf den ausgewahlten Displays jetzt
angezeigt werden sollen und Klicken Sie auf "Ok”, um das Projekt zu speichern,

Ok Abbrechen

10. In der Displaylbersicht kénnen Sie nun durch die-Bildiiberwachung Uberprifen, ob der
Seitenwechsel wie gewtinscht vollzogen wurde.

11.Im Kalender kdnnen Sie zudem Termine eintragen, welche nur ]
bestimmten PlayePCs in lhrem Netzwerk bertcksichtigt werden soll _>stejtztau

Displays anzeigen

(siehe auciTermine anlegen und bearbeiten
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4.4.2 Einrichtung unter Android

1. Stellen Sie sicher, dass in lhrem DSSHOMR 2S {1 G RAS %BAStE LI FGGF2NY |
ist. Diese Einstellung kénnen Sie in @$SHOWVindowsVersion entweder direkt bei der
Erstellung eines neuen Projekts festlegen oder nachtraglich anpassaiseln Sie dazu zum
WSAGSN) a5SaAadyazr 1tA01SY {AS | dzF RSy .dzidz2y
WSAGSNI a%ASELXFTGGF2NY NYRSNYyao

2. Platzieren Sie Ihren gesamten DSSHEYWektordner (einschlieRlich Projektdatei,
Dokumenten, Bildern, Videos usw.) in einem Verzeichnis, auf das auch lhr AGerdéid
zugreifen kannDSSHOW fir Android unterstiutzt dabei folgende Zugriffsmoglichkeiten:

0 SMB (Netzwerl&reigabe unter Windows)
Ermoglicht den Zugriff auf ein Netzwerk Uber SMB (Server Message Block), zum
Beispiel auf ein Windowetzwerk. Wenn Sie zusatzlich ein VPN auf Inrem Android
Gerat verwenden, kénnen Sie auch tber tiasrnet auf Ihr Netzwerk zugreifen.

o FTP
Ermoglicht den Zugriff Gber FTP. Dafiir bendtigen Sie einen Server, auf dem-ein FTP
Dienst eingerichtet ist.

0 Lokaler Ordner / USEbtick (bis Android 9)
Ermdglicht den Zugriff auf einen lokalen Ordner oder einen-8X8R. Der lokale
Ordner kann auch ein Verzeichnis eines Synchronisationsdienstes wie OneDrive oder
Dropbox sein.

DSSHOW verwendet einen eigenen Synchronisationsmechaniderusn Hintergrund alle
Ordner und Dateien des DSSH®éjektsaus der Projektquellén ein internes Verzeichnis
kopiert und diese fur die Prasentation verwend&ies hat den Vorteil, dass wenn das
Netzwerk mal nicht zur Verfligung steht oder ein t&8iBk nicht angeschlossen ist, das Projekt
trotzdem weiterhin (auch nach einem Neustart des Gerates) ausgefuhrt wird.

3. Sarten Sie nun DSSHOW unter Android und 6ffnen Sie die Konfiguration (tippen Sie dazu auf

das Zahnradsymbol oder dricken Sie die Zuftate auf Ihrem AndroiGerat bzw. Ihrer
Fernbedienungk NKt Sy {AS | yaOKf ASiS yProjeRSgzS fafSY N Lidzg @
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4. Wahlen Sie nun aus, auf welchem Weg DSSHOW unter Android auf das DBRERW
zugreifensoll5 | T dz 6 NKft Sy {AS AY CStR axSNDBAYRdzy3&!l NI
Schritt 2) geben entsprechend die Zugangsdaten (fir SMB und FTP) und den Pfad zu Ihrem
DSSHOWProjekt ein.

¢ DSSHOW-Projekt-Quelle auswahlen A%

Legen Sie hier die Art der Verbindung zum Quellordner mit enthaltenem DSSHOW-Projekt-Datei fest, welches zu diesem Gerat synchronisiert und angezeigt werden soll.

Verbindungsart:
SMB (Netzwerk-Freigabe unter Windows) -

Netzwerkpfad zum DSSHOW-Projekt (z.B.: \\server\share\DSSHOW-Projekt\projekt.dss):
\\pc-daten\c_freigabe\DSSHOW-Projekt\Begruessungsbildschirm.dss

Benutzername:
——

Passwort:
B e T,

Domane (optional):

[] Detailierte Ansicht

Synchronisationsintervall (in Sekunden):
60

Verbindungstest

Legen Sie fest, in welchem Intervall das Projekt aus der Projektquelle in das interne DSSHOW
Projektverzeichnis kopiert werden soll. Wenn Sie beispielsweise 60 Sekamngieinen, erfolgt

die Synchronisierung alle 60 Sekundbas bedeutet, dass Anderungen am DSSHR&ekt
spatestens nach diesem Intervall auf dem Display sichtbar werden.

Falls sich Ihr DSSHERkbjekt in einem lokalen Ordner (zum Beispiel in einem Verzeichnis

eines Synchronisationsdienstes wie OneDrive oder Dropbox) oder auf einenrstidiSB
O0STAYRS(OZ oNKESy {AS Ay RSNJ +SND MYyURADAIE | NI |
Bitte beachten Sie, dass diese Zugriffsmdglichkeit nur bis einschlie3lich Android 9 unterstiitzt

wird.

¢ DSSHOW-Projekt-Quelle auswahlen \

Legen Sie hier die Art der Verbindung zum Quellordner mit enthaltenem DSSHOW-Projekt-Datei fest, welches zu diesem Gerat synchronisiert und angezeigt werden soll.

Verbindungsart:
Lokaler Ordner / USB-Stick (bis Android 9) -

Pfad zum Ordner mit DSSHOW-Projekt (z.B.: /DSSHOW-Projekt/startbildschirm.dss):
/storage/D694-F053/DSSHOW-Projekt/Besucherbegruessung.dss

Synchronisationsintervall (in Sekunden):
60

Verbindungstest

DS6SYy {AS AY CSfR at FNE d &G th NERSHYS No NBAES 50 LT iR
wéhlen Sie das DSSH@WNR 2S{1d NoSNJ RSy . dzid2y aoXda dzyF
Bei Verwendung eines USHicks wird als Pfad digerateL 5 RSa {GAO1 & y3S3aSo
F053), gefolgt von den Ordnernamen und dem Dateinamen des DSHH{akts.
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«

Bei Verwendung eines Synchronisationsdienstes (wie OneDrive oder Dropbox) stellen Sie bitte
sicher, dass alle Dateien und Unterordner lhres DSSR@\¥ktordners offline verfligbar

also  vollstandig

kdnnen

sind
Hierfur

lokal

auf
Sie verschiedene Syiruols

lhr
nutzen,

Andret@kerat

synchronisiert
auch von

werden.
Drittanbietern.

Vergewissern Sie sich aulerdem, dass DSSHOW Zugriff auf den lokalen Ordner des
Synchronisationsdienstes hat.

5. Wenn Sie mehrere AndroiDisplays betreiben unduf diese unterschiedlichen Inhaltaus

lhrem DSSHOW N2 2 $1

RFNaGStEESY YIOKGSY:S

¥ NMaxsSy

R/

eingetragen werden. Offnen Sie hierzu DSSHOW unter Windows und 6ffnen Ihr DSSHOW

t Ne2S1ido

DSSHOW - aktuelle_nachrichten.dss

2 §0KaSty { ASDispihays OfayeREi Sy R

Display
hinzufiigen

Display im Foyer

Playlisten

Gespeichert ~ Z\DSSHOW\aktuelle_nachrichten.dss

Einstellungen

) Kacheln

Display im 1. OG

Angeschlo:
Displays...

Lizenzieren

ssene

Display hinzufiigen

I dzZF RSy w!

6. Filgen Sie in ddbbersichtalle AndroidDisplays hinzuvelche auf das gedffnete DSSHOW
Projekt zugreifen und klicken dann auf das groRe + Symioob A a LJt | &j). Ledey SiedzF NI Sy
eine aussagekraftige Bezeichnung fur das Display, sowie eine StaftsigtePlaylist) fest.
Zudem koénnen Sie einen individuellen Style &idschirmschoneangeben Klicken Sieauf
a No S NY SunYi& pigplay hinzuzufiigedpeicherrSie nun da®SSHOWProjekt, um die
Liste an allé&ndroid-Gerate bzwPlayerPCs im Netzwerk Zibertragen.

Displ

ay hinzufiigen
Allgemein

Display hinzufligen

Bezsichnung des Displays:

[

Startseite firr dieses Display:
[Erste Seite]

Startplayist fir dieses Display:
[standardplayiis]

Verwenden Sie eine aussagekraftige Bezsichnung (z.B. Foyer, 1. Obergeschoss, etc.),
um Thr Display bzw. Player-PC eindeutig kennzsichnen.

im Netzwerk zu kenn;

Bildschirmschaner firr dieses Display:
[Standardseite]

Style fir dieses Display:
[Standardstyle]

Das Display ist an diesem Player-PC angaschiossen

Ubemehmen Abbrechen

x
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7. Begeben Sie sich nun z#ndroidGerat startenDSSHOWNnNd 6ffnen im Konfigurationsmenu
RSY tdzylid o8NaLade2eNRy dryt3IaapS NJ

< Display / Player-PC - Zuordnung h 4

Sie haben hier die Moglichkeit, dieses Geréte einem Display / Player-PC aus Ihrem DSSHOW-Projekt zuzuordnen. Bitte tippen Sie doppelt auf den entsprechenden Eintrag,
um das gewiinschte Display auszuwahlen bzw. abzuwahlen.

Q

Display im Eingangsbereich
B T e el pioechims
Iz Display in der Kantine

art reen? / Bild .

Display im Biiro
tseite: Scre |

Wahlen Sie nun durch Doppeltippen das Display aus, das lhrem Gerét zugeordnet werden soll.
Das ausgewahlte Display wird anschlieend mit einem griinen Haken markiert.

Wiederholen Sie die Schritte auch aufndanderen Android-Geratenin lhrem Netzwerk,
welche auf das gleicheSSHOWProjekt zugreifen.

8. Von lhrem ArbeitsplatPC aus koénnen Sieun unter DSSHOWWindows Uber den
Steuerungsbereichbestimmte Seiten auf beliebigenAndroidGeraten / PlayerPCs
ferngesteuert anzeigen lassen.

Wabhlen Sie in der Displaytbersicht das gewiinschte Display audickehk ]
anschlieBendauf den Buttona { SA GS 2SdT G FdzF 5Aa Zee= |yl SA3

nun im sich 6ffnenden Dialog die anzuzeigende Seite diesauf dem
jeweiligenDisplay bzwPlayerPCad ST SA 3Ii 6 SNRSy @2ddi dzy R 1t A O] S

Seite jetzt auf Display anzeigen bt
Allgemein
Sejte jetzt auf Display anzeigen

Anzuzeigende Seite:

Bitte wahlen -

Bitte wahlen Sie die Seite aus, die auf den ausgewahlten Displays jetzt
angezeigt werden sollen und klicken Sie auf "Ok”, um das Projekt zu speichern.

Ok Abbrechen

9. Im Kalender kénnen Sie zudem Termine eintragen, welche nur auf bestimmten-P@gén
Ihrem Netzwerk beriicksichtigt werden sollen (siehe alieimine anlegen und bearbeitgn
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Verwendung mehrerer Displays an eineflayerPC(nur Windows)

Unterstltzt die Grafikkarte in Threm Play@C das Anschliel3en mehrerer Bildschirme, kbnnen Sie in
DSSHOWinstellen, auf welchem der Bildschirme die Prasentation dargestellt werden soll. Sie kdnnen
auch auf jedem Display eine andere Prasentation anzeigen lassen, indB®#©OVEuf dem Player

PC mehrmals starten und jedBXSSHOWhstanz einen anderen Bildschirm zuordnen. Diese kénnen
Sie auch getrennt Giber das Netzwerk ansteuern.

Bitte beachten Sie, dass die Verwendung mehrere Displays an einem Player PC nur unter der Windows
unterstitzt wird.

Damit Sie auf den Bildschirmen unterschiedliche Inhalte anzeigen kénnen, missen Sie die Anzeige
unter Windows erweitern. Gehen Sie hierzu in die WindéwgeigeEinstellungen und stellen die
hLIiA2y aaSKNBNB !'yi SA3Sya | dzkénredaduhas allenyDis@aysa Sy S
RSy 3t SAOKSY LYyKFfd RINBAGSEESYT AYRSY {AS RAS hL
Fall sind keine weiteren EinstellungerGi8SHOWotwendig.

Um einzustellen, auf welchem Display di2SSHOWPrasentation % A
RINBSadGSttd 6SNRSy az2ffs DisfayKa sgdesese el RSy |

Displays. Maonitoring..

PlayerPC& dzy R dbéninO.l SNB A OK o 5tA/S8 SINdz .. . .. e

-

Buttond Y 3S$ 4 OKt 2 4 48 89 5 AGAKR e®EXf ISy RSa CSyadSNI 381 F1

Angeschlossenes Display auswéhlen it

Allgemein
Angeschlossenes Display auswahlen

Display-Mummer: l:l Display-Auswahl..

Wenn Sie mehrere Displays an diesen Player-PC angeschlossen haben, kinnen Sie hier die
Mummer des Displays eingeben, auf dem die DSSHOW -Présentation dargestellt werden
sall,

Ubernehmen Abbrechen

Tragen Sie diBisplayNummerdes angeschlossenen Bildschirnmeslas Eingabefeld ein oder klicken
{AS | dzF PRiSpayAusdahki @y deY RIFa Sy GaLINBOKSYRS 5AaLx e
auszuwahlen.

YEAOLSY {AS ydzy | dF a«6SNYSKYSYydas dzy RAS 9AyAa(St
Diese sollte nun auf dem angegebenen Bildschirm angezeigt werden.

Wenn Sie den primaren Bildschirm weiterhin fir Ihren Arbeitsgfdiz nutzen mdchten und die
Prasentation auf dem zweiten Display anzeigen, entfernen Sie die entsprechenden Optionen (Desktop
ausblenden, explorer.exe schlieRen, usw.) WnSA G SNJ a9 Ay ad St MemfFBaSdy &  dzy
a{ AOKSNKSAUGZ Mesktdpliwie RIEIEANt2akggzRigt anvird (siehe audhndows

Funktionen einund ausschalten
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Andern Sie zusatzlich die Taste zum Beenden der Prasentation, da die-Eastpbaufig auch fir

andere Programme verwendet wird. (siehe hiePzédsentation beenden Uber Tastatur oder Schlief3en
Button).

Um auf mehreren Displays verschiedene InhalteDEEHOWarzustellen, ist es notwendiSSHOW
auf dem PlayePC mehrfach gleichzeitig zu starten. Im Folgenden wird Schritt fr Schritt erlautert, wie
Sie dies einrichten kdnnen:

1. LegenSieeineBatehl 4§ SA 'y dzyR o60SySyy&ayil NI®SoRAN&DS T o
2. Offnen Sie diese z. B. tiber den Windeetitor (Notepad) und fligen folgende Zeilen hinzu:

@start "™ "C: \ Program Files (x86) \ DSSHOWdsshow.exe" - project
"D: \ anzeige.dss" - fullscreen - displayindex 1

@start "' "C: \ Program Files (x86) \ DSSHOWdsshow.exe" - project
"D: \ anzeige.dss" - fullscreen - displayindex 2

3. &Y RSNY {AS RASyi SRBSPRREGSAAABSRSY t FIR dzyR 51
Vergewissern Sie sich, d&SSHOWzy i S\Ribgnam Files (x8E)SSHOW Ay adlt f £ A SN
32 BitWindowst SNE A2y Sy f AS3i WogBanFilabasrOw ad da08 S QK & X
Sie die Batcibatei.

Die Kommandozeilenparameter geben an, dass bBIS&HOWhstanzen im Présentations
modus starten{fullscreen ) und auf zwei verschiedenen Bildschirmen dargestellt werden
(- displayindex ). Weitere Informationen zu den Parametern finden Sie unter
Kommandozeilenparameter

4. FallsDSSHOWereits ausgefiihrt wird, beenden Sie dieses und starten die Haathi. Auf
beiden Displays sollte nun die gleiche Prasentation dargestellt werden. Beenden Sie die
Prasentationen wieder.

5. Sie kénnen in der Batdbatei auch zwei unterschiedliche Projektdateien angeben. Dadurch
kénnen Sie bereits unterschiedliche Inhalte auf den jeweiligen Displays darstellen.

6. Um unterschiedliche Inhalte aus einddESHOWProjekt darstellen zu kénnen, muss in der
BatchDatei beim Starten deDSSHOMWhstanz die dazugehdrige Displdiy des Bildschirmes
aus der Liste der Displays und Plap€r angegeben werden. Hierzu legen Sie in lhrem Projekt
zuerst die zwei am Play&C angeschlossenen Displays hinzu.

Wechseln Sie hierzu DSSHOW dzf RSy | Digphyd NageBCHNIdzy R 1t A O Sy
RFa 3aANRGS b 6a5AaLlée KAyl dZFN3ISyao o
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D

7. Fugen Sie nun die zwei Displays hinzu, welche an lhrem fA@yangeschlossen sind.

9

Datei Kalender Playlisten Displays / Player-PCs Einstellungen

/" Bearbeiten @ Kacheln i F
Display K entternen Seite jetzt auf ® Liste Angeschlossene E-Mail -
hinzufiigen Displays anzeigen - L Displays.. Manitoring..
Bearbeiten Steuerung Ansicht Dieser Player-PC

Bild vom Display ist nicht
verfligbar.

Bild vom Display ist nicht
verfiigbar.

Wanddisplay links Wanddisplay rechts

Gespeichert  Z/\DSSHOW\wanddisplay.dss

C

Play

Display hinzuftigen

8. Wabhlen Sie nun das erste Display aus uridA O1 Sy

I dZFSIRSYY: 7 WAYi@ Yy

Display bearbeiten X
Allgemein
Display bearbeiten
Bezeichnung des Displays: Display-ID:
Wanddisplay links | I 3PRCQUDS I

um Ihr Display bzw. Player-PC eindeutig im Metzwerk zu kennzeichnen.

Startseite fir dieses Display:

Tagesschau - [Standardseite]

Startplaylist fiir dieses Display:
[Standardplaylist] -

Das Display ist an diesem Player-PC angeschlossen

Ubernehmen

Verwenden Sie eine aussagekraftige Bezeichnung (z.B. Foyer, 1. Obergeschoss, etc.),

Bildschirmschoner fiir dieses Display:

Abbrechen

9. Kopieren Sie die Displa® und fligen diese in der Batfhatei der entsprechendeBSSHOW

Instanz mit dem Parametedisplayid
Display durch. Die Batdbatei sieht nun in etwa so aus:

@start "™ "C:
"D: \ anzeige.dss"

\ Program Files (x86)
- fullscreen - displayindex 1
@start "™ "C:
"D: \ anzeige.dss"

\ Program Files (x86)

- fullscreen - displayindex 2

SignApgGmbH & CoKG

\ DSSHOWdsshow.exe"

\ DSSHOWdsshow.exe"

hinten an. Fuhren Sie die Schritte auch flr das zweite

- project
- displayid 3PRCQUD5

- project
- displayid 9XDTS6SD
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10. Ubernehmen Sie die EinstellungerD8SHOWNd beenden es. Speichern Sie die Bddeltei

und fuhren diese aus. Sie haben nun die Mdglichkeit beide Displays getrennt lber das
Netzwerk z. B. Uber den Kalender anzusteuern (siehe RGSHOWnN Netzwerk einrichteh

11. DamitDSSHOVHuch automatisch beim WindowStart ausgefihrt wird, legen Sie die Batch
5FrGSA ydzy Ay RSy 1 dzizadl NI @2y DISHEMWEa ® 9y i
/ 2YLdzG SNR G NI F dzZA FNKNByYy a dzy i SNI-RISWR | d {dzLII MBI i &
DSSHOW = DR$HOWwun Uber die BatclDatei gestartet wird (siehe aucBtarten von
DSSHOW
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PlayerPC automatisch hoctund herunterfahren

Wenn Sie lhren Play@&C nicht im Dauerbetrieb laufen lassen mdchten, kénnen Sie diesen so
konfigurieren, dass dieser z. B. morgens automatisch hochféhrt und abends wieder herunterféahrt.

Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie das automatische -HochRunterfahren lhres Play@C
unter Windows und Android einrichten kdnnen.

PlayerPC unter Windows automtisch hoch und herunterfahren

Das automatische Hochfahren eines PCs kdnnelff&ig unterstiitzt)im BIOS einstellerin dieses

gelangen Sie, in dem Sie noch vor dem Starten von Windows zumeist die Tasten ENTF, DEL, F10 oder
F12 betatigen. Im BIOS selbst wechseln Sie in den erweiterten Bereich (ADVANCED) und suchen dort
nach einer Einstellung RTC Auto Start oder RTC Power Aldratalien dort die gewlinschte Zeit ein.

Falls Sie die Timétinstellung im BIOS nicht finden sollten, schauen Sie in das Benutzerhandbuch des
PC oder frageflie beim Hersteller nach.

Alternativ kdnnen Sie den PC auch Uber eine Steckdose mit Zeitschaltuhr starten. Hierzu missen Sie
den PlayesPC Uber das BIOS so konfigurieren, dass dieser hochfahrt, sobald Strom tber die Steckdose
flieRt. Stellen Sie die Zeitschaltuhr so ein, dass dieiseiner bestimmten Zeit morgens d&trom
einschaltet und abends. B.10 Minuten, nachdem der PC heruntergefahren ist, den Strom wieder
ausschaltetBericksichtigen Sie auch die Sommard Winterzeit in der Zeitschaltuhr.

Das Herunterfahren des PC kénnen Sie Uber den KalenB&3rOWinstellen. Wechseln Sie hierzu
auf den Hauptréi S NJ a Y | fiigéhyddtS®iN& neue Terminserie hinzu und wahlen im unteren
. SNB A @ef staxtén/K S NHzy (i S NIF(siekeNderfuaudiatniine anlegen und bearbeitkn
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C‘) Terminserie bearbeiten.

Aktion durchfiihren

Eintrag
Aktion:  PC neu starten / herunterfshren - ﬁ 9
“PC neu starten / herunterfahren”

© PC herunterfahren wahlen
PC new starten

Auf allen Displays durchfiihren

CIEEISCE| Vishien Sie de Dislays bz, PlayerPCs aus, auf denen das Neu
i fah ‘werden sal.

Display OG starten / Herunterfahren des PC ausgefuhrt
 Display Wartebereich

Ubernehmen Abbrechen

Wenn Sie mehrere Play®C im Netzwerk betreiben, kénnen Sie das Herunterfahren auch auf nur
bestimmte PCs beschrénken. Somit kbnnerzSieine Terminserie anlegen, welche einen Teil lhrer
PlayerPCgaglichum 18 Uhr und eine weitere Terminserie, welche distlichen PC#&glichum 19

Uhr herunterfahrt.

4.6.2 PlayerPC unterAndroid automatisch hoch und herunterfahren

Prifen Sie bitte zunachst in den Androifinstellungen, ob ein zeitgesteuertes Hoabder
Herunterfahren unterstitzt wird. Alternativ kann eine Zeitschaltuhr an der Stromversortjuag
Android-Geratesverwendd werden, falls dieses nicht im Akietrieb lauft Bitte beachten Sie dabei,
RFa&d LKNJ DSNN(G S A-juBktiorn benhdtig, damif est big SHiBchalten der
Stromversorgung automatisch startet. AuRerdem sollte das Gerét unempfindlich gegeniiber einem
abrupten Ausschalten sein, um DatenverlusteenSystembeschadigungen zu vermeiden.

Das Herunterfahren des Gerates tiber den Kalender in DSSHOW wird unter Android nicht unterstitzt.
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59NRUStEfdzyad dzy R =SNBIf (dzy3 ¢

5.1 Neues Projekt anlegen, 6ffnen und speichern

Um ein neues Projekt anzulegen, bzw. ein vorhandenes zu o6ffnen, klicken Sk blafugbtreiter
a 5 | (iES &récheint dd3SSHOWIen(:

Datei

. ‘ Neues Projekt
Neues DSSHOW Projekt
anlegen

Lizenzieres

Format: Lands:

BxH: 1920

Offnen... P
n Vorhandene Projekt-
i Beiseelprojekte. oL
Datei 6ffnen
Zuletzt verwendet ]

H Speichem * Aktuell gedffnetes
l,-"" Speicherm unter... Projekt speichern

Projekt archivieren...

E Sprachdatei bearbeiten...

o Installationshinweise..

@ zenzieren..

q
<+

0 Hile..

v Uber DSSHOW...

:I Beenden

DSSHOW aktualisieren...

R&S-Reader
Hier doppelklicken, v

YEAO1SY {ASDYSHOWNEZS G 8dzSdzy SAY y SdzSaledefiBie f SSNE
im folgenden Dialog fest, ob Ihr DSSH®WI ekt auf einem Window®der Android-Gerat betrieben
werden soll:

Zielplattform auswihlen =
Zielplattform auswahlen
Bitte wahlen Sie aus, auf welcher Plattform lhre DSSHOW-Prasentation dargestellt werden soll.

Die Zielplattform kéinnen Sie auch spater unter "Design”™ — "Weitere Eil llungen” — Tab "Zielplattform @ndern”
anpassen.

.- ) Windows
Empfohlen fiir groffe, komplexe Projekte, welche mit hoher Performance und Flexibilitst ausgefiihrt werden sallen,
Unter Windows haben Sie den vollen Funktionsumfang (z.B. PowerPoint Viewer, Excel Viewer, App Player).

@ android

Ideal fir einfache Projekte, welche aus wenigen Screens und Elementen bestehen. Bestimmte Funktionen (Elemente
und Eigenschaften) stehen Thnen unter Android nicht zur Verfiigung.

Weitere Informationen zu den Zielplattformen finden Sie unter https: /fwww dsshow defselect-platform.

Ok Abbrechen
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Bitte prufen Sie im Vorfeld, welche Zielplattform fir Inr DSSHRbjEKt am besten geeignet ist.

Fur groRere Projekte mit vielen Screens und Elementen oder bei hohem Leistungsbedarf empfehlen
wir, Windows al<Zielplattform auszuwahlen und das DSSHPMfekt auf einem Playd?C unter
Windows zu betreiben. Die Window&ersion unterstitzt zudem zusatzliche Darstellungselemente wie
den PowerPoint Excelund WordViewer.

z

CNNJ SAYyTIFOKS dzyR 1ftSAYSNB tNRB2S{dS 610 . YAlL ¢
Android-Version ausreichend.

Hinweis:Wenn Sie ein DSSHE®RYojekt unter Android betreiben méchten, empfehlen wir dringend,
das Projekt im Vorfeld mit der kostenlosen DeWersion auf lnrem AndroiGerét zu testen.

2 NKE Sy {AS ydzy RAS 3ISoNyaoOKisS ®BASELEFGGTF2NY | dza

Wenn Sie Android als Zielplattform ausgewdahlt haben, werden Sie anschlie3end aufgefordert, das
DSSHOWProjekt an einem geeigneten Ort zu speichern. Wéhlen Sie dazu einen Ordner aus, auf den
auch lhr AndroigGerat zugreifen kann (siehe hierzu auBtsSHOW fir Android im Netzwerk
einrichten).

Haben Sie Windows als Zielplattform ausgewabhlt, ist das Speichern des Projekts zwar nicht sofort
erforderlich, wird jedoch empfohlen. Klicken Sie dazu im DSSH®OWZzLIG YSY N | dzF  a { LJS
dzy 6 SNXaz dzy RIF&a tNRB2S1G || dzF L KNRnerdan/gavinSchtghSY b S
Speicherort zu sichern. Wir empfehlen, fir jedes Projekt einen eigenen Ordner anzulegen und dort die
Projektdatei abzulegen. In diesem Ordner kdnnen Sie spater auch zugehotrige Dateien wie Bilder,
Videos usw. speichern (siehe hierzuRDSSHOW fir Windows im Netzwerk einrichten

Alle Dokumente, die Sie in Ihre Prasentation einbinden, werden nicht direkt in der Projektdatei
gespeichert. Stattdessen wird lediglich der Pfad zum jeweiligen Dokument im Projekt hinterlegt.

Wenn Sie die Dokumente im Projektordner oder in dessen Unterordnern ablegen, verwendet DSSHOW
dafur relative Pfadangaben. Das hat den Vorteil, dass andere F&gim Netzwerk unabhéngig von

der jeweiligen Laufwerkszuordnung immer vollen Zugriff auf Bagjekt und die zugehdrigen
Dokumente haben.

Wenn Sie als Zielplattform Windows verwenden, konnen Sie auch Dokumente aufRerhalb lhres
Projektordners einbinden. In diesem Fall verwendet DSSHOW absolute Pfadangaben. Bitte stellen Sie
sicher, dass der Play@C auf diese externen Dokumente zugreifen kann

Fur die Zielplattform Android ist es hingegen erforderlich, dass alle eingebundenen Dokumente im
Projektordner gespeichert werden. Falls Sie versuchen, ein externes Dokument einzubinden, weist
DSSHOW Sie darauf hin und kopiert die Datei automatisch Rrdgektverzeichnis.

Sie konnen Ihr Projekt auch nachtraglich so umwandeln lassen, dass es ausschliel3lich relative
Pfadangaben enthéalt. Nutzen Sie hierfur die Funktion 2Auahivieren eines Projekts
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DSSHOWiffnet beim Starten immer die zuletzt gedffnete Projektdatei.

Unter Windows konnen Sie zudenbdr die Kommandozeil® SSHOWAuch mit einer anderen
Projektdatei starten:

dsshow.exe "Pfad + Dateiname"

Weitere Informationen hierzu finden Sie auch unt@mmandozeilenparameter
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Prasentation gestalten

«0SNJ RSY | I dzZLJANBAGSNI a5S5aAr3daya 11yySy {AS LKNB tN
Fenster aufgeteilt, Uber den Sie die Darstellung auf Inrem Display festlegen konnen.

DSSHOW - dsshow_4x3.dss

Kalender Playlisten Displays / Player-PCs Einstellungen
2 P [7] ¥ AmGitter ausrichten Format: Monitar (4:3) -
i ¥ Gitter anzeigen
P . . . Weitere -
Einter . s U imendmgamegen | 0 = 02 (@@ W oy

Bearbeiten Element Anzeige Dokument forschau Play

Display

| Shnw

I willkommen Seitenverwaltung zum Darstellungselemente, m
M -_:*‘_“rﬂ')';w”ma““"“ Anlegen verschiedener welche frei auf dem Display ‘
e e . N s
L0 Facebookt Display-Inhalte platziert werden kénnen ol
& Twitterl

-4 RSSReaderl

£.4) Webbrowser2
= rodorse »»- Willkommen hei IlSSIIIlW
-l Firmen-Webseite % 1 §
: Die Digital Signage snlmawlushng :
& - Text Scroller t1 g & TextScroller g \Webbronser Flashplayer
R O m ﬁ, w
Eigenschaften - Sareen :
Videoplayer Text Seroller App Player
].D Wilkommen = Hier doppelklicken, um die Medienqur| ©
Ubergang in diesen S
Automatischer Screen “ k v
Hintergrundbild / URL | Images\ws_Minimal_Gray_ ... \' \ Q
Hintergrundfarbe [ J#FrFFFF o Tagesschau RSS-Reader
Streckun, Verzerrt k
Horiz Augsnchtun Zentriert = Die Software DSSHOW: ist ein all-in-one
) 9 M Webbrowser Werkzeug fir Public Displays, s bietet €
Vert. Ausrichtung Mittig - hnen fur die Erstellung. Organisation und ‘ ‘
Hier doppelklicken, um die Web-Adresse zu [ IV Ifrer Display : )
bearbeiten T, Facebook Titter
dam\t auch Ihi Uriterhehmen von: Digi
Signage profitieren kann. - - - -
PDF Viewer PowerPoint Viewer
Eigenschaften fiir Seiten Displaybereich mit verschiedenen “ ‘
Word Viewer Excel Viewer
und Darstellungselemente Darstellungselementen
v
¥ Alle Eigenschaften anzeigen a 5 ‘: ‘” v

Gedndert Z\__SOFTWARE\_DSSHOW\Demos 2.0\DSSHOW-Deme\dsshow_4x3.dss

LY .SNBAOK oao5AaLtlteéeda 0SadAYYSy {ASTI ¢l a I dzF L KNJ
viele und unterschiedliche Darstellungselemente voéllig frei in Grol3e und Position platzieren.

Neue Darstellungselemente legen Sie an, indem Si&dasi 8 LINSOKSY RS {&Yoz2f | dza
SNBAOK YAl RSNJI-BeteidizieHeny, AltBrEayiv konbeh Hid dbitleidetn Rechtsklick im
a5AaLIBNEGOK NoSNI RAS hLiiAzy ol Ayl dZFNISya RIa 285

Uber die Seitenverwaltung kénnen Sie mehrere Seiten mit unterschiedlichen Blisipddten anlegen,
die Sie z. B. zeitgesteuert Uber den Kalender anzeigen kénnen.

5AS 9A3ISYaOKIFGSY FNNJ 51 NARGSEfdzy3dasStSyYSyidS dzyR
festlegen. Klicken Sie hierzu auf das gewinschte Darstellungselement, um dessen Eigenschaften im
Eigenschaftsfenster anzuzeigen. Die Eigenschaften fur die Seiterk8me anzeigen, indem Sie mit der

al dza | dzF SAy Sy ¥FNBBeighkliceNBSAOK AY aS5AaLX I ea

Alle Darstellungselemente und dessen Eigenschaften werden destellungselementgenauer
erlautert. Die Seiteneigenschaften werden unkgenschaften fur Seitdreschrieben.
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5.2.1 Anleitung Prasentationsbildschirm
Im Folgenden wird an einem Beispiel Schritt flir Schritt das Erstellen einer Prasentation beschrieben:

1. Legen Sie ein neud3SSHOWProjekt an, indem Sie dzF RSy | | dzLJi NBundi SNJ a5 |
AY aSyN RSy DSSAOWNR®ESS di$id Ek eiztheint kin Bafod zur Auswahl
der Zielplattform, in welchem Sie zwischen Windows und Android auswéhlen kdnnen (weitere
Informationen hierzu finden Sie unt&teues Projekt anlegen, 6ffnen und speichern

2. Legen Sie unter Windows einen neuen Ordner fur Ilhre Prasentation an und speichern dort das
ProjektabA Y RSY {AS | dzZF RSY | da0RIINB Al SWN oaB$ yi Sthdey 7 G
dzy § SNX & Kinzdew2eklat®yn Android fordert Sie DSSHOW automatisch auf das
Projekt zu speichern)

3. 280KasSty {AS Ay RSY || dzZ~JGNBAGSNI o5 SBad3y da dzy
a521dzySyida FTSaldod 2NKiSYAFIAS KEBSNKVIWZ & yRRS NLIb &2
oder geben Sie die entsprechende Auflésung (Breite x Hohe) ein und bestatigeasSitd
dem griinen Bestatigungsbutton.

A
Format: Landscape FullHD (15:9) - @

BxH: 1920 4= 1030 Weitere
@ 0 Einstellungen..

Dokument

4. Ziehen Sie nun mit der Maus das 'FExInv aus der Liste der Elemente auf das Display.

[ p== —
" ~
h -
8id
Videoglay
ext oo
m—— -
App Flayer
~
£000000 ... V
- RSS-Reader

5. Klicken Sie das Element an, so dass deren Eigenschaften im Eigenschaftsfenster dargestellt
werden.
Text Willkormmen

Text Dateiname [ URL
+ | Schriftart (nur Plain-Tex Tahoma, 18pt, #000000 _,,

Horiz. Ausrichtung (nur |Zentriert -
Vert. Ausrichtung (nur FMittig -
Zoom (Prozent) 100
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6.

10.

11.

12.

13.

14.

&YRSNY {AS R2NI RSy ¢SEG NO6oSNIRAS 9A3ISyaoKI Fi
hierzu den Buttor.--. , um den Text zu bearbeiten.

Verschieben Sie das Texliement im Displaereich an die gewilinschte Stelle und andern Sie
dessen Grof3e, indem Sie mit der Maus an den Ecken des Elements ziehen.

Legen Sie nun weitere Tetemente an und positionieren diese unterschiedlich auf dem
Display. Schauen Sie sich auch die weiteren Eigenschaften des Elements an.-BesmBmtt
und dessen Eigenschaften werden untextgenauer beschrieben.

Ziehen Sie nun mit der Maus das B@dnq"| aus der Liste der Elemente auf das Display.

¢NF ISy {AS Ay RAS 9A3ISYyaoOKITFi ao.AfR 5FGSAYIlY
beliebigen Bildes ein, welches Sie darstellen mdchten. Verwenden Sie den -..uttom das
Bild tiber den Offneiialog auszuwahlen. Wir empfehlen das Bild in einen Unterordner (z. B.
Bilder) in Ihrem Projektverzeichnis zu kopieren, damit die Pfadangab&8HOWelativ ist
und somit das Verschieben Ihres gesamten Projektverzeichnisses ermdglicht wird.
Bild Dateiname f URL  |Bilder\tisch.jpg e [ X
Aktualisieren nach Sek. |60
Streckung Proportional -

Horiz. Ausrichtung Zentriert -
Vert. Ausrichtung Mittig -

Legen Sie weitere Bilemente an und positionieren diese unterschiedlich auf dem Display.
Das BileElement und dessen Eigenschaften werden uBiiédgenauer beschrieben.

Ziehen Sie nun mit der Maus das Text Scrdden aus der Liste der Elemente auf das
Display und &ndern den Lauftext, die Schriftart, usw. ahnlich wie beirEl@xtent ab. Das
Text ScrolleElement und dessen Eigenschaften werden uniéxxt Scrollergenauer
beschrieben.

Text

Text Dateiname [ URL Text\textscroller.bd ... X

Daten-Datei / URL (XML ! JSON)

Aktualisieren nach Sek. (nur bei URLs) |60

+ | Schriftart Tahoma, 24pt, #000000

Freiraum am Ende des Textes W
Trennzeichen bei mehreren Zeilen . -

Positionieren Sie den Text Scroller so, dass dieser in der vollen Bildschirmbreite dargestellt
wird.

Starten Sie nunlie Prasentation tiber den orangen RBytton €L« oben im MeniBand.
Die Darstellungselemente werden nun im Vollbildmodus angezeigt.
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15.

16.

17.

18.

19.

20. .

21.

22.

Beenden Sie die Prasentation wieder, indem Sie die Estagte betatigen (bzw. die Taste,
welche Sie in den Einstellungen hierflr hinterlegt haben, siehe Ruébentation beenden
Uber Tastatur oder SchlieR3asutton).

Klicken Sie im Display in einen leeren Bereich, sodass kein Darstellungselement mehr
ausgewahlt ist und die Seiteneigenschaften im Eigenschaftsfenster angezeigt werden (die
Seiteneigenschaften werden genauer uniggenschaften flr Seitdreschrieben).

Eigenschaften - Screen

D Willkernmen

+#|Ubergang in diesen Screen

# | Automatischer Screenwechsel
Hintergrundbild / URL Images\orange-17530.jpg |...| X
Hintergrundfarbe [ #Foa7con
Streckung Verzerrt -
Horiz. Ausrichtung Zentriert -
Vert. Ausrichtung Mittig -

¢NJF ISy {AS AY RAS 9A3ISYAOKIFG al AYyGdSNANYzyRO A
beliebigen Bildes ein, welchen Sie im Hintergrund darstellen méchten.

&YRSNY {AS RAS CINbS FNNJRSYy | AYyGdSNHNHzyR No SN
hierzu auf den Buttol... , um das Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu o6ffnen.
Alternativ kdnnen Sie auch die Farbe direkt im Eigenschaftsfeld als-Failitode eingeben.

Starten Sie nun die Prasentation Uber den orangen-Bigton. Es sollte nun auch das
Hintergrundbild bzw. die Hintergrundfarbe dargestellt werden. Beenden Sie die Prasentation
wieder.

SySyySy {AS Ay RSy {SA(GSySA3SyaldKlI TGSy RSy ¢t
9A3ISYyaolOKITl aL5a0®

Fugen Sie nun in der Seitenverwaltung tiber den Bu21zwei weitere Seiten hinzu und
0SYySyySy RASAS a+xARS2d dzy R a2 So60aSAdSao

Seitenverwaltung

v 4 Show
» I Willkommen
-l video
Il Webseite

@=2X [+ 2 |

2 NKf Sy {AS RAS {SAGS axARS2da | dza daeeh\_ A SKSyYy
aus der Liste der Elemente auf das Display. Positionieren Sie das Video so, dass dieses das
gesamte Display ausfullt.
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23.¢ N> 3Sy {AS AY RAS 9AABERKI GRKIYT (5 [oixSAMR/S-2Y S5/ 1ISSMyYS
Videos ein, welches Sie darstellen moéchten. Auch hier empfehlen wir das Video in einen
Unterordner (z. B. Videos) in lhrem Projektverzeichnis zu kopieren, damit die Pfadangabe in
DSSHOWtelativ ist und somit das Verschieben lhres gesamten Projektverzeichnisses
ermdglicht wird.

Video Dateiname [ URL |Video\yclouds.avi |...| X
Ordner mit Videos

Playlist Leer

Reihenfolge Keine -
Wiederholungen 1

Max. Spielzeit (Sek.) 5

24. Alternativ kénnen Sie auch mehrere Videos hintereinander abspielen, indem Sie entweder
einen Ordner mit Videos angeben oder diese einzeln in die Playlist eintragen.

Auch das Abspielen von Streams Uber das Netzwerk oder Internet ist moglich. Tragen Sie hierzu
anstatt des Dateinamens die entsprechende URL ein. Z. B. kdnnen Sie so YWid€&uabe
abspielen, indem Sie den YouTdkak in die Eigenschaft eintragen.

Weitere Informationen zunVideoplayefElement und dessen Eigenschaften finden Sie unter
Videoplayer

25.2 NKft Sy {AS ydzy RAS {SAGS a2So0aSA0Sa | dza dzy R
Icon i aus der Liste der Elemente auf das Display. Positionieren Sie den Webbrowser so,
dass dieser das gesamte Display ausfiillt.

26.¢ NI ISy {AS AY RASURGA BSWHOKISHIA So!ARANE aawy SAyS
WebbrowserElement und dessen Eigenschaften werden unWebbrowser genauer
beschrieben.

Adresse (URL) http:/fwwow.dsshow.de |...| X
Aktualisierung (alle Sek.) |0

Ordner mit Webdateien

Playlist Leer

Reihenfolge Keine -
Anzeigedauer (Sek.) 5

27. Jetzt sollen alle drei Seiten aus der Seitenverwaltung hintereinander angezeigt werden.
2 NKf Sy {AS KASNIdz RAS {SAGS a2Aff12YYSyda Ay
leeren Bereich auf dem Display, um die Seiteneigenschaften im Eigenschadisfens
anzuzeigen.

28.YT I LILISY {AS RAS 9A3ASYaAOKI Fi oF YatibdEuf,{uk di©® K S NJ {
darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen.
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=1 Automatischer Screenwechsel

Alktiv ¥
Screen Video - | X
Mach Sekunden 30
20{ SGT Sy {A8 RSY 1118y 0S8SA oa! {GAGasE 6NKESY Ay a

nach welcher der Seitenwechsel durchgefiihrt werden soll auf 30 Sekunden.

30. Starten Sie nun die Préasentation tber den orangen-Bidgion. Die Willkommen$§eite wird
ydzy on {S{ldzyRSy fly3 RINBSaAGStfd dzy R Rl yl OK
die Prasentation wieder.

31. Fuhren Sie nun die Schritte281 dzOK FNNJ RA S
GNJF 3Sy {AS +fa yNOKadGsS {
a2 Aftf12YYSya SAyo

32. Starten Sie nun die Prasentation Uber den orangen-Bigton. Es werden nun nacheinander
alle Seiten in einer Endlosschleife dargestellt.

33. Mdchten Sie Ihr Projekt nun auf das Display Ubertragen, schauen Sie sich bitte die Abschnitte
Installation und Start Einrichtung PlayePC und Netzwerkund DSSHOW im Netzwerk
einrichten an. Fir beide Zielplattformen Windows und Android finden Sie dort die
Beschreibung Einrichtung von DSSHOW und das Ubertragen Ihres Projektes auf deP@®layer
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5.2.2 AnleitungInteraktive TouchAnwendung

In DSSHOW®GNNnen Sie lhre Prasentation auch interaktiv gestalten und geben dem Nutzer somit die
Mdglichkeit, mit dieser per Touch, Maus oder Tastatur zu interagieren. Beispielsweise kdénnen Sie
Buttons einbinden, welche Videos, Webseiten, usw. steuern oder Sidlensténen Webrowser, mit

dem das Surfen auf Webseiten ermdglicht wird.

Im Folgenden wird an einem Beispiel Schritt fir Schritt das Erstellen einer interaktiven Anwendung
beschrieben. Bitte lesen Sie sich hierzu vorab auch den AbsEhagentation gestaltedurch, falls
Sie diesen Ubersprungen haben sollten.

1. Legen Sie ein neues DSSHOWR 2S{1 G +FyZ AYyRSY {AS | dzF RSy I
AY aSyN RSy tdzy1d abSdzSa 5{ {1 h2 tNR2S{Gd& I dzi¢
der Zielplattform, in welchem Sie zwischen Windows und Android auswahlen kéneaiare
Informationen hierzu finden Sie untéleues Projekt anlegen, 6ffnen und speichern

2. Legen Sie unter Windows einen neuen Ordner fur Ihre Prasentation an und speichern dort das
t N22S1d FtoX AYRSY {AS I dzF RSY I I dzLJANBAGSNI a5l
dzy G SNX & | dzA g NKEf Sy O0AY RSNJ %A St LI lischiaufddsy ! Yy RN
Projekt zu speichern)Vie auch schon im Beispiel untAnleitung Prasentationsbildschirm
beschrieben, sollten Sie alle Dokumente wie Bilder, Videos, usw. in den Projektordner ablegen,
damit diese inDSSHOWProjekt relativ gespeichert werden.

3. 2S50KasSty {AS ydzy Ay RSY 1 I dzLJANBAGSNIBand SaAdya
a521dzySyida FSaldod 2NKiSYAFAS KEBSNKVWZ & yRRS NLIb &2
oder geben Sie die entsprechende Aufldsung (Breite x Hohe) ein und bestdggdirsSmit
dem griinen Bestétigungsbutton.

2
Format: Landscape Full HD {16:9) - 10

. Weitere
BxH:[1520 |4 |1080 00 Einstellungen...

4. Klicken Sie im Display in einen leeren Bereich, um die Seiteneigenschaften im Eigenschafts
fenster anzeigen zu lassen.

Eigenschaften - Screen

1D Startseite
# |Ubergang in diesen Screen
+ | Automatischer Screenwechsel

Hintergrundbild / URL Images\orange-17330.jpg |...| X
Hintergrundfarbe [ #Fo7coo

Streckung Verzerrt -
Horiz. Ausrichtung Zentriert -
Vert. Ausrichtung Mittig -
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5. . SySyySy {AS Ay RSy {SAGSySA3aASyalOKIFTiSy RSy
9A3ISYyaolOKI Tl aL5a0®

6. ¢NIF 3SYy {AS AY RAS 9A3SYaoOKIFTd al AYGSNANYzyROAf
Bildes ein, welchen Sie im Hintergrudarstellen méchtenund &ndern Sie ggf. die Farbe flr
RSY I AYGSNENMzyR NOSNJ RAS 9A3ISYaoOKITFd ol AydSNE

7. Fugen Sie nun in der Seitenverwaltung tber den Button gp:iweitere Seiten hinzu und
0SySyySy RASaAS a+xARS2d43 a2S0aSAdSda dzyR ot 5Cac

Seitenverwaltung

v & Show
, M Stortseite
. I Video
. Il Webseite
. . POF

2% 00 m

8. Wechseln Sie zur Startseite und ziehen mit der Maus das Blﬂtnm‘v aus der Liste der
Elemente auf das Display.

L =
PDF Vi PowerPoint Viener
Button - . Word Viewer Excel Viewer
.. I . B
- : Dokument Viewer Buttor
-
Fahrzeugprasentation Uhrzeit
— ‘J' ‘
Wetter QR-Code

I+

>
puli
(s}
N

9. ¢NF3Sy {AS Ay RSN 9A3ISyalOKI TG a¢SEla a
in den oberen Bereich des Displays.

Gestaltung Einfarbig -
Farbe I #a08080
Randfarbe [ #808080
Text Video anzeigen

Text (2. Zustand)
Textposition
Schriftart Tahoma, 20pt, #FFF .,
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

¢NF ISy {AS Ay RSNI 9AIASYyaOKI TG af{LINRy3IS Tdz 6{
Seitenwechsel, wenn der Nutzer den Button per Touch oder Maus betatigt. Das Button
Element und dessen Eigenschaften werden uBtgiton genauer beschrieben.

Springe zu (Screen)  |Video -
Funktion Keine

Zielelement (fiir die Fur

Dateiname oder URL

P44 x

Fugen Sie zwei weitere Buttons hinzu. Der erste soll bei Betéatigung einen Seitenwechsel auf
RAS {SAGS a2S0aSAiSa dzyR RSNIT 6SAGS | dzF RAS

250KasSty {AS TdNJ {SAGS a+ARS24 dzyHoni SKSy R
aus der Liste der Elemente auf das Display. Positionieren Sie das Video so, dass dieses das
gesamte Display ausfullt.

¢NJF ISy {AS Ay RAS 9A3ISYyaoOKITFld axARS2 5FGSAYI
welches Sie darstellen moéchten.
Video Dateiname / URL |Video\golf.mp4 |... X

Ordner mit Videos
Playlist Leer

1T 0ABASNBY {AS RAS /2yGNRf . IFNE AYRSY {AS RA
FENB FLOAGASNBY® t1aaSy {AS RAS 11 KS RSN/ 2y
dass diese per Touch bzw. Maus vom Nutzer gut bedienbar ist. DasplagerElement und

dessen Eigenschaften werden uniédeoplayemgenauer beschrieben.

=I| Control Bar
Sichtbar ¥
Hahe (Pixel) 50
Wiederholungsbutton anzeigen

Fugen Sie einen Button hinzu, tber den der Nutzer zurlick zur Startseite gelangt.
¢N}3Sy {AS KASNIdz Ay RSNJ 9‘ $VBAAQKI Fal{ (d {NIINFSW 3

Ff&a ¢SEG T o . d a%dzNNO]l TdzNJ {GFNIasSAiSa SAayo

Starten Sie nun die Prasentation Uber den orangen-Blaton oben im MeniéBand und
navigieren zuVideoSeite. Probieren Sie die Steuerung des Videos uber die Control Bar aus
und navigieren zurlick zur Startseite.

Beenden Sie die Prasentation wieder, indem Sie die Estagte betatigen (bzw. die Taste,
welche Sie in den Einstellungen hierfur hinterlegt haben, siehe Ruébentation beenden
Uber Tastatur oder Schlie3dutton).
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18.2 SOK&aSty {AS 1dzNJ { SAGS a2S80aSAaiSa Aty I ASKSy
aus der Liste der Elemente auf das Display. Positionieren Sie den Webbrowser so, dass
dieser das gesamte Display ausfullt.

19. Flgen Sie einen Button hinzu, Uber den der Nutzer zurlick zur Startseite gelangt. Tragen Sie
KASNI dz Ay RSNJ 9A3ISYy&aO0KITFlh of LINAYy3AS T dz 6{ ONBS\
TdzNJ {GFNLIasSAGSa SAayo

20,¢ N> 3Sy {AS AY 2S00NR6aSNIAY RAS 9A3ISyaoKITi a
{SGTSYy {AS RAS 9A3SyaolKITi a¢AYS 2dzi 6{S] d0a
als zwei Minuten keine Aktivitat mehr vom Nutzer am Webbrowser stalfindieser auf die
AY RSNJ 9A3ISyaoOKITid a! RNBaasSa SAy3ISiENReARtSyS 2 S
und dessen Eigenschaften werden unféebbrowsemgenauer beschrieben.

Adresse (URL) http://wavew.egotime.com  |...| X

Aktualisierung (alle Sek.) |0
Ordner mit Webdateien

Playlist Leer

Reihenfolge Keine -
Anzeigedauer (Sek.) 5

Time out (Sek.) 120

21. Aktivieren Sie die SicherheitsfunktionefLéschen von Cookies, Cache, Verlauf und
eingegebene URLSJzy 0 SNKI £ 6 RSNJ 9AISYaO0OKFTFH afAOKSNKS
benutzerspezifische Bereiche wie z. B. einen LBgieich oder Warenkorb in einem
Onlineshop verfiigt. Diese Sicherheitsfunktionen werden immer dann ausgefiihrt, wenn der
Time out erreicht wird

=|| Sicherheit
Zertifikatsprobleme ignorieren
Cookies l6schen nach Time out v
Cache léschen nach Time out ¥
Verlauf laschen nach Time out "]
Eingegebene URLs lischen nach Time out ||

22. Falls an Ihrem Play€tC keine Tastatur angeschlossen sein sollte, kdnnen Sie die virtuelle
Tastatur aktivieren, welche auf Ihrer Webseite die Eingabe von Texten ermoglicht.

Touch ¥
Touch-Gesten wie im Internet Explorer
Virtuelle Tastatur

Touch Scrall v
Scrollbars anzeigen

23.CN3ISYy {AS ydzy RNBA 6SAGSNB .dzid2ya I dzF RSNJ
al 2YSaZ a%dz2NNO] & dzy R azx2 NB NNI aao BN 33K HiA Sa v
den Webbrowser ein.

Funktion Home (nur Webbrowser) |«
Zielelement (fiir die Funktion)} |Webbrowserl -
Dateiname oder URL
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24.¢ NI 3Sy {AS AY RSNJI 9AISYaAOKITFd aCdzylilA2ya Ay
a. . dziti2y :ol 200088 GA2Y al 2YS 060y dzNJ 2 S606NB 6&SND G
b. . dzii G 2y & Y%deNdky/Q | ¥aerge Seite
c. . dzliGi2y &+ 20\uayN Nilaapsyy Seite

25. Starten Sie nun die Prasentation und navigieren zur Webseite. Surfen Sie auf der Webseite,
probieren die gesetzten Features und die Buttons aus. Beenden Sie die Prasentation wieder.

26. Wenn Sie verhindern wollen, dass auch aufB3erhalb Ihrer Webseite gesurft werden kann,
konnen Sie die Adresse der Webseite in die Whitelist des Webbrowser eintragen. Klicken Sie
hierzu auf den Buttol.. Ay RSNJ 9A3SyaoOKI Tl a2KAGStAaGax
Adressen zu 6ffnen.

Blacklist Leer
Whitelist 1 Eintrag

27.¢ N> 3Sy {AS RAS ! RNBaasS Ay RAS [A&aldS SAy dzyR
WildcardSymbolgebenSiean, dass alle Unterseiten dieser Adresse fir das Surfen freigegeben
sind.

% Whitelist bearbeiten m} X

Allgemein

Position Dateiname oder URL Hinzufligen...
i http: /fwww.egotime.com*

Ol Abbrechen

«06SNJ RAS 9A3ISyaoKl Fi a. tFrO1tA&dG 11 YyySy {&
ausschlieRen. Weitere Informationen hierzu finden Sie umritelist und Blacklist nur
bestimmte Webseiten erlauben

28.2 SOKaSty {AS ydzy 1TdzNJ { SAGS at5Cd& dagoR\ | A SKSy
aus der Liste der Elemente auf das Display. Positionieren Sie den PDF Viewer so, dass dieser
das gesamte Display ausfiillt.

29. Fugen Sie einen Button hinzu, Giber den der Nutzer zuriick zur Startseite gelangt. Tragen Sie
KASNI dz Ay RSNJ 9A3ISYy&aO0OKITlh of LINAY3AS T dz 6{ ONB S\
TdzNJ {GF NIaSAiSa Siayo
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30,6 N} 3Sy {AS AY t5C +AS6SNIAY RAS 9i3I8BaROKF Fi o
die Sie anzeigen mdchten.
PDF Dateiname | X
Ordner mit PDF-Dateien

Playlist Leer
Reihenfolge Keine -

3.2 NKf Sy {AS Ay RSNJ 9A3SyaoOKITd a5 NRGSEdzy3Aa
aus.

Darstellung Touchscroll (ganze Seite) |«
Hintergrundfarbe [ |#FFFFFF

32.{iFNISYy {AS RAS tNNaSyidldA2y dzyR ylI @AIASNBy I
PDFDatei, indem Sie per Touch oder Maus an den Seiten ziehen. Beenden Sie die Prasentation
wieder und probieren auch die anderen Darstellungsarten aus. D&seweiElement und
dessen Eigenschaften werden uni®DF Viewegenauer beschrieben.

CN3ISYy {AS ydzy 6SAGSNB . dzid2ya | dzF RSN { SAGS
9A3ISYyaolOKI Tl aCdzyliliAz2yd RSY 9AYGINI3I a5271dzySyi
a%ASta RSY t5C *+ASSSNI SAyd

Funktion Dokument &ffnen -

Zielelement (fiir die Funktion) |PDFViewerl - | X

Dateiname oder URL PDF\Dokumentation.pdf .

33. Tragen Sie fiir jeden Button eine jeweils andere BDFi SA Ay RSNJ 9A3ISyaoOK!I ¥
2RSNJ ! w[a SAyo

34.{iFNISY {AS RAS tNNaSyidl A2y dzyR yI @AIASNByY |
die jeweils eingetragenen PMFateien im PDF Viewer 6ffnen. Das Offnen von Dokumenten
funktioniert auch bei anderen Darstellungselementen (z. B. beim Videoplayaitere
Informationen finden Sie hierzu unt€&unktion per Button ausfiihren

35.CN3ISy {AS ydzy SAYyS ySdzsS {SAGS a. Af RAOKANN&OK
automatisch angezeigt werden, wenn eine bestimmte Zeit keine Aktivitdt mehr durch einen
Nutzer am Display stattfand. Legen Sie auf der Seite Darstellungselementeliean

bildschirmfullend fir Bewegung am Display sorgen (z. B. ein Videoplayer oder eine
Bildershow), um das Display vor Image Sticking o. A. zu bewahren.
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36.

37.

38.

39.

YEAOLISY {AS IdzF RSy . dziid2y. Foy?RS AdiBNBdzYISAYYIEATES f «
Einstellungen fur den Bildschirmschoner und den automatischen Seitenwechsel bei Inaktivitét
zu oOffnen.

2
Format: Landscape Full HD {16:9) - @

. Weitere
BxH:|[1520 |+ |1080 QQ Einstellungen..

Dokument

'TGADBASNBY {AS RSy +dzi2YlI GA&A0KSY {SAGSYysSOKa!
die Zeit auf 5 Minuten. Dies bewirkt, dass wenn keine Aktivitdt mehr durch einen Nutzer
stattfindet, automatisch nach 5 Minuten die Startseite angezeigt wird.

Weitere Dokument-Einstellungen X

‘Weitere Dokument-Einstellungen ~ Virtuelle Tastatur  Zielplattform dndem

Automatischer Seitenwechsel
W Aktiv Seite, auf die gewechselt wird, wenn nach einer
bestimmten Zeit keine Aktivitit {Touch, Mouse,
Seite: Startseite - Tastatur) festgestelt wird.
Zeit: (mm:ss)
Bildschirmschoner
W Aktiv Seite, auf die gewechselt wird, wenn nach einer
bestimmten Zeit keine Aktivitit {Touch, Mouse,
Anzeigeart: Seite anzeigen - Tastatur) festgestelt wird.
Wird auf der Bildschirmschoner-Seite selbst
Seite: Bildschirmschoner - Aktivitat festgestellt, wechselt DSSHOW auf die
Ursprungseite zuriick.
Zeitt  [10:00 5| (mm:ss)
Sofort nach Starten der

Prasentation anzeigen

Ubernehmen Abbrechen

1T G0ABASNBY {AS ydzy | dzOK RSYy . Af RAOKANNAOK2YS]I
stellen die Zeit auf 10 Minuten. Wenn nun 10 Minuten lang keine Aktivitat mehr durch einen

Nutzer stattfindet, wird automatisch die Bildschirmschoisaite angezetg Tippt oder klickt

ein Nutzer auf die Bildschirmschor8eite, wird wieder die zuvor angezeigte Seite dargestellt.

Mdchten Sie Ihr Projekt nun auf das Display Ubertragen, schauen Sie sich bitte die Abschnitte
Installation und Start Einrichtung PlayePC und Netzwerlund DSSHOW im Netzwerk
einrichten an. Fir beide Zielplattformen Windows und Android finden Sie dort die
Beschreibung Einrichtung von DSSHOW und das Ubertragen lhres Projektes auf deP@layer
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Zeitgesteuerte Inhalte anlegen und verwalten

In DSSHOWaben Sie die Mdglichkeit, lhre Inhalte zeitgesteuert darzustellen. Uber den Kalender
konnen Sie Termine bzw. Terminserien anlegen und verwalten, an denen bestimmte Inhalte auf lhrem
PlayerPC angezeigt werden (siehe hiekalende}. Weiterhin kbnnen Sie bei jeder Ihrer Seiten aus
der Seitenverwaltung individuell eine Zeit angeben, nach der ein Wechsel zu einer anderen Seite
durchgefuhrt werden soll (siehe hierAutomatischer Screenwech$elm Beispiel unteAnleitung
Prasentationsbildschirnwird unter anderem Schritt fir Schritt erklart, wie Sie einen automatischen
Seitenwechsel einrichten.

Wenn Sie eine interaktive Prasentation erstellen, kdnnen Sie flr diese einen Seitenwechsel und einen
Bildschirmschoner einrichten, welcher nach einer bestimmten Zeit angezeigt wird, falls keine Aktivitat
mehr durch einen Nutzer an lhrer Prasentation siatliet (siehe hierzuWeitere Dokument
Einstellungeh Im Beispiel unteAnleitung Interaktive ToucAnwendungwird unter anderem Schritt

fur Schritt erklart, wie Sie den Bildschirmschoner und den Seitenwechsel einrichten.

Um die Termine und Einstellungen an die Pld3€rim Netzwerk (oder Internet) zu tbertragen, mussen
Sie lediglich lIhre Prasentation speichern. Voraussetzung hierfur isD&840OVduf jedem PlayePC
auf die gleiche Projektdatei im Netzwerk zugreift.
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Projekt archivieren

Uber die Projektarchivierung kénnen Sie Ihr Projekt und die dazugehérigen Dokumente wie Bilder,
Videos, usw. zusammengefasst in eibefiebigenOrdner oder komprimiert als Zipatei abspeichern.
DSSHOMWasst dabei Ihr gesamtes Projekt in eine neue Ordnerstruktur zusammen, egal ob sich lhre
Dokumente verteilt auf der lokalen Festplatte, Netzlaufwerken, o. A. befinden.

Um ein Projektzu archivierenklicken Sie auR Sy | I dzLJi NBBs @rScheintodsBIS SHOR &
Men:

Lizenzierer
h
Neues DSSHOW Projekt n Format: Lands:
BxH: 1820
Offnen... "

@ Beispielprojekte..

Zuletzt verwendet »

H Speichern
] P

H Speichern unter...

Projekt archivieren... « Aktuell geﬁﬁnetes
= Projekt archivieren

E Sprachdatei bearbeiten..

0 Installationshinweise..

o Lizenzieren...

-
8%

0 Hilfe... R335-Reader

Hier doppelklicken, 1

DSSHOW aktualisieren...

w Uber DSSHOW...

:I Beenden

I NOKA@ASNBY Xaz dzvy

[N

Klicken Sie auf den Merilidzy { 0 ot NB2S]
archivieren.

Projekt archivieren X

Projekt archivieren

Bitte geben Sie an, wie Sie das aktuell gedfinete Projekt archivieren méchten
und klicken anschlieftend auf "Jetzt archivieren”.

1@ Prajekt in ein Verzeichnis ablegen ;

() Projekt in Zip-Archiv speichern

Jetzt archivieren

Abbrechen
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-

Wahlen Sie aus, ob Sie das archivierte Projekt in ein Verzeichnis ablegen odeDalteiZgpeichern

YI OKGSyod YEAO1SY {AS RIyy I dF RSy

die Archivierung zu starten.

dzil G 2 y

aWSiaT d

Es erscheint nun ein Fenster, welches den Fortschritt der Archivierung anzeigt. In dem Verlauf werden
die einzelnen Schritte der Archivierung aufgefihrt. Dort enthalten sind auch evtl. Warnungen oder

Fehlermeldungen, falls z. B. bestimmte Dokumente niopidet werden konnten.

% Projekt archivieren [m] X

Erstelle Zip-Archiv: presentation_20170323_155358.zip

Fiige Datei 5 von 5 hinzu (100%): golf.mp4

Verlauf:

Screen - Kopiere Datei (OK): "C:\DSSHOW \Prasentation\Imagesorange-17530.jpg” nach "Ci\Archivi__t
Screen - Kopiere Datei (OK): "C:\DSSHOW \Prasentation\Images\orange-17530.jpg” nach "C:\Archivi__t
Screenl [ VideoPlayer 1 - Kopiere Datei (OK): "C:\DSSHOW \PrasentationVideo\golf.mp4™ nach "C:\Archiv)
Screenl [ Picture3 - Kopiere Datei (OK): "C:\DSSHOW \Prasentation\ImagesiLogo_neu2000.png” nach "C:
Screenl [ Picturel - Kopiere Datei (OK): "C:\DSSHOW \PréasentationImages'Box_xcf.png” nach "C:\Archiv
Erstelle Zip-Archiv (OK): "C:\Archivipresentation_20170323_155358.zip

InZwischenablage kopieren Speichern unter..

Schliessen

Bitte beachten Sie, dass Datejevelchenicht direkt in lhrenDSSHOWProjekt eingebunden sind, aber

Teil eines eingebundenen Dokumentes sind (z. B. Bilder einer lokal gespeicherten Webseite), von der
Projektarchivierung nicht beriicksichtigt werden. Bei Darstellungselementen, bei denen dies der Fall
ist, wird im Verlauf ei@a Warnung ausgegeben. Diese Dateien miissen Sie ggf. selbst archivieren.
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6. Designer
55aA3y SNJ

Ubersicht

z 7

« 0 SNJ RS Pesigs A i ISKY &y { A S beabei®nundNdreS y G+ A2y

DSSHOW - dsshow_4x3.dss

Kalender Playlisten Displays / Player-PCs. Einstellungen

P P [7 ¥ AnGiter ausichten Format: Monitor (3) . @ n -
¥ Gitter anzeigen

EINMUGEN 9 | s5chen % |~ Umrandung anzeigen BxH: 1280 = 1024 B Em:i:l;tli\:en‘.. Seitemvorschau ‘

Bearbeiten Element Anzeige Dokument vorschau Play
5 g Display
v & Show .
I willkommen Seitenverwaltung zum Darstellungselemente, 4]
"-._’:,k‘“TZ':qmrm““"e” Anlegen verschiedener welche frei auf dem Display \
| < Facebookt Display-Inhalte platziert werden kénnen ald
L Twitter1
.4 RSSReader1 i
L) webbrowser2 = o = 9
o roinedeo »»-. Willkommen hei DSSHOW
-l Firmen-Webseite —2 -
Die Digital Siunaye sulmawlnsung l§
F & Textscroler 96 & © et scroler 9 Webbronser Flashplayer
= 3 3 Videoplayer 3 Text Scroller App Player

[iergang e Willkommen : P &G Hier doppelkicken, um dis Medienai| :

] natischer Screen G-r N
Hintergrundbild / URL |Images\ws_Minimal_Gray_... 3 \' \ Q
Hintergrundfarbe [ J#FFFFFF 3 5 Tagesschau RSS-Reader
Strecks Vi s o
o o M Bie Software DSSHOW st ein ail-in-one: |-

oriz. Ausrichtung | Zentrie A Webbrowser Werkzeug fir Public Displays. Es bietet L .
Vert. Ausrichtung | Mittig - hnen fur die Erstellung, Organisation-und ‘ ‘
Hier doppelklicken, um die Web-Adresse zu i i g Ihrer Disptay - i
L bearbeiten graRtméglichien Bearbeitungssplelraus Facebook Twitter
damit auch1hr Uritermnmehimen von: Dig
Signage profitieren kann. - - -
PDF Viewer PowerPoint Viewer
Eigenschaften fiir Seiten Displaybereich mit verschiedenen " ‘1
Word Viewer Excel Viewer
und Darstellungselemente  Darstellungselementen
v
¥ Alle Eigenschaftzn anzeigen M 5 ‘i “’ .
Geandert  Z)\_SOFTWARE\_DSSHOW\Demos 2,0\DSSHOW-Demahdsshow_4x3.dss

Im MenitBand im oberen Bereich kdnnen Sie die aktuell ausgewdahlten Darstellungselemente im

DisplayBereich bearbeiten und Hstellungen fir Anzeige und Bearbeitung des DisBleseichs
vornehmen

Uber den BearbeitenBereich konnen Sie ausgewahlte Elemer r M Ausschneiden

ausschneiden, kopieren, léschen und kopierte bzwgeasshnittene Elemente = = Kopieren
wieder einfligen. Alternativ kbnnen Sie auch Tadtembinationen wie STRG RIS 3 Loschen
C fur kopieren, STR&fUr einfligen, usw. verwenden. Bearbeiten

Im ElementBereich kdnnen Sie Uber die PfBilttons in der ersten R"eihe - T L o %
ausgewahlte Darstellungselemente im Displaybereich ausrichten. Ubet

Hoch und RuntefButtons in der zweiten Reihe kénnen Sie die ausgewah!

Elemente in den Vorderbzw. Hintergund versetzen und somit die Element
Uberdeckung der einzelnen Elemente bestimmen.
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Zoom und Gittereinstellungen fur den Bearbeitumgslus kénnen Sie © 2 [7 ¥ AmGitter sustichten
im AnzeigeBereich vornehmen. Nutzen Sie die Lupensymbole (+ e jﬁiﬁfr :nzeigen _

-) oder die DropdowsListe, um den DisplaBereich vergroRert bzw. rraneing snzEgen
GSNJ £t SAYSNI RIFNJ dZél'.']SffS)qu)\é(F@ﬁS:\wur(/\S:i;inLJU/\Z)/ al!yY
kénnen Sie einstellen, ob die Darstellungselemente bei der Positionierung am Gitter ausgerichtet
werden sollen. Die Anzeige des Gitters-énl ¢ ® | dza 8 OKI t G§Sy 11 yySy {AS
FyT SA3Syad 5AS hLAz2Yy o! Ankdigy dedbmBandung (Marki@uBig) 6m 0 S 6 A |
die Darstellungselemente.

Uber den DokumenBereich legen Sie das Format bzw. ¢ Format: Landscape Ful HD (16:9) |~ 5

Auflosung (in Pixel) dd&3SSHOWProjekts fest. Sollten Sie. QQ | Weee

ein Display verwenden, welches von diesen Einstellun Einstellungen..

abweicht, skaliert DSSHOWden Inhalt so, dass das o

Seitenverhaltnis, welches Sie eingestellt haben, beibehalten wird. Dies kann z. B. der Fall sein, wenn
Sie in Threm Netzwerk mehrere Displays mit unterschiedlichen Auflésungen verwenden, die aber alle
auf das gleich®SSHOWProjekt zugreifen.

«0SNJ RSy .dzidi2y a2SAGSNB 9AyaiaStftdzyaSya 1(1yySy
Seitenwechsel und einen Bildschirmschoner vornehmen (siehe haertmatischen Seitenwechsel
und Bildschirmschongr

Durch Klicken auf den orangen RBytton | (ganz rechtystarten Sie die Prasentation.

Eine Vorschau der aktuell ausgewahlteite im Prasentationsmodus, bewirken Sie durch Klicken auf
den Button (Seitenvorschau).

Uber dieeinzelnenFensterunterhalb des MeniBandeslegen Sie die Gestaltung Ihrer Prasentation
fest. In den folgenden Abschnitten werden die einzelnen Bereiche und deren Funktionen genauer
erlautert.
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Display-Bereich

D

Im DisplayBereichlegen Sie di&nzeigdlr Ihr Displayder aktuell ausgewahlten Seitest (sieheauch
Seitenverwaltuny Sie kdnnen hier beliebig viele und unterschiedliche Darstellungseleraeiggen
Die Aufteilungder Elementekann dabeiwdllig freivon lhnengewahlt werden

Display

'Willkommen bei nssnnw l

: Ille nigilal Signage suﬂwarelhsung

[ ‘ _%:;I'exlScro\ler . 1 [

“ ' Text Scroller 1 .

Videoplayer

Hier doppelklicken, um die Medienquelle zu
bearbeiten

Webbrowser

Hier doppelklicken, um die Web-Adresse zu bearbeiten

-Die Software DSSHOW ist ein all-in-one -

-: ‘Individualisierung Ihret Displayinhalte:

- Werkzeug flr Public Displays. Es bietet
thinen fiir die Erstellung, Qrganisation und

gréftmdglichen Bearbeitungsspielraum,
damit auch Ihr Unternehmen von Digital
Signage profitieren kann.

Um ein rues Darstellungselemenmmr="—""—"—"—"—"———
hinzuzufliigen, ziehen Sie mit der Maus d i - \ L« :
gewiinschte Elemergus dem Fenstemit den
Elementenin den DisplayBereich (Drag & "
Drop) Alternativ kdnnen Sie per Rechtsklicgggl ~ Q@ €
im  DisplayBereich ~ ber die Option” |
al Ayl dZFNISYa RI & g <
Darstellungselement auswahleisie kénnen Q© €
nun Position und Grol3e des Elementss mit

der Maus im Displaiereich bestimmenDurch einen Mausick direkt auf das Element wird dieses
ausgewahlt undlerenEigenschaften im Eigenschaftsfenstagezeigt

Es lassen siciuch mehrere Elemente gleichzgitauswahlen. éhen Sie hierzu mit deflauszeiger

auf einen leeren Bereich im Display, halten die linke Maustaste gednicét ziehen das
Auswahlrechteck Uber die Elemente, weld®ie auswéhlen moéchten. Wenn Sie zusatzlich die STRG
Taste gedrickt halten, kdbnnen Sieterschiedliche Auswahlen eine Auswaldusammenfihren.
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Einstellungen wie Hintergrundbild und Hintergrundfarbe konnen Sie in den Seiteneigenschaften
vornehmen (siehe hierzdigenschaften fur Seitgn
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Seitenverwaltung

In der Seitenverwaltunpgen Sie die Seiten (Screens) festlche EElEar
v % Show

Sie in lhrer Prasentation darstellen mochtebabei wird pro . m wikommen
Display eine Seite gleichzeitig dargestebile] Seitekonnen Sie 7 ™ Aktuele biomatonen
individuell mit beliebig vielen und unterschiedlichel Webbroviser
Darstellungse&mentengestalten.

.. Facebook-Seite
Twitter-Timeline

.. Bildershow-Mitarbeiter
Button-Willkommen

¢ A0 Button-Produktionsvideo

Beim Starten der Prasentation wistandardméaRigdie olkerste o Prods
Seite zuerst dargestellt. Falls Sie mehrere PH®rin lhrem [ Firmen-Webseite
Netzwerk verwenden, kénnen Sie fir jeden Play€r auch eine

beliebig andere&eite alsStartseite festlegen (siehe hierRisplays

/ PlayerPC verwalteh Q=X 00 m

Der Wechsel auf eine andere Seite wahrend der Prasentkgion auf nterschiedliche Weise erfolgen
(z. Buber den Kalendeijber einen automatischen Seitenwechsel, Betatigung eines ToudButtons
innerhalb Ihrer Prasentation, usjyv

Um eine neue Seite hinzuzufiigen, klicken Sie auf €»nButton.

Uber den Button = kénnen Siedie aktuell ausgewahlte Seite mitlen darin enthaltenen
Darstellungslementen duplizieren.

Mit dem Button ¥ entfernen Sie die aktuell ausgewahlte Selfitew. das ausgewahlte Element
Dabei werden auch evtl. hinterlegte Kalendereintrage, rdie dieser Seite verknilpft singeléscht.
Bitte beachten Sie, dass das Léschen von Seiten unwiderruflich ist

Die Position eines Seitebzw. Elemergintrags innerhalb der Liste kdnnen Sie mit den But @sind
ONYRSNYyo® !t 0SNYLFGAD 11 yySy {AS RAS t2aridAizy

Uber den ButtonEd koénnen Sieferngesteuert einen oder mehrere Playe@ im Netzwerk
anweisen, die aktuell ausgewdéhlte Seitert unmittelbar anzuzeigen. Wenn Siellirem DSSHOW
Projekt mehrere PlaydPG verwalten (sieheDisplays / PlayePC verwalte)y konnen Sie die Seite
entweder auf allen oder nuauf denvon lhnen gewahlten Playét anzeigen lassen.
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6.4 Seiten und Elementeigenschaften

6.4.1 Eigenschaftsfenster

Uber das Eigenschaftsfenster kdnnen Sie die Eigenschafte B

. . . D Text3
die Seiten (Screens) undie Darstellungselementéindern  sicntbar v
. . . . dfarb #
Dabei werden die Eigenschaften pro Seite bzw. pro Elem oo™ e
Text Text
feStgelegt' Text Dateiname / URL
+#| Schriftart (nur Plain-Text) | Tahoma, 18pt, #000000 .
Das Eigenschaftsfenster ist in zwei Spalten aufgeteilt. Die |i *ori Avsrichtung (nur Flaimzentriert M
. . . ] Vert. Ausrichtung (nur Flain-| Mittig -
Spalte enthaldie Bezeichnung der Eigenschafitder rechten  zoom (Frozent) 100
konnen Sie je nach Art der Eigenschaft den Eigenschafts

Alle Eigenschaften anzeigen

anpassen

Einige Eigenschafteenthalten Untereigenschaften, welche Sie tUber ZaSymbol aufklappen und
bearbeiten konnen.

Um die Eigenschaften eines bestimmten Darstellungselementes im Eigenschaftsfenster anzuzeigen,

klicken Sie mit der Maus adhsElement, so dass es ausgewahitd. Die Eigenschaften ein&eite

kénnen Sie anzeigen,dam Sie mit der Maus auf den Hintergrund bzw. in einen leeren Beimich

DisplayBereich klicken.

Uberdie/ KSO1062E a! ffS 9A3S8ya 0
1D Text3 -

festlegen, ob Sie alle oder nur die am haufigsten verwende sichtbar v

Sichtbar in Abhdngigkeit von -

Eigenschaften  bearbeiten  mdchten. Die  zusatzlich |ymer im vordergrund

eingeblendeten Eigenschaften sind rétlich eingefarbt. ﬁ((;':;')) e
Breite (Pixel) 576
Hahe (Pixel) 192
Seitenverhéltnis einhalten
Hintergrundfarbe [_J#FFFFFF
Transparent v
Alpha (Prozent) 100
Text Text

Text Dateiname / URL
Daten-Datei / URL (XML / 1SC
Aktualisieren nach Sek. (nur {60
| Schriftart (nur Plain-Text) Tahoma, 18pt, #000000 ., w

I ¥ alle Eigenschaften anzeigen I
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Eigenschaften flr Seite(Screens)
Uber dieSeiteneigenschaftekonnenSie ein Hintergrundbild EEEmtes
. . . . /2 suchen
bzw. die Hintergrunfhrbe einstellen den Ubergangseffekt o Viillkommen
von einer anderen Seitauf diese Seitbestimmenundeinen | oo lh deen saeen
automatischen Wechseduf eineandere Seitefestlegen In  fimerarndaie/uat Images\background.jpg ... [X
intergrundfarbe [ #Fo7C00

den folgenden Abschnitten werden die Eigehaften und  ‘etzten Screen abgedunkelt als

. . Streckung Verzerrt
deren Wirkung genauer erlautert. Horiz. Ausrichtung Zentriart

Vert. Ausrichtung Mittig
Bildqualitat (bei Verkleinerung) |Mittel (schnell)

Um die Eigenschaften der aktuell ausgewdahlten Seite viruelle Tastatur anzeigen
Eigenschaftsfenster anzuzeigen, klicken Sie im Difjgagter in einen leeren Bereich, sodass kein
Darstellungselement mehr ausgewabhilt ist.

444

ID

Die EigenschaftD kennzeichnet den Namen der Seite eindeutig in Ihi2B8SHOWProjekt. Einmal
vergeben kénnen keine weitererseiten oderDarstellungselemertden gleichen Namen erhalten.
Wenn Sie eia neueSeitehinzufiigen, vergibDSSHOWereits automatisch einen neuen Namen. Sie
kdnnen diesen aber auch in eine sinnvolle Bezeichnung andeB.X yScreerWillkommera 0 £ dzY
dessen Bedeutung spater einfacher nachvollziehen zu kdnnen.

Hintergrundbild und Hintergrundfarbe

In derEigenschafHintergrundbild/ URLgeben Sie den Hiﬂtergrunj:"dbf URL m&es\hackgmund.jpg I

. i ) . Hintergrundfarbe #F97C00
Dateinamenoder die URIdes Bildes an, welches Sie & Lmﬁ Screen abgedunkelt als
Hintergrundbild darstellen mochterSie Wnnen auch — Sreckens verzert M

Horiz. Ausrichtung Zentriert -

auf denButton ... klicken, um das Bild tber ein Dialo( |vert. Ausrichtung Mittig -
Fenster auszuwahleiVird das Bild aus déokalenDatei wahrend der Prasentation geéndert, erkennt
dies DSSHOWAautomatisch und zeigt das aktualisierte Bild an. Wenn sich die Datei auf einem
Netzlaufwerk oder im Verzeichnis eines Synchronisationstools Zwk OneDrive oder Dropbgx

befindet, konnen Sie so das Bild auch aus der Ferne Uber das Netzwerk oder Internet andern

Uber dieEigenschaftlintergrundfarbekénnen Sie die Farbe des HintergrumpassenkKlicken Sie
auf den Buttor...., um das Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie
auch die Farbe direkt im EigenschaftsfeldHildvi-Farbcode eingeben.

Alternativ kdnnen Sie auch das Bild der zuletzt besuchten Seite abgedunkelt als Hintergrundbild
anzeigen. Setzen Sie hierzu die Eigensdiaften Screen abgedunkelt als Hintergrundbild anzeigen
Damitkdnnen Sie z.B. Bestatigungsler Fehlermeldungen in Bezug auf die zuletzt besuchte Seite
anzeigen.
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Uber die Eigenschafitreckunglegen Sie die Darstellung von GréRe und Seitenverhéltnis des Bildes
fest. Dabei haben die verschiedenen Einstellungen folgende Bedeutungen:

Streckung Beschreibung
. Das Seitenverhaltnis des Bildes bleibt erhalf@as Bild wird
Proportional . .
grolRtmoglich dargestellt.
Verzerrt Die BildjyroReist gleichder Displaygrofie
Das Seitenverhaltnis des Bildes bleibt erhalten. Das Bild w
Fullend auf demDisplay ausfillend dargestellt. Dadurch kann das B
an den Randern beschnitten werden.
Keine Das Bild wird in seiner urspringlichen GroRRe dargestellt.

Mit den EigenschafteRloriz. Ausrichtungind Vert. Ausrichtungkénnen Sie das Billif dem Display
ausrichten (links, mittig, unten, usw.).

Darstellung der Bildqualitat bei Verkleinerung

Wenn das verwendete Hintergrundbild verkeinert dargeste |sidqualitt (bei Verkieinerung) [Niedrig (schnel) |+

wird (in Breite und/oder Hohe kleiner als in der Bildoriginalgrof3e), wird dieses ggf. nicht optimal
dargestellt. Hierzu kann die Eigensch8ftdqualitéat (bei Verkleinerung)zur Verbesserung der
Darstellung verwendet werden. Bitte beachten Sie, dass die Performance bei hoheren Bildqualitaten
niedriger ist.

Ubergangseffekt bei Screenwechsel einstellen

Uber dieEigenschaftJbergang in diesen Screekdnnen Sie =|iibergang in diesen Screen

den Ubergangseffekt einstellen, wenn von einer ander F'Ezrh'snlden v
Abdunkeln v

Seite in die aktuell ausgewdahlte gewechselt wird. Klappen = Ladeanimation

hierzu die Eigenschaft Uber dé Symbol auf, um die Siclhthar v
. . . Sti Linien -
darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen. Grobe (Pixel) =
. Rechteck anzeigen W
Mit der EigenschaftUberblendenlegen Sie festob beim Rechteckfarbe [ |#FFFFFF
Seitenwechsel em Uberblending zwischen den Seiten ¢! [_]#8Fe0rs
_ ' ' Farbe 2 [ #2897D6
stattfinden soll In der EigenschaftAbdunkeln stellen Sie verzégerung (Sek.) 1

zudemein, ob der Displayinhalvahrend des Wechsels abgedunkelt werden soll.

Weiterhin kénnen Sie wahrend des Seitenwechsels eine Ladeanimation anz¢liggpen Sie hierzu
die Eigenschaftadeanimationiiber das*® Symbol auf, undie darunter befindlichen Eigenschaften
anzuzeigen. Um die Ladeanimation zu aktivieren, setzen Sie den Haken in der Eig&hclotizft
Uber alle weiteren Eigenschaften unterhalb vbadeanimationkénnen Sie die Darstellung der
Ladeanimation festlegen.
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Die EigenschafWerzogerung (Sek.pibt an, wie lange der Ubergang auf die ausgewahlte Seite
mindestens andauern soll. BeiSeitenwechselerden die Darstellungselemente mit deren Inhalten
mdoglichst gleichzeitigieladen. Um dise Ladevorgange zu verbergekdnnen Sie di&/erzégerung
einsetzen

Automatischer Screenwechsel

Mit der EigenschaftAutomatischer Screenwechsel=|automatischer Screenwechsel
kénnen Sie einstellerob nach einer bestimmten Zei 2 oo
Screen Produktionsvideo  w

von der aktuellen Seiteauf eine andere Seite |nach Sekunden 60
Zeit zuriicksetzen bei Nutzeraktivitat

gewechselt werden soll. Klappen Sie die Eigensclia
Uber das* Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen.

Uber die Eigenschaftktiv kénnen Sie den automatischen Screenwechsel aktivieren bzw. deaktivieren.
In der Eigenschafscreenlegen Sie fest, auf welche Seite gewechselt werden soll. Die Zeit, nach
welcher der Seitenwechsel durchgefihrt werden soll, kbnnen Sie in der EigenseleafiSekunden
einstellen Falls es sich um eine interaktive Seite handelt, kdnnen Sie Uber die Eiger&eihaft
zurlicksetzen bei Nutzeraktivitafestlegen,dassdie Zeit fur den Screenwechsel zur§eketzt wird

falls eine Aktivitatlurch den Nutzeper Touch, Maus oder Tastatur am Display stattfindet.

Bitte beachten Sie, dasslfs Sie mehrere Seiten hintereinander anzeigabichten, hier die
Verwendung dePlaylisterempfohlen wird.

Virtuelle Tastatur anzeigen

Uber die Eigenschaft/irtuelle Tastatur anzeigen haben Sie die |virtuele Tastatur anzeigen [
Mdglichkeit, nach einem Wechsel auf diese Seite die virtuelle Tastatnittelbaranzeigen zu lassen
Somit kanre.B. das Problem umgangen wergdass diesén bestimmten Eingabefeldern im Element
Webbrowsemicht automatisch eingeblendet wird

Weitere Mdglichkeiten zum Einnd Ausblenden bestehen auch tber das ElenBariton (siehe hierzu
Funktion per Button ausfihrén

Bitte beachten Sie, dass diese Funktion in der Zielplattform Android nicht untenafiitiz
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Eigenschaften fur Darstellungselemente

Fir jedes Darstellungselement D5SHOViassen EGEEREEE
sich die Eigenschaften individuell einstellen. U~

D VideoPlayerl ~
diese im Eigenschaftsfenster anzuzeigbaw. zu sichtbar v
. . . . Sichtbar auf mehreren Screens  |[v
bearbelten klicken Sie mit der Mauauf. das Sichtbar auf bestimmten Screens |Auf allen Screens sichtbar .
entsprechende Hement. Nun koénnen Sie im |sichtbar in Abhangigkeit von -
. . Immer im Vordergrund
Eigenschafteinster die Darstellung  bzw. X (Pixel) 7
Bedienbarkeides Elementanpassen. Y (Pixel) 393
Breite (Pixel) 922
Hahe (Pixel) 518

Jededarstellungselementiat grundlegende e S
] ) i ) eitenverhaltnis einhalten
Eigenschafterdie Einstellungen wie Alpha (Prozent) 100

Ursprungsdokument &ffnen nach 110
Ladeanimation

)

1 eineeindeutige Bezeichnundf),

Mediaplayer VLC Media Player -
Verwende 64-Bit Version
1 die SichtbarkeitSichtbar Sichibar auf Video Dateiname / URL Video\yclouds.avi - X
. . Ordner mit Videos
mehreren ScreensSichtbar in Playlist Leer
Abhangigkeit von, Immer im Reihenfolge Keine -
Wiederholungen 0
Vordergrund, Max. Anzahl ELicleos 0
Max. Spielzeit (Sek.) 0
9 diePositionauf dem DisplayX, Y) und Max. Pausezeit (Sek.) 0
Screenwechsel nach Durchlauf -
Nachster Playlist-Eintrag nach Duri|w v

1 die GroRReBreite, Hohe, Seitenverhaltnis
einhalten)

¥ Alle Eigenschaften anzeigen

fur das jeweilige Element festlegen.

In den folgenden Abschnitten werden dieegrundlegendeiigenschaften und deren Wirkung
genauer erlautert.

ID

Die EigenschafDkennzeichnet den Namen des Elements eindeutig in IDASHOWProjekt. Einmal
vergeben konnen keine weiteren Elemengi¢h keine eines anderen Formpten gleichen Namen
erhalten. Wenn Sie ein neues Element hinzufligen, vel8#HOWereits automatisch einen neuen
Namen. Sie kdnnen diesen aber auch in eine sinnvolle Bezeichnung andBrikdaznte ein Text
Element mit dem Inhalt Willkommen die ¢D¢ S E (i . SeEhaltBh) ulmydaséen Bedeutung spater
einfacher nachvollziehen zu kénnen
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Sichtbarkeit

Uber dieSichtbarEigenschaft bestimmen Sie, ob wéahdeder Prasentation da&lement angezeigt

wird. Zusatzlich kénnen Sie Uber die Eigensclidhtbar auf mehreren Scresrangeben, ob das
Element auch auf anderen Seiten angezeigt werden soll. Auf welchen Seiten das Element angezeigt
werden soll, kénnen Sie in der Eigensclsthtbar auf bestimmten Screerisstlegen Die Eigenschatft
Sichtbar auf mehreren Screerist in allen Elementen auRgbestensteuerungund Touch Slider
enthalten.

In der Eigenschaichtbar in Abh&éngigkeit vokonnen Sie ein beliebiges aareés Element angeben.
DasElement wird nur dann in der Prasentation angezeigt, wenn auch das angegebene Elehteat

ist. Diese Funktion ist B. dann sinnvoll, wenn mehrere Elemente auf einmal sichtbar bzw. unsichtbar
geschaltet werden sollen (B. Uber die Eigenschalutomatisch ausblenderim Text oder Bild
Element).Die Eigenschafichtbar in Abhangigkeit vorst in allen Elementen aul3@agesschaund
ARDRegionalenthalten.

Durch die Eigenschafinmer im Vordergrundiegen Sie fur das jeweilige Element fest, dassedies
immer auf oberster Ebene, d. h. Uber anderen Elementen dargestellt wird (falls mehrere Elemente
Ubereinander liegen). Setzen Sie hierfir im jeweiligen Element den Haken und achten darauf, dass bei
anderen Elementen die Eigenschiafimer im Vordergrundentsprechend auNeingestellt ist.

Werden keine Einstellungen Ubénmer im Vordergrundgetroffen, ist immer das zuletzt auf dem
Displaybereich eingefiigte Element im Vordergrund (auf oberster Ebene).

Alternativ konnen Sie hierzu auch im Meniband unter dem Reiter Element mit den beiden Buttons
B B Element(e) nach vorne/hinten setzeBinstellungen treffen.

Bestimmte Elemente kdnnen auch in den Vollbildmodus geschaltet werden (z.B. das Element
Videoplaye). Wenn Sie bestimmte Elemente auch oberhalb dieser Elemente im Vollbildmodus
platzieren mochten, setzen Sie hierzu die EigensdDb#rhalb von Elementen mit Vollbildmodus
platzieren Bitte beachten Sie hierbei, dass zusatzlich die Eigendamattr im Vordergrundgesetzt

sein muss. Mit dieser Funktion kbnnen Sie z.B. ein NBuiiton (sieheButton-Funktioner) platzieren,
welche auch im Vollbildmodus eines Elementes sichtbar sein soll.

Position

Uber die Eigenschaftex (Pixel)und Y (Pixelkonnen Sie die Position des Elements bestimmen. Die
Angaben dieser Eigenschaften sind in Pixel. Die Position lasst sich auch direkt am Element tber die
Maus andern. Hierzu gehen Sie mit dem Mauszeiger auf das Element, halten die linke Maustaste
gedrickt un ziehen das Element an die gewtlinschte Stelle.
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Grofle

Uber die EigenschafteBreite (Pixel)und Hohe(Pixel)konnenSie die GroRe des Elements bestimmen.

Die Angaben dieser Eigenschaften sind ebenfalls in Pixel. Auch hier lasst sich die Gro3e direkt am
Element Uber die Maus &andern. Hierzu gehen Sie mit dem Mauszeiger auf einen der acht
Fensterpunkte des Elements, haitelie linke Maustaste gedrickt und ziehen das Element auf die
gewlnschte Grol3e.

Falls Sie in der Eigensch@#itenverhéltnis einhalterden Haken setzen, bleibt das zuvor eingestellte
Seitenverhaltnis von Breite zu Hohe des jeweiligen Elements konstant, falls Sie dieses anschliel3end
vergroRern oder verkleinern. Wenn Sie z. B. die Breite des Elements vergrol3ern, passt sich die Hohe
des Elenents an das vorherige Seitenverhéltnis an und vergréf3ert sich automatisch.

Unter Darstellungselementeverdenim Folgenderalle Elemente und deren jeweiligaapezifischen
Eigenschaften erlautert.
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6.5 Styles

Mit den Styles haben Sie die Mdglichkeit bestimmte Eigenschaften fur alle in der Prasentation (Show)
befindlichenScreens und Elemente zentral festzulegen. Z.B. kdnnen Sie die Schdéafarbe fir

alle TextElemente vorab festlegen und missen somit nicht bei jedemamgelegtenTextElement

neu eingestelltwerden Das kann bei der Erstellung bzw. Bearbeitung gerade bei gréReren DSSHOW
Projekten eine enorme Zeitersparrmigngen

6.5.1 Styles anlegen und bearbeiten

Um die Styles zu bearbeiten, wechseln gie iRSNJ { SAGSY@SNH I f Gdzy3 | dzZF RSy

Seitenverwaltung

i2 suchen
wv . & Styles

E Stylel
. Style2
.l Style3

Show Styles
% ‘ ; O

Ahnlich wie in deBeitenverwaltung fiir die Prasentatiokénnen Sie mehrere Seiten anlegen, wobei

jede Seite einen Styleeprasentiert Der Prasentation (Show) kann dabei nur &tyle gleichzeitig
zugeordnet werden. & standardmafig eingestellte Stylst mit einem grinen Hakeri¥
gekennzeichnetUm einen anderen Style als Standardstyle festzulegen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den gewiinschten Style und klicken im Pep&py N | dzF RSy 9AYy G NI 3 a!
festlegert ®

Im BereichDisplays / PlayePCskénnen Sigedem PlayeiPCim Netzwerkaucheinenindividuellen
Style zuordnen (siehBisplays / PlayelPCs verwalteyund somit verschiedene Themes fiir das gleiche
Projektauf unterschiedlichen Play#tCrealisieren.

Zudem konnen Sie den Style auch wahrend der Prasentation z.B. UbButlas-Elementandern
(sieheFunktion per Button ausfihrgnZ.B. kénnte man so den Wechsel zwischen einem Light und
Dark Mode realisieren.

Um einen bestimmten Style zu bearbeiten, klicken Sie auf diesen in der Seitenverwaltung. Ahnlich wie
im DisplayBereichim ShowBereich, kénnen Sie hier nun beliebige Darstellungselemente hinzufugen,
wobei Sieim StyleBereichdie Eigenschaften festlegen, welche auf die Darstellungselemente in der
Préasentation vererbt werden sollen.
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6.5.2 StyleEigenschaften flir Screens und Darstellungselemente festlegen

Fugen Sie nun im StyBereich ein beliebiges Element hinzu (z.B. ‘Eainent) Wahlen Sie es
anschlieRendws, in dem Sie auf das Element mit der linken Maustaste klicken:

~ ~
S
Bild
Videoplay
ext:
_ Flashplayer
App Player
(1 N
#000000 . \ V
v Tegesschau RSS-Reader

Im Eigenschaftsfenster stehen lhnen nun fir jede styleb: Ssenshafen-Tex

#3 suchen

Eigenschaft im linken Bereigeweils eine Checkbox zur D TextStyleL
B Standard-Style-Element v
Verfugung . ey |Ubergeordnetes Style-Element -
Rotation (in Grad) 0 -
. . . Hintergrundfarbe [ ]#FFFFFF
Setzen Sie nun bei einer oder mehreren Eigenschaften Transparent v
Text Text
Checkbox (z.B. beName und GrofRe unterhalb der Text Dateiname / URL
. . . . . . . . Schriftart (nur Plain-Text) Courier Newy, 72pt, #000000
Schriftart). Andern Sie die Eigenschafiuf einen beliebigen | w| name Courier New
. . y 4 = GraB 72
Wert (z.B. Schriftame | dz€ourier Newt  dzy’ R groRO | | ravee fp—
r oy Fett
dzZF aTHOO® Kursiy
Unterstrichen
. A A = ’ — Durchgestrichen
WeChSEIn Sle nun an den Sh’OV\S N\B 7\ O K 0 ¢ I 0o Horiz. Ausrichtung (nur Plain-T¢Linksbiindig -
Seitenverwaltung) und fiigen auch dort das Element hin| = | Jo e (nr femresees v
Die im StyleElement gesetzten Eigenschaften werden nif - | Scrfeee autemaisc berec
L4

unmittelbar im ShowElement Ubernommen.Auch bei
bereits vorhandenen Sho®lementen werden die
Eigenschaften aus dem StH¢ement UbernommenSomit lassen sich auch bereits bestehende
Projekte ohne Styles relativ zlUgigachstylerm

Alle Eigenschaften anzeigen

Im EigenSChaftSfenSter des Shﬁl‘ementS Wel’den dien =l| Schriftart (nur Flain-Text) |Courier New, 72pt, #000000

~ L LA ~ o , Mame Courier New
adSadefiSya 9A3ISyaoktFafys s Zy f2aaae)
arbe #000000
gekennzeichnet. Diese Eigenschaften konnen in dies Fett
Kursiv

Zustand nicht geandert werden und erben immer d Unterstrichen
Eigenschaft des zugeordneten Stiflements. Durchgesinichen
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Méchten Sie die Eigenschafennochanpassen, klicken Sie,, =/ Sehritart (nur FlainText) | Courier New, 72pt, 000000 ...

Name Courier New

auf das geschlossene Schlosssymbol. Dieses wird @ rsBe 36 v
Farbe I + 000000

geoffnet 3} dargstellt und der urspriingliche Eigenschaft Fett
wert wiederhergestellt, welcher sich nun auch andern las T

Dieses Vorgehen wird allerdinggcht empfohlen, da dies ~— *"oe"™"

dem eigentlichen Styl&edankenwiedersprichtund die Arbeit bei umfassenden Styleanpassungen
erschweren kannAlternativ kdnnen Sie im Stylebereich ein zweites Element anlegen, welches vom
ersten erbt und dort diegewlnschteEigenschaft separatinstellen (siehe unten StyleElemente

zuordnen / StyléElemente vererben

Auch fur Screens kénnen Stfé&enschaften festgelegt werder |o Style
. . A A - , _ = Ubergang in diesen Screen A
Wechseln Sie hierzu auf den Styles NS A OK 0 ¢ | O @ |uberblenden = S NJ
B H H H H v Abdunkeln ¥
Seitenverwaltung) und klicken anschliessend mit der link= _ . ="
Maustaste im Displafgereich auf eine leere Stelle im Screen. : g‘t_clhtbar .
1 Inien -
Eigenshaftsfenster kbnnen Sieun, wie bei den Darstellungs ¥ Grabe (Pivel) 32
. . v Rechteck anzeigen Vv
elementen, die Eigenschaften durch Setzen der Checkly Rechteckfarbe [ Jerrrrer
. . . v Farbe 1 [_]#BFEOF3
festlegen, welche die Screens im SHBereich erben sollen. = - I #255705
v Verzagerung (Sek.) 01
Sie koénnen z.B. so fiir alle Screens die Ubergangsareitlich Hintergrundbild / URL
N ) o i ) Hintergrundfarbe [ |#FFFFFF
festlegen (z.B. Uberblendung mit aktivierter Ladeanimation). Letzten Screen abgedunkelt
Streckung Proportional -
Horiz. Ausrichtung Zentriert -
Vert. Ausrichtung Mittig -

6.5.3 StyleElemente zuordnert Style-Elemente vererben

Im StyleBereich kdnnen Sie pro Stydeite auch mehrere Elemente des gleichen Typs anlegen und fur

diese unterschiedliche Styleigenschaften festlegerwelche Sie auf die Sheilemente vererben

mochten Wechseln Sie hierzu in den Stereicho ¢ 1 6 o { (&f Sada Ay Ri&dd { SAGS)
zweiButtons hinzu:

| BT =
" ~
PDF Viev PowerPoint Viewes
Word Vi Excel Viewer
~ : Dokument Viewer Buttor
-
v S
Fahrzeugprasentation Uhrzeit
A K
Wetter QR-Code
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Legen Sie in den Buttons unterschiedliche Eigenschaften fest und setzen die jeweiliggh8tiieox
damit die Eigenschaften vererbt werden kénnen.

Bei dem ersten Element, welches in einem S8deeen IS[iandard-Style-EIement Bvuttoﬂswlel
hinzugefugt wird, wird die EigenschaBtandardStyle- Ubergeordnetes Style-Element -
Elementautomatisch auf aktiv gesetddiese Eigenschaft gibt an, dass alle SEtemente von diesem
StyleElement die Eigenschaften erben, bei denen in der ElgensSItwl&Elemento{[Default Style

Elementit%m | dzZa3SgNKf G Aadod 5A€ Tasttont ™ IR
ShowElementen standardméaRig gesetzt. s zmen [[Default Style Elementl] |l X

Bei allen weiteren Stylelementen des gleichen Tyg$ext, Button,Videoplayer etc.) ist die
EigenschafStandardStyle-Elementinaktiv. Hierbei ist auch zu beachten, dass bei jeweils einem
StyleElement des gleichen Typs die EigenscB&fhdardStyle Elementgesetzt seirkann

Um bei einem Shoslement die Eigenschaften von einelr o ButtonStyle2
bestimmten StyleElement zu erben, Setzen Sie ZUBKSL  sqeiomont i Shon verfigbr 15
StyleElement die EigenschafStyleElement in Show  Ubergeordnetes Style-Element v
verfugbar. Stellen Sie hierbei zuerst sicher, dass die EigensStaftardStyle Elementdeaktiviert
ist. Nun konnen Sie im Shellement in der Eigenschaf o Button1

. . Style-Element ButtonStyle2 v | X
StyleElement das StyleElement auswahlenund somit enshe

dessen Eigenschaften erbeMéochten Sie dagegen von keinem Stiglement erben, lassen Sie die
Eigenschatft einfach leer.

Auch die Vererbung zwischen Stﬁll.teementen ist moglich. gandard_sme_Elemem ButtonStyle2

Wahlen Sie hierzu in der EigenscHaltergeordnetes Style Style-Element in Show verfigbar [V

Elementdas gewiinschte Styllement aus, von dem Sie die o SHiEHement Butonsyler_vX
Eigenschaften erben mdchteflle Eigenschaften werden nun aus dem Ubergeordneten-&igiment
geerbt. Diese werden auch hier mit dem SchlosssynSobekennzeichnet und kénnen bei Bedarf
durch einen Klick darauiberschrieben werden.

Durch die Vererbung der StylHemente untereinander kdnnen ganze Styéearchienaufgebaut
werden. LegenSie z.B. ein StyRButton-Elementan, in welchen Sie grundlegende Eigenschaften wie
Schriftart, Gestaltung, eteinstellen In weiteren StyldButton-Elementen legen Sie in der Eigenschaft
Ubergeordnetes StykElementdas erste fest undergebenfiir die jeweiligen KindButton-Elemene
z.B.individuelle Farbwerte in der Eigenschaffarbe In der Show wéhlen Sie nun fur die Button
Elemente in der Eigenisaft StyleElement das gewlinschte StyElement aus und gestalten so
einheitlichz.B. Mend, Homeoder ZurtckButtons.
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6.6 Darstellungséemente

6.6.1 Text
Mit dem TextHementkonnen Sielexte auf == | .
demDisplaydarstellen Ziehen Sie hierzu mi K
der Maus das Texton$ aus der Liste ‘
der Elemente auf das Display. - -~
\ /
_ Flashplayer
| ==
#000000 . o : ol ol \‘ V\

Uber das Eigenschaffenster konnen SicE==m=mms

ju] Textl -~

Einstellungen flirden Text und desser o v

Sichtbar in Abhangigkeit von -
Darstellungvornehmen Klicken Sie hierzy 7 e
auf das TexBHement im Display, um die i e o SRR R
Eigenschaften im  EigenschaRenster omencieemsen || SN SRS
. .. Hintergrundfarbe # p D
anzuzeigen bzw. dort zu andern. Trmspaent i ot SIS
Alpha (Prozent) 100

Text Text

In den folgenden Abschnitten werden di T Patename /R

Daten-Datei / URL (XML / 15C

Eigenschaften und deren Wirkung genau g isersn nah sek (urio

Schriftart (nur Plain-Text) | Tahoma, 18pt, #... W .. ... ..

rI o t rt Horiz. Ausrichtung (nur Plain- Zentriert - N I
erlautert. Vert. Ausrichtung (nur Plain-TMittig ~ QI IIIIIIIIIIITIIITIIIIN
+ Begrenzung Opx, Opx, Opx, Opx LIl
Zoom (Prozent) 100 Wl

¥ Alle Eigenschaften anzeigen <

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Paosition & GroRRe) finden Sie untéigenschaften fur Darstellungselemente

Text und Textdarstellung

In  der Eigenschaft Text kénnen Sie den [Tex Text
. i i ) ) Sprach-1D -
anzuzeigenden Textingeben KlickenSie hierzu auf tex pateiname / urL

den Button..., um das Eingabefensteru 6ffnen, PatenDatel/URL(XML/JSON)

Alktualisieren nach Sek. (nur bei URLs) |60

Uber welches Sie den Texeingebenbzw. andern = schriftart (nur Plain-Text) Tahoma, 18pt, #000000 ..,
- Horiz. Ausrichtung (nur Plain-Text) Zentriert -
konnen. Vert. Ausrichtung (nur Plain-Text) Mittig -
+ |Begrenzung Opx, Opx, Opx, Opx
Im Eingabefenster habenies die Moglichkeit den |zoom (Prozent) 100

Schriftgréfe automatisch berechnen
Automatischer Textumbruch ¥

Text entweder mit oder ohne Formatierungen zt
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gestaltenWahlen Sie hierzim. SNBEA OK o C2NX I Gad SYyGdaLINBOKSYR awiOK
abdzNJ ¢SEGa 602KYyS C2NXI GASNHzy3ISYyO | dzad edied S 0S5+
Eigenschafterschriftart, Horiz. Ausrichtungund Vert. Ausrichtungim Eigenschaftsfenster des Text

Elements nicht geandert werden kdnnen.

In dera w A O K-Dats@lking daben Sie zusétzlich die Mglichk [shapes (emojs, etc. zeichnen, langsamer) [/
Shapes innerhalb des Textes anzuzeigen. Dadurch kénnen z.B. @angdgistelltwerden. Um die
Anzeige von Shapes zu aktivieren, setzen Sie die Eigensthaftes (Emojis, etc. zeichnen,
langsamer) Bitte beachten Sie, dasfie Performance bei der Darstellung von Text mit Shapes
langsamer ist

Falls Sie Mehrsprachigkeit in lhrem DSSH®@W®jektverwenden kdnnen Sie den darzustellenden Text
Uber eine ID in der Eigensch&prachID festlegen.Der Text wird dann in Abhangigkeit der aktuell
ausgewahlten Sprache angezeigt (siehe hierzu Mefhrsprachigkeit

Mdochten Sie den Text aus einer Dabeier Uber eine UR&nzeigengebenSie a&n entsprechenden
Dateinamen der Textdatei (.txt) oder die URL in der Eigens€leaftDateiname’ URLan. Befindet

sich die Textdatei lokal auf der Festplatte, auf einem Netzlaufwerk oder im Verzeichnis eines
Synchronisationstoolsz( B. OneDrive oder Dropbdxund wird diesewahrend der Présentation
geandert, erkennt die®SSHOVdutomatisch und zeigt den aktualisierten Text an. Somit kbnnen Sie
den Text auch aus der Ferne Uber dktzwerk oder Internet andern.

Falls die Textdatei leer oder nicht vorhanden i«|aktion ausfihren, falls Textdatei leer ader nicht vorhanden

. ) ) . ) .. Element ausblenden v
kbnnen sie eine bestimmte Aktion ausflhre |screenwechsel durchfinren Textdatei-Leer
lassen. Klappen Sie hierzu die Eigensdiifon ausfihren, falls Textdatei leer oder nicht vorhanden

Uber das*¥ Symbol auf und stellen die gewtiinschte Aktion ein.

In der Eigenschafbaten-Datei / URL (XML / JSOKjynnenSieeine XML oder JSONDatei angeben,
aus der bestimmte Informationen innerhalb Ihres Textes angezeigt werden kdnnen. Im Abschnitt
Daten aus eine XMWJSONQuelle anzeigewird diese Funktion geauer erlautert.

Wenn Sie eine URL drielle fir den Textangeben, kénnen Sie lber die Eigenschdftualisieren

nach Sek. (nur bei URLsne Zeit in Sekunden angeben, naokicherder Textbzw. Daten(seit dem
letzten Download) erneut heruntergeladen werden soll. So kénnen Sie beispielsweise immer aktuelle
Informationen Uber einen Webservemzeigen lassen. Bei einer Angabe von 0 Sekunden bzw. bei
lokalenTextdateienwird diese Funktion nicht durchgefuhrt.

Uber die Eigenscha&chriftartlegen Sie Art, GroRRe, Stil und Farbe der Schrift fest. Klappen Sie hierzu

die Eigenschaft tGiber d&sSymbol auf oder 6ffnen Sie das Schriffaidlogfenster Giber den Buttc::
, um die Schriftart zu &ndermBitte beachten Sie, dass die Schriftart roei Texten ohne
Formatierunger(Nur Text)Yiber das Eigenschaftsfenster geandert werden kann.
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In den EigenschafteRoriz. Ausrichtungund Vert. Ausrichtungkdnnen Sie den Text innerhalb des
TextElementsausrichten £. Blinks, mittig, unten, etc.Diese Eigenschafih wirkensich nur auf Text
ohne Formatierung (Nur Text) aus.

Uber die Eigenschafloom (ProzentlebenSie den VergroRerungsfaktor flieddarstellung des Textes
an.

Soll der Text immer passend im Elementrechteck mit der dazugehdrigen grof3tmoglichen SchriftgréRe
angezeigt werden, setzen Sie hierzu die EigenscBelfiriftgroRe automatisch berechnenBitte
beachten Sie, dass in Abhéngigkeit vom Text die Berechnung der Schriftgrof3e die Performance von
DSSHOW beeintrachtigen kann.

Uber die Eigenschafiutomatischer Textumbructkonnen Sie angeben, ob der Text automatisch an
der rechten Elementgrenze umgebrochen werden ,sdllls dieser dariiber hinaus geht.
Zeilenumbriiche innerhalb des Textes sind davon unbeeinflusst und werden in jedem Fall angezeigt.

Die EigenschaBegrenzungermadglicht es, Abstande des Texte= Begrenzung -5p, -8px, 10px, 10px
. .. Links (Pixel -5

zum Rand deg&lementsanzugeben. Die Angaben der Abstént O'Eesn((;;:) 8

sind in Pixel. Klappen Sie die Eigenschaft tUbe#dagmbol auf, |Rechts (Fxe) 10

. . " .. Unten (Pixel) 10
um diegewiinschten Abstande zu andern.

DSSHOW verwendet ab der Version 2.8.0 zur Darstellung der Inhalte die |Legacy rendering

Grafikbibliothek. Dabei kann es zu Unterschieden bei der Darstellung des Textes im Vergleich zur
Vorgéangerversion kommen. Damit die Textdarstellung z.B. in élteren DSBH(BRkten unverandert

bleibt, kdnnen Sie die Eigenschaéigacy renderingetzen In diesem Fall wird das Zeichnen von Text
Uber die urspriingliche Grafikbibliothek durchgefiihrt. Bitte beachten Sie, dass diverse Funktionen wie
z.B. das Zeichnen von Shapes (Emaoijis, etclagidcy renderingicht funktioniert.

Hintergrund Rechteck

Zusatzlich zum Texkdnnen Sie ein Rechteck im Hintergrur=|mintergrund Rechteck

Anzeigen v

darstellen. Klappen Sie hierzu die Eigenschfttergrund .\ “eeny 100
Rechteck tiber das® Symbol auf, um die daruntiegenden Fllen

. . . Fiillfarbe [ ]#FFFFFF
Eigenschaftemnzuzeigen bzw. zu bearbeiten. Rand v
Randfarbe [ #808080

. L . . dbrei ixel
Sie kénnen auch nur ein Rechtémiw. einen Rahmedarstellen, oy <) 17

indem Sie defText in der Eigenschafiextentfernen Somit haben  [Textdistanz (Fixel) [0
Sie die Moglichkeit ein Rechtedkew. einen Rahmennmu ein beliebig anderes Element. (B.
Webbrowser) zu platzieren, indem Sie das TEleiment einfacldariiberlegen
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Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber dieEigenschafHintergrundfarbekonnen Sie die Farbe de |[intergrundfarbe [ #FFFFFF
Transparent v

Hintergrunds des anzuzeigenden Textes andititken Sie auf apna (erozen) T

den Button=:/, um das Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu 6ffnen. Altekiativen Sie auch

die Farbe dirkt im Eigenschaftsfeld als HTMhrbcode eingeben. Damit die Hintergrundfarbe
angezeigt wird, mussen Sie den Haken in der Eigensthaisparententfernen, da ansonsten alle
darunterliegenden Elemente mit dargestellt werden. Uber die Eigensgiytiialegen Sie in Prozent

fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element besitzt. Bei einem-Wphiavon 0% ist das
Element vollstandig durchsichtig, bei 50% halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig
sichtbar.

Automatisch ausblenden

Mit der EigenschaftAutomatisch ausblendenkonnen Sie =|automatisch ausblenden
bewirken, dass der Text nach einer bestimmten Z ﬁ:; sichtbar :
ausgeblendet wird. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft iiber uas™"™" ’

+ Symbol auf und setzen den Haken Akiiv, um die Funktion zu aktivieren. Mititial sichtbargeben

Sie an, ob das Element in der Prasentation von Anfang an sichtbar sein soll (andernfalls ist es
unsichtbar). Uber die Eigensch&gkunderregeln Sie, wie lange der Text sichtbar bleiben soll. Wenn
Sie den Text aus einer Datei anzeigen (Uber die EigenstlsftDateinamé und diesen andern,
erkennt diesDSSHOWNd blendet den Text wieder fir die in der EigenscBafkundenangegebene

Zeit ein.

Daten aus eine XMLISONQuelle anzeigen

Uber die EigenschafatenDatei / URL (XML / |paten atei / rL (b / 500) https://example.org/dataxml_|...|[x
JSONXdnnen Sie eine Datei oder URL angebeﬁtﬁuansieren rach Sek urbet sy et
aus der XMLoder JSONDaten geladen werderdie Sie innerhalb Ihres Textes anzeigen konee
Eigenschaff\ktualisieren nach Sek. (nur bei URLex)t dabei eine Zeit in Sekunden fest, nach welcher
die Daten(seit dem letzten Download) erneut heruntergeladen werdenesolbei einer Angabe von

0 Sekunden bzw. bei lokal®ateien wird diese Funktion nicht durchgefihrt).

Innerhalb des Textes geben Sie mit Platzhaltder Form $Pfad zum Datenfeld$ an, welche
Datenfelder Sie anzeigen mochtédabeihat der Pfad folgenden Aufbau

$Feldname Ebene 1/Feldname Ebene 2/.../Feldname Ebene 3%
Beispiel:
Daten aus eineXML:-Datei:

<person>
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<vorname>Max</vorname>

<nachname>Mustermann</nachname>

<geschlecht>méannlich</geschlecht>
</person>

Text im Element:

Vorname: $person/vorname$
Nachname: $person/nachname$
Geschlecht: $person/geschlecht$

Durch die Ersetzung der Platzhalter mit den Daten wird folgender Text angezeigt:
Vorname: Max

Nachname: Mustermann

Geschlecht: mannlich

Die gleichen Daten im JSGFdrmat

{
"person™: {
"vorname": "Max",
"nachname": "Mustermann”,
"geschlecht": "mannlich”
}
}

Mochten Sie Eintrdge aus Listen (Arrays)ausgeben, kdnnen Sie dies im Platzhalter mit
Feldname[ndexX angegebenDer Indexkann dabei mit 1 bis Anzahl der Eintrage oder * fir den letzten
Listeneintrag angegeben werden.

Beispiel:

Daten aus einer XMDatei:
<personen>
<person>
<vorname>Max</vorname>
<nachname>Mustermann</nachname>
<geschlecht>ménnlich</geschlecht>
</person>
<person>
<vorname>Maxi</vorname>
<nachname>Musterfrau</nachname>
<geschlecht>weiblich</geschlecht>
</person>
<person>
<vorname>Moritz</vorname>
<nachname>Mustermann</nachname>
<geschlecht>méannlich</geschlecht>
</person>
</personen>
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Feldangaben im Text:

$personen/person[l]/nachname$ wird ersetzt durch Mustermann (1. Eintrag von <person>).
$personen/person[2]/nachname$ wird ersetzt durch Musterfrau (2. Eintrag von <person>).
$personen/person[*]vomame$ wird ersetzt durcMoritz (letzter Eintrag von <person>).

Daten aus einer JSONatei:

{
"personen”: [{
"vorname": "Max",
"nachname": "Mustermann",
"geschlecht": "mannlich”
3
{
"vorname": "Maxi",
"nachname": "Musterfrau"”,
"geschlecht": "weiblich"
2
{
"vorname": "Moritz",
"nachname": "Mustermann",
"geschlecht": "méannlich"
1l
}

Feldangaben im Text:

$personen/[1]/nachname$ wird ersetzt durch Mustermann (1. Eintrag unterhalb von personen).
$personen/[2])/nachname$ wird ersetzt durch Musterfrau (2. Eintrag unterhalb von personen).
$personen/[*]/vorname$ wird ersetzt durcMoritz (letzter Eintrag unterhalb von personen).

Um den Inhalt eines XMAttributs auszugeben, wird dem Pfad der Name des Attributs mit
vorangestellten ~ (Tilde) hinzugefugt.

BeispietXML
<personen>

<person vorname="Max" nachname="Mustermann" geschlecht="méannlich" />

<person vorname="Maxi" nachname="Musterfrau" geschlecht="weiblich" />

<person vorname="Moritz " nachname="Muster = mann" geschlecht="ménnlich" />
</personen>

$personen/person[l]/¥vomame$ wird ersetzt durcMax (1. Eintrag von <person>).

$personen/person[2]/¥omame$ wird ersetzt durcMaxi (2. Eintrag von <person>).
$personen/person[*]/~vomame$ wird ersetzt durcMoritz (letzter Eintrag von <person>).
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6.6.2 Bild

Mit dem BildHement kénnen SieBilder auf ==
dem Displaydarstellen Ziehen Sie hierzu mit S S
der Maus das BikttonQ"'/ aus der Liste der
Elemente auf das Display.

)

Webbrowser Flashplayer

Bild

Hier doppelkiicken, um die Bildquelle zu A \"

bearbeiten

- Text Seroler App Player
N QW

Tagesschau RSS-Reader

Uber das EignschaftsFenster konnen Sie das=men

Bild und dessen Darstellung anpassen. Klick %TZEEEZCMbhaﬂgw\,m o .
Sie hierzu auf daBild-Hement im Display, um #== "
die Eigenschaften im Eigenschafisnster ..’ b
anzuzeigen bzw. dort zu &ndern. ghd;bh' e

Alpha (Prozent) 100

Bild Dateiname / URL Bilder\isch.ipg .| X

In den folgenden Abschnitten werden di e s se ourie

Streckung Proportional -

Horiz. Ausrichtung Zentriert -

Eigenschaften und deren Wirkung genau e s vt .

# | Automatisch ausblenden

e I’| aute I’t . ¥ Alle Bigenschaften anzeigen o

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRe) finden Sie untéigenschaften fir Darstellungselemente

Bild und Bilddarstellung

In der EigenschaftBild Dateiname/ URL geben Sie den |gsidpateiname / URL [pilderitisch.jpg || X
Dateinamenbzw. die URLdes Bildesn, welches Sie aeigen |*lseren nachsek.jso

. . . Streckung Proportional -
mochten Befindet sichdas Bildlokal auf der Festplatteauf —|Horiz. Ausrichtung | zentriert v

. . . . . Vert. Ausricht Mitti -
einem  Netzlaufwerk oder im  Verzeichnis eines ' o e

Synchronisatiortsols ¢. B.OneDrive oder Dropbgxund wird dieseswahrend der Présentation
geandert, erkennt dieBSSHOVdutomatischund zeigt dasiktualisierteBildan. Somitkdnnen Sie das
Bildauchaus der Fernéber das Netzwerk oder Internet &ndern.

Wenn Sie eine URL als Bildquelle angeben, kdnnen Sie tber die EigeAktraisieren nach Sek.
(nur bei URLsgine Zeit in Sekundeangeben, nachvelcherdas Bild(seit dem letzten Downlogd
erneut heruntergeladen werden soll. So kénnen Sie beispielsweise immer das aktuelle Bild einer
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Webcam anzeigen lassen. Bei einer Angabe von 0 Sekunden bzw. bei lokadem Biid diese
Funktion nicht durchgefihrt.

Uber die Eigenscha$itreckundegen Sialie GréReund dasSeitenverhaltnis des Bildes innerhalb des
ElementRechtecks fesDabei haben die verschiedenen Einstellungen folgende Bedeeriung

Streckung Beschreibung

Proportional Das Seitenverhaltnis de§ Bildes bleibt erhal®2asBildwird innerhalb
desBild-Elemens ausgerichtet.

Verzerrt Die BildyréRewird an die GréRe deSlementRechteckangepasst
Das Seitenverhaltnis des Bildes bleibt erhalten. Das Bild wird inne

Fullend des BildElements flllend dargestellt. Dadurklnn das Bilén den
Randerrbeschnitten werden.

Keine Das Bild wird in seiner urspringlichen GroRRe dargestellt.

Mit den EigenschafteHoriz. Ausrichtungund Vert. Ausrichtungkdnnen Sie ds Bild innerhalb des
Rechtecks ausrichten (links, mittig, unteisy.).

Darstellung der Bildqualitat bei Verkleinerung

Wenn das verwendete Bild verkeinert dargestellt wird (in Bre  |gidqualitat (bei verkleinerung) [iedrig (schnell) |+
und/oder Hbhe kleiner als in der Bildoriginalgréf3e), wird dieses ggf. nicht optimal dargestellt. Hierzu
kann die EigenschaBildqualitat (bei Verkleinerunggur Verbesserung der Darstellung verwendet
werden. Bitte beachten Sie, dass die Performance bei hoheren Bildqualitaten niedriger ist.

Hintergrund Rechteck

Zusatzlich zum Bild kénnen Sie ein Rechteck im Hintergre|mintergrund Rechteck
darstellen. Klappen Sie hierzu die EigensdHaftergrund Rechteck |,/ v

Alpha (Prozent) 100

Uber das® Symbol auf, um die daruntiegenden Eigenschafter |Fllen v
. . Fiillfarbe [ ]#FrFrrrF

anzuzeigen bzw. zu bearbeiten. Rand v
Randfarbe [ #808080

Randbreite (Pixel) 5
Eckradius 20
Bilddistanz (Pixel) 0
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Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber dieEigenschafHintergrundfarbekénnen Sie die Farbe de [wintergrundfarbe [ #FFFFFF
Transparent W

Hintergrunds des anzuzeigenden Bildes andé&iicken Sie auf aphs (prozent 0

den Button=:/, um das Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kbnnen Sie auch
die Farbe direkt im Eigenschaftsfeld als HIRdtbcode eingeben. Damit die Hintergrundfarbe
angezeigt wird, mussen Sie den Haken in der Eigensthaisparententfernen, da ansonsten alle
darunterliegenden Elemente mit dargestellt werden. Uber die Eigensgiytiialegen Sie in Prozent

fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element besitzt. Bei einem-Wphiavon 0% ist das
Element vollstandig durchsichtig, bei 50% halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig
sichtbar.

Bild Gber einen Button andern

Mit dem ButtonrElement haben Sie die Mdglichkeit, wahrend der Prasentation das aktuell
darzustellende Bild zu &ndern. Wahlen Sie hierzu im Button in der EigenBeltaiftame oder URL
das gewiinschte Bild aus, wéahlen dann in der Eigensdielftias entsprechende BiHlement und
setzen die Eigenschdfunktionl dzBokument 6ffned Tippt (oder klickt) ein Betrachter auf diesen
Button, wird das Bild entsprechend geéndgiehe auch-unktion per Button ausfihrgn

Uber die Eigenschafirsprungsdokument 6ffnen  |ursprungsdokument offnen nach Inakiivitat (Sek.) [120

nach Inaktivitat (Sek.kénnen Sie eine Zeit in Sekunden festlegen, nach der wieder das urspriingliche
Bild (festgelegt in der Eigensch&fiid Dateiname / URLgeladen wird, wenn keine Aktivitat mehr
durch den Betrachter am Display stattfindet. Bei einer Angabe von 0 wird diese Funktion nicht
durchgefihrt.

Automatisch ausblenden

Mit der EigenschaftAutomatisch ausblendenkénnen Sie = auomstisch ausblenden
bewirken, dass das Bild nach einer bestimmten Z i sitor ¥
ausgeblendet wird. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft iiber uas"™ " ’
+ Symbol auf und setzen den Haken Akiiv, um die Funktion zu aktivieren. Mititial sichtbargeben

Sie an, ob das Element in der Prasentation von Anfang an sichtbar sein soll (andernfalls ist es
unsichtbar). Uber die Eigensch&kunderregeln Sie, wie lange das Bild sichtbar bleiben soll. Wenn
Sie die BildDatei andern (z. B. bearbeiten oder austauschen), erkenntRiESHOWNd blendet das

Bild wieder fir die irBekunderangegebene Zeit ein.
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Bildershow
Mit dem BildershowElement haben Sie die E= ——
Mdoglichkeit mehrere Bilder im Wechse - .
(Diashow) an einer bestimmten Position auf de ¢
Displaydarzustellen Ziehen Sie hierzu mit de - /
Maus das Bildershoucon< " aus der Liste v v
der Elemente auf das D|Sp|ay - Hier doppelkiicken, um die Bildquelle zu bearbeiten < <
\ S
Uber das EwnschaftsFenster konnen Sie i@
Bildershow und dessen Darstellung anpasse = s - -
Klicken Sie hierzu auf das BilshowElement im ?EE.‘:S(‘? U §3U
Display, um die Eigenschaften im Eigenscha it me =
. . Hintergrundfarbe [ ]#FrreFe
Fenster anzuzeigen bzw. dort zu andern. ronperet etrgrundild (1
e - .
In den folgenden Abschnitten werden di whawe o
EIgenSChaften und deren erkung genau & EZZL?;‘? Butt.nns Uberblenden . Hier doppelkiicken, um die Bildquelle zu bearbeiten
erlautert. Sregmgminer ook
Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie untéigenschaften fir Darstellungselemente
Playlistc Liste der darzustellenden Bilder
Uber die EigenschaftOrdner mit Bildernkénnen Sie ein s bateiname / URL
. . . . Ord t Bild Bild
Verzeichnismit Bildern angeben £. B.auf lhrer lokalen iz eor
Festphtte oder aus einem Netzlaufwetk welche —Reherfolee — Keine v
Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) |0
abwechselnd angezeigt werden solleNerwenden Sie |Screemwechsel nach Durchlauf Terminiibersicht

. . . . MNachster Playlist-Eintrag nach Durchlauf
hierzu das Eingabefeld odeklicken Sie auf den

Button ..., um den Ordner Uber ein Dialdgenster auszuwéhlen. Befinden sitik Bilderauf einem
Netzlaufwerk oder im Verzeichnis eines Synchronisationstools Awi OneDrive oder Dropbgx
kénnen Sidalie Bilder auchwahrend der Prasentatioaus der Ferne Uber das Netzwerk oder Internet
andern.Die Reihenfolge, wann welches Bild angezeigt werden soll, kénnen Sie tber die Eigenschaft
Reihenfolgefestlegen.Zudem kénnen Sie auch Unterverteitsse im Ordner mit einbeziehen. In
welcher Tiefe die Unterverzeichnisse einbezogen werden sollen, kdnnen Sie Uber die Eigenschaft
Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefapgeben (0 = keine, 1 = nur direkte Unterverzeichnisse, 2 =
Unterunterverzeichnisse, usw.).
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In derEigenschafPlaylistkdnnen Sie die Bilder| < payist sesrbeiten o x
welche Sie anzeigen mochterin eine Liste | **™"
i 1 1 1 H 4 Position  Dateiname oder URL Bildkommentar Hinzufiigen...
eintragen Klicken Sie hierzu auf den Eintre | B e
Bilder\mitarbeiter.jpg Wir beschaftigen Uber 200 Mitarb. ..

Playlist und 6ffnen dann den Plagt-Dialog

Uber den Button--.. In diesemkénnenSiedie

Dateinamenbzw. URLsder Bilder hinzufligen,
bearbeiten, léschen und deren Reihenfolg
andern. Auch die Angabe von Ordner m
Bildern ist moglich. In  welcher Tiefe
Unterverzeichnisse einbezogen werden solle
kénnen Sie Uber  die Eigenscha
Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe,
angeben (0 = nuder Ordner 1 = Unterverzeichnissnbeziehen2 = Unterunterverzeichnisse, usw.).

*f:\Company\Images\products.png  Eine Ubersicht Gber unsere Produk...
https: [fwww.dsshow. defimages...  Unsere Fertigungsanlagen arbeite. ..
C:\Events{Tag-der-offenen-Tiir...  Am 25,05, veranstalten wir wie je...

oW

Ok Abbrechen

Zu jedem Bild lasst sich zuséatzlich ein Kommentar angeben, welcher wahrend der Préasentation tber
ein TextElement eingeblendet werden kann (sieBddkommentare anzeiggn

Bitte beachten Sie, dass die Reihenfolge der Playlist wahrend der Prasentation nur dann berticksichtigt
wird, wenn die EigenschaReihenfolgeauf den & y (i NS ATy Sdy SAy3ISadSttd Aado

Uber dieEigenschafBild Dateiname URLkOnnen Sie auch ein einzelnes Bild zum Anzeigen angeben.
In diesem Fall wirim Wechsel nur dieses eine Bild angezeigt.

Wenn alle Bilder aus einem Ordner oder einer Play" [écreenwechsel nach burchiauf Terminabersicht | = |

angezeigt wurden, kénnen Sie einéeiterwechse| "ehster FlayistEintrag nach burchlauf v

bewirken.Hierzu kdnnen Sie uUber die Eigensclsiteenwechsel nach Durchlaeine Seite angeben

auf de gewechseltwird, wenn alle Bilder dargestellt wurdefalls gerade eine Playlist (aus den
Playlisten) abgespielt wird und im PlayBisth y G NI 3 dzy 6 SNJ ! yT SAISRI dzZ§NJ a! d:
kénnen Sie Uber die Eigenschitichster PlaylisEintrag nach Durchlauden Wechsel zum nachsten
PlaylistEintrag bewirken (mehrere Informationen unt@aylist anlegen und bearbeitgn

Falls keine Bilder im Ordner oder in der Playl— Aktion ausfiihren, falls keine Dokumente vorhanden sind

. " . . . . Element ausblenden v
vorhanden S|nd, kdnnen sie eine bestimmte AKtiC |screenwechsel durchfuhren Keine Dokumente
ausfuhren lassen. Klappen Sie hierzu die Eigensaékdion ausfuhren, falls keine Dokumente

vorhanden sindiber dastl Symbol auf und stellen die gewiinschte Aktion ein.
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Navigationsbuttons

Innerhalb der Bildershow haben Sie die M0oglichk®tavaaton sutens

= |Button links

Navigatonselemente in Form von RiteButtons anzulegen. i'_‘\drizt;'iﬂinuﬂ:gf(l;i:u . -]x
Diesekonnen Sie fur die linkésorheriges Bild anzeiggnind :x;ssgzzzgatpixen o
rechteSeite(nachstes Bild anzeiggder Bildershow festlegen.  aipha (prozent) 100

Uber die EigenschaRild Dateinamekénnen Sie das Bilidir - P ’

den Buttonangeben. Mit den EigenschaftéVerschiebung  ivemons e .
(Pixel)und Y-Verschiebung (Pixelfisst sich deBild-Buttonan st sy T

eine bestimmte Stelle verschieben. Die Eigensci@fRe alone (Frozent) 100

(Prozent) bewirkt eine VergrolRemg bzw. Verkleinerung des BiRiittons Die Transparenz

(Durchsichtigkeit) I&sst sich tber die Eigenschhgha (Prozentginstellen.Falls Sie eine Maus in |hrer
Prasentation verwenden, kdnnen Sie Uber die Eigensdfaftseoverfestlegen, obdie Transparenz

des BildButtons beim Uberfahren mit der Mausicht &ndernsoll.

Uber dasButton-Elementin DSSHOWbesteht eine weitere Moglichkeit in der Bildershow zu
navigieren. Wahlen Sie im Button hierzu in der Eigens&helftiie entsprechendeBildershow aus und
setzen die Eigenschafunktion| dzVorhariges Dokument 2 Ri&cNstesiDokument 6 & A SK S
Funktion per Button ausfihrgn

Bildkommentare anzeigen

Zusatzlich zu jedemBild, k&nnen Sie einer=|gidommentars anzeigen

Quelle Aus der Bilddatei (nur w
jeweiligen Kommentar anzeigen lassen. Dabeiw sid-patenfeid Kommentare -
Text-Element, welches den Bildkommentar anzeigt |Text-Bildkommentar «

dieser in einem Separaten TeXt—EIement Text-Element bei leerem Kommentar ausblenden  |[v
eingeblendet, welches Sie individuallf dem Display positionieren bzgestalten kénnen.

Um Bildkommentare anzuzeigerlagpen Sie die Eigensch&fildkommentare anzeigeriiber das*
Symbol aufund wahlen Sie das Teklement Uber die EigenschaftextElement, welches den
Bildkommentar anzeigtaus. Uber die Eigensch&uellekonnen Sie bestimmen, ob die Kommentare
aus derPlaylistoder aus der Bilddatei geladen werden soll&#vienn Sie den Kommentar aus der
Bilddatei anzeigen, kdnnen Siademiber die EigenschaBild-Datenfeld auswahlen aus welchem
Feld(Titel, Betreff, Markierungen, Kommentam@gr anzuzeigende Tegtladernwerden soll.

Bitte beachten Sie, dass DSSHOW daerhder Kommentare aus Bildda&si nur im JPE&-ormat

unterstutzt. Unter Windows kdnnen Sie den Kommentar bearbeiten, in dem Sie auf das Bild mit der

dzC

NEOKUSY aldzadladsS 1tAO1SYyT 9A3ISyaoOK!|@migyezeie dzia ¢ NK f

(abhéngig von der Eigenschiitd-Datenfeld) bearbeiten
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& Eigenschaften von picturejpg X
Algemein  Sicherheit Detaills  Vorgangerversionen
Eigenschaft Wert @
Beschreibung
Titel Ein beliebiger Titel
Betreff Ein beliebiger Betreff
Bewertung
Markierungen Markierung 1 Markierun..
Ein beliebiger
Kommentar fur dieses
Ursprung Bild]
Autoren
Aufnahmedatum
Erfassungsdatum
Copyright
Bild
Bild-ID
Abmessungen 930 921
Breite 930 Pixel
Héhe: 921 Pixel
u N S - g d
Eigenschaften und personliche Informationen entfemen
Abbrechen | | Ubemehmen

Soll das TexElement nur angezeigt werden, wenn ein Kommentar vorhandenaidityieren Sie
einfachdie EigenschaffextElement bei leerem Kommentar ausblenden

Ubergang zwischen den Bildern

In der EigenschaftUbergangkénnen Sie die Animation festleger g_beszgﬁng R Uberblenden [~
- . . +l| EInstellungen TUr Sanfer £Zoom
welche fur den Ubergang zwischen den Bildern verwendet wert  anzeigecauer (sek.) 5
SOII Ubergangsdauer (Sek.) 1
Ubergang Beschreibung
Uberblenden Uberblendet kontinuierlickein Bild in das néachste.
. : Durch horizontales Bewegen der Bilder werden diese
Horizontales gleiten
gewechselt.
Vertikales gleiten Durch vertikales Bewegen der Bilder werden diese gewechs
Einzoomen Das nachste Bild wird kontinuierlich eingezoomt.
Auszoomen Dasnéchste Bild wird kontinuierlich ausgezoomt.
Rotierend Dasnachste Bildwirq 2 Y G A Yy dzA SNI A OK o NB

Die Bilder werden mittels Panningnd ZoomEffekten
dargestellt und kontinuierlich Gberblendet.

Bei jedem Bildwechsel wird zuféllig einer der obigen Uberga
angewendet.

Sanfter Zoom (Ken Burns Effek

Zufallig

Die Eigenschafinzeigedauer (Sekl@gt dabeifest, wie lange ein Bild angezeigt werden soll. Uber
die Eigenschaft/bergangsdauer (Sekkpnnen Sie die Lange des Ubergangschen derBildern
einstellen BeideEigenschaftemverden in Sekunden angegeben.
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Unterhalb der EigenschaftEinstellungen fir Sanfter = [nstelungen fur anfter zoom (ken Burns Effeks)
Bild fillend darstellen ¥

Zoom (Ken Burns Effek§onnen SieEinstellungen flr  |win. zoom (prozent) 100
R & A & . N <A . . Max. Zoom (Prozent) 140 PN s,
R S y «O0 S N‘H I y 3 a { I y. :F u S N\J\Nlé/ZZ Zoom-Richtung Zufillig - :F S 1. uovadad
Bilddarstellung, Zoom und Panning (Kameraschwe E;an:i'ntg'”(ﬁ::'f“mZ“fﬁ”‘g“'ﬁ“'en z
vornehmen Empfehlenswert fiir den Ken Burns Effekt i_ _ |Fanning (vert.) v

eine Anzeigedauer von 10 und Ubergangsdauer von 3 Sekunden

Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die EigenschaftHintergrundfarbe konnen Sieeine Farbe |wintergrundfarse [ #FreFee
festlegen, welchein den umliegenden Bereichen des Bild I[;;:izrrztent) f?uﬂe 7
dargestellt werden sallKlicken Sidierzuauf den Butbn|...., um das Dialogfenster zum Einstellen
der Farbe zu offnenAlternativ konnen Sie di€arbe auch direkt im Eigenschaftsfeld als HTML

Farbcode eingeben.

Weiterhin ist es moglicie Bereichaim das Bildherumtransparent zu gestalten. Hiiir kbnnen Sie
in der EigenschaffransparentfolgendeEinstellungen vornehmen:

1 Keine Umliegende Bereiche des Bildes werden mit der Hintergrundfarbe gefllit.

9 Nur Hintergrundbild darstellenEs wird lediglich der Bereich des Seitenhintergrunds
dargestellt(Seitenhintergrundfarbe unebild). Diese Einstellung wird unter der Zielplattform
Android nicht untersttzt.

1 Alles unterhalb des Elementes darstellen (langsaiB$ wird alles unterhalb des Elementes
dargestellt (Elemente und Seitenhintergrundfarbe bavild). Bitte beachten Sie, dass diese
Einstellungen die Performance der Darstellung der aktuellen Seite beeintrachtigen kann.

Uber die Eigenschaftlphalegen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alph&/ert von 0% ist das Element vollstandig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.
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6.6.4 Videoplayer

Mit dem VideoplayeElement kénnen Sie B

Videodateien und Streams auf dem Displa
anzeigen bzw. per Touch steuernAuch die

. . . . \
Wiedergabevon Audio £. B.Hintergrundmusik) < AJ/?
ist mit dem Elemenmdglich. . g S

Videoplayer Webbrowser Flashplayer
e Hier doppelklicken, um die Medienquelle zu bearbeiten V v
Um den Videofayer zu verwenden, ziehen Si G €

mit der Maus das Videoplaydécon
der Liste der Elemente auf das Display.

aus

Tagesschau

RS Reader

Uber das Eigenschaffenster konnen Siermmmmmmms

D VideoFlayer1
Sichtbar v

die Darstellung und Bedienbarkeit anpasse see nussaten -

mmer im Vordergrund

Klicken Sie hierzu auf da¥ideoplayer &) 5

Element im Display, um die Eigenschaften
Eigenschaftéenster anzuzeigen bzw. dor

Zu andern.

In den folgenden Abschnitten werden di
Eigenschaften und deren Wirkung genau

erlautert.

Brete (Pixel)
Hohe (Foxel)
Seitenverhaltnis einhalten
alpha (prozent)

682
383,625

100

Ursprungsdokument ffien a0

Ladeanimation
Mediaplayer
Verwende 64-Bit Version
Video Dateiname / URL
Ordner mit Videos
Playlist

Reihenfolge
Wiederholungen

Max. Spielzeit (Sek.)
Max, Pausezeit (Sek.)
S

creenwechsel nach Durchla
#|Verzogerter Start

Lautstarka (Prozent)
¥ Alle Eigenschaften anzeigen

Automatisch

U

A

Videoplayer

1, um die I I zu

<

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie untéigenschaften fir Darstellungselemente

Mediaplayer¢ FFmpeg PlayekVindows Media Player oder VLC Media Player

In der Eigenschaft Mediaplayer kénnen Sie unter der
Zielplattform Windowsden Mediaplayer zum Abspielen lhre,
Medienfestlegen Unter Android wird immer fest der FFmpeg Player verwendet.

Mediaplayer
Verwende 64-Bit Version

VLC Media Player |«

Wenn Sie die Zielplattform Windows verwend&innen Siegwischen den folgenden Playesdhlen
1 FFmpeg Player, welcher in DSSHOW enthalten ist.
1 Windows Media Player, welchaprmalerweise bei Windows bereits installiert ist.

1 VLC Media Player, welchen Siehsunter https://get.videolan.org/vlc/3.0.23/win32/vie
3.0.23win32.exeherunterladen kénnen

1 Automatisch, wobeDSSHOWgriift, welcher Mediaplaye(VLC oder Windows Media Player)
auf Threm PC installiert ist.
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Die Frage, welchePlayer fir InDSSHOWProjektam besten geeignet ishangt davon ab, welche
Medien Sie abspielen méchteBestimmte Mediendateien oder Streams lassen sich nur mitnadiee
Player abspielen. Hier ist es empfehlenswert vorab zu prikecher Player fir das Abspielen lhrer
Medien geeignet ist.

Auler fir den FFmpeg Player, konnen 8gitzlich Sie Giber die Eigenschafrwende 64Bit Version
einstellen, ob DSSHOW die-6dler 32Bit Variante de¥Vindows Media Player bzw. VMedia Player
verwenden soll. Bitte beachten Sie, dass auf lhrem Plagedie 6Bit Versionen von Windows und
VLC Media Player installiert sindnter der Zielplattform Android wird immer die mit DSSHOW
Ubereinstimmende Bivariante verwendet. Verwenden Sie die-Bd Version von DSSHOW, wird auch
die 64Bit Version des FFrag-Players verwendet. Das gleiche gilt fir dieE32Version.

PlayerOptionen

Mit der EigenschaftPlayerOptionen kdnnen Sie Parameter festleger |Player-optionen [z Eintrage

welche beim Starten des Players initial Ubergeben werden. Diese gelten dann fir alle abzuspielenden
Medien. Die Parameter sind playerspezifisch und kénnen fir die folgeMaeiaplayerangegeben
werden:

1 FFmpeg Player (mégliche Parameter sibtips://ffmpeg.org/ffmpegformats.html#Format
Optiony. Beispiel:

Option: -fflags
Wert: nobuffer
Option: -probesize
Wert: 32

1 VLC Media Player (mogliche Parameletps://wiki.videolan.org/VLC _commaHdihe help)).

Beispiel:

Option: --videofilter
Wert: transform
Option: --transformtype
Wert: vilip

Bitte beachten Sie, dass nicht alle Kommandozeilenparameter vom Player verarbeitet werden bzw.
diese von der Playerversion abh&ngig sind.
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Video Dateiname,Web-Adresseund Playlist

Uber die Eigenschaftvideo Dateinamekdnnen Sie |video bateiname / URL Videolydlouds.avi || X
H . d . d
den Dateinamen oder die Wehdresse (URL) de: o™ " o
anzuzeigenderVideos (oder AudieDatei) angeben  Reihenfolge Keine -
. . . . Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) |0
Verwenden Sie hierzu das Eingabefeld ddieken Sie |yiederholungen .
auf den Buttor.. , um die Quelle Uber eiren  Max Anzahl Videos 0
. . . i Max. Spielzeit (Sek.) 0
EingabeDialogeinzugeben Achten Sie darauf, das |wmax pausezeit (sek.) 60
Sie beweb_Adressen das PrOtOkO” (http/httpS// Screenwechsel nach Durchlauf Terminiibersicht -

rtsp://, etc.) mit angeben.

Uber dieEigenschafOrdner mit Videoskdnnen Sie ein Verzeichnis mit Videder Audiodateier(z.

B. ad Ihrer lokalen Festplatte oder aus einem Netzlaufwargeben, welche abwechselnd abgespielt
werden sollen. Verwenden Sie hierzu das Eingabefeld kiigen Sie auf den Butta:=/, um den
Ordner Uber ein Dialegenster auszuwahle®@efinden sich die Medien auf einem Netzlaufwerk oder

im Verzeichnis eines Synchronisationstools @viB.OneDrive oder Dropbgxkdnnen Sie die Dateien
auch wahrend der Prasentation aus der Ferne Uber das Netzwerk oder Internet andern. Die
Reihenfolge, wann welch&4deoangezeigt werden soll, konnen Sie tber die Eigensétaftenfolge
festlegenZudem kénnen Sie auch Unterverzeichnisse im Ordner mit einbeziehen. In welcher Tiefe die
Unterverzeichnisse einbezogen werden sollen, kénnen Sie Uber die éhgéiridnterverzeichnisse
einbeziehen (Tiefe) angeben (0 = keine, 1 = nur direkte Unterverzeichnisse, 2 =
Unterunterverzeichnisse, usw.).

In der EigenschafPlaylist konnen Sie die[ @ piyis bearseiten o x
Medien, die Sie wiedergeben méchten in eir #isenen

Liste eintragen. Klicken Sie hierzu auf di = i e e | [ metigen.
EintragPlaylistund 6finen dann den Plagt- | 5 eer | e || s
Dialog Uber den Butto.. . Sie koénnen e emerse ot e

hier die Quellen der abzuspielenden Medie Hach unten
hinzufligen, bearbeiten, I6schen und dere Loschen
Reihenfolge &@ndernAuch die Angabe von
Ordner mit Medien ist moglich. In welche
Tiefe Unterverzeichnisse einbezogen werds
sollen, kénnen Sie Uber die Eigenschi
Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe)
angeben (0 = nur der Ordner, 1 aterverzeichnisse einbeziehen, 2 = Unterunterverzeichnisse, usw.).

Mach aben

Ok Abbrechen

Zusatzlich konnen Sie fur jedes Medium spezifische MeQjionen angeben (siehe hierzu auch
MedienOptionen). Bitte beachten Sie, dass die Reihenfolge der Playlist wahrend der Prasentation nur
dann berticksichtigt wird, wenn die Eigenschizdihenfolger dzF RSy 9AY OGN} 3 a1 SAySa
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Uber die Eigenschaf¥iederholungenkénnen Sie die Anzahl angeben, wie oftli@ylist bzw.Ordner
oder eine einzelne Datei) wiedergegeben werden soll. Bei einer Anzahl wgibt Ges keine
Einschrankung]. h.die Medienwerdenin einer Dauerschleifanmer wieder abgespielt.

Mdéchten Sienur eine bestimmte Anzahon Videos aus einer Playlist oder einem Ordner abspielen,
konnen Sie dies uber die Eigenschaéix. Anzahl Videogestlegen. Somit knnen Sie z.B. zwei zuféllig
ausgewahlte Videos abspielelassen unddanach einen Seitenwechsel (Uber die Eigenschaft
Screenwechsel nach DurchlgudurchfihrenWird zu einem spéteren Zeitpunkt wieder die Seite mit
dem Videoplayer angezeigt, werden erneut zwei zuféllige Videos abgespielt und ein Seitenwechsel
durchgeflihrt. Wenn Sie keineeBchrankung der Anzahl der Videos wiinschen, tragen Sie einfach 0 ein,
um alle Videos der Playlist bzw. des Ordners abzuspielen.

Mit der EigenschafMax. Spielzeit (Sek.haben Sie die Mdglichkeit, die maximale Abspielzeit pro
Medium in Sekunden festzulegen. DaszstB.bei Livestreams sinnvoll, welche in lhrer zeitlichen
Abspiellange nicht beschréankt sind. Somit ist es mdglich mehrere Livestreams in eine Playlist
einzutragen, bei dem jeder Stredmispielsweisaur 10 Minuten (= 600 Sekunden) abgespielt werden
soll. Wenn Sie einen Wert von 0 eintragen, wird das Meddagegenmmer in seiner vollen Lange
abgespielt.

Die Eigenschattlax. Pausezeit (Sekgibt an, wie lange ein Medium maximal pausiert werden darf
(Gber einen Button oder die Control Bar). Nach AblaufaiegestelltenZeit wird das Medium wieder
automatisch abgespielt. Bei einem Wert von 0 wird diese Funktion nicht durchgeftihrt, d.h. ein Medium
bleibt im pausierten Zustand, bis es wiedéer einenButton oderdie Control Bar abgespielt wird.

Wenn alle Medien aus einem Ordner oder einer Play" Técreenwechsel nach burchiauf Terminibersicht || X
angezeigt wurden, kdnnen Sie einen Seitenwechod; s FiayistEntrag nach burchlauf v

bewirken. Hierzu kdnnen Sie Uber die EigenscBafeenwechsel nach Durchlaeine Seite angeben,

auf die gewechselt wird, wenn alle Medien dargestellt wurden. Falls gerade eine Playlist (aus den
Playlisten) abgespielt wird und im Playish y i N} 3 dzy i SNJ ! yT SA3ISRF dzSNJ a! d:
kénnen Sie Uber die Eigenschitichster PlaylisEintrag nach Durchlauden Wechsel zum nachsten
PlaylistEirtrag bewirken (mehrere Informationen unt@aylist anlegen und bearbeitgn

Fa”S kEine Medien Im Ordner Oder in der Playl— Aktion ausfiihren, falls keine Dokumente vorhanden sind

. L . . . . Element ausblenden v
vorhanden sind, kdnnen sie eine bestimmte AKti( |screenwechsel durchfinren Keine Dokumente
ausfihren lassen. Klappen Sie hierzu die Eigensékdion ausfiuhren, falls keine Dokumente

vorhanden sindiber dastl Symbol auf und stellen die gewiinschte Aktion ein.

YouTubeVideos abspielen

Um YouTube/ideos abzuspielen, offnen Sie lhre Mediaplayer VLC Media Player -
Browser, naVigieren Zur YOUTUBeite und Video Dateiname [ URL  |http://woww.youtube.com/watch?v=DRcOXme |... | X
wéhlen dort das entsprechende Video aus, so dass es im Browser abgespielt wird. Kopieren Sie nun
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die Adresse auder AdresszeildhresBrowses in die Eigenschaideo Dateinaman DSSHOWDie
Adresse eines YouTubédeosist normalerweisefolgendermalfien aufgebaut

https://www.youtube.com/watch?v=DRcOXXXXXXX

Sie kénnen auch mehrere YouTdiglecs hintereinander abspielen, dem Sie diese in diBlaylist
eintragen.

Hinweise:

1 Fur das Abspielen von YouTd¥igleos bendtigen Sientweder den FFmpeg Player odésn
VLC Media Player (siehe hierzu addiaplaye}.

1 Bei der Wiedergabe von YouTuWaleos ist dieAudioausgabe nicht immer verfligbaidn
einigen Fallen werden Videos ohne Ton abgespielt, da YouTube die Tonspur nicht durchgéngig
gemeinsam mit dem Video bereitstellt.

1 Das Abspielen von YouTuld&deoswird nur unter der ZielplattformWindows unterstiitzt
(Androidwird nicht unterstitz).

Audiowiedergabeg Hintergrundmusik abspielen

Fur das Abspielen von Musik oder Aulliataen im Allgemeinen wéhle8iein der Eigenschaltideo
Dateinamedie entsprechende Datei aus (.mp3, .wma, .0gg, etc.) und entfernen in der Eigenschaft
Sichtbar den Haken.Wéhrend der DSSHOWPrasentationbleibt das VideoplayeElement somit
unsichtbarwobei derAudio-Teiltrotzdem hdrbar ist Mit dieser Vorgehensweise kénnen Sie auch die
Audio-Spur eines Videos wiedergeben, ohne das Video selbst anzuzeigen.

Wenn Sie mehrerdudioDateien hintereinander abspielen méchten, tragen Sie diese irlkdigist
ein. Auch as Streamingon AudieDaten tber das Netzwerk oder Internet ist moglich. Tragen Sie
hierzu die entsprechende URL in die Eigensd¥idito Dateinameoder in diePlaylistein.

Medien-Optionen

Mit der EigenschafMedien-Optionenkonnen Sie fiur den VLC Media Play [Medien-Optionen |1 Eintrag

Parameter fur das Abspielen der MediBatei festlegen. Sie haben damit beispielsweise die
Moglichkeit eine individuelle Datei mit Untertitel angegeben. Himgte der moglichen Parameter

finden Sie untehttps://wiki.videolan.org/VLC commankhe help/. Hierbei ist zu beachten, dass vor

RSY tINIYSGOSNYIFYSy I y&id ISikly 1509 23S ALydaya] 1GS AadrkaS yi 20N

Beispiel:
Option: :subfile
Wert: C\Daten VideosUntertite\untertitel.srt
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Bitte beachten Sie, dass nicht alle Kommandozeilenparameter vom Player verarbeitet werden bzw.
diese von der Playerversion abhangig sibik Angabe von Medienoptionen werden nur unter der
Zielplattform Windows untersttzt.

Videos verzogert starten / synchronisieren

Sie konnen Ihre Videos auch verzogert startdappen Sie hierzus=|verzogerter start

die Eigenschafterzogerter Stariiber das# Symbol auf, um alle :iﬁfrz:ngf;'en?_;i(dse?;])ayerWmn :
darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen. Mit der Eigenstleattigerung (Sekgeben Sie die

Zeit in Sekunden an, wie lange die Verzégerung nach dem Laden des Videos andaugbersdie
Eigenschaftuf andere Videoplayer wartektnnen Sie zudem einstellen, abf alle weiteren sich auf

dem Screen befindlichen Videoplayer gewartet werden soll, bis diese Ihr Medium geladen haben.
Somit haben Sie die Mdglichkeit Videos synchron sppelen, da alle Videdgyer gleichzeitig
beginnen ihr Videau starten Bitte beachten Sie, dass nur adicheVideoplayer gewartet wirdyei

denenauch selbstie Eigenschafuf andere Videoplayer wartegesetztist.

Fir das synchrone Abspielen von Videos empfehlen wir den Einsd&Eageg odeYLC Media Player,
da diesezeitlich sehr genau mit derbspielen eines Videos begir(stehe auctMediaplaye).

Bitte beachten Sie, dass diese Funktion unter der Zielplattform Android nicht unterstttzt wird.

Video im Loop abspielen

Uber die EigenschaftvideoLoop konnen Sie einen bestimmter= Video-Loop
Abschnitteines Videoswiederholt abspielenDadurch kénnen Sie z.E 5o e 5
einen animierten Hintergrund realisieren, in dem Sie das Videoplay ., (5&<) 10

Element in der vollen Bildschirmgré8ef unterster Ebene der Elemente auf dem Screesitionieren.

Um den VideeLoop zu aktivieren,l&ppen Sie die Eigenschafideo-Loopiber dast Symbol aufind
setzen die Eigenscha#tktiv. Uber die EigenschafteBtart (Sek.)und Ende (Sek.kénnen Sie den
abzuspielenden Bereich im Video eingrenzen. Wenn Sie mochten, dass dasi¥meo Ende gespielt
wird, setzen Sie die Eigenschifide (Sek.g¢infach auf 0.

Bitte beachten Sie, dass bei aktivierten Videmp nur ein Video abgespielt wird. Falls Sie die
EigenschafterPlaylist oder Ordner mit Videosverwenden, wird nur das erste verfugbare Video
abgespielt.Wir empfehlen das abzuspielende Video Uber die Eigensthdéio Dateiname / URL
anzugeben.

Die VideeLoopFunktion wird nur unter der Zielplattform Windowsiterstitzt.
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Lautstarke

In derEigenschaftautstarkekdnnen Sie die Lautstarke in Proze| Laustirke (prozent) 100
des abzuspielenden Mediums festlegen. Bei 100% wird dieses in voller Lautstarke wiedergegeben, bei
0% ist die Audi®Ausgabe ausgeschaltet.

Vollbildmodus mit Doppelklick

Uber die EigenschafVollbildmodus erlaubengeben Sie dem  |velbidmodus ertauben [

Betrachter die Mdglichkeit, daVideo durch doppeltes Tippen per Towcter einen Doppelklick per

Maus in den Vollbildmodus zu schaltdszw. diesen wieder zu deaktivierdm Vollbildmodus wird

das Video auf den gesamten Bildschirmbereich gezoomt und Gberdeckt dabei evtl. andere vorhandene
Elementeauf dem DisplayFalls Sie zusatzlich die Control Bar nutzen, erscheint rechts neben der
Zeitangabe ein Symbol zum Aktivieren des Vollbildmodus.

Begrenzung; Anzeigebereich zuschneiden

Uber die EigenschaRegrenzundgkonnen Sie den Anzeigebereic: Begrenzung 50px, 100px, Opx, 0px

des abzuspielenden Videos anpassen. Somit kénnen Sie Ezti(;';i?) o

auftretende schwarze Réander im Anzeigebereich des Vid |Rechts(Pixel) 0

verhindern Unten (Pixel) 0

Um den Anzeigebereich einzugrenzen, klappen Sie die Eigenschaft Uk=rSyasbol auf, um die
darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen. Sie kénnen nun fir die linke, obere, rechte und untere
Kante des Videoplayers eine positive Anzahl in Pixel angeben, um welche der Inhalt vergré3ert wird

und somit den AnzeigebereicledVideos zuschneiden.

Hintergrundfarbe

In der Eigenschafiintergrundfarbekdnnen Sie die Hintergrundfarbe in |sintergrundfarbe [ J#Frrrer
Anzeigebereich um das Video herum festlegen. Bitte beachten Sie, dass diese Eigenschaft nur fir den
Mediaplayera CCYLIS3 t £ I @ SN T dzZNJ + SNFN3Idzy3d a0GSKG P

VidedAudio Uber einenButton andern

Mit dem Button-ElementkénnenSiewahrend lhrer Prasentation das abzuspielende Medium andern.
Wabhlen Sie hierzu im Button in der EigenscBafteiname oder URHdas abzuspielende Medium aus,
wahlen dann in der Eigenschaftiel das entsprechende VideoplayEtement und setzen die
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EigenschafFunktionl dzbokument 6ffneid Tippt (oder klickt) ein Betrachter auf diesen Button, wird
das Medium im Videoplayer gestartigdiehe auch-unktion per Button ausfiihrgn

Uber die Eigenschafirsprungsdokument 6ffnen  |Ursprungsdokument dffnen nach Inaktivitat (Sek.) [120

nach Inaktivitat (Sek.kénnen Sie eine Zeit in Sekunden festlegen, nach der wieder das urspriingliche
Medium (festgelegt in der Eigensch&ideo Dateinam¢g auf dem Display wiedergegeben wird, wenn
keine Aktivitat mehr durch den Betrachter am Display stattfindet. Bei einer Angabe von 0 wird diese
Funktion nicht durchgefihrt.

Ladeanimation

Den Ladevorgang eines Vide&dnnenSiedem Betrachter x| adeanimation
durch eine Ladeanimation signalisieréfiappen Sie hierzu 5= ¥

Stil Linien -

die Eigenschaftadeanimationtiber das# Symbol auf, um  |Rrechteck anzeigen

. . . . Rechteckfarbe I 252828
alle darunter befindlichen Eigenschaften anzuzeigen. | | .., [ J#FFFFFF
die Ladeanimation zu aktivieren, setzen Sie den Haken in _ Jfarbe 2 I #505050

EigenschafSichtbar Uber alle weiteren Eigenschafté®nnen Sie die Darstellung der Ladeanimation
festlegen.

Control Bar

Uber die Eigenscha@tontrol Barkdnnen Sidestlegen, ob im =|control ear
Sichtbar v

unteren Bereich des Videoplaysein Bereich zur Steuerunt sne (picen =
H H H H Wiederholungsbutton anzeigen

des abzuspielenden Videos angezeigt werdenlstappen Sie T 202020
hierzu die Eigenschaft Uber dzisSymbol auf undetzenden Buttonfarbe [ #A0a040
. . . . Cursorfarbe [ |#FFFFFF
Haken in der Eigenschafsichtbar um die Control Bar |sifarhe1 I # 505060
.. .. . . Slotfarbe 2 I #E02020
wahrend der Prasentation anzeigen zu lassén der Textfarbe (Spielzeit) -

Eigenschafohe (Pixelkénnen Sie die GréRe der Control Be, e (Spieldauen) B #a0n0n0

festlegen.Die Steuerelemente innerhalb deodrol Bar passen sich dabei desdéihe automatisch

an. Uber die Eigenschai¥iederholungsbutton anzeigekonnen Sie rechts neben dem Play/Pause
Button einen weiteren Button anzeigen lassen, mit dem der Betrachter selbst entscheiden kann, ob
das Videmach dessen Ende automatisch wieder von vabgespielt werden soll. Uber alle weiteren
Eigenschaften kdnnen Sie diearben der Control Bar anpassen.
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Das folgende Bild zeigt einen Videoplayer mit aktivierter Control Bar:

00:04

Transparenz

Uber die Eigenschaftlphalegen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alph#/ert von 0% ist das Element vollstandig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.

Bitte beachten Sie, dass die EigenschAdhaunter der Zielplattform Android nicht unterstitzt wird.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines PreSgrvers finden Sie unt@®roxyServer
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6.6.5 Webbrowser

Mit dem WebbrowseiElement konnen Sie B
Webseiten auf dem Displajarstellenbzw. mit - N
diesen interagieren. Unter der Zielplattform <
Windows verwendetDSSHOWzur Darstellung
der Wetseitenwahlweiseden Chromium(CEF), N A
Edge (WebView2)der deninternet Explorer von < C
Microsoft. Unter Android wird die im Systenil
installierte WebView verwendet. . vy v

Um den Webbowser zu verwenden, ziehen Siét der Maus das Webbrowsécon i< aus der
Liste der Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschaffenster I .

kénnen Sie die Darstellung und o oty E

Bedienbarkeit anpassen. Klicken Sie /=

hierzu auf das Webbrowsdlement oo

im Display, um die Eigenschaften im ™ ™ w5

Eigenschafté-enster anzuzeigen bzw =" o :

dort zu éndern. SR |

In den folgenden Abschnitten werdel i S
die Eigenschaften und deren Wirkun [ 2 |

genauer erlautert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie untéigenschaften fir Darstellungselemente

Besonderheiten unter Android

Unter Android gibt es einige Unterschiede in den Eigenschaften bzw. dem Verhalten des Webbrowsers
im Gegensatz zu Windows. Diese wéren:

1 Sie mussen ggf. die WebView unter Android manuell nachinstallieren/aktualisieren (gerade
bei alteren Androieversionen). DSSHOW gibt Ihnen hierzu unter Android eine entspr.
Meldung.

1 Unter Android wird das Webbrows&iement immer im Vordergrund dargestellt, d.h. Sie

konnen keine anderen Elemente wie TexX8uttons, Bilder, usw. darlber platzieren. Die
Eigenschaftmmer im Vordergrundwird nicht unterstitzt.
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91 Diverse Features/Eigenschaften werden unter Android nicht unterstitzt. Dies wird in den

einzelnen Eigenschaften beschrieben. Alle Unterschiede zwischen der Windalvs
Android-Version finden Sie auch untkttps://www.dsshow.de/seleciplatform.

Browser zur Darstellung der Webseite

In der EigenschaBrowser zuDarstellung der Webseite  [Browser zur Darstellung der Webseite [CEF (Chromium) |
kénnen Sie den Browser festlegen, welcher zur Darstellung der Webseite verwendet werden soll. Sie
konnen zwischen def@EFChromiun), Edge (WebView2)der dem Internet Exploreron Microsoft
wahlen.Bitte beachten Sie, dass diese Eigenschaft nur unter der Zielplattform Windows zur
Verfligung steht. Unter Android wird die im System installierte WebView verwendet.

Adresse und Playlist

In der Eigenschaf\dressegeben Sie die WeBdresse fr==") hipe:/jworw. dechow.de [ 3¢
(URL) der anzuzeigenden Internetseite an. Verwenc SlrdT_;rmitWebdateien )
. . . . . ayli eer
Sie hierzu das Eingabefeld odeicken Sie auf den |renenfoige Keine -
i i A i Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) |0
Button =/, um die Adresse in den EingabD@&log anzigedauer (sek) 5

Time out (Sek.) 0

einzugeben. Achten Sie darauf, dass Sie bei Adress|time out countdoun

von Internetseiten das Protokoll (http:// oder httpS:/l) e st emas st purchmst 1o v

mit angeben. Alternativ kdnnen Sie Seiten auch offline anzeigen (wenn sich derPESHOWspw.

auf einer Messe befindet und kein Internetzugang zur Verfligung steht). Hierzu geben Sie einfach den
Pfad der Startseite auf der Festplatte oder Netzlaufwerk einB(C\Webseitenindex.html). Mit
diversen Tools von Drittanbietern ist es moglich, Internetseiten vollstandig herunterzuladen und diese
mit DSSHOWffline anzuzeigenBitte beachten Sie, dass das Anzeigen von Offlinedateien unter der

ZielplattformAndroid nicht unterstiitzt wird.

Mochten Sie, dass die angezeigte Webseite regelmalig aktualisiert wird, verwenden Sie die
EigenschaftAktualisieren (Sek.)Geben Sie hier die Zeit in Sekunden ein, nach der die Seite neu
geladen werden soll oder 0 Sekunden, wenn Sie die Funktion nicht nutzen méchten.
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Uber die EigenschafteRlaylist und Ordner mit [ o oearbsien o x
Webdateienist es mdglich, mehrere Webseiten i igemen

standigen Wechsealarzustellen Klicken Sie hierzu [eutn  ostename ocer e Hinzugen.
auf den EintragPlaylist und 6ffnen dann den| o R oereten.
Playist-Dialog iiber den Buttol= . Sie kénnen| = et

hier Seiten hinzufiigen, bearbeiten, léschen ui

deren Reihenfolge &ndern. Bitte beachten Sie, dx

die Reihenfolge der Playlist wahrend d¢
Prasentation nur dann beriicksichtigt wird, wen
die EigenschaftReihenfolge auf den Eintrag
a8AySa SAy3aSaasStti A g NJ RS NJ
jeweilig anzuzeigenden Seite kdnnen Sie in ¢ ok Anbrechen
EigenschafAnzeigedauer(Sek.)festlegen.

Mach oben

Mach unten

Léschen

Uber die Eigenschaf®rdner mit Webdateienkénnen Sie alternativ zur Playlist ein Verzeichnis
angeben, das Webdateien zum Anzeigen enthélt. Die Dateien werden dann in Abhangigkeit von der
EigenschaftReitenfolge nacheinander angezeigt. Das Verzeichnis kann sich auch auf einem
Netzlaufwerk befinden und erméglicht so das Hinzufiigen bzw. Andern von Dateien aus der Ferne,
wahrendDSSHOWich im Préasentationsmodus befind@udem kénnen Sie auch Unterverzeichnisse

im Ordner mit einbeziehen. In welcher Tiefe disterverzeichnisse einbezogen werden sollen, kdnnen

Sie Uber die Eigenschafinterverzeichnisse einbeziehen (Tiefahgeben (0 = keine, 1 = nur direkte
Unterverzeichnisse, 2 = Unterunterverzeichnisse, udditje beachten Sie, dass das Anzeigen von
Offlinedateien unter der Zielplattform Android nicht unterstitzt wird.

Wenn alle Webseiten aus einem Ordner oder €in ~[sceenwechsel nach burchiauf Terminubersicht =[x

Playlist angezeigt wurden, konnen Sie eine,,"s"ter Flavlist-Eintrag nach Durchlauf iy

Seitenwechsel bewirken. Hierzu kdnnen Sie Uber die Eigensstra#nwechsel nach Durchlaeine

Seite angeben, auf die gewechselt wird, wenn alle Webseiten dargestellt wurden. Falls gerade eine
Playlist (aus den Playlisten) abgespielt wird und im Pl&listy G NI 3 dzy 6§ SNJ ! yT1 SA3ISRI d;
eingestellt ist, kbnnen Sie Uber die Eigenschgithster PlaylisEintrag nach Durchlauden Wechsel

zum nachsten PlagliEintrag bewirken (mehrere Informationen untePlaylist anlegen und

bearbeiter).

Fa”S kEine We@atEien Im Ordner Oder in del— Aktion ausfiihren, falls keine Dokumente vorhanden sind

. . .. . . . Element ausblenden v
P|ay|ISt VOI’handen S|nd, kOI’men Sle eine besumrr Screenwechsel durchfiihren Keine Dokumente «
Aktion ausfuhren lassen. Klappen Sie hierzu die Eigenggkiadn ausfiihren, falls keine Dokumente

vorhanden sindiber dastl Symbol auf und stellen die gewiinschte Aktion ein.

Mit der Eigenschaffime out (Sek kdnnen Sie festlegen, nach wie vielen Sekunden der Browser
wieder zur Startseite (festgelegt Uber die EigenschAdfiessg wechseln soll, nachdem keine Aktivitat
mehr perTouch,Maus oder Tastatudurch einen Nutzer erfolgt. Diese Funktion ist nur dann aktiv,
wenn eine Sekundenanzahl grof3er NulTime out (Sek eingestelltist. In der Eigenscha8icherheit
kénnen Sie weitere Aktionen setzen B.Cookies oder Cache léschen), welche nach eifiems out
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ausgelost werden (sieh&icherhei}. Bitte beachten Sie, dass unter der Andrdidrsion aus
Sicherheitsgrinden die Erfassung von Nutzeraktivitdten nur im Hauptframe erfasst werden.
Nutzeraktivtaten in iFrames setzen daher den Timer flr die Timé&ooktion nicht zurlick.

Zusatzlich kdnnen Sie Uber die Eigenschifte out Countdowrein  =(Time out Countdon

Textfeld einblenden, welches dierbleibendeZeit bis zum TiMe OUt  roeen ao (sek) 59

in Sekunden anzeigBetzen Sie hierzu die Eigenschftiv, geben Text-Element Textl > |x

in Anzeigen ab (Sekdie Zeit ein, ab der das Teiktement eingeblendet werden soll und wahlen Gber
die EigenschaffextElementdas Element aus, welches die Sekunden anzeigen soll. IrkEBexént
selbst entfernen Sie den Haken in der Eigensc®iafitbar da das Element nur ab derAmzeigen ab
(Sek.)eingestellten Zeit angezeigt werden sdlkagen Sie nun in der Eigensch@ifixt (im Text
Elemenj den Platzhaltefsseconds®in. Dieser wird wahrend der Présentation dudié verbleibende

Sekundenanzaldrsetzt.

{AS 11 yySy aA0OK KASNI dz I dzOK Rl & In deseinldirdSuntedNR2 2 S1 @
anderem derTime out Countdowrdemonstriert.

Whitelist und Blacklistc nur bestimmte Webseiten erlauben

In der EigenschaftVhitelist legen Sie fest, welche Webseite |siackist Leer

aufgerufenwerden diirfen und iBlacklist welche Seiten nicht "' 1 Eintrag

erlaubt sind. Somit kdnnen Sie bewirken, dass Nutzer nur auf bestimmten Seiten surfen durfen, bzw.
bestimmte Seiten vom Surfen ausgeschlossad Bitte beachten Sie, dass das Surfen per T-onuér
Mauseingabe nur dann mdglich ist, wenn die Eigensdraithaktiviert ist.

Um die Liste der Seitexu bearbeiten, Klicken Si€ G whi beorbeiten 0 x
auf den jeweiligen Eintrag Blacklist oder | aigemen

Whitelist) und 6ffnen dann den Bearbelds | [rwmn  ostoremeoderin Hinzufigen.
Dialog Gber den Butto. . Sie kbnnerhiernun | | o= [ e

3 http: /fwww.gebrauchtwagen. de/autos fvw /=

die gewiinschten Adressen einpflegen (ahnli
wie in der EigenschaRlaylis)).

Nach oben
Nach unten

Léschen

Um mehrere Seiten Uber einen Eintrag :
erlauben bzw. zu sperren, kdnnen Sie d
2 Af ROWNROSNB SYRSY ®  « @
http://www. meineseitede/downloadglinks™* in
der Blacklist sperren Sie Dbeispielsweise all
Unterseiten im Bereich downloadglinksg. Die
Seite http://www.meineseite.de/downloads/links/index.htmkann in diesem Fall nicht aufgerufen
GSNRSYy® 51a 2AfROFNR afFd 11yySy {AS I dzOK AY t NP
einen Eintrag Seiten mit http:// und https:// zu erlauben oder sperren.

Ok Abbrechen
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Auch das Eibzw. AusschlieBen von Javascfipinktionen ist moglich, sofern diese als Link mit
vorangestelltem javascript: angegeben sird (ref=" javascript:myfunction() ">). TragenSie

hierzu in die Blackhzw. Whitelist die Funktion mit vorangestelltem javascript: ein. Verwenden Sie das

2Af ROUINRdzd 1T ®. & | £€S YI 3t A OKjSvescriptmylindtiGg)S NI T dz 6 SNN
Um den Nutzer zu signalisieren, dass eine bestimmte Webseite gesperrt ist, konnen Sie ein Bild in der
EigenschafBild fur nicht erlaubte Seiterhinterlegen. Es wird angezeigt, wenn der Nutzer versucht

einen Link zu 6ffnen, welcher durch dMhitelist oder Blacklistgesperrt wurde.

Status signalisieren

Uber die Eigenschagild fir nicht erlaubte Seiten [sid ir nicht eriaubte seiten %
. . . . . . .. Hintergrundfarbe fiir nicht erlaubte Seiten | | #FFFFFF
kdénnen Sie dem Nutzer Uber ein Bild signalisiert epseie bei navigationstehler anzeigen |hitpr//
H H H o Bild fiir Navigationsfehler
daSS beStImmte Selten gesperrt Slnd’ WeIChe Ut Hintergrundfarbe fiir Navigationsfehler [ |#FFFFFF

die Eigenschaftelvhitelist bzw.Blacklistfestgelegt  |Bid wahrend die Seite lzdt
. . |Hintergrundfarbe wihrend die Seite l&dt || #FFFFFF
wurden. Versucht der Nutzer eine gesperrte Seite

aufzurufen, wird flr eine bestimmte Zeit das Bild eingeblendet.

Ist das Verhaltnis von Breite und Hohe &dsles ein anderes als das des Webbrowslements, dann
wird das Bildgrofstmoglich und unverzeritnerhalb des Elemeas dargestellt Evtl. vom Bild nicht
Uberdeckte Bereiche werden mit der hinterlegten Farbelintergrundfarbe fir nicht erlaubte Seiten
gefullt.

Uber die EigenschaRild fiir Navigationsfehlekdnnen Sie nach demselben Prinzip ein Bild fiir den
Fall eines Navigationsfehkeim Browser £. B.HTTP 404 not found) hinterlegen. In der Eigenschaft
Hintergrundfarbe fir Navigationsfehletegen Sie die dazugehorige Farbe fédternativ zum Bild
haben Sieauchdie Moglichkeit Uber die Eigenschaitebseite bei Navigationsfehler anzeigeine
bestimmte Webseite anzeigen.

Weiterhin kdnnen Sie ein Bild anzeigen lassen, wahrend eine Seite geladen wird. Dieses legen Sie tber
die Eigenschaild wahrend die Seite ladidie dazugehdrige Farbe Ubdintergrundfarbe wahrend
die Seite ladj fest.

Alternativ kbnnen Sie das Laden einer Seite auch Uber ¢=/|Ladeanimation
Sichtbar ¥

Ladeanimation signalisieren. Klappen Sie hierzu Stil Linien .
H H H o Rechteck anzeigen v

Eigenschaftadeanimationtiber das# Symbol auf, um alle "\ """ CJerrrrr

darunter befindlichen Eigenschaften anzuzeigen. Um Farbe 1 [_]#BFE0F3

. . .. . . Farbe 2 [ #2897D6
Ladeanimation zu aktivieren, setzen Sie den Haken in  |max anzeigedauer (Sekunden) |5

EigenschafSichtbar Die maximale Anzeigedauder Ladeanimatiorkbnnen Sie in der Eigenschaft
Max. Anzeigedauer (Sekunderigstlegen. Bei einer Eingabe von 0 Sekunden wird die maximale
Anzigedauer nicht bertcksichtigl, h.die Ladeanimation wird erst dann nicht mehr angezeigt, wenn
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die Seite vollstandig geladen wurdaber alle weiteren Eigenschaften konnen Sie die Darstellung der
Ladeanimation festlegen.

TouchFunktionen einstellen

In der WebView unter Android und imternet Exploremunter  Touch v

. . . Touch-Gest vie im Int t Expl
Windows (siehe EigenschafBrowser zur Darstellung del th:zh Sfmﬁnm e B v
Webseitg, kdnnen Sie zusatzlich Einstellungen zum Touch vornehmeDEREChromiun) und Edge

(WebView2unter Windowssind die ToucHrunktionenimmer aktiv).

In derEigenschafTouchstellen Sie ein, ob die Tougtunktioren aktiviert sein so#n. Unter Windows
im Internet Explorer kdnnen Sie zuderel die EigenschaffouchGesten wie im Internet Explorer
die Gestensteuerungenwie z.B. WischenScrollen undZoomen (mit zwei Fingern) aktivieren.
Alternativ dazu kénnen Sie auch nur desuch Scrolaktivieren.

Virtuelle Tastatur

Uber die Eigenschaltirtuelle Tastaturhaben Sie die Moglichkeit dem Nutze |virtuelle Tastatur [

am Bildschirm eine virtuelle Tastatur zur Verfligung zu stellen, falls z. B. keine physikalische Tastatur
am PC vorhanden ist. Die virtuelle Tastatur wird immer dann eingeblendet, wenn der Nutzer ein Text
Eingabefeld per Touch (oder Maus) fokussiert. Vstlder Nutzer das Feld wieder, wird die virtuelle
Tastatur ausgeblendet. Weitere Einstellungsmdglichkeiten zur virtuellen Tastatur finden Sie unter
Virtuelle Tastatur

Scrollbars anzeigen

Mit aktivierter EigenschafScrollbars anzeigekdnnen Sie in lhren Web |[scrolibars anzeigen [

Inhalten ScrolLeisten mit anzeigen lassen. Bitte beachten Sie, dass auch wenn diese Eigenschaft
aktiviert ist, die ScrolLeisten nur dann sichtbar sind, wenn dies die aktuell aufgerufene Webseite
zulasstBitte beachten Sie, dass diese Eigenschatft unter der Zielplattform Android nicht zur Verfiigung
steht. Unter diesesind die Scrollbarso langenicht sichtbar, bis der Nutzer die Seite per Touch scrollt.
Hierbei werden die Scrollibaflr kurze Zeit eingeblendet.
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Zoom und Verschiebung der Webseite

Uber die EigenschaftenX-Verschiebung (Pixelund Y-Verschiebung i*erzgilc:;ibngn(gpif;; ;

(Pixel) kbénnen Sie die Darstellung der Webseite pixelgenau |v-verschiebung (Pixel) |0

verschieben. Geben Sie hierzu einfach die Anzahl der Pixel ein /rmore=" o

welche die Darstellungn die gewinschte Richtung verschoben werden soll. Sie haben somit die
Mdglichkeit eien bestimmtenBereichauf einer Website in den Vordergrund zu stelldid. h. der
eingestellte Bereich der Webseite wird als Ausgangspunkt angezBite® beachten Sie, dass diese

Funktion nur dann aktiv istyenn der Haken in der Eigensch&f-Verschiebung aktigesetzt ist.

Mittels der EigenschafZoom (Prozent)haben Sie die Mdoglichkeiden Inhalt der Webseiten
vergroRRert bzw. verkleinert darzustellen. Eine Angabe von 100% stellt die Webseiten in OriginalgroRle,
200% doppelt so grof3 und 50% halb so grof3 dar. Mit der Eigengehatoomkdnnen Sie aul3erdem
bewirken, dass die GréRRe der Webseite unabhéngig von der Auflésung des Dispialyal{HD oder
UltraHD) immer gleich grol3 dargestellt wird (unter BerlicksichtigundeigmschafZoom (Prozent)

Bitte beachten Sie, dass die Anderung des Zooms unter der Zielplattform Android nicht unterstiitzt
wird.

Begrenzung; Anzeigebereich zuschneiden

Uber die EigenschaRegrenzundgonnen Sie den Anzeigebereics|segrenzung S0px, 100px, Opx, Opx

der WebseiteanpassenKlappen Sie hierzu die Eigenschaft Gt gpen ey 100

das # Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaft EE::;S((PEZT)U E

anzuzeigen. Sie kénnen nun fir die linke, obere, rechte und untere

Kante dedVebbrowsersine positiveAnzahl in Pixel angeben, um welche thdralt verschoberbzw.
erweitert wird und somit den Anzeigebereider WebseitezuschneidenBitte beachten Sie, dass die

Begrenzung des Anzeigebereichs unter der Zielplattform Android nicht unterstitzt wird.

Popups

StandardmaéRig sind Popienster oder das Offnen eines neuen Ta=|Popup-Fenster

im Webbrowser nicht erlaubt. Um diese zu erlauben, klappen Sie ;zﬁﬂféﬂfounbt
EigenschafPopupFensteriiber das# Symbol auf und setzen den Haken in der Eigens&taitips
erlaubt. Popups werden inselbenWebbrowserElementin voller GréRe dargestellt. Um ein Popup
wieder zu schliel3en, wird ein Schli&@gmbol oben rechts im Webbrowser eingeblendet, welates
Nutzer per Touch oder Mawmnklicken kannUber die EigenschaBichliebutton kénnen Sie hierfir
auch ein eigenes Bild hinterlegeBitte beachten Sie, dass Popups unter der Zielplattform Android

nicht unterstutzt werden.
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Webseite drucken

Uber die Eigenschafiruckenkdnnen Sie das Drucken von Webseite= prucken

zulassen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft (ibe# dagmbol auf oo ¥

und setzen den Haken in der EigenscBatickenerlaubt. Der Druck kann entweder Uiber die Webseite
selbst ¢. B.uber einen DruckeiiLink auf der Seite) oder tber dBstton-Elementin DSSHOWhit der

Foy1 G A2y 6o 5INGEO Syl a i audhBuNdod per Butioh Susfithren

Falls Sie de@EFChromiun) zur Darstellung der Webseiten verwenden, kénnen Sie zudem uber die
EigenschaftDruckvorschau aktiviererdas Drucken von PEPBokumenten tber den Webbrowser
ermoglichen(vorausgesetzt die Eigensch&hromiumPDFErweiterung aktivierenist gesetzt) Bei

aktivierter Eigenschaft wird bei Touch bzw. Klick auf das Drusierbol die Druckvorschau angezeigt,

Uber welcheu.a. der Drucker ausgewahlt bzw. der Druckvorgang gestartet werden kann. Alternativ
kénnen Sie den Druckvorgang auch UberBagon-ElementA y 5{ { | h2 YA G RSNJ Cdzy{ i
ausldsen (siehe audkunktion per Button ausfihrén

Bitte beachten Sie, dass d&suclen (auRer in der Druckvorschaitiper den als Standarddrucker
eingestellten Drucker in Windows erfolgt. Diesen kdnnenirsMindowsunter Systemsteuerung>
Geréate und Druckeindern.In der Zielplattform Android wird das Drucken nicht unterstitzt.

Dokumente herunterladen und anzeigen

Mit der EigenschaftDokumente =\ Dokumnente herunterladen und anzeigen

herunterladen und anzeigen Zielelement (zur Anzeige der heruntergeladenen Datei) DocumentViewerl «
Whitelist mit Dateiendungen, welche angezeigt werden dirfen |.pdf,.docx, .xlsx,.pptx

kdnnen Sie das Herunterladen un Blacklist mit Dateiendungen, welche nicht angezeigt werden dii

Anzeigen von Dokumenten tiber ei Chromium-PDF-Erweiterung aktivieren

zugeordnetes Element ermdéglichen (Z®kument Viewex. KlappenSie hierzu die Eigenschaft tber
das® Symbol auf unavéhlenin der Eigenschaffielelementdas entsprechende Element aus, in dem
das heruntergeladene Dokument angezeigt werden soll.

Uber die Eigenschaftewhitelist und Blacklistkonnen Sie kommagetrennt Dateiendungen angeben,
welche Sie vom Downloathd Anzeigerin- bzw. ausschliel3en mochten.

In der EigenschafthromiumPDFErweiterung aktiviererkdnnen Sie angegeben, ob zur Anzeige von
PDFDateien der im Chromium integrierte PDkewer verwendet werden soll. Mdchten Sie
stattdessen derPDFViewer von DSSHOW verwenddiigen Sie ein neues PDF Vies#ement hinzu
und ordnendiesen Ubedie EigenschafZielelementzu.Unter der Zielplattform wird die Anzeige von
PDFs im Webbrowser nicht unterstitzt.

Bitte beachten Sie, dass diese Funktion zum Herunterladen und Anzeigen von Dokumente@BEr im
(Chromiun) und Edge (WebView2r Verfligung steht (siehe Eigensctizbwser zur Darstellung der
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Webseitg. Im Edge (WebView2) werden RDRteien immetnnerhalb des Browsew@ngezeigtin der
Zielplattform Android wird das Herunterladen und Anzeigen von Dokumenten nicht unterstutzt.

Sicherheit

Unterhalb der Eigenschaft Sicherheit, kdnnen ${=|sicherheit
. . . Zertifikat: bl i i
sicherheitsrelevante Einstellungen vornehmen. Klapp = 2= =" S100eEt

Cookies laschen nach Time out

Sie hierzu die Eigenscha&icherheitiber das* Symbol Cache loschen nach Time out
Verlauf laschen nach Time out

auf, um die darunterliegenden Eigenschaften anzuzeige ggeqenene URLs loschen nach Time out

<€ L€

Uber die Eigenschafertifikatsprobleme ignorierenkonnen Sie bewirken, dasseim Aufruf von
verschlisseltenSeiten (https://), evtl. vorhandene Zertifikatsprobleme ignoriert werde8omit
konnen Sie beispielsweise den Aufruf von Seiten mit selbst signierten Zertifikaten zuBsgen.
beachten Sie, dass diese Funktion unter der Zielplattform Android nicht unterstitzt wird.

Wenn Sie Webseiten anzeigen mdchten, welche personalisierte Funktionen enthalten Bidiegin,
Warenkorb, etc.)empfehlen wirlhnen die folgenden Sicherheitseinstelluren im Webbrowser zu
aktivieren.Um diese Funktionen nutzen zu kénnen, missen Sie in der EigenEohaibut (Sek.gine

Zeit in Sekunden angeben, nach der (falls keine Aktivitat mehr durch den Nutzer erfolgt) automatisch
auf die Startseite (hinterlegt in der Eigenschafiresse zurlicknavigiert wird.

Uber die Eigenscha@ookies loschen nach Time owranlassen Sie das Loschen samtlich erstellter
Cookies nach einem Time out. Dadurch werden unter anderem auch diverse Sessloes entfernt,
welchez. B fir AccountLogins oder Warenkorbengelegt wurden

Die Eigenschaftache I6schen nach Time oog¢wirkt das Léschen von zwischengespeicherten Daten
wie besuchte Webseiten und Bilder.

Durch das Setzen der Eigenschafrlauf I6schen nach Time owteranlassen Sie das Léschen der
gespeicherten Adressen der besuchten Webseiten. Normalerweise werdenimlidgz®wserVerlauf
gespeichert.Bitte beachten Sie, dass diese Funktion nur im Internet Explorer zur Verfligung steht
(siehe EigenschaBrowser zur Darstellung der Websgite)nter der Zielplattform Android wird dies
nicht unterstitzt wird.

Uber die EigenschafEingegebene URLs loschen nach Time &ihnen Sie das Loscheter
eingegebenenAdressen bewirken. Diese kdnnten ansonsten als Vorschlag in der Adresszeile des
Internet Explorer erscheineBitte beachten Sie, dass auch diese Funktion nur im Internet Explorer zur
Verfigung steht (siehe EigenschBitowser zur Darstellung der Webs@itenter der Zielplattform
Android wird dies nicht unterstitzt wird.
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Erweiterte Eigenschaften

Uber die Eigenschaltrweitertkonnen Sie weitere = Evetert

Hardwarebeschleunigung aktivieren v

Einstellungen fur das WebbrowsEtement — |zuariff auf externe Gertite eriauben (Ka

. . . . HTTP-Header Accept text/html, application/xhtml+xml,applic
vornehmen. Klappen Sie hierzu die E|gen5cr HTTP-Header Accept-Language de,en-Us;q=0.7,en;q=0.3
Uber da‘=+ SymbOI an um d|e darunter”egende\ HTTP-Header User Agent Mozilla/5.0 (Windows NT 10.0; Win64

Cookies 2 Eintrége

EigenSChaften anzuzeigen. JavaScript-Dialoge anzeigen

JavaScript ausfiihren 1 Eintrag
Kommandozeilenparameter 2 Eintrage

In der Eigenschaft Hardwarebeschleunigung  |<onsole in das DSSHOW-Log schreiben

Chrome Erweiterungen nutzen W
aktivieren konnen Sie festlegen ob flr di¢ |chrome Erweiterungen konfigurieren .
Darstellung der Webseite die Hardwarebeschleunigung der Grafikkarte @kENdgrt werden soll.
Dies kann die Performance der Darstellung von Videos, Animationen, usw. auf Webseiten verbessern.
Unter der Zielplattform Android kann diese Einstellung nicht geadndert werden. Normalerweise wird

unter Android die Hardwarebeschleunigung in der WebView verwendet.

Uber die EigenschaZugriff auf externe Gerate erlauben (Kamera, Mikrofon, etednnen Sie den
Zugriff auf externe Gerate (Kamera und Mikrofon) fir Webseiten erlauBitte beachten Sie, dass
diese Eigenschaft unter der Zielplattform Android nicht eingestellt werden kann.

Mit der EigenschafT extfokus(nur Internet Explorer, siehe EigenschBfowser zur Darstellung der

Webseitg geben Sie an, ob Texte auf der Webseite fokussiert werden kénnen. Wenn beispielsweise
alfAO1O0INBaG . AfRSNI IFdZF RSN 2S06aSA0S @2NXKIyRSyYy &.
das automatische Fokussieren von Bildglurch eine rechteckige Markierungerhindern Bitte

beachten Sie, dass die Option nicht immer Wirkung zeigt undbaéngig von der Gestaltung der

Webseite istBitte beachten Sie, dass diese Funktion unter der Zielplattform Android nicht unterstiitzt

wird.

In der EigenschatiTTPHeader Accepkdnnen Sie einen individuellen Text fir die Axtegeile im
HTTPHeader angebendie bei einem Aufruf an den Webservi@bertragenwird. Manche Web
Anwendungen werten diesAngabe aus und reagieren darauf mit unterschiedliciégb-Inhalten.

Wenn Sie diese Angabe leer lassen, wird die Aegapabe*/* (bertragen, welche standardmafig
beim eingebetteten Internet Explorer verwendet wird. Der Internet Explorer selbst verwendet
meistens die Angabtxt/html, application/xhtml+xml, */* . Tragen Sidiese Angabe ein, wenn Sie

das gleiche Verhalten, wie beim Internet Explorer wiinschen. Mehr Informationen zum HTTP finden
Sie auch untewikipedia Bitte beachten Sie, dass diese Funktion unter der Zielplattform Android nicht
unterstitzt wird.

Uber die EigenschatiTTPHeader Acceptanguagekdnnen Sie einen individuellen Text fiir die
AcceptLanguage&Zeile im HTTHPleader angeben, die bei einem Aufruf an den Webserver tbertragen
wird. Uber diese kénnen Samgeben, welche Sprachen akzeptiert werden wetthe Gebietsschema
Variante bevorzugt wirdVenn Sie die Angabe leer lassen, wird die standardmalidig im Betriebssystem
eingestellte Sprache verwendeBitte beachten Sie, dass diese Funktion unter der Zielplattform
Android nicht unterstttzt wird.
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Mit der EigenschafHTTPHeader User Agerkénnen Siesinen eigenerser Agentangeben.Dieser
enthadlt Informationen Uber den verwendeten Browser, Betriebssystem, usw., welche an den
Webserver der aufzurufenden Seite lbertragen werdsaahe hierzu auch User Agent auikipedi.
Manche WebAnwendungen werten diese Angabe aus und geben unterschiedlichelnlialie
wieder . B.eine fir Smartphones optimierte Webseite). Wenn Sie die Angabe leer lasserdigvird
standardméaRige User AgeAngabe des Internet Explorer Ubertragditte beachten Sie, dass diese
Funktion unter der Zielplattform Android nicht unterstutzt wird.

In der EigenschafCookieshaben Sie die Mdéglichkeit eine Liste von Cookies anzugeben, welche von
DSSHOW beim Aufrufen der Webseite automatisch Ubermittelt werden. Dadurch kdnnen Sie z.B.
Einstellungen in der Webseite anpassen (z.B. Sprachauswahl oder-BankierEinstellungen)phne

RASAaS @2Nlo NoSNI RAS 2 So aSekinfenalkhNGodkiesicSdken, indeédni I Sy
Sie das Ablaufdatum des jeweiligen Cookies einfach in die Vergangenheit &iteebeachten Sie,

dass diese Funktion nur Irf@EF Chromiunm) und Edge (WebView2ur Verfiigung steht (siehe
EigenschafBrowser zur Darstellung der Websé@ite

StandardmaRig verhindert DSSHOW aus Sicherheitsgriinden das Anzeigen von J@iabBg@ot
(alert, confirm, prompt). Falls diese Dialoge dennoch angezeigt werden sollen, kbnnen Sie dies lber
die EigenschaflavaScripDialoge anzeigemktivieren.

Uber die EigenschaftJavaript ausfuhrenkonnen Sie fir bestimmte SeitelavaScripangeben,
welcher von DSSHOW naclem Laden der Webseite ausgefuhwird. Dadurch kdnnen Sie
beispielsweise bestimmte HTMHlemente ein oder ausblendenEffekte wie z.B. automatisches
Scrollen hinzufigen oder Daten in den lokalen Speicher (localStorage) schreiben.

In der EigenschaKommandozeilenparametekdnnen Sieine Liste von Kommandozeilenparameter
angeben, welche vorab &EF (Chromium) oder Edge (WebViei®rgeben wirdDa beide Browser
auf Chromium basiererkonnen Siedadurch z.B. bestimmte ChromiusReatures aktivieren bzw.
deaktivieren. Eine Liste mdglicghe Parameter finden Sie z.B. unter
https://peter.sh/experiments/chromiuracommandline-switches/ Bitte beachten Sie, dass diese
Funktion unter der Zielplattform Android nicht unterstitzt wird.

Mit der EigenschaftKonsole in das DSSHOMég schreibenkénnen Sie die WeKonsolen des
Webbrowsers in das DSSHQWY umleiten, was z.B. fur das Debugging hilfreich sein kann. Uber die
Tastenkombination Strg+Shift+F11 im Prasentationsmodus kénneru&endie LogMeldungen in
einem Fenster live anzeigen lassBiite beachten Sie, dass deEigenschaft nur il@EFChromium)

und Edge (WebView2ur Verfligung steht (siehe EigensctBidbwser zur Darstellung der Websgite
Unter der Zielplattform Android wird diese Funktion nicht unterstitzt wird.

Uber de Eigenschaf€hromeErweiterungen nutzernaben Sie die Moglichkeit Chrome Erweiterungen

zu nutzenBei Aktivierung dieser Eigenschaft, wird unterhalb die EigensCiaftmeErweiterungen
konfigurieren SA Yy 3So0f SYRSGXZ NoOoSNJ St OKS 00 SAFensterizr{ | dzF
Konfigurationgedffnet wird. In diesem kdnnen Sie lUber den Chrome Web Store die gewtlinschten
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Erweiterungen installieren. Bitte beachten Sie, dass bei aktivierter Eigen€ttrafhe Erweiterungen
nutzen nur ein Webbrowser pro Screen verwendserden kann Bitte beachten Sie, dass diese
Eigenschaft nur im CEF (Chromium) zur Verfligung steht (siehe EigeBsohattr zur Darstellung der
Webseitg. Unter der Zielplattform Android wird diese Funktion nicht unterstitzt wird.

Mit der EigenschafSingle Sign On uber das angemeldete Windeianto ermdglicherkdnnenSie
festlegen,ob automatisch ein Singl8ign On (SSO) unter Verwendung degemeldeten Windows
Kontomit Azure Active Directory (AAD) Ressourader in Welseiten, welche ein Microsefccount
verwenden, ermdglicht werden soll. Bitte beachten Sie, dass diese Eigenschaft nur im Edge
(WebView2) zur Verfligung steht (siehe EigensdBaftvser zur Darstellung der Websgitgnter der
Zielplattform Android wird diese Funktion nicht unterstitzt wird.

Authentifizierung

Werden auf der aufzurufenden Webseite Zugangsddiendtigt, =|authentifizierung

kénnen Sie diese unterhalb der Eigenschatfithentifizierung Akt v
. . . . . . Benutzername user
eintragen. Setzen Sie hierzu die Eigenschédtiv und geben Passwort

Benutzernameund Passwortein.

Bitte beachten Sie, dass hier lediglichdiETPAuthentifizierung unterstitzt wird. Authentifizierungen
z.B. Uber HTMEormularewerden nicht unterstiitzt.

Proxy-Server

Informationen zu Einstellungeines ProxyGervers finden Sie unt@®roxyServer

Transparenz

Uber die Eigenschaftlphalegen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alph#/ert von 0% ist das Element vollstandig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.

Bitte beachten Sie, dass die EigehaftAlphaunter der Zielplattform Android nicht unterstutzt wird.
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6.6.6 Text Scroller

Mit dem Text ScrolleElement kénnen Sie ™= JB=E 5
Laufschriften an einer bestimmten Position ai .
dem Display anzeigen. Ziehen Sie hierzu mit ( ST L <
Maus dasText Scrolleticon§z aus der I H S
LISte der Elemente auf das DISplay : < Hei}:vtl;;np;;\inhen um den Text zu bearbeiten. j & : F;IEW
C
- App Player
1 IS A Q
Uber das EignschaftsFenster konnen EEEEmmms S B
Sie den Text Scrollerund dessen :omommsiss q
Immer im Vor ergrun:
Darstellung anpassen. Klicken & ;&2 o
. . Breite (Pixel) 608
hierzu auf daJext ScrolleElementim e
Display, um die Eigenschaften ir (i 5
. . Alpha (Prozent) 100
Eigenschafté-enster anzuzeigen bzw =
dort zu andern. e R T
# | Schriftart (nur Plain-Text) Tahoma, 24pt, #000000
Zoom (Prozent) 100
In den folgenden Abschnitten werdel 5?2'522&5?Zi”fmiiiifim 7 b O o e uncer oot
Geschwindigkeit 2 :
die Eigenschaften und deren Wirkun 2ressmisetmimeass

genauer erlautert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie untéigenschaften fir Darstellungselemente

Text und Textdarstellung

In derEigenschaffextkbnnen Sie den Teger Laufschrift |Tex
. ) . . Sprach-1D -
andem. KIleerS|e h|erZU a.uf den ButtC s um daS Text Dateiname [ URL Text\textscroller.od ... | X

Daten-Datei / URL (XML / JSON)

Eingabefenster zu 6ffnen, in dem Sie den Text anpas  ausiseren nach sek. (nur bei uris) |60

= | Schriftart (nur Plain-Text) Tahoma, 24pt, #000000
konnen' Zoom (Prozent) 100
Freiraum am Ende des Textes ¥
Im Eingabefenster haben Sie die Moglichkeit den T/ lenmzeichen beimehreren Zeilen |- M

SYGigSRSNI YAlG 2RSNJ 2KyS C2NXI GASNHzy3ISy 1Tdz 3Sadl
SYGaLINBOKSYR awAOK ¢SEGa O0YAG C2NXYIGASNHzy3ISyon 2
beachten Sie, dass bei Texten rRibrmatierungen die Eigenschafchriftart (nur PairText) im
Eigenschaftsfenster des TextrollerElements nicht gedndert werden kénnen.
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Ly RS NJ eDaritalling Mal®k Sieozusatzlich die Moglichk [shapes (emojs, etc. zeichnen, langsamer) [/

Shapes innerhalb des Textes anzuzeigen. Dadurch kénnen z.B. Emojis dargestellt werden. Um die
Anzeige von Shapes zu aktivieren, setzen Sie die Eigensthaftes (Emojis, etc. zeichnen,
langsamer) Bitte beachten Sie, dass die Performance bei der Darstellung von Text mit Shapes
langsamer ist.

Falls Sie Mehrsprachigkeit in lhrem DSSH®&Wjekt verwenden, kdnnen Sie den darzustellenden Text
Uber eine ID in der Eigensch&prachID festlegen. Der Text wird dann in Abhéngigkeit der aktuell
ausgewahlten Sprache angezeigt (siehe hierzu Metirsprachigkeit

Mochten Sie dagegen den Text aus einer Datei oder Uber eine URL anzeigen, geben Sie den
entsprechenden Dateinamen der Textdatei (.txt) oder die URL in der EigensekafDateiname/

URLan. Befindet sich die Textdatei lokal auf der Festplatte, auf einem Netzlaufwerk oder im
Verzeichnis eines Synchronisationstoasg.OneDrive oder Dropbgxund wird dieser wahrend der
Prasentation geéandert, erkennt dide8SSHOWINnd zeigt den aktualisierten Text an, sobald die
Laufschrift mit dem vorherigen Text vollstagdiurchgelaufen ist. Somit kdnnen Sie den Text auch aus
der Ferne Uber das Netzwerk oder Internet &ndern.

Fa”s d|e Textdate| Ieer Oder n|Cht Vorhanden i:— Aktion ausfiihren, falls Textdatei leer oder nicht vorhanden

.. . . . . . Element ausblenden v
kbnnen sie eine bestimmte Aktion ausflhre |sceenwechsel durchfihren Textdatei-Leer
lassen. Klappen Sie hierzu die Eigensdiifon ausfihren, falls Textdatei leer oder nicht vorhanden

Uber das+* Symbol auf und stellen die gewiinschte Aktion ein.

In der Eigenschafdaten-Datei / URL (XML / JSOKjynnen Sie eine XMbder JSONDatei angeben,
aus der bestimmte Informationen innerhalb lhres Textes angezeigt werden kdénnen. Im Abschnitt
Daten aus eine XMUUSONQuelle anzeigewird diese Funktion genauer erlautert.

Wenn Sie eine URL als Quelle fir den Text angeben, kbnnen Sie lber die Eigéibchbdieren

nach Sek. (nur bei URLsjne Zeit in Sekunden angeben, nach welcher der Text (seit dem letzten
Download) erneut heruntergeladen werden soll. So kénnen Sie beispielsweise immer aktuelle
Informationen tber einen Webserver anzeigen lassen. Bei einer Angabe von 0 Sekunden bzw. bei
lokalen Textdateien wird diese Funktion nicht durchgefihrt.

Uber die Eigenscha&chriftartlegen Sie Art, GroRRe, Stil und Farbe der Schrift fest. Klappen Sie hierzu
die Eigenschaft Gber dé&s Symbol auf oder 6ffnen Sie das Schriffarlogfenster Gber den Button

=/, um die Schriftart zu &ndernBitte beachten Sie, dass die Schriftart nur bei Texten ohne
Formatierungen (Nur Text) Uber das Eigenschaftsfenster gedndert werden kann.

Die Eigenschazoom (Prozentgibt den Vergrol3erungsfaktor fur die Darstellung des Textes an.

Wird in der Laufschriftdas Textendeerreicht, begimt DSSHOWJen Text wieder von Anfang
anzuzeigenMit der EigenschafEreiraum am Ende des Text&8nnen Sie festlegen, ob am Ende der
Lauschrift ein Freiraum in der Breite des Text ScrelEmentes dargestellt werden satiderdas Ende
und der Anfang deSexesunmittelbar Gberlaufen.
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Zeilenumbriche werden in der Laufschrift nicht dargestellt. Stattdessen werden diese vom Text
Scroller durch ein Trennzeichen ersetzt, wekBé&in der Eigenschafffrennzeichen bei mehreren
Zeilenauswahlen odedurch ein eigenes festlegen kénnen.

Datum und Uhrzeit im Lauftext anzeigen

Im Text Scrollehaben Sialie MAglichkeit,durch Setzen von Platzhaltern im Text das aktuelle Datum
bzw. die aktuelle Uhrzeit anzeigen zu las$2ip. Platzhalter werden dabei wie folgt angegeben:

Aktuelles Datum: $date$ bzw. $date([Format])$
Aktuelle Uhrzeit: $time$ bzw. $time([Format])$

BeispielText1:

Heute ist der $date$. Die aktuelle Uhrzeit ist $time$ Uhr.

A Wahrend der Prasentation angezeigt:

Heute ist de25.03.20T. Dieaktuelle Uhrzeit ist 8:35 Uhr.

BeispielText2:

Heute ist der $date(dd. mmm yyyy)$. Die aktuelle Uhrzeit ist $time(hh:nn:ss am/pm)$.

A Wahrend der Prasentation angezeigt:

Heute ist de25. Mrz2017. Die aktuelle Uhrzeit i€13:35:25 pm

FolgendeKiirzelim DatumUhrzit-Format kénnen eingesetzt werden

Kirzel Wird ersetzt durch

d Tag als Zahl ohne fiihrende NuHl31).

dd Tag als Zahl mit fuhrender Null (31).

ddd Wochentag als Abkirzung (M<gon).

dddd Wochentag ausgeschriebéiMontag-Sonntag).
m Monat als Zahl ohne fiihrende Null{2).
mm Monat als Zahl mit fihrender Null an (Q2).
mmm Monat als Abkirzung (Jdbez).

mmmm Monat ausgeschrieben (JanuBezember).
yy Jahr zweistellig (G09).

yyyy Jahrvierstellig (00060999).

SignApgGmbH & CoKG

117



DSSHOW Digital Signage Software

6. Designer
h Stunde als Zahl ohne filhrende NuH28).
hh Stunde als Zahl mit fihrender Null (@28).
n Minute als Zahl ohne fihrende Null§@).
nn Minute als Zahl mit fihrender Null (€8D).
S Sekunde als Zahl ohne fuhrende NOi69).
SS Sekunde als Zahl mit fihrender Null {29).
12-StundenZeitanzeige fur ein vorhergehendes h oder hh.
am/pm . . . . o
Zeigt vormittags "am" und nachmittags "pm" an.
Beispiele:
1 $date$ A 08.03.207
1 $date(d. mmmm yyyy)$ A 8. Marz 217
1 $time$ A 13:49
1 $time(hh:nn:ss)$ A 13:49:12
1 $time(ham/pmn)$ A 1pm 49

Das aktuelle Datum bzwdie aktuelle Uhrzeit kbnnen Sie auch mit dem Uhredement darstellen
(siehe hierzihrzeil).

Geschwindigkeit det.aufschrift

Die Geschwindigkeit, mit der sich der Lauftext bewe |ceschwindigkeit 2

konnen Sie mit der Eigensch&@eschwindigkeifestlegen, ~*"% eshwindgkeitan Honttorfrequenz iy

Dabei geben Sie die Anzahl der Pixel an, mit der sich die LaufbehjgtiemBildaufbau(Frame)des

Text Scroller nach links bewegtrobieren Sie am besten verschiedene Geschwindigkeiten (1, 2, usw.)
aus, um zu sehen, welche lhrem Text den besten Lesefluss ermdglicht.

Uber die EigenschafBinde Geschwindigkeit an Monitorfrequenzstellen Sie ein ob die
Geschwindigkeit des Lauftextest der Monitorfrequenzsynchronisiert werden solDadurch entsteht
eine flussigere Bewegung des Lauftextes (siehe "ectikale Synchronisatiowikipedig.

Bitte beachten Sie, dass diese Einstellung unter Android nicht zur Verfligung steht. Unter Android ist
die vertikale Synchronisation immer aktiv
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Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe legen Sie die |wntergrundgfarbe [ Jerrreer

. . . . . Transparent Keine -
Hintergrundfarbe im Text Scroller fest. Klicken Sie hierzu auf Alphap(Prozent) 100
Button |..|, um das Dialogfenster zum Einstellen der Farbe zu 6ffnen. Alternativ konnen Sie die Farbe

auch direkt im Eigenschaftsfeld als HFNdrbcode eingeben.

Weiterhin ist es moglich den Hintergrund unter dem Element anzeigen lassen. Hierfir kdnnen Sie in
der Eigenschaftransparentfolgende Einstellungen vornehmen:

1 Keine Der Hintergrund wird mit der Hintergrundfarbe gefillt.

9 Nur Hintergrundbild darstellenEs wird lediglich der Bereich des Seitenhintergrunds
dargestellt (Seitenhintergrundfarbe unbild). Diese Einstellung wird unter der Zielplattform
Android nicht untersttzt.

1 Alles unterhalb des Elementes darstellen (langsam$ wird alles unterhalb des Elementes
dargestellt (Elemente und Seitenhintergrundfarbe bavild). Bitte beachten Sie, dass diese
Einstellungen die Performance der Darstellung der aktuellen Seite beeintrachtigen kann.

Uber die Eigenschaftlphalegen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alph#ert von 0% ist das Element vollstdndig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.
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6.6.7 App Player

Mit dem App PlayeElement haben Sie die®="

Mdglichkeit, Anwendungen in lhre
DSSHOWPrasentation einzubinden.
Hiebei kbnnen Sie entweder eine Exe
Datei oder eine Universal Window.
Plattform (UWPApp (ab Windows 8%.B.
aus demMicrosoft Storeeinbinden

DSSHOW startet die von
gewilnschte Anwendung und positioniert

ein ausgewabhltes Fenster der Anwendung innerhalb des App Fidgmentes.

lhnen -|:

App Player

Hier doppelklicken, um die Applikation zu bearbeiten

Flashplayer

<

App Player

Textsaoler

N W

Tagesschau

RSS-Reader

Bitte beachten Sie, dass der App Player nur in der Zielplattform Windows zur Verfugung steht.

Um den App Player zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das App-letay&_ aus der Liste

der Elemente auf das Display.

Uber das EigenschafBenster konnen Si
die zu startende Applikation und desse
Darstellung anpassen. Klicken Sie hier
auf das App PlaydElement im Display,
um die Eigenschaften im Eigenschaft
Fenster anzuzeigen bzw. dort zu andern:-

In den folgenden Abschnitten werden di
Eigenschaften und deren Wirkuny
genauer erlautert.

' Eigenschaften - App Player

b}

Sichtbar

Sichtbar in Abhangigkeit von
Immer im Vordergrund

X (Pixel)

Y (Pixel)

Breite (Pixel)

Héhe (Pixel}
Seitenverhaltnis einhalten
Alpha (Prozent)

#l| Begrenzung

App. Position

#| Applikation

Dokumenteniiberwachung

¥ Alle Eigenschaften anzeigen

AppPlayerl
Ld

112
620
624
390

100
Opx, Opx, 0px, Opx
0px, Opx, 0px, Opx

Keine Dokumente

*| Hier doppelklicken, um die Applikation zu bearbeiten

App Player

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Position & GroRRe) finden Sie untéigenschaften fliDarstellungselemente

Applikation einbinden

Uber die Eigenschaff\pplikation konnen Sie die in der=Appikation

Prasentation

darzustellende Anwendung angeben u

konfigurieren. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft Uber*da

Symbol auf,

offnen:
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um die darunterliegenden
anzuzeigen odeklicken Sie auf den Buttqgr... um folgendes Dialo§enster

Applikation
Parameter
Fensternamen
Klassennamen

Eigenschaft w enweitert

dsgame. exe

dsgame.exe
-i -d "C:\Spiele Daten\dsgame-
DSshowMemoPuzzleGame_412
TGameControl

zur Konfiguration zu
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Applikation auswahlen x
Allgemein

Applikation

Applikation: ‘dsgame.exe |

Parameter: ‘-1 -d "C:\Spiele Daten'dsgame-data.cfg |

Werwenden Sie SDOCIDS (aus der Starten
nilberwachung), um bestimmte Dokumente
beim Aufruf der Applikation einzubeziehen,

Fenster suchen

Fensternamen [psshowMemaPuzzieGame_41293821 |

Klassennamen [rGamecontrol ‘

[ Unterfenster und Steuerslemente einbeziehen
[[] Hauptfenster ausblenden

=

Ziehen Sie das Fadenkreuz mit der Maus auf das Fenster der Applikation, um deren Fenster- und
Klassennamen Reduzieren Sie den Namen auf Schlagwirter, iiber die sich das Fenster

jeweilig en vorkommen. n Sie
Dokumentennamen in Fenster- bzw. Klassennamen zu identifizieren.

Ok Abbrechen

Im Bereich Applikation legen Sie die zu startende Anwendung fest. Hietreen Siem Eingabefeld
a! LILIX A 1nPladl éng BateiRedne ddixeDatei oder den Namen der UWADp ein Verwenden
Sie den Buttor. ~ , um dieApplikationtiber einen Suchdialog auszuwahl&itte beachten Sie, dass
UWRApps erst ab Windows 8 zur Verfligung stehen.

«0SNJRIFA 9AY3AFIo6STFSER at | NIOEDWRBANTS je BaShoERsfellyndiaBchRA St
Datei oder URJ)welche Sie an die auszufihrende Anwendung Ubergeben modcAteR.arameter

kénnen SieauchPlatzhalter fir ein Dokument aus der Dokumenibarwachung mit angeben (siehe
auchDokumentenitberwachur)g Setzen Sie hierzu die Dokumébt zwischen zwei Dollarzeichen an

die gewiinschte Stelle in der Parameterangabe.

Beispiel-i -p $13%

Die Angabe $13$% wird beim Starten der Anwendung durch den Dateinamen des Dokumentes mit der
ID 13 ersetzt und wird dadurch beispielsweiseizp C\Daten spielstand.dat

YEAOLSY {AS ydzy I dZF RSy .dziti2y o{dFNISYyas dzy RAS

LY .SNBAOK aCSyaiSNI ddzOKSyda 3IS6Sy {AS RAS LyT2I
gestarteten Anwendung 6ffnet und in lhrer Prasentation mit dargestellt werden soll. Jedes Fenster

unter Windows enthalt einen Fenstaund Klassennamen. Der Fensteme ist normalerweise in der

Titelleiste zu erkennen, der Klassennarsé dagegen unsichtbar. Der App Player benétigt zur
Identifizierung beide Namen, welche Sie in den jeweiligen Eingabefeldern angeben kdnnen.

Um beide Namen auf einfache Weise zu ermitteln, gehen Sie mit der Maus auf das Fad&yknbor

@dzy R TASKSY S& IdzF RIFId 3IS6NyaOKiS CSyaidiSNW®P «o6SNJ
Sie daPDSSHOWFenster ausblenden, falls dieses bei der Auswahl stéren sollte. Auch Unterfenster und
{GSdzSNBt SYSy(iS o.dzid2yas [A&adSyzx SiOdyv tlFaasSy a;
dzy R { 0 SdzSNBt SYSyiGS SAyoST ASKSYy & makliel ABweddungeh 6 6 S 0o
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¢ SOKy2t23ASYy T dzNJ 5FNEGStfdzyd AKNBNI { G§SdzSNBt SYSy

WinAPI Yindows Application Programming Interfaagmgesetzt wurden. Diese kénnen Sie nicht in
DSSHOWiInbinden.

Bei der Identifizierung eines Fensters missen Fensterd Klassenname nichvollstandig
Ubereinstimmen. Stattdessen kénnen Sie Schlagwdrter in beiden Feldern angeben, die im Eedster
Klassennameanthalten seirmiissenGrofl und Kleinschreibung spideineRolle) Dabei werden die
Schlagworter Komma getrenahgegeben.

Beispiel:
Die Suche mit dem Fadenkre8gmbol& nach dem Window4ditor (notepad.exe) ergab:

Fensternameauswertung.txt- Editor
KlassennameNotepad

Wenn Sie den Fensternamen &nderrai® 5 L ¢ h wX ! | {(Gh®evArfihturigszeichenyird im
Fensternamen nactEDITORund AUSWERTUNG@esucht. Da beide Wadrter im Fensternamen
vorkommen und die Grofiind Kleinschreibung keine Rolle spielt, wird das Fenster gefunden. Bei sich
standig andernden Fenstevder Klassennamen, kdnnen Sie die Schlagwdrter soweit reduzieren, dass
sich das Fenstammer finden lasst. In der Regel reicht jedoch das Ergebnis aus der Suche mit dem
FadenkreuSymbol bereits aus.

Wie auch bei den Parametern konnen Sie Platzhalter fur Dokumente aus der Dokumenten
Uberwachung mit angeben, welchen Sie im Fenstrd Klassennamen einsetzen kénnen (siehe hierzu
Dokumenteniberwachung

Einschrankung bei der Darstellung von UVABps

Aus technischen Griinden gibt es folgerigi@schréankungen bei der Darstellung von URPs in
DSSHOW:

1 UWRApps werden immer vor allen anderen DSSHBEI@Menten dargestellt. Sie kbénnen z.B.
keinen Button Uber die UWRpp legen.

1 Sie kdnnen keine Transparenz (Alpha) fur LUA@Ps verwenden.

f Siekdnnen keine Uberpriifung der ProzdBsaktivieren.
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Erweiterte Einstellungen

Uber die EigenschafErweitert (unter der Eigenschaft =Evetert

Timeout Fenstersuche (Sek.) 10

Applikation) geben Sie an, wie der App Player mit d  Timeout Frogrammende (Sek.) 10

.. Verzdgerte Einbindung (Sek.) i
aUSZUfuhl’enden Anwendung Verfahren SO” Fenster auf Desktopebene positionieren
Fenster des gleichen Prozesses zulassen
Applikation gedffnet lassen

Mit der EigenschafTimeout Fenstersuche (Sekégen Sie berpriife Frozess-D
die maximale Zeit in Sekunden fest, in welcher der A Uberprife FensterHandle

Aktiviere Fenster

Player das Fenster der Anwendung suchen soll. Falls 1 SchiieBe Fenster v
. . . Fenster-Titelleiste ausblenden

Ablauf dlesel‘ ZEIt daS Fenster n|Cht gefunden Wur( Fensterstile reduzieren (entfernt die Stile

beendet der App Player die Anwendung, startet die oo :

wieder und beginnt erneut mit der Fenstersuche. Die Eigens&taftversuchegibt dabei an, wie oft
der App Player den Versuch durchfuhssil Uber die Eigenschaltberpriife Prozes$D konnen Sie
zusatzlich festlegen, ob die ProzéBsder gestarteten Anwendung mit der des gefundenen Fensters
Ubereinstimmen musé&diese Option steht nicht fur UWRpps zur Verfligung)

DSSHOW bettet die Applikation normalerweise unterhalb des von Ihnen definierten Anzeigebereichs
ein. Dadurch haben Sie den Vorteil, dass Sie oberhalb der eingebetteten Applikation Anzeigeelemente
(z.B. Texte, Buttons, etc.) platzieren kdnnen. BDésiteren kann der sichtbare Bereich der App
zugeschnitten werden, so dass unerwinscBtreiche der App versteckt werden kénnen. In einigen
Fallen kann es allerdings zu Anzeigeproblemen in der App fihren. In diesem Fall kbénnen Sie tber die
EigenschafEenster auf [@sktopebene positioniererie App auf Window®esktopEbene platzieren,

sodass die Einbettung in das DSSH@xkeigerechteck nicht durchgefiihrt wird. Bitte beachten Sie,
dass bei aktivierter Eigenschaft keine DSSHE) hente oberhalb der Applikation platziert werden
koénnen.

Mochten Sie weitere Fenster zulassen, welche zum gleichen Prozess der eingebetteten Applikation
gehdren, kdnnen Sie die EigenscHaénster des gleichen Prozesses zulassetzen. In diesem Fall
werdendieseFenstervon DSSHOWichtin den Hintergrund versetzBitte beachten Sie, dass hierzu

die Eigenschaftenster auf Desktopebene positionieragesetzt sein muss.

Standardmafig wird bei einem Wechsel auf eine andere Seite die Applikation beEnielstwird
erneutgestartet, wenn der Seitenwechsglederauf diemit demApp PlayeElementerfolgt. Solldie
Applikation auch nach einem Seitenwechsel weiterhin geo6ffnet bleiben, kénnen Sie hierzu die
EigenschafApplikation getffnet lassersetzen. Dies ist z.B. sinnvoll, falls das Starten der Applikation
sehr lange dauert und die Wartezeit verkurzt werden soll.

Uber die Eigenschafferzogerte Einbindung (Sekkpnnen Sie eine Zeit in Sekunden angeben, wie
lange der App Player mit der Einbindung des Fensters warten soll. Manche Anwendungen fiihren nach
dem Startnoch eine bestimmte Zeit Initialisierungen durcivodurcheine unmittelbare Einbindung

des Fenstergu Programmfehlern fiihrekdnnen

Der App Player tberprift standig anhand der ProzBssob die Applikation noch lauft. Sollte die
eingebundene Applikation selbst einen weiteren Prozess starten und Sie ein Fenster dieses Prozesses
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einbinden, stimmt dessen Handle nun nicht mehr mit der urspringlichen Prti2gdserein, was zu
einem standigen Neustart der Applikation fihren kann. Um dieses Problem zu umgehen, kdnnen Sie
die Eigenschaf)berpriife FensteiHandlesetzen. In diesem Fall wird neben der Prod@sgusatzlich

das eingebundene Fenster auf Vorhandensein gepriift.

Manche Anwendungen erfordern fur eine korrekte Funktionsweise, dass ein entsprechendes Fenster
aktiviert ist. Mit der Eigenschaffktiviere Fensterkbénnen Sie festlegen, ob der App Player das
eingebundene Fenster aktivieren soll.

Wenn Sie mitDSSHOWeinen Wechsel auf eine andere Seite durchfiihren oder die Préasentation
beenden, wird die vom App Player gestartete Anwendung automatisch beendet. Das Beenden der
Anwendung kann durch das Schlie3en des eingebundenen Fensters (falls die Anwendung sich dadurch
beenden lasst) oder durch das Beenden (Terminieren) des AnwenelRrgyess erreicht werden.
Festlegen lasst sich dies Uber die Eigenschelftie3e FensterFalls diesaicht gesetziist, wird der
AnwendungsProzess Uber den App Playeofort beendet (terminiert). Ist sie dagegen aktiviert,
schliel3t der App Player das eingebundene Fenster. Nach dem SchlieRen wartet der App Player, bis der
AnwendungsProzess beendet wird. Die maximale Wartezeit hierfir kdnnen Sie in der Eigenschaft
Timeout Programmende (Sekfg¢stlegen. Wurde nach Ablauf dieser Zeit der Prozess nicht beendet,
wird dieser Uber den App Player terminiert. Das Schliel3en des Fensters ist dem Terminieren des
Prozesses vorzuziehen, da durch Beenden der Anwendung Uber das echiles? Fensters die
Anwendung evtl. Ressourcen, nicht gespeicherte Daten, usw. freigeben bzw. abschlieRen kann. Beim
Terminieren des Prozesses wird die Anwendung unmittelbar beendet.

Beim Einbetten des Applikationsfensters wird dessen Stil so weit reduziert, staaSystemmend,
die Titelleiste, deRand und die GroRenbales Fensters ausgeblendet werden. In bestimmten Fallen
kann das jedoch zu Anzeigefehlern fihren. In diesem Fall deaktivieren Sie die Eigéreudtafstile
reduzieren

Uber die Eigenschaffutom. Neustart konnen Sie einstellen, ob die Anwendung automatisch
neugestartet werden soll, falls diese beendet wird (z. B. sich selbst beendet).

Bei der Einbindung des Fensters in den App Playersucht DSSHOW durch Anderung der
Fenstereigenschaften die FensfEitelleiste auszublenden. Dies funktioniert jedoch nidiir
Applikationen, welche die Titelleiste selbst zeichnen (haufig bei 44@¢8). Durch Setzen der
EigenschaftFensterTitelleiste ausblendenkénnen Sie bewirken, dass die Titelleiste Uber eine
Begrenzung der Fenst®arstellung ausgeblendet wirtllierzu wird die StandarBensterleistenh6he
von Windows verwendet. Diese kann jedoch beiigen Applikationen abweichen. In diesem Fall
kénnen Sie lternativ auch die EigenschaBegrenzungverwenden, um die Titelleiste manuell
auszublenden.
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Dokumententberwachung

Uber die EigenschaRokumenteniberwachundonnen Sie |bokumenteniberwachung  [keine Dokumente

Dokumente (Dateien) angeben, die wahrend der Laufzeit des App Rayflehnderungen lberprift
werden sollen. Andert sich eines der Dokumente, wird die auszufiihrende Anwendung vom App Player
beendet und wieder neu gestartet. Damit bewirken Sie, dass der Inhalt des Dokumentes Uber die
Anwendung immer aktuell dargestellt wirdVenn sich das Dokument auf einem Netzlaufwerk oder im
Verzeichnis eines Synchronisationstools (i®.OneDrive oder Dropbgxoefindet, kénnen Sie die
Anderung auch ferngesteuert tiber das Netzwerk oder Internet vornehmen.

Klicken Sie auf den Buttc¢::/ , um das Dialogrenster zur Eingabe der Dokumente zu 6ffnen.

Sie konnen hier Pfad und Dateiname der Dokumej @ cemetssemacngbeaeien 5o
hinzuftgen, bearbeiten und léschen. Jedem Dokumentw — —

eine eindeutige ID zugeordnet. Diese ID kdénnen Sie |* s o
Platzhalter in den Eigenschaft®arameter Fenstername

und Klassenname (unterhalb Applikation, siehe auch
Applikation einbindepverwenden. Dort wird der Platzhalte
beim Aufrufen der Anwendung durch den Dateiname
welcher der DokumentetD zugeordnet ist, ersetzt. In de w==
folgenden Tabelle sind die mdoglichen Platzhalter 1
Beispielen beschrieben:

ok Abbrechen

Platzhalter | Beschreibung Beispiel
Der Platzhalter wird durch den Pfad unl $1$ wird ersetzt durch DDaten test.txt
$DOCID$ .
Dateinamen ersetzt.
Der Platzhalter wird nur durch den $%1$ wird ersetzt durctest.txt
0,
IO DR Dateinamen (ohne Pfad) ersetzt.
Der Platzhalter wird nur durch den %!1$ wird ersetzt durch test

$!DOCID$ | Dateinamen ohne Erweiterung und ohi
Pfad ersetzt.

Wenn Sie eine Anwendung einbinden, die €iN(pueiname besbeten X
exklusiven Zugriff auf das Dokument erfordert, konn ﬂmm’m]ii?{';'!l:ippm.ml

Sie dieses zur Laufzeit nicht direkt &ndern. In diesem 2 Ereape der Do Ardeungen sen. D Dokmenen 10 wrd it
kénnen Sie fur das Dokument festlegen, eine Kopie

Originaldatei zu erstellen, welche der aufiihrenden
Anwendung Ubergeben wird. Wahlen Sie hierzu das entsprechende Dokument in der Liste aus und
1tA01SY RIyy LdzZF RSy .dzid2y a.SFENDBSAGSyaod {SiG1 Sy
einer Kopie bei Anderung des Dokumentes. Der Plathalen Siez. Bin der Eigenschaffarameter

einsetzen, enthalt nun nicht mehr den originalen Dateinamen, sondern den der temporaren Kopie.

Ck Abbrechen
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Beispiel-i -p $1$
Ohne Kopie wird daraus:-p X\ Dater\ app-data.xml
Mit Kopie wird daraus beispielsweise:p CYUsers Default AppData Local Temp ZhdJay?2.txt

Position der Applikation innerhalb des App Play@rur ExeDateien)

Uber die Eigenschafipp. Positionkénnen Sie die eingebundents|app. rosition Opx, Opx, 0px, Dpx
Anwendung innerhalb des App Player positionieren. Klappen it(:::l')) ’

hierzu die Eigenschaft Gber d®#sSymbol auf, um die darunter |ereite (Pixel) 0

. . . - . . Hahe (Pixel) 0

liegenden Eigenschaften anzuzeigen. Uber die Eigenschafte | . Versertt .
(Pixel)und Y (Pixel)geben Sie die Position und niBteite (Pixel)  |Horiz. Ausrichtung | Linksbiindig -

Vert. Ausrichtung | Oben -

und Hohe (Pixel)die GroRBe der Anwendung an. Uber die
EigenschaftStreckunglegen Sie die Darstellung von Groé3e und Seitenverhdltnis der Anwendung
innerhalb des App Playdtlements fest. Dabei haben die verschiedenen Einstellungen folgende
Bedeutungen:

Streckung Beschreibung

Die Anwendung wird innerhalb des App Plaiggments ausgerichtet. Das
Proportional | Seitenverhaltnis der Anwendung, welches Sie lber die Eigen®1iedtt (Pixel)
und Hohe (Pixelangeben, bleibt erhalten.

Die GroRe der Anwendung ist gleich dem des ElerRathtecks. Die Position
wird Uber die Eigenschaftex (PixellundY (Pixelangegeben.

Die Position und GréRe der Anwendung wird Uber die EigenschéftBixel) Y
(Pixel) Breite (Pixellund H6he (Pixelangegeben.

Verzerrt

Keine

Mit den EigenschafteHoriz. AusrichtungindVert. Ausrichtungkdnnen Sie die Anwendung innerhalb
des App Player ausrichten (links, mittig, unten, usw.).

Bitte beachten Sie, dass Eigenschlgip. Positionnur bei Einbindung von Ex@ateien zur Verfligung
steht.

Transparenz

Uber die Eigenschaftlphalegen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alph#&ert von 0% ist das Element vollstdndig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichii#te beachten Sie, dass diese
Eigenschaft nur fir Ex@ateien zur Verfiigung steht.
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Beispiel: WindowsEditor inDSSHOVENnzeigen

Im Folgenden wird Schritt fir Schritt erklart, wie Sie den Windaditor (Notepad) in InreDSSHOW
Présentation einbinden:

1. Ziehen Sie mit der Maus das App Plalgen W aus der Liste der Elemente auf das Display
und passen die GroRe des App Player sodass der Windows Editor darin gut dargestellt
werden kann.

2. Klicken Sie nun mit der Maus auf den App Player, so dass deren Eigenschaften im
Eigenschaftsfenster angezeigt werden.

3. Kilicken Sie im Eigenschaftsfenster in der Eigenséipatikation auf den Button |-..so dass
folgendes Fenster erscheint:

Applikation auswahlen X

Allgemein

nnnnnnnnn

4. YE AO01SYy {AS NBOKila Y3a$YiARSYE ¢ - aimR&SOiaHds (@ lyLJ

zum Auswéhlen von Dateien zu 6ffnen.

5. Navigieren Sie nun in das Windows Verzeichnis (normalerwaér@dows) und wéhlen dort
RAS 51 0GSA y20SLI RPSES | dzad YE AO1L Sy {AS I dzF

6. { SGT Sy {AS RSy 1118y 06SA al l dzLJiFSy&adSNI I dzaoft

um dasDSSHOWHauptfenster auszublenden.

7. Yt AO01SY {AS ydzy I+ dzf RSy .dzid2y af{GFNIGSya AY
at F NF YS{SNB ddittrSolde sich §UR Sffdea.
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8.

10.

11.

12.

13.

14.

Ziehen Sie das FadenkreBymbol@ auf das Fenster des Windovislitors. Die beiden
OAY AL 6STFSEtRSNI aCSYyald SNyl YSyda dzyR aYflaaSyyl Y¢

Applikation auswahlen X

Applikation

Applikation: [C:\Windons otepad.exe |

Prameter: |

Starten
Dokumer erwachung), um bestimmte Dokumente
beim Aufruf der Applikation einzubeziehen.

Fensternemen Unbenannt - ditor ]

[Notepad ]

[Junterfenster und Steuerelemente einbeziehen
Hauptfenster ausblenden

ok Abbrechen

YEAO1ISY {AS 2SGi G IdzF RSy .dzid2y ahlaX dzY RA
Editor wird von DSSHOWautomatisch beendet und da®SSHOWHauptfenster wieder
eingeblendet.

Starten Sie nun diBSSHOWPrasentation. Der Windowfsditor sollte nun in lhreDSSHOW
Prasentation erscheinen:

Datei Bearbeiten Format Ansicht 7

Zeile1, Spaite1

Beenden Sie diBSSHOWPrasentation und kehren Sie zuriick in den Bearbeituvysdus.

Legen Sie nun eine Textdatei testzxB.unter CiDaten an (oder einen anderen Ordner lhrer
Wabhl), 6ffnen diese und schreiben einen beliebigen Text hinein. Speichern und schlieRen Sie
die Textdatei wieder.

Klicken Sie im Eigenschaftsfenster in der Eigensdbakiumenteniberwachungauf den
Button ... , um das Dialogfenster z8earbeitung der Dokumente zu 6ffnen.

2NI | dzF RSy .dzidi2y al Ayl dzZFN3ISya
FGSA GSaGPGEG FdaAd® YEAOLSY {7

YEAOLSY
SNRGST f

~

N

pul;

S
¢

ms A0

{ A
VS S
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bestatigen. Die Liste der Dokumentenliberwachung sollte nun in etwa folgendermal3en
aussehen:

&' Dokumentenaberwachung bearbeiten o X

Allgemein

Dokumenten-D  Datsiname Kopie Hinzufigen.
i ibateniest bt fiein

Bearbeiten..

Léschen

ok Abbrechen

15. Die DokumentedD flir den Eintrag lautet 1. Diese bendtigen wir in den néchsten Schritten.
YEAO1USY {AS IFdzZF RSy .dziti2y ahldax dz¥Y RAS 9Ay3l

16. Offnen Sie nun wieder das Dialogfenster zum Auswahlen der Applikation (im
Eigenschaftsfenster in der Eigenschabplikation auf den Button.... klicken).

17.¢ N> 3Sy {AS Ay RI&d 9AYy3IIO6SFSER atl NI YSGSNX bwmE
WindowsEditor mit dem Pfad und Dateinamen mit der Dokument®nl zu starten (also
C\Datentest.txt).

18.LY RI&d 9AYy3IIlI06SFSEtR aCSyaadSNyIlyYSya (N} 3ISy {AS
nun den Dateinamen (ohne Pfad) und Editor als Schlagwdrter enthalten. Das Eingabefeld
aYflaasSyylryYSya o0StlraaSy {AS YAl b20SLI R dzy @St

Applikation auswahlen X

Allgemen

Application

Applkation: [C:\Windons potepad.exe ]

Parameter: 515 ]

DS (a. Starten
ok

Rtz

[Junterfenster und Steuerelemente einbeziehen
[CHauptfenster ausblenden

ok Abbrechen
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19.Yf AO01SY {AS ldzF¥ RSy .dzid2y ahlaz dDSSHOWS 9Ay 3
Prasentation. Es sollte nun der Inhalt der Textdatei Uber den eingebundenen Wiithios
angezeigt werden.

20. Wenn Sie da¥erzeichnis tber lhr Netzwerk freigeben, kénnen Sie die Datei auch wahrend der
Prasentation ferngesteuert andern. Uber die Dokumenteniiberwachung wird bei einer
Dateianderung der Windowiditor mit dem aktuellen Daténhalt neu gestartet. Alternativ
konnen Sie die Datei auch auf ein Netzlaufwerk oder in ein oder im Verzeichnis eines
Synchronisationstoolg (B OneDrive oder Dropbdxegen. Andern Sie hierzu den Dateinamen
in der Dokumenteniiberwachung entsprechend ab.

21. Der WindowsEditor wird wahrend der Prasentation noch mit Menuleiste, Stmkten und
Statusbar dargestellt. Diese kénnen Sie verstecken, indem Sie den Anzeigebereich Uber die
EigenschafBegrenzungnpassen.

Datei Bearbeiten Format Ansicht ?

Dies ist ein Beispiel, wie der windows-editor
in eine psshow-prdsentation eingebunden wird.

Zeile1, Spalte 1

22. Kehren Sie nun wieder in den Bearbeitusdus zuriick und andern im Eigenschaftsfenster
die Begrenzung folgendermaf3en ab:
=I|Begrenzung -1px, -21px, -19px, -41px
Links (Pixel) -1
Oben (Pixel) -21

Rechts (Pixel) -19
Unten (Pixel) -41

23. Wenn Sialie DSSHOWPrasentation wieder starten, sollten die Steuerelemente des Windows
Editors nicht mehr sichtbar sein.

Im. SAALIASE LINR2S{ G bei ddDISHOMMhsEaIGtNE tgebeferft Wuki&annen Sie
sich weitere Beispiele zur Einbindung von Anwendungen mit dem App Player anschauen.
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6.6.8 Tagesschau

Mit dem Tagesschatlement konnen Sie l—

aktuelle Nachrichtenin Form von Textyideos | v C
und Bildern werbefrei darstellen. Die | [ @owws
Meldungen werden dabei Uber das ARD Schlagzeile v %
Publishing Portatur Verfigung gestellt. N . -

Um das Tagesschattlement zu verwengh,
ziehen Sie mit der Maus ddson (/' aus L S e
der Liste der Elemente auf das Dispkallsdas | SR % <«
Elementin der Listegrauerscheint, missen Sie’

die Nutzungn DSSHOWestétigen (siehe hierzdinweiszur Nutzung.

Uber das Eigenschaffenster konnen EE=Eue==s

Psuchen e

Sie die Darstellungdes Tagesschau 7 .. T et - Har
Elementsanpassen. Klicken Sie hierz o s meweren saers | '
auf das Element im Display, um di cma " e | schiagzeile
Eigenschaften im EigenschaRenster e« : 1
anzuzeigen bzw. dort zu andern. e et e s e moge
Datum und Uhrzeit anzeigen |V
In den folgenden Abschnitten werdel- e
die Eigenschaften und deren Wirkun v s s s — S

genauer erlautert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Paosition & GroRRe) finden Sie untéigenschaften fir Darstellungselemente

Hinweis zur Nutzung des TagesscHalements inDSSHOW

DamitSie das Tagessch&lementproduktiveinsetzerkénnen registrieren Sie sich bitaufdemARD
Publishing Portalinter https://publishing.ard.de Nach erfolgreicher Registrierungrhalten Sieein
Passwort zur Freischattg. Die Freischaltungkénnen Sie vornehmernindem Sie das noch grau
dargestelltelcon{)) aus der Liste der Elementeit der Maus auf das Display ziehen oderf ein
bereits bestehendes TagesscHalementdoppelt klicken Es erscheint ein Dialog, dem Sie die
Freischaltung tber die Eingabe des Passwaesehmen kdnnen.

Hinweis:Die Firma SignApp GmbH & Co.K@idtt verantwortlich fur die inhaltliche Gestaltung lhrer
DSSHOWPrasentation.
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Darstellungg Infoscreen Livestreamoder Video News

Uber die Eigenschafbarstellungstellen Sie ein, olnlas Tagesschau |parsteliung Infoscreen -
Element als Infoscreemivestream(tagesschau24dder mit Video Newddargestellt werden soll. Im
Folgenden werden die Eigenschaften der jeweiligen Darstellungen genauer beschrieben.

Darstellungsformat im Infoscreen

Das Verhaltnis von Breite zur Hohe des Elementes bestimmt, ob die Darstellung in Landscape oder
Portrait erfolgt.

Wenndie Breite gro3er als die Hol&, wird das Element in Landscape dargestellt:

tagesschau 23.Januar 2024 + 10:49 Uhr

Schlagzeile

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod
tempor invidunt ut labore et dolore magna
aliquyam erat, sed diam voluptua.
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Ist die Hohe groRer als die Breite, wird das Element in Portrait dargestellt:

tagesschau 23.Jan. 2024 - 10:58 Uhr

Schlagzeile

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy
eirmod tempor invidunt ut labore et
dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua.

Videoformat (Video News)

L y RSNJ 51 NBGST € dZ}/ 3 axtARS?2 bl%)mfméta Darsteliung Tvideo flews ~
angeben, ob das Video im Format 16:9, 9:16 oder 4:3 angezeigt weiuci 102

soll.

(s}

4 4

Videoqualitat und Lautstarke (Livestreanon tagesschau2y

LY RSNJ 5 N& U S afjedzgrau24Kornen S libeiSdie” Tvideoqualat Mittel -
Eigenschaft Videoqualitat die Qualitat (Auflosung) des Videg "tk Frozem (100
Livestreams angeben. Uber die EigenscHadutstarke konnen Sie zudem die Lautstiarke des
Livestreams in Prozent festlegen.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellungines ProxyBervers finden Sie unt@®roxyServer
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ARDRegional
Mit dem ARDRegionaElement kénnen Siell= g =
aktuelle regionaleNachrichten in Formvon | ‘ ¢
Text, Videos und Bildern werbefrei darstelle | g
Die Meldungen werden dabei Uber da&&kD g S A"
Publishing Portatur Verfligung gestellt. o} B
| B : _ ] = D
Um dasARDRegionaElement zu verwenden, | Bkt S
ziehen Sie mit der Maus das Icg.@ aus N v \‘
der Liste der Elemente auf das Display. Falls | = = SR 7€ LS
Element in der Liste grau erscheint, missen Sit

die Nutzung in DSSHOW bestatigen (siehe hidimweis zur Nutzung

schaften - ARD-Regional iiiniiiin iiiiiiiin

Uber das Eigenschaffenster kénnen Si

'a Eigen:

52 suchen Diolt Dl Diolt
die Darstellung des ARDRegional ©® ARORegonall e
. . . Style-Element [[Default Style Element]] SWRY»
Elements anpassen. Klicken Sie hierzu i Jo .l AKTUELL
das Element im Display, um di ipes "
. . . Y (Pixel) 364
Eigenschaften im EigenschaRenster e ) 922
Hohe (Pixe 518
1 a| eitenverhaltnis einhalten B8 Schilsgeeile
anzuzeigen bzw. dort zu andern. S ETE I sssenremnera < |- PV ———
Datum und Unizsit anzeigen [ euimn‘dlempolmvldlmtm labare et dolore magna alig|
. . | Proxy-Server T
In den folgenden Abschnitten werden di
Eigenschaften und deren Wirkung genau , . ousmes sweser .

erlautert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Paosition & GroRRe) finden Sie untéigenschaften fir Darstellungselemente

Hinweis zur Nutzung deBRDBDRegionalElements in DSSHOW

Damit Sie da®\RDRegionaElementproduktiv einsetzen kdnnerregistrieren Sie sich bitteuf dem

ARD Publishing Portahter https://publishing.ard.de Nach erfolgreicher Registrierung, erhalten Sie

ein Passwort zur Freischaltung. Die Freischaltung kénnen Sie vornehmen, indem Sie das noch grau
dargestellte Icor.{ aus der Liste der Elemente mit der Maus auf das Display ziehen oder auf ein
bereits bestehende®\RDRegionalElement doppelt klicken. Es erscheint ein Dialog, in dem Sie die
Freischaltung tber die Eingabe des Passwortes vornehmen kénnen.

Hinweis:Die Firma SignApp GmbH & Co.KG ist nicht verantwortlich fur die inhaltliche Gestaltung Ihrer
DSSHOWPrasentation.
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Region auswahlen

Uber die EigenschafRegionlegen Siefest, aus welcher Region die |region NDR Hamburg ~
Nachrichten angezeigt werden sollekktuell werden folgende Regionen zur Verfigung gestellt:

NDR Hamburg

NDR Mecklenburyorpommern

NDR Niedersachsen

NDR Schleswigolstein

SWR BadelVirttemberg

SWR RheinlanBfalz

wlkRA2 . NBYSY a06dziSy dzy 60AYyYySyad

=4 =4 =4 4 -4 -4

Darstellungsformat

Das Verhaltnis von Breite zur Hohe des Elementes bestimmt, ob die Darstellung in Landscape oder
Portrait erfolgt.

Wenn die Breite groR3er als die Hohe ist, wird das Element in Landscape dargestellt:

SWR»
AKTUELL

Schlagzeile

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy
eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua.

Mehr Infos auf SWRAktuell.de 12. Juni 2025
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Ist die Hohe groRer als die Breite, wird das Element in Portrait dargestellt:

SWR»
AKTUELL

Schlagzeile

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy
eirmod tempor invidunt ut labore et
dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua.

Mehr auf SWRAktuell.de 12.06.2025

Datumund Uhrzeitanzeigen

Uber die EigenschafDatum und Uhrzeit anzeigerkdnnen Sie |patum und unrzeit anzeigen [V
angeben ob das Datum und die Uhrz@it Element angezeigt werden il Diese wird abhangig von
der Region undarstellungLandscape, Portraigbenoder untenrechtsdargestellt

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines PreSgrvers finden Sie unt®roxyServer
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6.6.10Sportschau

Mit dem SportschatElement konnen Sielll=— |
aktuelle Nachrichtender SportschayARD)n | ¢ ¢ 2
Form von Text, Videos und Bildern werbefr
darstellen. Die Meldungen werden dabei tbe \ |
das ARD Publishing Portatur Verfugung | | s |
@ <
gestellt. |
Bl Bl Schlagzeile C «
Um dasSportschatElement zu verwenden, | S — -
ziehen Sie mit der Maus das Ice aus ¢ ¢
der Liste der Elemente auf das Display. Fans e

das Element in der Liste grau erscheint, missen Sie die Nutzung in DSSHOW bestéatigenr@iehe hie
Hinweis zur Nutzung

Uber das Eigenschaffenster E===
kénnen Sie die Darstellung de S Dosa sz - |
Immer im Vordergrund g
Klicken Sie hierzu auf das Element i
Breite (Pixel) 922

Sichtbar v
SpOI’tSChaEEIements anpassen Sichtbar auf mehreren Screens

Y s
Display, um die Eigenschaften ir = ...

usrichtung Automatisch -

EIgenSChafwenSter anZUZGigen bZW CpoMddarsteHung (nur fur 16:9 und 1:1 ve

QR-Code anzeigen (nur fiir 16:9 und 2:16 |V

dort zu andern. | Prosy-Server

Schlagzeile

In den folgenden Abschnitten werde; . #esssmanmss
die Eigenschaften und deren Wirkung genauer erlautert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Paosition & GroRRe) finden Sie untéigenschaften fur Darstellungselemente

Hinweis zur Nutzung deSportschadElements in DSSHOW

Damit Sie daSportschatElementproduktiv einsetzen kdnnemegistrieren Sie sich biteuf demARD
Publishing Portalinter https://publishing.ard.de Nach erfolgreicher Registrierung, erhalten Sie ein
Passwort zur Freischaltung. Die Freischaltung kénnen Sie vornehmen, indem Sie das noch grau
dargestellte Icor.”) aus der Liste der Elemente mit der Maus auf das Display ziehen oder auf ein
bereits bestehendesportschatElement doppelt klicken. Es erscheint ein Dialog, in dem Sie die
Freischaltung Uber die Eingabe des Passwortes vornehmen kénnen.

Hinweis:Die Firma SignApp GmbH & Co.KG ist nicht verantwortlich fur die inhaltliche Gestaltung lhrer
DSSHOWPrasentation.
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Darstellungsarten

Uber die Eigenschaftusrichtungkénnen Sie angeben |ausricttung ) o [Automatisch -
ob das Element in den Formaten 16:9, 9:16 oder w.u oo e (rfiries i vermicben
dargestellt werden sallC | f £ & a! dzi2YlF §A&A0Kd I dza3a3SegNKE G H6ANRZ

eingestellten Breite und HOhe des Elements aus.

Zudem konnen Siéber die Eigenschafifollbilddarstellungangeben, obvideosbzw. Bilder bei der
Anzeige einer einzigen Schlagzeile vollflachig im Element dargestellt werdenBitiéebheachten Sie,
dass diese Option nur fur Formate 16:9 und 1:1 zur Verfigung steht.

Darstellung in 16:9 (ohne und mit Vollbilddarstellung)

SPORTSCHAU® SPORTSCHAU®

Lorem ipsum dolor sit amet,
consetetur sadipscing elitr,

sed diam nonumy eirmod
tempor invidunt ut labore et
dolore magna aliquyam erat,
sed diam voluptua.

Schlagzeile

- A 4
SCh IagZEI Ie Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy
eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam

Darstellung in 1:1 (ohne und mit Vollbilddarstellung):

SPORTSCHAU® SPORTSCHAU®
Schlagzeile

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam
nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna schlagzeile
aliquyam erat, sed diam voluptua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy
eirmod tempor invidunt ut labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua.
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Darstellung in 9:16:

SPORTSCHAU®

Schlagzeile

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur
sadipscing elitr, sed diam nonumy
eirmod tempor invidunt ut labore et
dolore magna aliquyam erat, sed diam
voluptua.

QRCodeanzeigen

Uber die EigenSCha@R—COde anZEigen QR-Code anzeigen (nur fiir 16:9 und 9:16 ohne Vollbilddarstellung verfiigbar) |[v
bestimmen Sie, ob der @QRode (dieser fuhrt auf die Sportschau Website) dargestellt werderBstd.
beachten Sie, dass die Anzeige des@@Res nur in den Formaten 16:9 und 9:16 zur Verfligung steht.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines PreSgrvers finden Sie unt®roxyServer
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6.6.11RSSReader

Mit dem RSSReaderkdnnen Sie RSSeeds E= = -
(z. B. Nachrichten, Blogs, etc.an einer * \
bestimmten Stelle auf dem Display
anzeigen Im Web finden sich zahlreiche o ‘
Anbieter mit RSSnhalten Bitte achten Sie | - C -
darauf, dass manche AnbietBedingungen
zur Vebffentlichung Ihrer RSSnhalte o T \
vorgeben Wir empfehlen Ihnendeshalb |
sich vorab banh Anbieter Uber die ™| s s s L “ 4

Bedingungen awerdffentlichung zinformieren.

Ziehen Sieaun mit der Maus dafkSSReadericon & aus derListe der Elemente auf das Display.

Uber das Eigenschaffenster konnen Sicr=mmmmes

D RSSReaderl )
den RSSReader und dessen Darstellung o i ssmgeton .
i i . Immer im Vardergrund
anpassen. Klicken Sie hierzu auf @®S8S &= =
ReadefElement im Display, um di€ & mm =
Seitenverhaltnis einhalten
Eigenschaften im  EigenschaRenster e e
anzuzeigen bzw. dort zu andern. ey, = - h
Playlist Leer
. . :s:.:cunlge(éz;ﬂiu) I:KJ:Itrl‘Jem(nauestezuerst) : . RaS-Reader
In den f0|genden AbSChnItten Werden dl‘ Max. Eintrége 0 ) ©| Hier doppelklicken, um die RSS-Adresse zu
Darstellung Slideshow (Uberblendung)  ~ bearbeiten
Eigenschaften und deren Wirkung genau:ziznsi™ i i |
erlaute I’t ¥ alle Eigenschaften anzeigen Q

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Paosition & GroRRe) finden Sie untéigenschaften fur Darstellungselemente

Adresse und Playlist

. . . Ad URL) h H X ime.
In der Eigenschafidressegeben Sie die WeBdresse (URL) e e
Reihenfolge (Playlist) Keine -

des RS&eeds ein. Verwenden Sie hierzu das EiNQabE ,iciung rssreed) | botum (neveste zuerst) M

Max. Eintrdge 10

oder klicken Sie auden Button-, um die Adresse in der s paen asnchron iaden v

EingabeDialog einzugeben. Achten Sie darauf, dass Sie bei\dlab-Adresse das Protokoll (http://
oder https://) mit angeben. Alternativ kénnen Sie ein F®8d auch Uber eine lokale Quelle
(Festplatte, Netzlaufwerk, usw.) anzeigassen Hierzu geben Sie einfach den Pfad der-B&8&i ein
(z. BC\RSEssfeed.xml)
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Uber die EigenschafPlaylist ist es maglich, [ sy serbeten o x
mehrere RSS-eeds hintereinander anzeigen zu | isemen
lassen Klicken Sie hierzu auf den Eintilguylist | |eeswn  ostenae e Quelnengabe Hinatigen.
. . . . L, DR vy eotime comfrss  [Aus RSSFeed]
Und Offnen dann den PIayt-Dlang uber den 2 ht‘lps:f;"a\"/\'u\'.l!jbstadtd.n'aih... Ubstadt-Weiher News
. . ) ) ) 3 CRS5 Y sz-feed. xml Aktueller Status
Button - . Sie konnen hierdie Dateinamen

oder URLs der R&®8edshinzufligen, bearbeiten,
I6schen und deren Reihenfolge &anderBitte
beachten Sie, dass die Reihenfolge der Play
wahrend der Prasentation nur dann bertcksichti
wird, wenn die EigenschaReihenfolgeauf den
9AYUNI3I alSAySa Siay3as

Ok Abbrechen

Weiterhin kénnen Sigro Eintragbestimmen, ob
Sie eine eigene Quellenangabe oder die aus dem-HR&S$ anzeigen mochten. Damit die
Quellenangabe dargestellt wird, muss die EigensdQattlle anzeigerunter Quellenangabegesetzt
sein (siehe hierzQuellenangabe mit darstellgn

Der RSReader zeigt ein RE8ed solange an, hiesserEintrage vollstandidargestelltwurden. Falls

Sie die Playlist verwenden, wird das nachstelR&8 aus der Liste geladen und angezeigt. Verwenden
Sie dagegen nur eine Adreskajt derRSSReaderdessen Inhalt neu und stellt die Eintrége wieder von
Anfang an dar.

Uber die Eigenscha8ortierungkénnen Sie festlegen, in welcher Reihenfolge die Eintrage aus einem
RSS-eed angezeigt werden sollddabei kdnnen Sie zwischen den folgenden Einstellungen wahlen:

Sortierung Beschreibung

Datum (neueste zuerst) Die neuesten Eintrage werden zuedsirgestellt.

Datum (&lteste zuerst) Die altesten Eintrage werden zuerst dargestellt.

Zufallig Die Eintrage werden in zufélliger Reihenfolge dargestellt.
keine Er wird keine Sortierung der Eintrage vorgenommen.

Mit der EigenschafiMax. Eintrdgekonnen Sie die Anzahl der anzuzeigenden Eintrage beschranken.

Wenn ein RSBeed beispielsweise100 Eintrage enthalt, konnen Sigsomit die Anzahl der
anzuzeigenden Eintrage asf BmMmn 06 SAOKNNY 1Sy ® 2Syy {AS 1T dzZ&ANGT £ A
(neueste zuersty SAYyad Sttt Sy>s gSNRSYy &2 AYYSNbpeRSieSndmn Y S dzS
EigenschafMax. Eintragedagegerdie AnzahO ein, fuhrt der RS&eader keine Einschrankung durch

Falls Sie von mehr als ein F&8d anzeigen, werden diese asynchron geladen. D.h. sobald die Daten
aus der ersten Quelle geladen wurden, werden diese unmittelbar angezeigt. Hier kann es allerdings
vorkommen, dass so lange die gleichen Eintrage einesdregteigt werden, bis das darauffolgende
geladen wurde. Um das zu verhindern, entfernen Sie den Haken in der EigerR&&faten
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asynchron ladenBitte beachten Sjedass hierbei der Ladevorgang je nach Anzahl der Feeds in Ihrer
Playlist langer dauern kann.

DarstellungeinesRSS~eeds

Im RS$Reader kdnnen Sie Uber die Eigensch |parstellung Slideshows (Uberblendung) |+
. . . . + |Uberschrift (Schriftart) Tahoma, 20pt, #000000 .
Darstellungdie Art festlegen, wie die einzelnely req (scriftart) Tahoms, 16pt, £000000
Eintrage aus einem R&8ed dargestellt werden :_Tdsta”d Zwischen Listeneintragen (Pixel) |10
. . . . ilder anzeigen v
sollen Dabei konnen Sie zwischen de |sidgrose (Prozent) 100

folgenden Darstellungsmoglichkeiten wahlen; Amegedauer (Sek) 10

Darstellung Beschreibung
Slideshow (Uberblendung) | Uberblendet kontinuierlickeinen Eintrag in den nachsten.
Slideshow (horizontal) Die Eintrage werden durch eine horizontale Bewegung gewechsg¢
Slideshow (vertikal) Die Eintrage werden durdkine vertikale Bewegung gewechselt.
Liste Die Eintrage werden in einer Liste dargestellt.

Die Eintrage (nur Uberschrift und Bilder) werden als Laufschrift
Textroller

dargestellt.

Ly 2SRSNJ 5FNBRGStEtdzy3al NI 61 dza3aSy2YYSyeedeirREG { ON
Uberschrift und ein Text dargestellDie Schriftart konnen Sie jeweils Uber die Eigenschaften
Uberschrift (Schriftartund Text (Schriftartfindern. Klappen Sie hierzu die jeweilige Eigenschaft tiber

das# Symbol auf oder 6ffnen Sie das Schriffarabgfenster tiber den Butto ... . Zum Andern der

{ OKNAFGOF NI FNNJ RAS 51 NBGSE f dzy 3al Na&xt(Schrifar)i { ONRf f S

Mit der Eigenschaf\bstand zwischen Listeneintrage (Pix¢)l Yy Sy {AS FNNJ RAS 51 N&A
den Abstand zwischen zwei Listeneintragen in Pixel angeben.

In einem RSEeed kdnnen pro Eintrag Verlinkungen auf Bilder und weiteren Medien enthalten sein.
Wenn Sie in der Eigenschdilder anzeigenden Haken setzen, wird dam RSEintrag zuerst
angegebendildmit dargestellt Uber die EigenschaildgroRe (in Prozentkonnen Sialie GroRe der
Bilderprozentualzur desserOriginalgré3e anpassen

Die Anzeigedauer eines RS8trags konnen Sie in der Eigenschaizeigedauer (Sekfgstlegen.Die
Angabe hierbei ist in Sekundedach Ablauf der Zeit wechselt der RE&der zum néchsten Eintrag.
5AS4S 9A3SYyaoOKIFid KIFIG {SAYS ! dzagAN] dzy3d FdzZF RAS 5

CNNJ RAS 5FNRBRGSEtdzy3al NI Geschwindighet T T T T 11 yySy
Geschwindigkeit, mit der sich der Lauftext bewegt, in ¢, ceschvindigkeit an Monitorfrequenz v
EigenschaftGeschwindigkeitfestlegen. Dabei geben Sie die Anzahl der Pixel an, mit der sich die

Laufschrift bei jedem Bildaufbau (Frame) des Text Scroller nach links bewegt.
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Uber die EigenschafBinde Geschwindigkeit an Monitorfrequenzstellen Sie ein, ob die
Geschwindigkeit des Lauftextes mit der Monitorfrequenz synchronisiert werden soll. Dadurch entsteht
eine flissigere Bewegung des Lauftextes (siehe almttikale SynchronisatioiVikipedig. Bitte
beachten Sie, dass diese Einstellung unter Android nicht zur Verfigung steht. Unter Android ist die
vertikale Synchronisation immer aktiv

ma¢ SEG { ONR f ®id Nénnzdichefi Y8 gptish&nSTrennur [tremzeichen - -
zweier RS&intrdge angeben. iBses legen Sie in der Eigenschannzeicherfest, wobei Siedas
Zeichenin der Liste auswéhleoder auch ein eigendsstlegenkdnnen

Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe legen Sie die |wintergrundfarbe [ J#FrrFrF

Transparent Keine -
Hintergrundfarbe im RSSeader fest. Klicken Sie hierzu auf di AIphaFEProzent) 100
Button |..., um das Dialogfenster zuEinstellen der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie die Farbe

auch direkt im Eigenschaftsfeld als HFRdtbcode eingeben.

Weiterhin ist es mdglich den Hintergrund unter dem Element anzeigen lassen. Hierfir kénnen Sie in
der Eigenschaffransparentfolgende Einstellungen vornehmen:

1 Keine Der Hintergrund wird mit der Hintergrundfarbe gefiillt.

9 Nur Hintergrundbild darstellenEs wird lediglich der Bereich des Seitenhintergrunds
dargestellt (Seitenhintergrundfarbe unbild). Diese Einstellung wird unter der Zielplattform
Android nicht unterstitzt.

1 Alles unterhalb des Elementes darstellen (langsaiB$ wird alles unterhalb des Elementes
dargestellt (Elemente und Seitenhintergrundfarbe bavild). Bitte beachten Sie, dass diese
Einstellungen die Performance der Darstellung der aktuellen Seite beeintrachtigen kann.

Uber die Eigenschaftlphalegen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alph&/ert von 0% ist das Element vollstandig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.

Quellenangabe mit darstellen

Im RS$Reader haben Sie die Madglichkeit eir=lquelenangabe

Quelle anzeigen ¥

Quellenangabe mit darzustellen. Hierdappen Sie die  cigene quelie anzeigen

. . Eigene Quelle (Text)
EigenschafQuellenangabeiber das# Symbol auf, um == < TR e

die darunterliegenden Eigenschaften anzuzeigen Horiz. Ausrichtung Zentriert v

Vert. Ausrichtung Oben -
Abstand zur RS5-Anzeige (Pixel) |5
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Uber die Eigenschaffuelle anzeigerkénnen Sie festlegen, ob die Quelés Textmit angezeigt
werden sollDSSHOWTrmittelt diese, falls angegeben, aus detitle>-Tag des RS=eds.

Sie kénnen auch einen eigenen Text fir die Quelle angegeben. Setzen Sie hierzu den Haken in der
EigenschafEigene Quelle anzeigaind geben den Text in der EigenscHafjene Quelle (Texgin.

Wenn Sie mehrere R$®eds in einer Playlist verwenden, kénnen Sie pro Listeneintrag eine eigene
Quelle hinterlegen (siehe hierZelaylis). Bitte beachten Sie, dass dies nur funktioniert, wenn die
EigenschafRSSaten asynchron ladegesetzt ist.

Uber die Eigenscha8chriftartlegen Sie Art, GréRe, Stil und Farbe der Schrift fiir die Quellenangabe
fest. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft tber tlaSymbol auf oder 0Offnen Sie das Schriftart
Didogfenster tber den Buttol--|, um die Schriftart zu andern.

In den Eigenschaftedoriz. Ausrichtungund Vert. Ausrichtungkdénnen Sie die Quellenangabe
ausrichten z. B.links, mittig, unten, etc.).

Mit der Eigenschafbstand zur RS&nzeige (Pixelkdnnen Sie den Abstand der Quellenangabe zum
Anzeigebereich des R8thalts in Pixel angeben.

Begrenzung; Anzeigebereich zuschneiden

Uber die EigenschaBegrenzungdnnen Sie den Anzeigebereici segrenzung -5px, -8px, 10px, 10px
. . . . . Links (Pixel) -5
des RSReaders eingrenzen. Klappen Sie hierzu die Eigensc | Foel) |8

Uber das* Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaft |Rechts(Fixe) |10
. . . .. T Unten (Pixel) 10
anzuzeigen. Sie kdnnen nun fur die linke, obere, rechte und untere

Kante des RS8eaders eine Anzahl in Pixel angeben, um welche der Anzeigebereich innerhalb des
Elementes verschoben, gestreckt oder gestaucht werden soll.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellungines ProxyBervers finden Sie unt@®roxyServer
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6.6.12Facebook
Mit dem FaceboolkElementhaben Sie die ="
Moglichkeit, Beitragevon einer Facebook <
Seite auf lhrem Display darzustellen
Weiterhin kénnen Siedas Element dazu  f vy W
verwenden um Uber einen Facebook . s s
Button die Anzahl derLikes (Gefallt mir) SEEE b T
einer FacebookSeiteanzuzeigen L SRS I \ &
Um dasFacebookElement zu verwenden, SEEEEENEEE SEEEEENEE < \ B
ziehen Sie mit der Maus das Ic%; SR SR T
aus der Liste der Elemente auf das Display.
Uber das Eigenschaffenster kénnen B ~ EEEEEEEE Rt IR EEFEFFEEEEEFEE
Sie das FacebookElementund dessen Ciui. ugeron by
. . . mmer im Vordergrund . - - [P
Darstellung anpassen. Klicken Sie hiet xeer o2 R R LR
. . ] Y (Pixel) 636 . - - Cooiian
auf das Element im Dlsplay, um di E;?LE(E:;E?‘)) 332 RN s o
Eigenschaften im EigenschaRenster e " jsmee
. .. Transparent (Hintergrundbild
anzuzeigen bzw. dort zu andern. pha (Prozent) 100
Facebook-Seite Keine Seite angegeben . . ‘ .
Max. Eintrage 20 3
In den folgenden Abschnitten werden di. s sen (oo o
. . ®  Button-Gestaltung : aceboo] :
ElgenSChaﬁen Und deren Wll’kurh :Tjta”dz"‘fsc“”L‘ﬂE”E‘W'lj : Hier doppelklicken, um eine Facebook-Seite  |:
lider anzeigen auszuwanien
genauer erlautert. oaigoter oo, A4
¥ Alle Eigenschaften anzeigen @

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Paosition & GroRRe) finden Sie untéigenschaften fur Darstellungselemente
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FacebookAccount verbinden und~acebookSeite auswéahlen

Uber dieEigenschaffacebookSeitelegen Siglie Facebook-Seite  [Beitrage nur von dieser Seite: Klimawandel meistern ...
darzustellende FaceboeBeite unddie Art der M®mEe 1®

Beitragefest. Kliclen Sie hierzu auf den Buttc:, um das Dialogfenster zum Einstellen Bacebook
Seitezu 6ffnen

Falls noch kein Facebodiccount verbunden wurde, 6ffnet sich zuvor der Dialog zum Verbinden eines
FacebookAccounts:

' Facebook-Account verbinden - m] *
Facebook-Account verbinden

Facebook-Account verbinden

qcebook Neues Konto erstellen

Bei Facebook anmelden
E-Mail-Adresse oder Telefonnummer

Passwort

Passwort vergessen? - Fiir Facebook registrieren

Jetzt nicht

-

] 3
Zuriick Datenschutz (SignApp GmbH & Co.KG

Abbrechen

Geben Sie hier Ihre Zugangsdaten ein und folgen den weiteren Anweisungen. Nach erfolgreichem
Verbinden Ihres Facebodkccounts, wirdder Dialog zur Auswahl der Facebegdite gedffnet
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% Facebook-Seite suchen
Facebook-Seite suchen

Facebook-Seite suchen
(O Eigene Facebook-Seite (®) Facebook-Seite suchen

Facebook-Seitenname:
|Fussba\|| Suchen

FUSSBALL.DE @ Verifizierte Seite
facebook COM/T34643343232000 |

% https:/
Diese Seite verwenden

Fussball Transfers @ Verifizierte Seite

% hitps://www facebook com/226853150738

Diese Seite verwenden

FuBball - Tipps und News

% https://www facebook com/215610645241906

Diese Seite verwenden

Abbrechen

2 NKf Sy {AS RSy wl RA203AH2% loddA=aSdes RA DSEHm&R{SyYy |
Ihren Account verwaltet werden. Alternativ kénnen Sie auch iber den Radiobat®r O SSeige? |

adzOKSya SAyS 0StASO6A3T FYRSNB | FFSyidt AOKS {SAGS N
S aé Ny&aoOKidisS {SAGS Tdz NoSNYySKYSys 1tA01Sy
BSYRSyad® 9a 6ANR ydzy SAYyS +2NBROKIF dz RSNJ . SA G NI

. Facebook-Seite auswihlen
Facebook-Seite auswahlen

Klicken Sie aUf “Seite suchen...”, um eine Facehook-Seite zu suchen, Kiicken Sie dann auf “Ubernehmen”, um die Beitrége der ausgewahlten Seite
in Threr Préasentation darzustellen.

Facebook-Seite
Account verbunden mit. Account verbinden...
Seite: FUSSBALL.DE
Likes: 135,41 Tsd. Beitrage auf dieser Seite:
Beitrage nur von dieser Seite ~ Seite suchen..
’ j :
. st b 2
ol 23 [ 1 [ ]

FUSSBALL.DE

28. November

Ob jung oder alt - DANKE fiir euer Ehrenamt! @@

Der FuRball in Deutschland wird von rund 1,7 Millionen Ehrenamtlichen
organisiert und durchgefiihrt. Das Jahresgehalt, wenn man diese Leistung
berechnen wirde, lage bei 2,18 Milliarden Euro. € Aber die Trainerin, der
Platzwart, die Klub-Prasidentin und der Jugendwart liefern fur lau ab. Weil sie
stwas bewirken wollen und die Liebe zum Fullball sie antreibt. I Daflr sagen
49 Klubs der 1. und 2. Bundesliga, Google Pixel Frauen-Bundesliga und 3.
Liga an zwei Spieltagen rund um den internationalen Tag des Ehrenamts am
5. Dezember "Danke ans Ehrenamt". J&

L]

Aktualisiersn

Ubernehmen Abbrechen
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«06SNJ RFa CSfR a. SAGNNIAS dzZF RASASNI {SAGSa
Beitrag Beschreibung

Beitrage nur von dieser Seitg

Es werden nur Beitrdge angezeigt, die von dieser Seite
veroffentlicht wurden.

anderen Nutzern

Beitrage von dieser Seite un

Es werden Beitrage angezeigt, die von dieser Seite und andere

Nutzern auf dieser Seite veroffentlicht wurden.

YEAOLSY {AS

[ dz¥

RSy . dindiefuyigenafir adatskfedaheBataodok

Element zu speichern. Wenn Sie |hre Prasentajatat starten, werden dieBeitrdge je nach
Darstellungartauf Threm Displaglargestellt

Uber d|e EigenSChamaX. Eintrégd(()nnen S|e d|e Facebook-Seite  |Beitrige nur von dieser Seite: Klimawandel meistern ...

maximale Anzahl deBeitrage angeben, welche
wahrend der Prasentation angezeigt werden solfurden alleBeitragedargestellt, suchDSSHOW

Max. Eintrége 25

automatisch nach neuen und stellt diese wieder von Beginn dar

Auf Grundvon Beschrankungn in der Anzahl der Zugriffe auf diacebookSchnittstelle, werden die

Beitragefur eine bestimmte Zeit zwischengespeichert.hBakann es bis zu mehrereMinuten
dauern, bis neudeitrageliber dieFacebookSchnittstelle geladen werden.

Darstellung demBeitrage / Button

Uber die Eigenschafarstellunglegen Sie festwie

Darstellung
+ | Textgestaltung

Slideshow (horizontal) |«

die Beitrage bzw. der Button dargestellt werden ; gyson-cestaitung

sollen. Dabei kdnnen Sie zwischen den folgenc
Darstellungsméglichkeiten wéhlen:

Abstand zwischen Listeneintragen (Pixel) |10
Bilder anzeigen ]
Avatar-Bildgrafe (Prozent) 100
Anzeigedauer (Sek.) 10

Darstellung

Beschreibung

Slideshow (Uberblendung)

Uberblendet kontinuierlickeinenBeitragin den nachsten.

Slideshow (horizontal)

DieBeitragewerden durch eine horizontale Bewegung gewechsel

Slideshow (vertikal)

DieBeitragewerden durch eine vertikale Bewegung gewechselt.

Slideshow (Zoom in)

5A8 .SAGNNIS £5NRSgewamdK SA Y

Slideshow (Zoom out)

5AS . SAGNN3IS 6SNRSY RdzZNOK SAvy|

Liste

DieBeitragewerden in einer Liste dargestellt.

Textroller

DieBeitrdgewerden als Laufschrift dargestellt.

Buttona DS ¥ Nf f

Es wird ein Button mit der Anzathr Likeseiner Seitedargestellt.

11 yySy

dzY RA !

Mit der Eigenschaf\bstand zwischen Listeneintrage (Pix¢)l Yy Sy {AS FTNNJ RAS 51 N&A
den Abstand zwischen zwestdneintragen in Pixel angeben und somit ggf. die Ubersichtlichkeit in der

Darstellung verbessern.
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Ein Beitragkann neben Text auch Bilder enthaltemelche in den Slideshows und in der Liste mit
dargestellt werdenFalls Sie die Anzeige der Bilder nicht wiinschen, entfernen Sie einfach den Haken
in derEigenschafBilder anzeigen

Links neben dem Nutzernamen wird Beitragdas AvataBild derSeitedargestellt. Die Grof3e des
Bildes kdnnen Sie Uber die Eigenschafatar-Bildgrofie (Prozentginstellen. Falls die Eigenschaft
SchriftgréRe automatisch anpassamterhalb vonTextgestaltunggesetzt ist, richtet sich die Grol3e
des Bildes zudermuchnach der des-acebookElements.

Die Anzeigedauer eineBeitragskénnen Sie in der Eigensch#&hzeigedauer (Sekfestlegen. Die
Angabeist hierbei in Sekunden. Diese Eigenschaft hat keine Auswirkung auf die Darstellungsarten
a¢SEG {ONRffSNB dzyR a. dzidiz2ydaod

CNNJ RAS S5IFNEGSEfdzyTal NI ¢ jGestwndget ~ 7" "7  11yy$
Geschwindigkeit, mit der sich der Lauftext bewegt, in ¢ 5" cescnindaket an Montorfrequens v
EigenschaftGeschwindigkeitfestlegen. Dabei geben Sie die Anzahl der Pixel an, mit der sich die

Laufschrift bei jedem Bildaufbau (Frame) des Text Scroller nach links bewegt.

Uber die EigenschafBinde Geschwindigkeit an Monitorfrequenzstellen Sie ein, ob die
Geschwindigkeit des Lauftextes mit der Monitorfrequenz synchronisiert werden soll. Dadurch entsteht
eine flissigere Bewegung des Lauftextes (siehe atmtiikale SynchronisatioiVikipedig. Bitte
beachten Sie, dass diese Einstellung unter Android nicht zur Verfligung steht. Unter Android ist die
vertikale Synchronisation immer aktiv.

Unterhalb der Eigenschaftextgestaltungkdnnen Sie =|textgestaltung
# | Schriftart fir Nachricht Tahoma, 16pt, £000000

die GeStaItung deS TeXtd$ BeitrégefeStlegen Uber #| Schriftart fir Nutzernamen Tahoma, 12pt, #365899 |
die EigenSChafSChriftgréBe automatiSCh anpasser #| Schriftart fiir Erstellungszeitpunkt Tahoma, 12pt, #90949C |
+| Schriftart fiir Aktionen Tahoma, 12pt, #7F7F7F

geben Sie an, ob die SchriftgroBer Texteund die Schriftgrae automatisch anpassen [V

Max. Zeichenanzahl 300

GroRe des AvataBildes sich an die Grof3e des | uicnumbriche zulassen B
FacebookElements richten sollFalls Sie diesaktiviert haben sind die einzelnen Schriftgrof3en
trotzdemnochandebar. Der Text wirdei einer AnderungergroRert bzw. verkleinert dargestellt.

Unterhalb der EigenschaButton-Gestaltunglegen =/guttonGestaltung
P : . # | Schriftart Tahoma, 18pt, #FFFFFF
Sle dle GeStaItunges BUttonSceSt- Damit der Button Schriftgréfe automatisch anpassen |[w

dargestellt wird setzen dieEigenschaftDarstellung " ™ [_J#eeeeee

Fiillen

v
anG . le:Il:I 2 y. d Fillfarbe I #426782
Rand

. . . Randfarbe I 426782
Die Schriftart des Textes innerhalb des Butto |randbreite (Fixen 1

kénnen Sie in der Eigensch&ithriftartandern. Uber S 0 6
die Eigenschafchriftgrof3e automatisch anpasseéionnen Sie zudem aeben, ob die Schriftgrofie

desTextessich an die GroRRe dé&uttonsrichten soll.

Uber die weiteren Eigenschaftéassen sickiir den Buttonweitere Darstellungsmerkmale wie Fullung,
Rand, Eckradius, usw. einstellen.
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Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe legen Sie die |wntergrundgfarbe [ Jerrreer

. . . . . Transparent Keine -
Hintergrundfarbe im Facebodklement fest. Klicken Sie hierzu al mphap(pmzent) 100
denButton|... , um das Dialogfenster zum Einstellen der Farbe zu 6ffnen. Alternativ konnen Sie die

Farbe auch direkt im Eigenschaftsfeld als HRgltbcode eingeben.

Weiterhin ist es moglich den Hintergrund unter dem Element anzeigen lassen. Hierfir kdnnen Sie in
der Eigenschaftransparentfolgende Einstellungen vornehmen:

1 Keine Der Hintergrund wird mit der Hintergrundfarbe gefillt.

9 Nur Hintergrundbild darstellenEs wird lediglich der Bereich des Seitenhintergrunds
dargestellt (Seitenhintergrundfarbe unbild). Diese Einstellung wird unter der Zielplattform
Android nicht untersttzt.

1 Alles unterhalb des Elementes darstellen (langsam$ wird alles unterhalb des Elementes
dargestellt (Elemente und Seitenhintergrundfarbe bavild). Bitte beachten Sie, dass diese
Einstellungen die Performance der Darstellung der aktuellen Seite beeintrachtigen kann.

Uber die Eigenschaftlphalegen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alph#ert von 0% ist das Element vollstdndig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.

Begrenzung; Anzeigebereich zuschneiden

Uber die EigenschaBegrenzungdnnen Sie den Anzeigebereica gegrenzung -5px, -8px, 10px, 10px
. . . inks (Pixel -
des FacebookElements eingrenzen. Klappen Sie hierzu « g-e) 3
Eigenschaft Uber da# Symbol auf, um die darunterliegende! RechtS((PiXT)'J 10
. . . . .. . . Unten (Pixe 10
Eigenschaften anzuzeigen. Sie kdnnen nun fur die linke, obere,
rechte und untere Kante des Elements eine Anzahl in Pixel angeben, um welche der Anzeigebereich

innerhalb des Elementes verschoben, gestreckt oder gestaucht werden soll.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellungines ProxyBervers finden Sie unt&roxyServer
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6.6.13Instagram
Mit dem InstagrarfElement haben Sie digmy=—— — —— — po—
Méglichkeit, Beitrageinkl. Bilder und | = | @ ¢

48D -Reginsl Spormzhas

Videos von lhrer InstagramSeite auf

einemDisplay darzustellen. ~ \RL. A
S . C

Um dadnstagramElement zu verwenden, | T e
ziehen Sie mit der Maus das Ic{E s 9 €
aus der Liste der Elemente auf das Displi .°| C C
Uber das Eigenschaffeenster konnen Sl Eriimmmm—— =

jul Instagraml -~
das InstagramElement und dessen syesnen tinefgamrswleaemenm S0 FHHIH
Darstellung anpassen. Klicken Sie hier S Vi S0

. . . |Immer im Vardergrund

auf das Element im Display, um di @<

(Fo) ol EH
Eigenschaften im EigenschaRenster oo =

Seitenverhiltnis einhalten
anzuzeigen bzw. dort zu andern. e [ Jerree .

Alpha (Prozent) 100 O

Instagram-Account Kein Account verbunden . “ :
In den folgenden Abschnitten werden di 5" Stdeshow Ghertensing) < | 1

. . Bl| Textgestaltung Instagram

ElgenSChaﬁ:en und deren erkun‘ ;k‘sds:inadnz;s::en Umnemragenlj Hier doppelklicken, um;.’eilere Einstellungen
genauer erlautert. s R— Y '

Videos anzeigen v v

¥ Alle Egenschaften anzsigen [

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,
Paosition & GroRRe) finden Sie untéigenschaften fur Darstellungselemente
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InstagramAccount verbinden

Uber die EigenschaftinstagramAccount kdnnen Sie Ihren  |istagram-Account [kein Account verbunden
Max. Eintrége 25

InstagramAccount mit DSSHOW verbinden, damit DSSHOW aui
die Beitrage lhrer Instagrai@eite zugreifen kann.

Klicken Sie hierzu auf den Bultt...|, um das Dialogfenster zum Einstellezw. Verbinderdes
InstagramAccountszu 6ffnen:

@ Instagram-Account verbinden - O X
Instagram-Account verbinden

Instagram-Account verbinden

Instagrom

Telefonnummer, Benutzername oder E-Mail-...
Passwort
ODER

I Mit Facebook anmelden
Passwort vergessen?

Du kannst in deinem Land auch dann Melden von
Inhalten, die deiner Ansicht nach im Sinne des
Netzwerkdurchsetzungsgesetzes (NetzDE)
rechtswidrig sind, wenn du nicht eingeloggt bist.

Zuriick Datenschutz (SignApp GmbH & Co.KG)

Abbrechen

Geben Sie hier Ihre Zugangsdaten ein und folgen den weiteren Anweisungen. Nach erfolgreichem
Verbinden lhres IntagrasAccounts, wird eine Vorschau lhrer Beitrage angezeigt:

Kicken Sie auf *, um Thr
Trrem Account in threr Prasentation darzustelen.

Instagram-Account

Beautzemame: stestautzer
Posts: 26
Account verbinden..

26 Eintrage gefunden ]

Iesiter @

Ein schickes Hochkanntvideo % & & % e
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Uber die Eigenschaftlax. Eintragekonnen Sie die maximale |mstagram-Account  [cein Account verbunden
Anzahl der Beitrdge angeben, welche wahrend der Prasentauon o “
angezeigt werden sollen. Wurden alle Beitrage dargestellt, sucht DSSHOW automatisch nach neuen

und stellt diese wieder von Beginn dar.

Auf Grund von Beschrankungen in der Anzahl der Zugriffe almsteggramSchnittstelle, werden die
Beitrage fur eine bestimmte Zeit zwischengespeichert. Daher kann es bis zu mehreren Minuten
dauern, bis neue Beitrage Uber diestagramSchnittstelle geladen werden.

Darstellung der Beitrage

Uber die Eigenschafarstellunglegen Sie fest, Parstellung Slideshow (Uberblendung) |
# | Textgestaltung

wie die Beitrdge dargestellt werden sollen. Dab |abstand zwischen Listeneintragen (Pixel) |10

. . . Bilder anzeigen v
kénnen  Sie  zwischen  den  folgende |, ... giggroze prozens 100

Darstellungsmaoglichkeiten wahlen: érdzeeoiie::z“j; énsek-l 13

Max. Anzeigedauer von Videos (Sek.) 300

Lautstdrke (Prozent) 0
Darstellung Beschreibung
Slideshow (Uberblendung) | Uberblendetkontinuierlicheinen Beitrag in den nachsten.
Slideshow (horizontal) Die Beitrdge werden durch eine horizontale Bewegung gewechs
Slideshow (vertikal) Die Beitrage werden durch eine vertikale Bewegung gewechselt
Slideshow (Zoom in) Die. SAUNNIS GHSNRSY RdAzZNODK SAySy]
Slideshow (Zoom out) 5AS . SAGOGNNIS 6SNRSY RdzNOK SA\y
Liste Die Beitrage werden in einer Liste dargestellt.
Textroller Die Beitrage werden als Laufschdérgestellt.

Mit der Eigenschaftbstand zwischen Listeneintrage (Pix¢)l YY Sy {AS FNNJ RAS 51 N&
den Abstand zwischen zwei Listeneintragen in Pixel angeben und somit ggf. die Ubersichtlichkeit in der
Darstellung verbessern.

Ein Beitrag kann neben Text auch Bilded Videosnthalten, welche in den Slideshows und in der
Liste mit dargestellt werden. Falls Sie die Anzeige der Rildkar Videosnicht wiinschen, entfernen
Sie einfach den Haken in dewveiligenEigenschafBilder anzeigerbzw.Videos anzeigen

Links neben dem Nutzernamen wird im Beitrag das AvBilar der Seite dargesteliffalls die
InstagramSchnittstelle diesen zur Verfugung stellDie GrolRe des Bildes kénnen Sie Uber die
EigenschaftAvatar-Bildgrof3e (Prozentkeinstellen. Falls die Eigensch&thriftgrof3e automatisch
anpasserunterhalb vonTextgestaltunggesetzt ist, richtet sich die GroRRe des Bildes zudem auch nach
der desinstagramElements.
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Die Anzeigedauer eines Beitragingt davon ab, ob in einem Beitrag Bilder oder Videos angezeigt
werden. Falls ein Beitrag nur Bilder (bzw. kein Bild und kein Video) enthalt, richtet sich die
Anzeigedauer nactier Eigenschaffnzeigedauer (Sek.Enthalt ein Beitrag dagegen ein Video, wird

der Beitrag so lange angezeigt, bis das Video fertig abgespielt oder die eingestellte Anzeigedauer in der
EigenschafiMax. Anzeigedauer von Videos (Sekrreicht wurde. Beiddcigenscha#in haben keine

l dZA 6 ANJ dzy3 I+ dzZf RAS 51 NBEGSttdzy3al NI o¢SEG { ONRE f S

Zusatzlich kénnen Sie fur Beitrage mit Videos die Lautstérller Eigenschattautstarke (Prozent)
angeben.

CNNJ RAS S5FNEBGSETdzy3al NI C [Gesthwindigket T T TR 11yy$S
Geschwindigkeit, mit der sich der Lauftext bewegt, in ;" cescmndgket an Montorfrequenz v
EigenschaftGeschwindigkeitfestlegen. Dabei geben Sie die Anzahl der Pixel an, mit der sich die

Laufschrift bei jedem Bildaufbau (Frame) des Text Scroller nach links bewegt.

Uber die EigenschafBinde Geschwindigkeit an Monitorfrequenzstellen Sie ein, ob die
Geschwindigkeit des Lauftextes mit der Monitorfrequenz synchronisiert werden soll. Dadurch entsteht
eine flissigere Bewegung des Lauftextes (siehe atmtiikale SynchronisatioiVikipedig. Bitte
beachten Sie, dass diese Einstellung unter Android nicht zur Verfigung steht. Unter Android ist die
vertikale Synchronisation immer aktiv.

Unterhalb der Eigenschaftextgestaltungkénnen Sie =|texgestaltung
# | Schriftart fir Nachricht Tahoma, 16pt, £000000

die GeStaItung deS TeXteS dle Beltrage feStIegen' U +| Schriftart fiir Nutzernamen Tahoma, 12pt, #365899 .
die EigenSChafSChriftgrﬁl'Se automatiSCh anpasser #| Schriftart fiir Erstellungszeitpunkt Tahoma, 12pt, #90949C |
# | Schriftart fur Aktionen Tahoma, 12pt, #7F7F7F .

geben Sie an, ob die SchriftgroBe der Texte und Schriftgrafe automatisch anpassen [V

L . . . . Max. Zeichenanzahl 300
GroRe des AvataBildes sich an die GroRe de | uicnumbriche zuassen S
InstagramElements richten soll. Falls Sie dies akteneisind die einzelnen SchriftgréRen trotzdem

noch anderbar. Der Text wird bei einer Anderung vergréRert bzw. verkleinert dargestellt.

Hintergrundfarbe und Transparenz

Uber die Eigenschaft Hintergrundfarbe legen Sie die |Hintergrundfarbe [ #Frrrer

Transparent Keine -
Hintergrundfarbe iminstagem-Element fest. Klicken Sie hierzu al Alphap(Prozent) 100
den Button.... , um das Dialogfenster zum Einstellen der Farbe zu 6ffnen. Alternativ kdnnen Sie die

Farbe auch direkt im Eigenschaftsfeld als H-Rgitbcode eingeben.

Weiterhin ist es mdglich den Hintergrund unter dem Element anzeigen lassen. Hierfiir kénnen Sie in
der Eigenschaftransparentfolgende Einstellungen vornehmen:

1 Keine Der Hintergrund wird mit der Hintergrundfarbe gefillt.
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9 Nur Hintergrundbild darstellenEs wird lediglich der Bereich des Seitenhintergrunds
dargestellt (Seitenhintergrundfarbe undild). Diese Einstellung wird unter der Zielplattform
Android nicht untersttitzt.

1 Alles unterhalb des Elementes darstellen (langsam$ wird alles unterhalb des Elementes
dargestellt (Elemente und Seitenhintergrundfarbe bavild). Bitte beachten Sie, dass diese
Einstellungen die Performance der Darstellung der aktuellen Seite beeintrachtigen kann.

Uber die Eigenschaftlphalegen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alph#&ert von 0% ist das Element vollstdndig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.

Begrenzung; Anzeigebereich zuschneiden

Uber die EigenschaRegrenzundgonnen Sie den Anzeigebereica|eegrenzung -Spx, -8px, 10px, 10px
. . . inks (Pixel -
des InstagramElements eingrenzen. Klappen Sie hierzu « |0 3
Eigenschaft Uber daz Symbol auf, um die darunterliegende! RechtS((PiXT)'J 10
. . . . . . . Unten (Pixe 10
Eigenschaften anzuzeigen. Sie kénnen nun fir die linke, obere,
rechte und untere Kante des Elements eine Anzahl in Pixel angeben, um welche der Anzeigebereich

innerhalb des Elementes verschoben, gestreckt oder gestaucht werden soll.

Proxy-Server

Informationen zur Einstellung eines PreSgrvers finden Sie unt®roxyServer
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6.6.14PDF Viewer

Mit dem PDF Viewekonnen Sie PDBateien =

an einer bestimmterstelleauf dem Display
darstellen Auch die Bedienung per Touc
oder Maus(Navigationinnerhalb der PDF
Date) ist dabei moglich. Beinahe alle gyl
Dokumente (Word, PowerPoint, Excel, usv "
kénnenin PDF exportiert werdersollte Ihre
Anwendung selbst keine Exportmdglich
PDF enthalten, kbnnen Sie auch einen PL.

" ~
Twitter
PowerPoint Vie
PDF Viewer C
Hier doppelkiicken, um die PDF-Quelle zu
bearbeiten Word Viewer Excel Viewer
Dokument Viewer Button
S A\
Fahrzeugprasentation Uhrzeit

Drucker verwendenz( B.der kostenlosé?DFCreatqr Anstatt auf einenherkdmmlicherDrucker wird
das Dokument irine PDMateigedruckt,welche Sien IhrerDSSHOWPrasentation anzeigekbnnen

Um denPDF Vieweru verwenden, zieheBiemit der Maus da$DF Viewelcon

der Elemente auf das Display.

aus der Liste

Uber das EigenschafEenster konnen SicEEmmmrrmmmm.

den PDF Viewewund dessen Darstellung
anpassen. Klicken Sie hierzu auf ¢d3F

ViewerElement
Eigenschaften
anzuzeigen bzw. dort zu andern.

im  Display,

In den folgenden Abschnitten werden di
Eigenschaften und deren Wirkung genau

erlautert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,

im Eigenschaftéenster

)

Sichtbar

Sichtbar in Abh@ngigkeit von
Immer im Vordergrund

X (Pixel)

Y (Pixel)

Breite (Pixel)

Héhe (Pixel}
Seitenverhiltnis einhalten
Alpha (Prozent)
Ursprungsdokument &ffnen na,

# | Ladeanimation

PDF Dateiname

Ordner mit PDF-Dateien
Playlist

Reihenfolge

Screenwechsel nach Durchlau
Darstellung

Hintergrundfarbe
Anzeigedauer (Sek.)
Ubergangsdauer (Sek.)

¥ Alle Bigenschaften anzeigen

PDFViewerl
L

592
620
538
403

100
1]

Leer
Keine

Uberblenden

[ l#FFFFFE ...

5
1

-

-x f X

- o PDF Viewer

- - Hier doppelklicken, um die PDF-Quelle zu
bearbeiten

Paosition & GroRRe) finden Sie untéigenschaften fur Darstellungselemente

PDF Dateiname und Playlist

In derEigenschafPDF Dateinam&bnnen Sie den Dateinamet
der anzuzeigende®DFDateiangeben. Verwenden Sie hierz
das Eingabefeld odddicken Sie auf den Butto::/, um das

Dokumentiiber den OffnenDialogauszuwahlen.

FDF Dateiname

Ordner mit PDF-Dateien

Playlist 3 Eintrage
Reihenfolge Keine -
Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefe) |0

Screenwechsel nach Durchlauf Terminiibersicht
IMN&chster Playlist-Eintrag nach Durchlauf v

Uber dieEigenschafOrdner mit PDFDateienkénnen Sie ein Verzeichnis mit PDdieien (z. B. afi
Ihrer lokalen Festplatte oder aus einem Netzlaufweakyjeben, welchdintereinanderdargestellt
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werden sollen. Verwenden Sie hierzu das Eingabefeld ldiden Sie auf den Buttc...., um den
Ordner Uber ein Dialo§enster auszuwahlen. Befinden sich B2FDateienauf einem Netzlaufwerk
oder im Verzeichnis eines Synchronisationstools @viB.OneDrive oder Dropbdxkénnen Sie die
Dateien auch wahrend der Prasentation aus der Ferne Uber das Netzwerk oder Internet.&Diger
Reihenfolge, wann welch&®DFDatei angezeigt werden soll, kénnen Sie Uber die Eigenschaft
Reihenfolgefestlegen.Zudem kénnen Sie auch Unterverzeichnisse im Ordner mit einbeziehen. In
welcher Tiefe die Untervergghnisse einbezogen werden sollen, kdnnen Sie Uber die Eigenschaft
Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefahgeben (0 = keine, 1 = nur direkte Unterverzeichnisse, 2 =
Unterunterverzeichnisse, usw.).

Mit der EigenschafPlaylistkénnen Sie didPDF [ @ piayiit bearbeiten o x
Dateien die Sieanzeigenmochten in eine Liste| aigemen
eintragen. Klicken Sie hierzu auf den EINtr| [eston  pstieme i
Playlistund 6ffnen dann den Plagt-Dialog tber | i iRe==

. . ; ; . 3 C:\PDF-Dateien\Offnungszeiten. pdf
den Button=-! . Sie kénnen hier diBateinamen Nach obzn

der PDFDateienhinzufiigen, bearbeiten, I6scher
und deren Reihenfolge &nderAuch die Angabe
von Ordner mit PDPateien ist mdglich. In
welcher Tiefe Unterverzeichnisse einbezog
werden sollen, kénnen Sie Uber die Eigensch
Unterverzeichnisse einbeziehen (Tiefapgeben
(O = nur der Ordner, 1 = Unterverzeichnis o Abbrechen
einbeziehen, 2 = Unterunterverzeichnisse, usw.).

Mach unten

Léschen

Bitte beachten Sie, dass die Reihenfolge der Playlist wahrend der Prasentation nur dann bertcksichtigt
wird, wenn die EigenschaReihenfolge: dzZF RSy SAANSHINISHA yaAS a Sttt 4 Adado

Wenn alle PDPateien aus einem Ordner oder €iN€ “|screenwechsel nach burchiauf Terminibersicht | = | X
Playlist angezeigt wurden, kénnen Sie eine,) "= FovistEnteg nach burchiaufly

Seitenwechsel bewirken. Hierzu kénnen Sie Uber die Eigensstranwechsel nach Durchlaaine

Seite angeben, auf die gewechselt wird, wenn alle-BBteien dargestellt wurden. Falls gerade eine

Playlist (aus den Playlisten) abgespielt wird und im Pleg/lsty i NI 3 dzy G SNJ ! yT SA3ISRI d;
eingestellt ist, kbnnen Sie Uber die Eigensth&fchster PlaylisEintrag nach Durchlauden Wechsel

zum nachsten Pldist-Eintrag bewirken (mehrere Informationen untePlaylist anlegen und

bearbeiter).

Falls keine PDPateien im Ordner oder in del=|akion ausfinren, falls keine Dokumente vorhanden sind

Playlist vorhanden sind, kénnen sie eine bestimrr S;Zf:\if::;:ﬁTﬁzhmhren Keine Dalumente +

Aktion ausfuhren lassen. Klappen Sie hierzu die Eigenggkiadn ausfiihren, falls keine Dokumente
vorhanden sindiber das¥ Symbol auf und stellen die gewiinschte Aktion Biitte beachten Sie, dass
RASAaS 9A3ISyaoKl Fi eaNIbérgang RbafiblebdedNEdrigohtbledzgl&iéhy o
dzy Rertikales gleited 1 dzNJ + SNF NIdzy3 &G SKiG o
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Uber die Eigenschageite anzeigen (NummekRonnen Sie eine Seitennummer angeben, welche nach

-

dem Laden der PDPatei angezeigt werden soll.

Darstellung der PDPatei

Im PDF Viewer kénnen Sie Uber die Eigensdhafstellungdie

Art festlegen, wie di&Seiten der PDBatei dargestellt werden
sollen. Dabeist bei einign der Darstellungsarten zusétzlich d
Touchoder
DarstellungsartetkénnenSie im PDF Viewauswahlen

Bedienung per

Darstellung Uberblenden -
Hintergrundfarbe [ |#FFFFFF
Anzeigedauer (Sek.) 5

Ubergangsdauer (Sek.) |1

Max. Zoom (Prozent) 300

Scrollbars anzeigen

Scrollbar GroBe (Pixel) |17

Maus mdglich. Folgende

Darstellung

Beschreibung

Kein Ubergang

Die Seiten der PDPatei werden einzeln dargestellt. Ein optischer
Ubergang zwischen den Seiten findet nicht statt. Die Bedienung
Touch oder Maus isticht moglich.

Uberblenden

Die Seiten der PBPatei werden einzeln dargestellt. Der
Seitenwechsel findet durch eine kontinuierliche Uberblendung st:
Die Bedienung per Touch oder Mausnitht moglich.

Horizontales gleiten

Die Seiten der PBRPatei werden einzeln dargestellt. Der
Seitenwechsel findet durch eir@rizontale Bewegung beider Seite
statt. Die Bedienung per Touch oder Mausisht moglich.

Vertikales gleiten

Die Seiten der PBRPatei werden einzeln dargestellt. Der
Seitenwechsel findet durch eine vertikale Bewegung beider Seite
statt. Die Bedienung per Touch oder Mausisht moglich.

Touchscroll (ganze Seite)

Die PDFSeiten kénnen per Touch oder Maus durchgescrollt werd
Dabei wird jede Seite der PIDatei vollstandig dargestellt.

Touchscroll (voll8reite)

Die PDFSeiten kénnen per Touch oder Maus durchgescrollt werd
Dabei werden die Seitesler PDFDatei in der Breite des PDF Viewe
Elementes dargestellt.

Touchscroll (Zoom)

Die PDFSeiten kénnen per Touch oder Maus durchgescrollt werd
Dabei kénnen die Seiten Uber die Zo@rste(Touch)mit zwei
Fingern vergrol3ert, bzw. verkleinert werden.

Touchslide horizontal

Die Seiten der PDPatei werden einzeln dargestellt. Uber eine
Wischgeste per Touch oder Maus, werden die Seiten durch eine
horizontale Bewegung gewechselt.

Touchslide vertikal

Die Seiten der PDPatei werden einzeln dargestellt. Uber eine
Wischgeste per Touch oder Maus, werden die Seiten durch eine
vertikale Bewegung gewechselt.

Vollstandig interaktiv

Im PDF kann gescrollt und gezoomt werden. Zudem kénnen
Verlinkungen innerhalb des PDF verwendet werden (z.B. in einef
Inhaltsverzeichnis). Auch die Bearbeitung von Formularen ist mo
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Uber die EigenschafDarstellungsqualitatkonnen Sie die Qualitat der Darstellung der Seiten
einstellen. DSSHOW verwaltet aus Performancegriinden jede Seite intern als Bild. Standardmafig
werden diese im JPE&rmat vorgehalten, was den Speicherbedarf spart und die Geschwindigkeit des
Ladevorgangerhoht. Durch die verlustbehaftete Kompression kann es allerdings zu Einbuf3en der
Bildqualitéat kommen. In diesem Fall kann hier das BitfRapmat ausgewahlt werden, bei der die

Bilder verlustfrei vorgehalten werden und dadurch die Darstellungsqualitéegsert wird. Allerdings

ist bei dieser Datenvorhaltung der Speicherbedarf héher und der Ladevorgang lang&aeser.
9A3ASYyaolOKI Fi &0 SKdvolstndigiSiaakts | NB Ot dzydAa 1+ SINFN 3 dzy 3 @

In derEigenschafHintergrundfarbekdénnen Sie eine Farbe fir die Bereiche im PDF Viewer angeben,
an denen die Seiten der PIDfatei nichtdargestelltwerden Klicken Sie auf den Buttc--/, um das
Dialogfenster zur Einstellung der Farbe zu 6ffnen. Alternativ konnen Sie auch die Farbe direkt im
Eigenschaftsfeld als HTNHarbcode eingeben.

CNNJ RAS S5FNBGStfdzy3al NISY aYSAYDkIBNIYHF IAHZ R a & & ¢
Df S AkdrBeh &idiber dieEigenschaff\nzeigedauer (Sekdie Dauer in Sekundeestlegen in der
eine Seite einer PBPatei angezeigt erden soll In derEigenschaft/bergangsdauer (Sekoestimmen
{AS RAS [ Ny3IS 6Ay {S1dzyRSy0 RS&a «oSNHIy3a @2y SA
«0SNHIy3da KIFIG RAS «0SNHFYy3IaRIFdzSNI {1 SAYS . SRS dzi dzy 3

Mit der Eigenschafvlax. Zoom (Prozentf S3Sy {AS FNNJ RAS 5 NRGSttdzy3a
maximal erreichbare Vergré3erung in Prozent fest.

Ly RSy S5FNRBRGStEfdzy3al NISy oa¢2dzOKaONRfd¢ 20083 Kyal ONR{f §
0%22Y0da linh BDF Sigwer{isktdicheScroliLeistendarstellen Setzen Sie hierzu den Haken

bei Scrollbars anzeiggnum die ScrollLeisten im PDF Viewer mit anzuzeigen. Uber die Eigenschaft
Scrollbar Grof3e (PixeRonnen Sie die Breite bzohe der Scrolleistenin Pixel einstellen.

Begrenzung; Anzeigebereich zuschneiden

Uber die EigenschaRegrenzundgkonnen Sie den Anzeigebereics|segrenzung S0px, 100px, Opx, Opx

der PDFDatei anpassen. Klappen Sie hierzu die Eigenschaft i EEZ?&?;?R) o

das ® Symbol auf, um die darunterliegenden Eigenschaft EE::;S((PET)U E

anzuzeigen. Sie kénnen nun fur die linke, obere, rechte und untere

Kante des PDF Viewer eine positive Anzahl in Pixel angeben, um welche der Inhalt verschoben bzw.
erweitert wird und somit den Anzeigebereich des Dokumentes zuschndiiis.beachten Sie, dass

diese Eigenschaft in der AndreildS NB A 2y YA (0 R SWlistanbligNiteraktio f dfyA DKIGNIIT dzi

Verfligung steht.
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Aktuelle Seite / SeitenanzalllDokumentanzeigen

Um den Betrachter anzuzeigen, welche Seii=|akiuelle Seite / Seitenanzahl
(bzw. Seiteranzahl)oder welches Dokument <" v

Automatisch ausblenden nach |5

gerade dargestellt wird, kdnnen Sie unterha  Position Unten rechts v
. . + |Abstand zum Rand 20px, 20px
vonAktuelle Seite / SeitenanzalDokument <. o Tahoma, 12pt, #000000
die Eigenschaﬁichtbaraktivieren Text Seite %current_page% von %page_count%
=|Hintergrund Rechteck

. . Anzeigen v
Bei den Darstellungsarten bei denen per Alpha (Prozent) 20
Touchoder Mausnavigiertwird, kénnen Sie in Ea;hed_ l-*'m”s“

CEradius

der Eigenschaft Automatisch ausblenden Textdistanz (Pixel) 10

nach (Sek.epine Zeit in Sekunden angebarach der die Seiteninformationen ausgeblendatrden
sollen Bei einer Angabe von 0 Sekunden oder bei allen anderen Darstellungsarten, werden die
Informationen immer angezeigt.

In den EigenschaftenPosition und Abstand zum Randgeben Sie anan welcher Stelle die
Seiteninformationen angezeigt werden.

Die Eigenschaftn Schriftartund Textgeben die Schriftart und anzuzeigenden Text an. Innerhalb des
Textes konnen SielgendePlatzhalterzur Anzeige verwenden:

1 %current_page%iir die aktuelle Seite

1 %page_count%ir die Seitenanzdh

1 %current_file_name%iir den aktuellen Dateinamen (mit Dateiendung .pdf)

1  %current_file_name_without_ext%iir den aktuellen Dateinamen (ohne Dateiendung .pdf)

Uber die EigenschaHintergrund Rechteckonnen Sie angeben, ob hinter den Seiteninformationen
ein Rechteck dargestellt werden soll. Unterhalb dieser Eigenschaft konnaetesienGestaltung
angeben.

. AGGS o0SIFOKGSY {ASzZ RIaa RA Sal&andgiirietatia OKR DE G A ¥ dzR
Verfligung steht.

Ladeanimation

Den Ladevorgang einer PDRtei kbnnen Sie dem Betrachte=|Ladeanimation

durch eine Ladeanimation signalisieren. Klappen Sie hierzu 5" - -
EigenschaftLadeanimation iber das®# Symbol auf, um alle |Farbet [ ]#BFE0F3

darunter befindlichen Eigenschaften anzuzeigen. Um uie™ = B +289706
Ladeanimation zu aktivieren, setzen Sie den Haken in der EigenSitiathar Uber alle weiteren
Eigenschaften untéralb vonLadeanimationkénnen Sie die Darstellung der Ladeanimation festlegen.
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PDFDatei Uber einen Button andern

Mit dem Button-Elementkdnnen Sie wéhrend lhrer Prasentation die aktuell darzustellende g+
andern. Wahlen Sie hierzu im Button in der Eigensdbafeiname oder URHie gewlnschtePDF
Datei auswéahlen dann in der Eigenschaifieldas entsprechende PDF Viewsementund setzen die
EigenschafFunktionl dzbokument 6ffneid Tippt (oder klickt) ein Betrachter auf diesen Button, wird
die PDFDatei imausgewahlterPDF Viewer geladdsiehe auch-unktion per Button ausfiihrgn

Uber die Eigenschafirsprungsdokument 6ffnen  |Ursprungsdokument éffien nach Inaktivitzit (Sek.) [120

nach Inaktivitat (Sek.kénnen Sie eine Zeit in Sekunden festlegen, nach der wieder die urspriingliche
PDFDatei (festgelegt in der Eigensch&®DF Dateinamegeladen wird, wenn keine Aktivitat mehr
durch den Betrachter am Display stattfindet. Bei einer Angabe von 0 wird diese Funktion nicht
durchgefihrt.

PDF drucken

Mit dem Button-Elementist es zudem madglich, das aktuell dargestellte PDF zu drucken. Wahlen Sie
hierzu im Button in der Eigenschafiel das entsprechende PDF ViewElementaus undsetzen die
EigenschafEunktionl dzFf o 5 .Ndppd(pdenklickt) ein Betrachter auf diesen Button, wird die-PDF
Dateiauf den in Windows eingestellten Standarddrucgedruckt(siehe auchunktion per Button
ausfiihrer). Bitte beachten Sie, dass das Drucken unter der Zielplattform Android nicht zur Verfiigung
steht.

Virtuelle Tastatur

In der 5 NB& G St tVolistaadigh ingraktim 0 Sa i SKG RA JvituelleTastsr [ (1 SA G Z
Formulare innerhalb des PDF zu bearbeiten. Uber die Eigensdnaklle Tastaturhaben Sie die
Mdglichkeit dem Nutzer am Bildschirm eine virtuelle Tastatur zur Verfiigung zu gfallez. B. keine
physikalische Tastatur am PC vorhande)y istlcheeingeblendetwird, wenn der Nutzer ein Text
Eingabefeld per Touch (oder Maus) fokussiert. Verlasst der Nutzer das Feld wieder, wird die virtuelle
Tastatur ausgeblendet. Weitere Einstellungstigitkeiten zur virtuellen Tastatur finden Sie unter
Virtuelle Tastatur

Transparenz

Uber die Eigenschaitlphalegen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alph#/ert von 0% ist das Element vollstandig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.
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6.6.15PowerPoint Viewer

Mit dem PowerPointViewer kdnnen Sie ...
PowerPoirtDokumente  an einer
bestimmten Stelle auf dem Displa
darstellen. DSSHOW ermdglicht die
Darstellungder PowerPoinDokumente L _—
Uber Microsoft PowerPoint, welches au_ . Coerpont viewer o e et
dem PlayetPC installiert sein muss. i R 3

Hier doppelklicken, um eine Powerpoint-Datei |. . ..

auszuwahlen i ‘ ‘ )

Bitte beachten Sie, dass der PowerPoi
Viewer nur in der Zielplattform Windows
zur Verfugung stehtUnter Androidkdnnen Sie alternatidie webbasierte Version einer PowerPoint
Uber das WebbrowseElement darstellen (z.B. Uber SharePointdder Sie konvertieren das
PowerPoirtDokument in eine PDBatei und stellen es mit defDFViewer dar.

E

Uhrzeit

Fahrzeugprasentation

Um den PowerPoint Viewer zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus daswerPoint

Viewerlcon \ aus der Liste der Elemente auf das Display.

Uber das EigenschafEenster konnen g

Sie denPowerPointViewer und dessen
Darstellung anpassen. Klicken Sie hier
auf dasPowerPointViewerElement im
Display, um die Eigenschaften ir
Eigenschafté-enster anzuzeigen bzw*
dort zu &ndern.

In den folgenden Abschnitten werden di
Eigenschaften und deren
genauer erlautert.

Informationen zu den grundlegenden Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit,

Wirkun,

D

Sichtbar

Sichtbar in Abhangigkeit vo
Immer im Vordergrund

X (Pixel)

Y (Pixel)

Breite (Pixel)

Hahe (Pixel)
Seitenverhaltnis einhalten
Alpha (Prozent)
Begrenzung

PPT Dateiname

Seite anzeigen (Mummer)
Version

¥ Alle Eigenschaften anzeigen

PPTViewerl
L4

112
476
560
432

100
0px, Opx, Opx, Opx

Microsoft PowerPoint

PowerPoint Viewer

Hier doppelklicken, um eine Powerpoint-Datei

auszuwahlen

Position & GroRRe) finden Sie untéigenschaften fur Darstellungselemente

PowerPoint Dateiname

Uber

die EigenschaftPPT Dateinamekdnnen Sie den |[peT bateiname

Firmenprasentation.pptx

Dateinamen der anzuzeigenden PowerPdtnéisentation angeben. Verwenden Sie hierzu das
Eingabefeld oder klickeBie auf den Buttoi..., um den Datehamen uber den OffnerDialog
einzugeben.
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Eine lestimmte Seite anzeigen

In der EigenschaftSeite anzeigen (Nummerkonnen Sie eine |[Seiteanzeigen (Nummer) [3
bestimmte Seite der PowerPoitrdasentation festlegen, welche angezeigt werden soll. Wenn Sie
keine Seite eintragen, wird die PowerPeltisentatiorvon Beginn an dargestellt.

Bitte beachten Sie, dass das Anzeigen einer bestimmten Seite nur bei Powé&lRsentationen

Tdzy 1 UA2YASNI S 0SA RSy Shfdulcti eine EintdiperBaB Gl ¥ NINE ISy d | AR T
ist. Diese Einstellung finden Sie in PowerPoint unter Bildschirmprasentation
Bildschirmprasentation einrichten.

PowerPoint Viewer Version

Mit der Eigenschafiversiongeben Sie die Version des bei lhne |version Microsoft PowerPoint |+
installierten PowerPoint Vieweran. Dabei konnen Sievahlen zwischenMicrosoft PowerPoint,
PowerPoint Viewe010 oder PowerPoint VieweB7. Bitte beachtenSie dass der Support fur die
PowerPoint Viewer 2010 und 97 von Microsoft eingestellt wurde.

Begrenzung; Anzeigebereich zuschneiden

Uber die EigenschaRegrenzundgonnen Sie den Anzeigebereic|segrenzung -5px, -8px, 10px, 10px

der PowerPoinPrasentation eingrenzen. Dies ist B.dann | =) 7

sinnvoll, wenn lhre PowerPoiftrasentatbn ein anderes |Rechts(Pixel) |10

Seitenverhaltnisals das des PowerPoint Viewlementshat. In nten (el 10

diesem Fall treten schwarze Ré&nder im Anzeigebereich auf, welche Sie durch Anpassung der
Begrenzungerhindern kénnenKlappen Sie hierzu die Eigenschaft Uberxi&ymbol auf, um fir die

linke, obere, rechte und untere Kante des Anzeigebesaate Anzahl in Pixel angeben, um welche

die PowerPoint ViewePrasentationinnerhalb des Elementes verschoben, gestreckt oder gestaucht

werden soll.

Fix content

Sollte lhre PowerPoirerasentation nicht vollstandig dargestellt werde |Fix content v
oder flackern, kénnen Sie dies durch aktivieren bzw. deaktivieren der Eigensthafiontent
verhindern.Diese Einstellung kénnen Sie nur fur die PowerPoint Viewer 2010 und 97 vornehmen.
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Transparenz

Uber die Eigenschaftlphalegen Sie in Prozent fest, welchen Grad an Durchsichtigkeit das Element
besitzt. Bei einem Alph#/ert von 0% ist das Element vollstandig durchsichtig, bei 50%
halbdurchsichtig und bei einem Wert von 100% vollstandig sichtbar.
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6.6.16Word Viewer

Mit dem Word Viewer kénnen Sie Werd
Dateien an einer bestimmten Stelle auf
dem Display darstellen. Auch die
Bedienung per Touch oder Maus
(Navigation innerhalb deWord-Datei) ist
dabei moglich.

Bitte beachten Sie, dass der Word Viewer

nur in der Zielplattform Windows zur

Verfligung steht. bter Android kénnen

Sie alternativdie webbasierte Version einéWord-Datei tiber das WebbrowseElementdarstellen
(z.B. Uber SharePoirtfler Sie konvertierenakWord-Dokument in eine PDBatei und stellen es mit
dem PDFiewer dar.

Um denWord Viewer zu verwenden, ziehen Sie mit der Maus das Word Viweer aus der
Liste der Elemente auf das Display.

Uber das EigenschafBenster konnen Sie
denWord Viewer und dessen Darstellung
anpassen. Klicken Sie hierzu auf d&sd
ViewerElement im Display, um die
Eigenschaften im EigenschaRenster
anzuzeigen bzw. dort zu andern.

In den folgenden Abschnitten werden die
Eigenschaften und deren Wirkung
genauer erlautert.

Informationen zu den grundlegenden
Eigenschaften eines Elements (bzgl. Bezeichnung, Sichtbarkeit, Position & Grof3e) finden Sie unter
Eigenschaften fur Darstellungselemente

Word Viewerg Welcher Viewer soll zur Anzeige verwendet werden

In der Eigenschaitvord Viewerlegen Sie den Viewer zur Anzeige
der WordDateien fest. Dabei kbnnen Sie zwischen den folgenden auswahlen:

1 Interner Word Viewer (empfohlen):
Zur Anzeige wird den DSSHOWingebauteViewer zur Anzeige von Woibateien
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